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akar a technologia és démoni kreaturak gyotrik az
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kivéve a Palladium Books® altal birtokolt kifejezéseket
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sokszorosithaté és nyomtathaté barmilyen formaban, amig
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val6 felhasznalasa csak a szerzok irasos engedélyével
lehetséges!
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a kovetkez6 kiadvanyokra: alapkonyv, Conversion
Book #1, Triax and the NGR (World Book #5).
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SKANDINAVIA

VIKINGEK

A Skandinav-félsziget északi része a Valhalla isteneinek
birodalma. Bar 6k maguk ritkan fordulnak meg a Foldon, de
itt élnek halando kovetdik, akik felélesztették a régi viking
kultarat.

A viking torzsek csak életmodjukban és vallasukban
tekinthetok egységesnek, de gyakran harcolnak egymas
ellen. Ezek altalaban vérbosszukra vezethetdk vissza,
ugyanis zsakmanyért inkabb mas népeket érdemes
megtamadniuk. Célpontjaik kozott egyarant szerepelnek
eldugott finn falvak és az Uj Német Koztarsasag
hatarvidéke, de nagyobb csapatok Lord Splynncryth
Londonba tart6 hajoit is megtamad;jak!

A torzseket az Aszok (istenek) papjai vezetik - gyakran
samannak is nevezik 6ket -, de az “északi magia” valodi
letéteményesei a Runakovacsok. Az elsé kivalasztottak
Asgard torpéitdl szerezték tudasukat. (A torpékre Odin
parancsolt ra, hogy adjak at egyszertibb riinaikat a foldi
embereknek, akikre allitolag fontos szerep var majd
a Ragnarok idején.) A rinakovacs hatalma bizonyos
teriileteken meghaladja az orosz Kuznyaét is. Bizonyiték
erre a hirhedt égi drakkarok (viking hajok) léte, melyek a
levegd és a viz runaja segitségével mozognak. De a viking
fegyverek és pancélok sem lebecsiilendd alkotasok.

Megjegyzés: ezek a ranadk nem azonosak azokkal,
amiket a Splugorth vagy az asgardi torpék hasznalnak. Nem
bortonoznek példaul lelket a targyakba és nem is teszik
azokat elpusztithatatlanna.

A viking torzsekben fontos szerep jut még a berzerker
harcosoknak ¢és a medveembereknek (Werebear R.C.C.)
is. Utébbiak ugyan kiilon tdrzsekben élnek, de a vikingek
baratai, s6t néha egy medveember a viking nép kozatt éli le
az életét.

Eurdpa legészakibb sarkaban egy visszahuzodo nem-
viking nép ¢l, melynek férfiai Jégharcosoknak nevezik 6ket.
Ok nem is olyan régen az orosz Hoboszorkanyok (lasd
Oroszorszag fejezet) népébe tartoztak, de elegiik lett az
asszonyok uralmabol.

Viking harcos ¢s égi hajos (O.C.C.)

Runakovacs (O.C.C.), északi ranak

Repiil6 sarkanyhajok (égi drakkar)

A Jégharcosok klanja (O.C.C.)

Medveemberek klanja (O.C.C.)

Az istenek, papok és valkiirok szerepe (SaGa Jr.?)

OSLO SZABADALLAM

Harom varos (Oslo, Hamar, Gol) szovetségébdl alakult,
modern technologiat hasznald orszag. Német szovetséges,
Amszterdamot a biin6zés melegagyanak tartjak, de nem

tiltjadk meg, hogy magankézben levé cégek kereskedjenek
a varossal. A viking torzsekkel a viszonyuk valtozatos,

de nincs olyan, mellyel “elvbol” ellenségesek lennének.
Kereskednek még Tarnow-val és a Serijev Szféraval is. A
Mindwerks céggel néha &sszecsapnak, egyszer elraboltak
toliikk egy mitkodoképes droidot, €s az MI-t atadtak a
Triaxnak. Ez annak idején jelentésen fellenditette a német
MI-kutatasokat. Cserébe a német cég vallalta, hogy kisebb
harcértéki katonai termékeit ezentul Oslonak is eladja.

A févaros népessége 150,000, Hamaré 40,000, Golé
15,000 f6. Az orszag teriiletén a klima hatarozottan
hidegebb a Kataklizma eléttinél. (Altalanos tendencia
Eurépaban, hogy a sz¢lséségek kihangsulyozddtak az
utobbi évszazadokban: északon hidegebb, délen melegebb
van, mint valaha). A varosok kozti teriileten rendszeresen
jaréroznek a hadsereg erdi, de azért nem olyan biztonsagos,
mint Németorszag belteriilete. A harom varost harom
autopalya koti 6ssze egymassal, ezek védelme igen jo.

Az Oslo varos koriili hegyek szintén biztonsagosak, itt
rendszeresen rendeznek civil 1égdeszka- ¢s homotor-
versenyeket.

Oslo Szabadallam jogot formal a volt Svédorszag
déli részére is. Ez a jobbara lakatlan, sik vidék lesz az
orszag elso védelmi vonala, ha a Szent Péter Gerincen
€16 gargoyle-ok valaha is szemet vetnének a norvég
hegyvonulatokra. Ebbe persze az i Odin tipusu tankok is
beleszdélnak majd...

Az orszag teriiletén, a hegyek kozott ¢l egy idegen
dimenziobol ideszakadt kiilonds torpe klan, a Grifflovasoké
(Griffon Rider O.C.C. a Great O.C.C./RCC Netbookbol).

A kezdeti félreértések tisztazasa ota kimondott baratsagban
élnek Osloval.

Az orszagot demokratikusnak mondjak, de csak a
hadsereg f6tisztjei indulhatnak a vezetd poziciokért, és csak
azok szavazhatnak, akik voltak katonak. A hadianyaggyartas
szigortian az allam kezében van, de mas teriileteken
szabad verseny létezik. Oslo joléti allamnak tekinthetd,
néhany teriileten még Németorszagot is lekdrdzi. Bar az
orszag harom varos szovetségének indult, ma a vezetés
egyértelmiien Oslo varosaban 6sszpontosul.

A magia egyszeriibb formait engedéllyel hasznalni
lehet. Az elv hasonld, mint a hétkdznapi fegyverviselési
engedély, csak magiahasznalatra sz6l. Ritualis magiat és
nekromantikus eljarasokat gyakorolni szigortian tilos!
Mindkét engedélyre (magia illetve fegyver) igaz, hogy
csak katonaviselt allampolgarok kaphatjak meg. Egy
kibuvo létezik ez alol: a hadsereg vagy a rendérség egy
tisztje “jotallhat” valakiért, akar olyan személyért is, aki az
orszagon kiviilr6l szarmazik. Ez utdbbi engedélyek azonban
mindig csak ideiglenesek.

Tobb Novijet jarmi licenszét megvették, ezek az Arktisz
Siklomotor, a Hosiklo (snow-jetsled) és a Landcrawler-sku.
Mindezeket lasd a Warlords of Russia konyvben. Az Arktisz
Siklonak nagyobb, hat személyes illetve teherszallito
verzioit is gyartjak.

A Nehéz Homobilt pedig egyenesen Osloban fejleszették
ki (a Warlords konyvben nem szerepel a gyartd neve).
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A fovaros - Oslo

Oslo varosa az azonos nevi fjord végében talalhato,
magasabban, mint a Kataklizma el6tt, a hegyek kozott.
Legnagyobb része egy sziklateraszon épiilt ujja. 150,000
lakosa van, ennek 82%-a ember, a tobbi foleg “északi”
fajokbdl (torpékbdl, egy kevés elfbdl és oriasbol) all
Ossze. A varosnak kivalo védelmi rendszere van: ez a Thor
rendszer. A peremvidéken elhelyezett 1ézeriitegek képesek
egy szabalyos kiipot vonni a varos koré 1ézerttizbol!
(Sebzésiik 1D6x10 MD, a folyamatosan valtozé haloén 19
vagy jobb kitéréssel lehet atjutni. E161ényeknek elébb ME-
probat is kell tenniiik, ha be akarnak repiilni a lézerttizbe.)
Energiatartalékaik akar 12 orara is elegenddek, de ilyenkor
a civil lakossagtol elveszik az dram 95%-4at.

A belvérosban sok a felh6karcold. A legnagyobb
a Kormanypalota néven ismert épiilet, az orszag
kozigazgatasi kdzpontja. Itt talalhatok a kormanyhivatalok
¢és a legfobb birdsag is. A masik nagy épiilet az Akadémia,
vagyis Oslo egyeteme. Itt civil tudomanyos és katonai
képzés is folyik. A belvaros talan legalacsonyabb és
legrégibb épiilete nem mas, mint az Oslo Lovagok rendhaza.
Ez a kébol emelt épiilet az Akadémia toronyhaza mellett
bujik meg.

A belvéros csodaja a Fiiggokert, ez a tobb felhdkarcolo
altal tartott park a harmincadik emelet magassagaban. Husz
éve épiilt, és magikus védelmi rendszerének kdszonhetden
talélt egy 12 évvel ezel6tti sarkdnytamadast is, igy
nyugodtan allithatjuk, hogy a Rifts jelenének viszonyai
kozott is biztonsagos.

A kikoto egy terasszal mélyebben fekszik a belvarosnal.
Ez Oslo legkevésbé biztonsagos része, de még messze nem
egy Chi-Town Kiilvaros. A tenger feldl 1ézeriitegek és 8
nagyméretli jarérhajo biztositja a védelmét. A dokkok kozott
zajlik az alvilagi élet, és ide aramlanak a hontalanok és a
munkanélkiiliek is (ezekbdl egyébként nincsenek sokan az
orszagban).

A lakok tobb, mint 50 %-a rendelkezik
személygépkocsival, de a tomegkozlekedés is kielégits. A
civil jarmiivek mind Un. “foldonfutdk” (v6. a “lebegdvel”,
melyeket a civilek csak a varoson kiviil hasznalhatnak). A
kozlekedés ennek ellenére nem csak a foldszinten zajlik:

a belvaros magashazai kozott komplex feliiljar6-halozat
fesziil.

A hadsereg tobb bazist is fenntart: a belvaros
sz¢lén a “Troll Palotat” (hivatalos neve Légvédelmi
Parancsnoksag), mely a légierd Troll robotjainak
tdmaszpontja, a varos keleti szé1én, a kikdtovel egy szinten
a Féparancsnoksagot, ahol a szarazfoldi er6k allomasoznak,
a kikdtd nyugati szélén a Flottabazist, valamint északra, a
varos feletti hegyekben a “Rékabarlangot” (hivatalos neve
Hegyivadasz Helyorség), a kankoran hegyivadaszok bazisat.

A rendérség a hadseregtodl kiilonallo szervezetet alkot.
Tagjai atlagos kiképzést kapnak. Kiilonleges iigyekre a
kiber-valktiroket vagy a pszi ligynokdket allitjak ra, akik

I viszont mind a hadsereg kotelékébe tartoznak

Hadsereg

A hadsereg 1étszama kb 30,000 f6. Ehhez jon még
azonos mennyiségli veteran, akik mind tartalékosként
vannak nyilvantartva. Az 0sszes Triax kézifegyvert és a
T-41 illetve T-43 pancélokat hasznaljak (kis mddositassal:
sisakjaikat viking szarvak diszitik). Kiborgok helyett
oriasaik vannak (kb. 500 f6).

Megemlitenddk az Oslo Hegyivadaszok, akik kozott
egyenld szdmban talalhatok kankoranok és emberek.
Utobbiaknak at kell esniiik a kankoran “beavatas ritusan”,
hogy beléphessenek az egységbe. Ennek kdszonhetéen
kevés naluk jobb felderitd egység létezik. Lebegd
snowboard-okon - “légdeszkakon” - kozlekednek (ezek a
civilek szamara is hozzaférheték). Egy ezredet adnak ki.

A masik elékeld egység a Kiber-valkiiroké, 6k
els6sorban a katonai rendérség és az elharitas emberei.
Osszesen 300-an vannak, de az elharitas természetesen nem
csak beldliik all.

Nem alkotnak kiilon egységet, de fontosak a pszi
iigynokok valamint a magikus iigynokok is. Minden
szazadhoz 5 - 5 ilyen tartozik, de gyakran kapnak specialis
feladatokat is.

A hadsereg gépesitett része igen mozgékony: a Mjollnir
tipusu tank (egy Triax Fantom tank és egy Triax Moszkitod
APC keveréke) rovid tavon képes repiilésre, ezen feliil
rakétamotorok és siklomotorok hasznalatosak nagy
szamban. Egyetlen nagyméretii robot-tipusuk létezik, a
hatlabt, rovarszerti Utgard-Loki, és harom kisebb, melyet
valami okndl fogva szervopancéloknak neveznek, pedig
egyaltalan nem azok (ez a Troll széria).

Flottajuk jarérhajokbol, 12 konnyl fregattbol és egy
kisméretii repiildgép-hordozobol all.

Hegyivadaszok

Faj szerinti megoszlasuk: 50% kankoran, 45% ember,
5% elf. A Hegy Arnyéka kankoran torzs minden felndtt
tagja ide tartozik. Ez a térzs mar 150 éve szdvetségre Iépett
az osloi emberekkel.

0.C.C.: Idealis esetben a CS Ranger O.C.C.
hasznalandoé a Coalition War konyvbél. Ha ez nincs, akkor
johet a Wilderness Scout O.C.C., de koteles felvenni a
kovetkezo képzettségeket: Radio basic, Camouflage, Trap
construction, Trap / mine detection, Pilot: hoverboard (+10).

Kiber-valkiurok

Feladataik kozé tartozik a belso elharitas, valamint az
illegalis szektak és magiahasznald biindzdk elleni harc.
Gyakran dolgoznak egylitt a renddrséggel.

Mind ember nék. Fejcsatlakozoval (headjack), a hozza
tartozo audio és video implanttal, valamint beépitett
radioval rendelkeznek. Kiilonleges szervopancéljuk
tavvezérléssel is mozgathato.

Allitélag néhany kiber-valkiirt “beavatisban”
részesitenek a Valhalla valodi valkiirjei. Ehhez az kell,
hogy az osléi lany taldlkozzon egy valkiirrel (mar ez
sem konnyt), atessen egy komoly kiképzésen, mely a
hagyomanyos fegyverek hasznélatara és a vadonbeli életre
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Osszpontosit, ezutan meg kell lovagolniuk egy Sleipnirt,

a valkiirok nyolclabu lovat, végiil el kell tolteniiik egy
napot a Valhalla harcosainak szolgalataban. Aki mindezt
sikerrel teljesiti, a valkiirok baratjava valik és egy magikus
karkotot kap, mely képes pancélkesztytlivé valtozni és

mas képességekkel is rendelkezik. Allitolag ezek a hires
Boszorkanykard nevezetii rinafegyver gyengébb valtozatai.
A beavatott kiber-valkiirok ezen felill egymasra is mindig
szamithatnak.

0.C.C.: A legjobb az Intel Specter O.C.C. a Coalition
War konyvbol. Ennek hianyaban az NGR Intelligence
Officer, vagy végso esetben a CS Military Specialist O.C.C.
is. Az indul6 karakternek rendelkeznie kell a kovetkezo
képzettségekkel: Power armor elite, Lore: magic (+10),
Streetwise, Intelligence, Literacy. Bonuszok: +2 horror és
magia ellen.

Oslo lovagok

Ok val6jaban egy Pre-Rifts elit osztag voltak. A
Kataklizma idején az altaluk védett tdmaszpont elvesztette
szinte minden energia-forrasat, ekkor tértek at a kiilonféle
vibropengékrel és robbano 16vedékekre. Késébb
csatlakoztak az jjaépiil6 Oslo varosahoz, majd lovagrenddé
nyilvanitottdk magukat.

A varos ¢életében betoltott helyiik legalabbis szokatlan:
nem tartoznak sem a renddérség, sem a hadsereg kotelékébe,
de mindkettének dolgoznak. Ezen feliil a rendnek is
megvannak a sajat céljai, és a lovagoknak jogaban all
magannyomozoként dolgozni. A rend vezetdi elismerik
maguk felett Oslo Szabadéallam kormanyat. A rend 1étszama
hivatalosan 100 f6, de ebben altaldban 5 - 15 aprdd is van
(6k megfelelnek a kiképzés alatt 4ll6 katonaknak).

A rend tagjai csak osloi sziiletésti emberek lehetnek,
de ezen feliil nincs hivatalos megkotés. Bekertilni csak
ugy lehet, ha egy lovag felajanlja a lehetséget. Lovagnak
lenni nem jelent egyet az erkolcsi feddhetetlenséggel.
Mivel a rend kiilondsen fontosnak tartja a technikai
érzéket,eléfordult mar,hogy egy kiilondsen tehetséges
hacker, vagy egy illegalisan dolgozo fegyver-szereld is
felkérést kapott a csatlakozasra.

Ez a lovagrend harom alapvet6 rangot kiilonboztet
meg: ezek az aprdd, a fegyverhordozo6 és a lovag. Egy
elsd szintll, kezdd karakter aprodévei végén jar, jogosult a
rend szimbolumanak viselésére és kdzonséges fegyverek
hasznalatara (pl szamszerij, vibrokés), de feltétlen
engedelmességgel tartozik Mentdéranak, egy teljes jogu
lovagnak. Legkésdbb a masodik tapasztalati szint elérésekor
fegyverhordozova avatjak (ez gyakran valamilyen probaval
jér egytitt). Ekkor megkapja lovagi vértezetét és a rendre
jellemzo fegyvereket. A kiilvilag szamara ekkor mar teljes
értékt lovag, és az életét érintd legtobb kérdésben mar maga
donthet. A fegyverhordozok katonai rangot is kapnak: ezek
megfelelnek az altiszti rangoknak. Tehat példaul: Hans
Frederikkson, fegyverhordozo tdrzsérmester.

A teljes értékt lovagok Rifts-ben inkabb NPC-k. Az
0 eldjogaik koz¢é tartozik az, hogy részt vallalhatnak a

rend vezetésében, politikajaban és vezethetik csapatait

a haborukban. Katonai rangjaik megfelelnek a tiszti
rangoknak, ezredesig bezarolag. (Tabornoki rangot csak

a rendfonok, vezérezredesit pedig az alvezére kap. A

tobbi tabornoki fokozat - dandartabornok, altabornagy,

stb - kimarad.) Jatéktechnikai szempontbol a lovagok
ekvivalensek a fegyverhordozokkal. Leghamarabb hatodik
szinten valhat valaki hivatalosan is lovagga.

0.C.C.: Az alap Eurolovag O.C.C.-t hasznaljak (lasd
ebben a kdnyvben), de nincs semmiféle megkotésiik a
kapcsolodo és masodlagos képzettségek valasztasara, egy
kivétellel: nem hasznalnak energia-fegyvereket. Legalabb
2 kiiléonboz6 jarmi illetve a nyilpuska hasznalatahoz
kotelezden értenek.

Kiilonleges fegyvereik

A rend elddei arra jottek ré, hogy a vibro-technologiat
alkalmazva teljesen mindegy, hogy egy fegyvernek van-

e ¢le. Megfeleld frekvencidn rezegve egy fél tégla is
atmegy az emberi testen, mint kés a vajon... Eltekintve
attol, hogy egy fél tégla pillanatok alatt porrd omlana,
ha megrezgetnénk. A 1ényeg tehat, hogy kellden stabil
anyagokat hasznaljunk.

* Vibro-kesztyii: sebzése 1D6 MD. Feketepiaci ara:
10,000 kredit (Oslo kornyékén jol hozzaférhetd).

* Vibro-shuriken: egy specialis szamszerij-szert
fegyverbdl 16vik ki. Ez kilovés el6tt feltdlti némi energidval
a csillagot, amivel az kb 3 mp-ig képes vibraciora,
sebzése 1D4 MD. Létavolsag 150m. Feketepiaci ara: a
fegyver 20,000 kredit, egy csillag 70 (Oslo kdrnyékén jol
hozzaférheto).

* Vibro-lovedék: szintén specialis puskat igényel,
mely kilovés el6tt energiaval tolti fel a 16vedéket. A
vibral6 16vedék szerkezete olyan, hogy sajat-frekvenciajan
szétszakad, és “sorét” formajaban ér célba. Sebzése 1D6
MD, kemény pancélok ellen fele sebzés, de puha célpontok
(a legtobb MDC lény bére ennek szamit) ellen kétszeres
sebzés. Lotavolsag 600m. Feketepiaci ara: a fegyver 50,000
kredit, a 16vedék 100 (ritka).

* Robbané nyilak: specialis kétlovetli mini-
szamszerijbol 16vik ki 6ket, ennek ara 1,500 kredit. A
nyilak: 1D6x10 SD éra 100, 1D6 MD ara 300, 2D6 MD ara
550, és 3D6 MD éara 900 kredit. (lasd Atlantisz konyv)

* Monokorbacs-vet6: alkarvértbe épitett fegyver,
mely egy 10 méter hosszu monoszalat 16 ki. Sebzése 1D6
MD, +5 strike! Atallithato kdzelharci modra: ekkor csak 1
m hosszan engedi ki a szalat a tokbol, ez mar viszonylag
biztonsagosan hasznalhaté mint korbacs. (Képzettség: WP
chain, de csak az Oslo lovagok kapjak meg a bonuszokat!
Barki mas, ha rendelkezik is a képzettséggel, bonusz
nélkdl harcol, 4 alatti timado dobas esetén pedig sajat
maganak okoz sebzést.) Feketepiaci ara: 80,000 kredit (Oslo
kornyékén jol hozzaférhetd).

Az Oslo Rend pancélja: modernizalt lovagi pancél,
szigetelt (environmental), mindkét alkarvértben egy
beépitett fegyverrel a kovetkezok koziil (mindig két
kiilonb6z06): visszahuzhato vibropenge, shuriken-vetd,
monokorbacs-vetd vagy dupla nyilpuska. Ezen kiviil
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egyik pancélkesztyiije vibrokesztyl. MDC: 70. A régi
példanyoknal prowl -10%, az ujak viszont a Triax T-42-es
pancél technikajat hasznaljak: nincs levonas! Sisakjaban
Triax szinti HUD-rendszer és szenzorok vannak.
Feketepiaci ara: 100,000 kredit (csendes verzio 125,000)
plusz a fegyverek ara (szuper ritka).

Jarmuvek

A harci gépek (Mjollnir, Odin, Utgard-Loki, az &sszes
hajo és a Trollok) mind Triax fegyvereket hasznalnak.

“Mjollnir” lebegé tank: a katondk elnevezték
Monitornak, mert “olyan mint egy repiild tutajra szerelt
sajtoslada”. MDC: 500 (I6vegtorony 250). Sebesség: 130
km/h. 10 méter magasra emelkedhet, de képes tartani a
250 métert 5 percig illetve az 500 métert 30 masodpercig.
Ezutan szép finoman leereszkedik 10 méterre. (Igy képes
atkelni a legtobb szakadékon.) Tornya gdmb alaku, specialis
felfiiggesztéssel. Képes 360 fokban korbefordulni 5
masodperc alatt, és akar 90 fokban felfelé¢ fordulni. Benne
két nehéz 1ézeragyu (2D4x10 MD egyenként, 1,800 m
16tav). A tank testének elején két sindgyt talalhato (1D4x10
MD egyenként, 40-es sorozat, 100 sorozat mindkettdben,
2,200 m 16tav). Hatul egy TX-41 kiborg lézerkarabély
talalhato egy mini-toronyban.

“Odin” nehéz légvédelmi tank: a katonak Merrimac-
nek nevezik, mert nagyon erésen pancélozott, €s “ha mar
van egy Monitorunk...”. MDC: 1200 (kerekek 28 db, négy
sorban, mindegyik 60 MDC). Sebesség: 60 km/h. Négy
nehéz lézeragytja van (2D4x10 MD, 1,800 méter 16tav),
négy nehéz sinagyuja (1D6x10 MD, 60-as sorozat, 3,000
méter 16tav, 200 sorozat mindegyikben), RHR vetdje (30
rakéta, egyszerre hatot 16het ki), KHR vetdje (15 rakéta,
egyszerre harmat I6het ki) és két mini-rakéta vetdje (100
rakéta, egyszerre 10). Védelmét négy konnyt 1ézeragyu
(6D6 MD, 1,000 m 16tav) egésziti ki.

Osszesen 30 darab épiilt beldle, és a keleti siksagokon
hasznaljak 6ket (a volt Svédorszag déli, lakatlan részén).
Széle-hossza egy (kb. 12 m), gurul6 csonka gulék.

“Utgard-Loki” sziklamaszo6 robot: Egy tank testére
hat izelt 1abat szereltek, igy kaptak ezt a jarmtivet. MDC:
450 (labak 200). Sebesség: 190 km/h, két labat elvesztve
130 km/h, harom labbal 60 km/h, kettdvel pedig 30 km/h.
Sziklamaszas soran az értékek felezddnek, és legalabb
3 1ab kell hozza. Tornya gdmb alaku, ugyanazzal a két
lézeragytval, mint a Mjollnir esetében. A sindgyuk helyett
az elején egy ionagyut hordoz (1D6x10 MD, 16tav 1,400
méter).

“Sleipnir” Rakétamotor: az j Koaliciés Windjammer
rakétamotorra hasonlit (a régihez képest van két oriasi
hajtomii a pilota két valla felett, a torzs hatso részébdl pedig
két szarny nyulik ki). MDC: 180. Sebesség: 650 km/h.
Meghajtas: nukledris (5 év). Az orrdban két 1ézeragyu (6D6
MD, 1,000 m 16tav), a hasan egy gatling- sinagyt (1D4x10
MD, 40-es sorozat, 3,000 m 16tav, 50 sorozat a tarban)
talalhato. Bonuszok: +2 kezdeményezés, +3 kitérés (csak
képzett pilota kapja meg 6ket.)

“Frigg” kiber-valkiir szervopancél: az elit katonai
renddrségi osztag szervopancélja. Igen ndies vonalakkal

rendelkezik. (Ha valakinek ez segit: New West konyv
172.0ldalhoz hasonlit) MDC: 300. PS: 28 - robotikus.
Sebesség: 120 km/h. Meghajtas: nuklearis (2 év). Fegyverei:
mindkét alkar also és fels6 részén 1 - 1 1ézer (2D6 MD
egyenként, 6sszesen tehat 8D6, 600 méter 16tav), és mindkét
alkar kiils6 részén egy visszahuzhat6 vibropenge (2D4 MD).

» Tavvezérelt méd: a kiber-valkiir legfeljebb 100 méter
tavolsagbol, radié implantja segitségével képes mozgatni
a pancélt. Ez kétféleképpen lehetséges: vagy egyszer(i
parancsokat ad, neki, ekkor a pancél kozelharcban teljesen
esélytelen, vagy a kiber-iranyitasra koncentral, ekkor
az effekt hasonld, mint a Mentally possess others pszi-
képességnél, vagyis a karakter nem képes sajat testében
cselekedni.

* “Freya” nehéz karabély: a kiber-valkiir pancélhoz
rendszeresitett nehéz kézifegyver. A Mindwerks M-25-6s
tovabbfejlesztett verzidja (ami viszont pont ugy néz ki, mint
egy oriasi koalicios C-14-es). Lézer: 6D6 MD, 1200 méter
16tav, +2 célzott 16vésre, 60 16vés (kiilonleges beépitett
energiatar). Granatvetd: 4D6 MD, 4 méter sugarban, 400
méter 16tav, 15 granat a tarban.

“Tyr” jarorhajo: 36 tonnas, 20 méter hossza hajo.
MDC: 350. Sebesség: 76 km/h (40.8 csomd). Legénység:

6 f6. Fegyverzete: a tetén egy 1ézertorony (6D6 MD,

16tav 1,200 m), hatul egy sinagyu (2D4x10 MD egy 80-as
sorozat, 16tav 1,800 m, 8,000 16vedék), az orrban pedig egy
minirakéta-vetd (24, egyszerre 12-t 16het ki).

“Niord” konnyi fregatt: 4,000 tonnas, 90 méter
hosszu jarérhajo, eddig 12 példany épiilt beldle. MDC:

780. Sebesség: 65 km/h (35 csomo). Legénység: 95 £6.
Fegyverzet: két nehéz sinagya (2D6x10 MD egy 60-as
sorozat, 16tav 2,000 m, 15,000 16vedék). 3 - 3 egyszer
hasznalatos NHR kilové a hajotest két oldalan. 2 KHR
kilové (32 mindkettében, egyszerre 2x8-at 16het ki).

Két RHR kilovo a felépitmény elsé és hatso részén (21
mindkettében, egyszerre 2x4-et I6het ki, de kdronként
kétszer 16het). Két kozepes torpeddvetd (mindkettében 10,
egyszerre 2x2-t 16het ki, az Gjratdltés egy teljes kor).

“Valkiir” repiilégép-hordozo: 16,100 tonnas, 241
méter hossza repiildgép-hordozo. Harom 1étezik beldle,
de a masik kettd a Német Haditengerészet hajoja. Elvileg
200 Predator szervopancélt és 24 VTOL vadaszgépet
hordozhatna, de az Oslo Légierének csak Trolljai és
rakétamotorjai vannak: igy 50 Troll és 50 Sleipnir fér el
a hajon. MDC: 6,000. Sebesség: 60 km/h (32.5 csomd).
Legénység. 380 f6 + 400 6 katona.

 Fegyverzet: a felépitmény el6tt egy 127 mm-es
robband 16vedékes agyt (4D6x10 MD, 16tav 19 km, 600
16vedék). Kozvetleniil e mogott egy fiiggdleges rakétavetd
(64 NHR, egyszerre 16-ot 16het ki). Két KHR kilovo,

a felépitmény els6 és hatso részén (40 mindkettében,
egyszerre 2x8-at 16het ki). 4 - 4 egyszer hasznalatos NHR
kilovo a hajotest két oldalan. Két RHR kilovo a felépitmény
els6 és hatso részén (21 mindkettében, egyszerre 2x4-

et 16het ki, de koronként kétszer 16het). Két kdzepes
torpedovetd (mindkettében 30, egyszerre 2x3-at 16het ki, az
ujratoltés egy teljes kor).

A részletei és a képe megtalalhatok a Kitsune-féle
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honlapon, a német hajok kozott. (www.kitsune.addr.com)

Troll, Szuper Troll és Ultra Troll robotok: Ezek a
kisméretli robotok gyakorlatilag egy vadasz-helikopter
pilotafiilkéjére épitett hajtomiibol, karokbol, labakbol
¢és fegyverekbdl allo, humanoidnak nemigen nevezhetd
szornyszilottek. Az eredeti modell Kataklizma el6tti,

a Szuper Troll osloi, az Ultra Troll pedig a legtijabb

Triax gyartmany. Mivel a talajon nagyon esetlenek, de a
levegdben konnyedén felveszik a versenyt Eurdpa elsd
szamu légi veszedelmével, a gargoyle-okkal, csak a Légierd
hasznélja 6ket.

¢ Pre-Rifts modell: 380 MDC, PS 38, Sebesség 64
km/h, repiilve 260 km/h, max repiilési magassag 250 méter.
Mgéretei: 4.9 m magas, 6.3 tonna.

Fegyverei: a jobb alkar alatt egy két méter hossza
robband 16vedékes agyt (2D4x10 MD, 16tav 2,500 m,

40 16vedék). A bal karon “gatling” sinagyu (1D6x10 MD
egy 30-as sorozat, 16tav 910 m, 1500 16vedék). Mindkét
“vallan” 8 minirakéta.

* Szuper modell: 440 MDC, PS 40, Sebesség 64 km/
h, repiilve 320 km/h, max repiilési magassag 400 méter.
Mg¢éretei: 5.3 m magas, 6.5 tonna.

Fegyverei: a jobb alkar alatt egy két méter hossza
sinagyu (2D4x10+20 MD, 16tav 3,000 m, 50 16vedék). A
bal karon “gatling” sinagyu (1D6x10 MD egy 60-as sorozat,
16tav 1,200 m, 6000 16vedék). A pildtafiilke két oldalan
egy-egy konnyii ionagyu (3D6 MD vagy sorozat 1D4x10
MD, 16tav 610m). Mindkét “vallan” 10 mini- vagy 4 rovid
hatdtavolsagu rakéta.

* Ultra modell: 500 MDC, PS 40, Sebesség 96 km/h,
repiilve 400 km/h, max repiilési magassag 800 méter.
Meéretei: 5.1 m magas, 6.8 tonna. Fegyverei: a jobb kézben
tartva orias multi-fegyver (részecskesugar-vetd: 2D6x10
MD, I6tav 3,000 m, 40 16vés, de koronként kettdt Gjratolt
a reaktorbol, és impulzuslézer: 8D6 MD, 16tav 610m,
korlatlanul). A bal karjan két (!) “gatling” sinagy (5D6 MD
egyenként egy 30-as sorozat, 16tav 1,200 m, 1,500 16vedék
egyenként). Mindkét “vallan” 12 mini-, vagy 6 rovid, vagy
3 kozepes hatotavolsagu rakéta.

A részletek ¢és a képek megtalalhatok a Kitsune-féle
honlapon. A Szuper Troll ott mint észak-amerikai, Northern
Gun termék szerepel, ezt kéretik figyelmen kiviil hagyni.
(www.kitsune.addr.com)

Civil jarmiivek

“Fenrir” Hojargany: Tavolrol hasonlit egy motoros
triciklire, de eldl két sitalp, hatul pedig két lanctalp
talalhato rajta. Legfeljebb két személyt szallithat. MDC:
85. Sebesség: 160 km/h. Hatotavolsag: 320 km (gézolaj).
Felszerelhet6 legfeljebb két konnyti fegyverrel (de csak a
feketepiacon). Ara: 40,000 kredit. Ez a Warlords of Russia
konyv 149.oldalan szerepld jarmd.

“Baldur” Lebegé motor: Karcst, aramvonalas jarmd,
tompitott zaju hajtomuvel rendelkezik a lavinaveszély
csokkentésére. MDC: 80. Sebesség: 200 km/h. Max
reptilési magassag: 40 m. Hatotavolsag: 480 km (gazolaj).
Felszerelhet6 legfeljebb egy konnyti fegyverrel (de csak a

feketepiacon). Ara: 90,000 kredit. A Kanada konyv 188.
oldalan levé Legion 50/50 jarmii konnyebb, gyorsabb
verzioja.

“Asa-Loki” homotor: Egy nehéz japan sportmotorhoz
hasonlé gép, mely hatul egy gazturbinaval is fel van
szerelve. Futdomiive gombnyomasra atfordul, és a kerekek
helyére sitalpak keriilnek (ha ezt valaki ugratas kdzben
akarja megcsinalni, -30 % a pilota képzettségre). MDC:
100. Sebesség: kerekekkel 150 km/h, hajtomiivel 240 km/h.
Ugratas: 4.6 m magasra ¢s 15.2 m hosszan. Hatotavolsag:
400 km (géazolaj). Ara: 100,000 kredit (a csak kerekes
vagy sitalpas verzio 60,000). A Warlords of Russia konyv
145.0ldalan szereplé Novijet snow-jetsled modositott
verzioja.

“Logi” Légdeszka: egy egyszerii hodeszka 1égparnas
hajtomiivel felszerelve. A sebesség egy pedallal
szabalyozhato, kormanyozni a pilota a testével tud.
Magneses csizmat kell viselni a hasznalatahoz (e nélkiil a
pilota képzettségre -60 %). MDC: 15. Sebesség: 130 km/h.
Hat6tavolsag: 300 km (elektromos). Ara: 25,000 kredit. (A
civil és a hegyivadasz verzido mindenben megegyezik.)

Uj képzettség
Pilot: hoverboard 40 % + 4 / szint.

A Midgard Terv

Ez egy techno-magikus szuperfegyver Gol varosa
kozelében. Egy katonai bazison dsszegytjtdttek néhany igen
kivalo technomagust. A bazis egy hegyen épiilt, melynek
a belsejében egy nexus pont talalhatd! A ley vonalak a
volgyekben futnak, és ahol taldlkoznédnak, ott pont van egy
hegycsucs.

Az elképzelés szerint, ha a komplexum techno-magikus
rendszerét betizemelik, egy tobb szaz méter hosszu,
tiszta energiabol allo kigyd emelkedik ki a bazis kozepén
allo kutbol. Ez elképesztd erejii tizsugarakkal barmit
megsemmisithetne a Skandinav-félsziget déli felén. A tervek
szerint a Iény tokéletesen az iranyitdé technomagusok uralma
alatt allna.

Az osloi kormany megtagadta az engedélyt a
kiprébalasra.

VIKING RUNAK

Ezeket a rinakat a viking rinakovacsok hasznaljak.
Nem egyeznek meg a “nagy” runakkal, amikkel a
“rinafegyvereket” készitik. Nem lehet veliik lelket
bortondzni egy targyba és nem teszik a targyakat
elpusztithatatlanna.

A rinak altalaban kombinalhatok egy targyon, kivéve,
ha a leiras mast mond. Ha a kovacs nem egyszeriien egy
“tobbfunkcios” targyat akar késziteni, hanem olyat, ahol
a runak “egyiittmikodnek”, azokat lehet egymasra is
helyezni. Ezek mindig ugy késziilnek, hogy a lehetd legtobb
vonal essen egybe. (Ezt ugy kell elképzelni, mint ahogyan
egy digitalis kijelzon megjelennek a szamok - a 8-ban
példaul minden szam benne van.:-) Azonban ez nem jelenti
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azt, hogy minden riinajel ott van, amit az ember bele tud
latni az abraba: csak azok, amelyekre a kovacs elkoltotte a
megfelel6 mennyiségii pszichikai energiat. A PPE-igények
egyszeriien dsszeadodnak.

E Fehu: joszag

Kapcsolodo teriiletek: vagyon, boldogsag, siker

Kapcsolodo istenség: Freyr

A siker, azaz a szerencse runaja. Amulettekben
hasznalatos: barmely mentédobasra (kivéve magia és pszi
elleni) +1 bonuszt ad 25 PPE-ért. Fegyvercken elhelyezve
+1 boénuszt ad barmely harci dobasra szintén 25 PPE-ért.
Tobbszori alkalmazasaval egy targy tobbféle bonuszt is

adhat, de soha nem nagyobbat +1-nél. Runapancélokra vagy

karkotOkre is irhato.

E Ur, Uruz: aurochs

(valamilyen Ostulok-féle?)

Kapcsolodo teriiletek: kezdet, teremtés, siamanok

Kapcsolodo istenség: Loki, Odin

Ez a rina hagyomanyosabb varazstargyak készitésére
alkalmas. Barmilyen teremt6 varazslatot tarolhat (Create
wood, Create water, Create steel, stb), de egy targy csak
egyet. Az Uruzt hordozo targyon semmilyen masik runa
nem lehet. Az elkészités PPE-igénye az adott varazslat
nyolcszorosa. Naponta annyiszor hasznalhato, ahanyadik
szintli a készit6je. A hasznalathoz nem kell PPE. A
hordoz6 targynak valamilyen edénynek, doboznak vagy
mas taroldeszkoznek kell lennie. Ennek a belsejébdl lehet
elévenni a teremtett anyagokat vagy targyakat.

Masik hasznalati modja samanok szamara hasznos.
Amuletten viselve magia vagy megszallas elleni bonuszt
vagy varazser0 (spell strength) bonuszt ad. 25 PPE-ért
+1-et, 6sszesen legfeljebb +3-at (tehat +1 mindharom
dobashoz, vagy +3 csak magia ellen, vagy barmi mas
kombinacio).

Megjegyzés: a viking samanok a Pap O.C.C.-be
tartoznak (Pantheons of the Megaverse konyv szerint).

E Turisaz: orias

Kapcsolodo teriiletek: kdosz, valtozas, szenvedés

Kapcsolodo istenség: Loki

Ez a rina hagyomanyosabb varazstargyak készitésére
alkalmas. Barmilyen atvaltoztato varazslatot tarolhat
(Metamorphosis: sg.). Elkészitésére ugyanazok érvényesek,
mint az Uruzra (PPE nyolcszoros, nem lehet mas runa).
Allatta valtozas esetén csak egy allatfajra miikodik. Ezek
a targyak altalaban kiilonféle koponyegek, melyeket egy
fémkapO.C.C.sal lehet rogzitei a nyaknal. A rina ebbe a
kapocsba van belevésve, de gyakran a kopeny anyagaba is
beleszovik. A kdpenyt egy saman késziti, neki PPE-t nem
kell befektetnie. A runakovacs altal készitett kapocs nélkiil
nem hasznalhato, de ha a kopenyen is van rina, akkor

a targy erésebb lesz: az atvaltozas idétartama 24 orara
moddosul (egyébként a varazslatnal megadott idotartam
érvényes), valamint atvaltozas soran a kopeny €s az alatta
viselt targyak beleolvadnak a testbe (altalaban az ilyen
varazslatok csak a mezitelen testre hatnak). Fél kg-nal
nehezebb targyak és varazstargyak nem tudnak beolvadni.
Masik hasznalati modja egyfajta “atkozott targyat” hoz
1étre. A Turisaz ilyetén elhelyezése barmilyen targyon azt
eredményezi, hogy a tulajdonos naponta 1D4 alkalommal
varatlanul az Agony varazslat hatdsa ala keriil. Ennek
elkészitése 100 PPE. Ilyen targyakon lehet (s6t szinte
mindig van) mas rina is, melyek normalisan mitkodnek.

E Ansuz: Odin

Kapcsolodo teriiletek: istenek, levegd, szellem,
kommunikacid, tavolbalatas

Kapcsolodo istenség: Odin

Els6 hasznalati modjaval az isteneknek lehet szentelni
egy targyat. Az ilyen targgyal rendelkezdket ugy kell
tekinteni, mintha alland6an egy Kisebb védelmez6 korben
allnanak (kivéve, ha a targy fegyver: ekkor a fenti helyett
dupla sebzést okoz természetfeletti 1ények ellen). A targy
tulajdonosanak tovabba 20 + 4D6 % esélye van ra, hogy
szorult helyzetében isteni segitséget kap (altalaban 1
- 3 valkiirt kiildenek a megmentésére). Erre egy évben
legfeljebb egyszer keriilhet sor. Az ilyen targy elkészitése
100 PPE.

Kovetkez6 felhasznalasa az elemi levegd magiaja.
Barmilyen ide tartoz6 varazslat tarolhato benne. Az
elkészités a varazslat PPE-igényének nyolcszorosaba keriil.
Egy targyon legfeljebb 4 levegd-runa lehet, és ugyanazon
a targyon nem lehet mas elem runaja. Az elemi riinak
Osszesen annyiszor hasznalhatéak naponta, amennyi a
készitd szintjének kétszerese, de barmilyen kombinacioban.

Végiil az Ansurz a kdvetkez6 varazslatokat tarolhatja
(csak egyet): Commune with spirits, Magic pigeon, Ley
line transmission. Az elkészités PPE-igénye nyolcszoros,
naponta szintenként egyszer hasznalhat6 (Ha saman / pap
hasznalja, akkor az § szintje szamit, egyébként a készitG¢).

E Raidu: utazas

Kapcsolodo teriiletek: rend, védelem

Kapcsolodo istenség: Thor

Bar Raidu elsddleges jelentése utazas, erre a célra
inkabb Ehwaz-t hasznaljak (lasd késébb).

Ez talan a leger6sebb védelmezd rina. Magikus
pancélok kovacsolasanal hasznaljak. Minden MDC
pont utan 1 PPE pontba keriil. Maximalis MDC: 200, ha
eredetileg SDC volt. MDC pancélt csak 100 ponttal lehet
megerdsiteni, ha a riinat belevéssiik, de ez egyébként is
ritka. Tobb ranaval nem lehet ndvelni a hatast. Erdekesség,
hogy ezt a rinat az orosz Kuznya is hasznalja (s6t a Raidu
€s a sajat képességei Osszeadasaval képes 200 MDC 61¢
is menni). Az ilyen pancél kiilonlegesen konnyi is: csak
minden 100 MDC utan ad -10 % levonast lopakodasra és
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maszasra. A runapancélon mas runa is jelen lehet.

Raidu barmilyen pancélvarazst is képes tarolni, de akkor
a fenti allandé6 MDC-t nem biztositja. Erre a szokasosak
érvényesek (nyolcszoros PPE, naponta szintenként egyszer
hasznalhatd), de mas rina is jelen lehet.

E Kenaz, Kauna: fiaklya

Kapcsolodo teriiletek: fény, tiiz

Kapcsolodo istenség: Baldur

Ertelemszerien a tiiz elemi méagia ran4ja. Ugyanaz
érvényes ra, ami a levegdre szerepelt az Ansuznal. Ide
tartozik a Globe of daylight varazslat is, amit pluszban
hozza lehet adni egy ilyen targyhoz (azaz négy tlizvarazslat

plusz ez), és kiilon naponta szintenként egyszer hasznalhato.

~~~~~~

isteneknek van szentelve, vampirok jelenlétében mindig
napfénnyel vilagit!

E Gebo: ajandék

Kapcsolodo teriiletek: aldozat

Amuletteben vagy karpereceken hasznalatos. Viseldje
képes ¢leterejét pszichikai energiava alakitani. 1 SDC-bdl 1
PPE, 1 HP-b6l 2 PPE. Ha fegyverre vésik, akkor az ellenfél
altal elvesztett ¢életerdt (a sebzést) alakitja at ugyanigy
(ez utobbi minden értelemben nekromancianak szamit, és
nem szerepelhet egy targyon Baldurhoz, Freyr-hez vagy
Freyahoz kapcsolodo runakkal).

I: Winja, Wunjo: dicséség

Kapcsolodo teriiletek: jokedv, szerelem

Kapcsolodo istenség: Baldur, Freyr

Amuletten vagy barmilyen hasznalati targyon
szerepelhet. Winja jelenlétében az emberek jokedviibbek,
baratsagosabbak, nehezebben dithddnek fel, a berserkerek
pedig képtelenek kiilonleges képességiik hasznalatara.
Elrejteni és hatasaval visszaélni azokon, akik nem tudnak
rola a legnagyobb sértés mind a viking szokasok, mind az
istenek ellen. Elkészitése 50 PPE.

IH Hagalaz: jégesé

Kapcsolodo teriiletek: természeti csapas

Kapcsolodo istenség: Loki

Ez a rina hagyomanyosabb varazstargyak készitésére
alkalmas. Barmilyen id6jarasi vagy katasztrofa-jellegii
varazslatot tarolhat (elemi varazslatok koziil is, pl. Vulkan
vagy Foldrengés), kivéve Calm storm, Calm water és
hasonlokat. Minden érvényes ra, ami az Uruznal szerepel,
kivéve, hogy naponta csak egyszer hasznalhat6. Gyakran
dobokra vagy nagyméretli botokra készitik.

E Nautiz: sziikség

Kapcsolodo teriiletek: segélykérés, megerdsités

Kapcsolodo istenség: Freyr

Fegyvereken hasznalva 40 PPE-ért 1D6 ponttal ndveli
a sebzést, maximum az eredeti dupldjara. Csak akkor lesz
MD-sebzés, ha a Teiwazt is hasznaljuk (lasd késobb).

Amuletteken hasznalva 40 PPE pontért +1 varazserd
(spell strength) bonuszt ad, maximum +3-at.

E Isa, Isarz: jég

Kapcsolodo teriiletek: hideg, pancél

Sokoldalu rina. Elsésorban lehet benne jégvarazslatokat
tarolni (lasd Oroszorszag fejezet, Hoboszorkany O.C.C.).
Ekkor ugyanaz érvényes ra, amit az Ansuznal a levegd
varazslataira elmondtam.

Tovabba hasznalataval barmilyen anyag MDC-vé
tehetd. A PPE-igény 3 pont minden 5 MDC utan. Tipikusan
1 kg anyagot maximum 10 MDC-vel lehet felruhazni, de
ezt a GM mddosithatja a konkrét anyagok ismeretében.
Figyelem: ha pancélt ezzel készitiink, nem Raidu-val, akkor
minden 10 MDC utan -5 % levonast ad lopakodasra és
maszasra.

Talizméanokon hasznalva barmilyen védo varazslatot
tarolhat (Impervious, Armor vagy Wall tipustuakat). Erre
a szokasosak érvényesek (nyolcszoros PPE, naponta
szintenként egyszer hasznalhato).

Végiil lancok és bilincsek elkészitéséhez is hasznalhato.
A lanc szintén 3 PPE utan 5 MDC-vel rendelkezik, és csak
akkora vagy nagyobb szupernaturalis PS-el lehet széttorni,
amennyi az MDC-je (maximum: 50 MDC).

E Jera: év

Kapcsolodo teriiletek: élet, termékenység

Kapcsolddo istenség: Freyr

Talizmanokon hasznalva gyogyitd varazslatokat tarolhat.
Erre a szokasosak érvényesek (nyolcszoros PPE, naponta
szintenként egyszer hasznalhato).

Ezen kiviil hatarkovekre szokas vésni 6ket. Az igy
megjelolt term6foldek kiillondsen jo termést hoznak, és az
atkok (beleértve a magikus szarazsagot vagy megidézett
saskarajt) ellen is véd. Elkészitése: 150 PPE.

E Pert, Perthu: ko

Kapcsolodo teriiletek: f6ld, egészség

Ertelemszeriien a fold elemi magia rinaja. Ugyanaz
érvényes ra, ami a levegodre szerepelt az Ansuznal.

Tovabba képességnoveld varazslatok tarolasara is
alkalmas (Superhuman strength, speed, Magical adrenal
rush, stb). Ezekre a szokasosak érvényesek. Foleg karperec
formajaban késziilnek.
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E Eoh, Eihwaz: tiszafa

Kapcsolodo teriiletek: ijak, nyilak, Yggdrasil

Tiszafabol késziilt {jon elhelyezve a kdvetkezd
tulajdonsagokkal ruhazza fel a fegyvert: +2 strike, kétszeres
16tavolsag. Elkészitése 80 PPE.

Nyilakon is hasznalhat6, az ij és nyil esetleges bonuszai
Osszeadodnak:

Gyalagonya nyilvessz6: vampirokon 2D4x10 HP sebzést
okoz. Elkészitése 10 PPE.

Egerfa nyilvesszo: 1égelementaloknak 6D6 MD sebzést
okoz. Elkészitése 60 PPE.

Cédrus nyilvesszd: energia-lényeknek és entitdsoknak
6D6 MD sebzést okoz. Elkészitése 40 PPE.

Tolgyfa nyilvessz6: +1 strike, 15 PPE-ért dupla SDC
sebzést, 30 PPE-ért 2D4 MD sebzést okoz (elkészitéskor
kell eldonteni).

Talizménon hasznalva az Y ggdrasil-fa hatalmahoz
lehet hozzaférni. Ha a talizman viseldje egy napon és egy
¢jszakan at 16g fejjel lefelé egy Ezeréves Farol, meditalva,
birtokéaba juthat egy tetszéleges képzettségnek alapérték
+15 % -on (rendesen fejlédik tovabb), vagy egy tetszdleges
varazslatnak. Cserébe valamit fel kell 4ldoznia: ez lehet PE
csokkenés, vagy permanens HP vagy PPE pont vesztés, de
komolyabb tudasért cserébe egy kéz vagy szem elvesztése is
(a GM donti el). Talizman elkészitése: 700 PPE.

II Algiz: védelem

Kapcsolddo teriiletek: allatok, vadaszat

Kapcsolodo istenség: Heimdall

Fizikai védelmet mas rinak (elsdsorban a Raidu)
biztositanak. Magikus védelem: Amuletteken hasznalva
magia és pszi elleni mentédobasokra +1 bonuszt ad minden
25 PPE utan (max +4).

Félelemsisak: ez egy olyan targy, amit mindig
ugyanabban az alakban (sisakként) készitenek el. Minden
30 PPE pontért +1 horror elleni bonuszt ad (maximum +5).

Allatok: nyakorvon, 16szerszamon vagy hasonlén
alkalmazva az allat, mely a magikus targyat hordozza,
mindig engedelmeskedik annak, aki a targyat felhelyezte
(ettél még a felhelyezés gyakran birkdzassal vagy az allat
elaltatasaval jar!). Elkészitése: 150 PPE.

Amulettben segit a vadasznak: minden probadobasat
(akar tulajdonsagra, akar képzettségre dob) kétszer
kisérelheti meg. Elkészitése: 120 PPE.

E Sol, Sowulo: Nap

Kapcsolodo teriiletek: erd, fény, energia

Kapcsolddo istenség: Baldur

Hasznalata az 6selemi runak szabalyait kdveti
(részleteket lasd az Ansuznal). Barmilyen fényvarazslatot
tarolhat.

E Tiwar, Teiwaz: Tyr

Kapcsolodo teriiletek: fegyver, berzerker, batorsag

Kapcsolodo istenség: Tyr

Varazsfegyverek legfontosabb rtinaja. A fegyver minden
30 PPE utan 50 MDC ponttal fog rendelkezni. Enélkiil nem
lehet MD-sebzése. A sebzés minden tovabbi 50 PPE-ért 1D6
MD (maximum 6D6). Csak fémfegyveren hasznalhat6. Fém
nyilhegy 30 PPE-ért 5 MDC ponttal és 1D6 MD sebzéssel
rendelkezik, ez tovabb nem javithato.

Berserker erd: hasznalhat6 fegyveren és talizmanon is.
hasznaldja ill viseldje idonként berserker allpotba kertil.
Hogy mikor, azt nem 6 donti el! Ha diihbe akarja lovallni
magat, vagy éppen el akarja odazni a megjelend dithot, ME-
probat kell tennie. Ezzel legfeljebb 1d6 korre lehet elodazni
az Orjongeést, de az id6 letelte utan ijabb probat tehet, amig
csak el nem rontja. Ha a diith megkezdddik, addig tart, amig
van ellenfél. Hatasa: HP és SDC 6sszege MDC lesz, +6
PS (szupernaturalis), +2 strike, -2 parry / dodge, +2 ApM.
Elkészitése: 350 PPE.

I: Bjarka, Berkana: nyirfa

Kapcsolodo teriiletek: ndiesség, gyodgyitas

Kapcsolodo istenség: Freya

Ekszereken hasznaljak. MA és PB-probakhoz +1
bonuszt ad minden 30 PPE pont utdn (maximum +6).
Ha valaki a az alapkdnyv 8 oldalan levd tdblazat szerint
atszamolja a probakat %-osra, akkor +5 % per 30 PPE
(max +30 %). A kovacsok szeretdiknek, nérokonaiknak
készitenek ilyeneket. Csak néknek mukdodik, férfiak
ellenében.

Elvileg érzelmekre hatd, bajolo varazslatok tarolasara is
alkalmas lenne, de nincs olyan ranakovacs, aki ilyesmivel
foglalkozna.

E Eih, Ehwaz: 16

Kapcsolodo teriiletek: utazas, lovak, drogok, halal

Kapcsolddo istenség: (Sleipnir)

Loszerszamon hasznalva a 16 faradhatatlanna valik:

a készit6 kovacs minden szintje utan egy napig képes
folyamatosan haladni, vagy ugyanennyi 6raig vagtatni. Ha
ez az id0 letelik, Osszeesik, de gondos apolassal, néhany nap
alatt rendbe jon. Elkészitése: 100 PPE.

Loészerszamon tovabba arra is alkalmas, hogy 16 és lovas
gondolati iton kommunikaljon. Ehhez az is kell, hogy az
allat jol ismerje a lovasat (Algiz rana ebben nem segit!)
Elkészitése: 200 PPE.

Alkalmas tobabba térmagikus varazslatok tarolasara
(Mystic portal, Teleport). Ezekre a szokasosak érvényesek
(nyolcszoros PPE, stb: lasd az Uruznal).
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I: Madr, Mannarz: ember

Kapcsolodo teriiletek: ember,6ntudat

Az dntudatot védi meg a kiils6 befolyasoktol: +1 bonusz
ME-probakra valamint elmekontroll ellen minden 40
PPE pontért (maximum +6). Ugyanez a bonusz érvényes
akkor is, ha a viseldt magidval nem-emberi alakba akarjak
kényszeriteni.

If Lagu, Lagurz: viz

Kapcsolddo teriiletek: viz

Kapcsolodo istenség: Njord

Elemi viz varazslatok taroldsa, ugyanazok a szabalyok,
mint az Ansuznal.

Tovabba alkalmas a Kifogyhatatlan Viz Katlanjanak
(lasd druidamagia) elkészitésére is. Az ilyen katlan iiresnek
latszik, de ha barmilyen edényt belemeritiink, az tiszta
forrasvizzel telik meg. Elkészitése 600 PPE.

o
Ing, Inguz: Freyr

Kapcsolodo teriiletek: férfiassag

Kapcsolodo istenség: Freyr

Hatasa lényegében ugyanaz, mint Berkanaé, csak éppen
férfiak hasznalhatjak.

I: Odala, Otila: vagyon

Kapcsolddo teriiletek: termofold, 6sok

Talizméanban a Commune with spirits varazslat egy
specialis valtozataként mikodik: egy s szellemével lehet
kapcsolatba Iépni vele. Ha ez nem a karakter vér szerinti
Ose, de viking (akar a Kataklizma utani, akar az eredeti, elsé
évezredbeli vikingek koziil valo), akkor valamilyen anyagi
csont - csont, vagy kedvenc fegyver, ékszer, stb - sziikséges.
Nem-vikingek szellemét nem lehet megidézni. Ha a hivott
Os a Valhalla Harcosai kozé emelkedett, akkor lehet,
hogy testi valdjaban is megjelenik, és addig marad, amig
csak akar. Elkészitése: 130 PPE. Egy honapban egyszer
hasznalhato, és csak azt az egy lelket lehet vele hivni,
akinek a nevét elkészitéskor beleirtak a runaba.

A fenti talizman erésebb valtozata arra is képes, hogy
a megidézett 6st6l kdlcsonvegyen egy képzettséget, vagy
valamilyen részletes tudast (pl egy saga szovegét, vagy egy
faluba vezet6 utat). A képzettség vagy mas tudas 8 + 1d4
oraig marad meg. Elkészitése: 300 PPE.

[
Dagaz: nap

Kapcsolodo teriiletek: tevékenység, valtozas,
megvilagosodas

A sotétségtol és a gonosztdl védo runa: amulettben
¢éloholtak, boszorkanyok, nekromantak és démonok magikus

tamadasai ellen véd: +1 bonuszt ad minden 30 PPE pontért
(maximum +6).

120 PPE pontért Kisebb Védelmezd Korként
hasznalhat6 amulett készithetd: ha felmutatjak, a készité
szintjével egyenlé méter sugara korben a fenti varazskor
hatasa érvényesiil. 300 PPE pontért Nagyobb Védelmezo
Korrel ekvivalens amulett készithetd.

Talizmanként a kovetkezd varazslatok kozil tarolhat
egyet: Turn dead, Constrain being, Exorcism, Banishment.
Szabalyok mint az Uruz rananal, kivéve a Turn dead
varazslatot, ami tetszéleges alkalommal hasznalhato.
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AMSZTERDAM

(Leonard étleteibdl, vazlat)

300,000 lakos, 75% ember, 20% dili, 5% természetfeletti
Iény. A tengerbdl kiemelkedd betonsziget, gatakkal
koriilvéve. Hid vezet a szarazfoldre, kb 3 km hossz.

A belvaros elegans, multimilliardosok palotai, cégek
kdzpontjai és egy mindenki szamara nyitott egyetem
talalhato itt. A gazdagok mindennapi ¢élete atmenetet képez
egy barokk udvari bal és egy 20.szazadi playboy party
kozott. A kiilvarosok veszélyesek és helyenként egészen
lepusztultak. (Természetesen a kiilvarosok is a gatakon beliil
vannak, tehat nem a Chi-Town Burbs-re kell gondolni, csak
a varos kiilso részeire.)

Lakoi kereskednek egész Europaval (féleg Triax,

Oslo, Tarnéw) és innen indulnak a csempész hajok Eszak-
Amerikaba. A feketepiac nyugat-europai kdzéppontja, de az
orosz Serijev-féle maffia is képviselteti magat. Az alvilag
kereskedik Parizzsal és a Splynncryth uralta Londonnal

is! A varos f6 profilja a kereskedelmen tul a luxuscikkek
gyartasa (pl 20-21 szazadi autok), és a szorakoztatas (pl
piroslampas negyed). Az iranyitas és a kozbiztonsag az
egyes keriiletekben maganvallalatok (belvaros) vagy bandak
(kiilvarosok) kezében van. A varosi milicia ezek 9sszessége,
melyek kiils6é tamadas esetén sajat jol felfogott érdekiikben
egyesiilnek. A varos iranyitasat elvileg a leggazdagabb
lakok és cégek képvisel6ibdl allo tanacs végezné, de ez
gyakorlatilag csak papiron létezik. Ennek megfelelden
egységes torvénykezés sincsen. A magiat a varos minden
“nagyhatalma” engedélyezi.

A Mérnokok Szektaja mar-mar vallasos tiszteletben
részesiil, a varosban senki nem emelne kezet rajuk.

Ok tartjak karban a véros életéhez nélkiilszhetetlen
szivattytrendszert és gatakat. Sokan hiszik, hogy ha
megharagitanak 6ket, akar el is pusztitanak a varost.

FRANCIAORSZAG

Vérdruida befolyas alatt all6 kis feudalis allamocskakat
talalhatunk itt.

Parizs

Romvaros, de rengeteg lakossal (féleg szubhuman),
minden erdsebb banda vérdruida iranyitas alatt all, kivéve
talan a vérfarkasok maffiajat. Az alsobbrendii Iények -
ide értve az embereket is - nem sokat toroédnek az alabb
részletezendd kiskiralyok teriileteivel, ennek kdszonhetéen
a varost behalozza a feketepiac (itt most kisbettivel!).
Ez a szokasoktodl eltéréen nem fegyverkereskedelemmel
¢és hasonlo nagyszabast dolgokkal foglalkozik, hanem
elsésorban élelmiszerrel. Elelmet termelni ugyanis csak a

varos peremvidékein lehet (kivétel a Szajna-part, ahol lehet
halészni - a foly6 ugyanis sokkal tisztabb, mint a modern
korban barmikor).

A varos legerésebb tényezdje Lord Rachasskyrr, egy
Dar’ota démonur2, akit még a kdzépkorban bortonzott
be néhany akkori démonvadasz a varos Etoile (Csillag)
nevezetl részébe. Ez a hely nem mas, mint 12 sugarut
talalkozasa, kozépen a Diadalivvel, Parizs belteriiletének
északnyugati részén. A démonur akkora teriiletre van
bezarva, melyet a sugarutak koziil a leghosszabb hossza
definial. Ez egy kb 1,200 méter sugaru kort jelent. Ebbol
a korbdl sajat erejébdl képtelen kitorni, sét magidval sem
képes kiviilre hatni. Kivételt képeznek azok a dar’otak,
akik vér szerint az 6 leszarmazottai: ezekre tetszéleges
tavolsagbol képes akaratatvitelt (Domination spell)
gyakorolni.

Egy érdekesség: A kor nyugati részén, de még
odabent talalhato a Magyar Nagykdvetség épiiletének
maradvanya. Mivel ez magyar foldnek mindsiilt sokaig,

a szimbolikus és szimpatikus magia elvei szerint kiutat
jelenthet a démontr szamara a bortonébol. Ha kidolgozna a
megfeleld szertartast, innen a varazskor megsértése nélkiil
teteportalhatna a Karpat-medencébe. Rachasskyrr azonban
messze nem olyan képzett a magia elméletében, hogy erre
magatol rajohetne.

Rachasskyrr a kdrnyék alatti pincékbdl kialakitott
palotaban él. Seregei féleg dar’otakbol (succubusokbol)
és mas kisebb démonokbdl, valamint halandoé szolgakbol
all. O iranyitja a Vér rendje néven ismert lovagrendet is,
¢s uralja a varos Szajnatol északra esé részét. Vérdruida
befolyas alatt all 6 is: egy kizarolag démonokbdl alld
frakci6 befolyasa alatt, akik latszolag a tanacsadoiként
tevékenykednek. Minden lehetséges modon akadalyozzak,
hogy kiszabaduljon bortonébdl, de kdzben arra buzditjak,
hogy ujabb teriileteket hoditson meg. Lassan akkorava valik
a birodalma, amit helyhez kotve képtelen lesz iranyitani...

Nagyjabol 50,000 halando ¢lhet itt, 80 %-ban
rabszolgak. Ugyan nem tartjak éket racsok mogott, de
megakadalyozzak, hogy elhagyjak a varosrészt és minden
munkat veliik végeztetnek.

A Szajna északi partjan, a Citétdl csak egy
kohajitasnyira nyugatra talalhato a Louvre, majd a
Tuilériak kertje, mindkettd a mar emlitett dar’otak kedvenc
“jatszohelye”. Egyuttal a démoni teriiletek legfébb bortone
és kinzokamraja. Az ide hurcolt halandok néhany nap utan
azt kivanjak, barcsak ¢élethosszig robotolhatnanak az északi
keriiletekben.

A Vér Lovagjai egy kb 50 f6s démonimadé szekta. Ok
fedezték fel PA 15-ben a Csillagban raboskod6 démonurat
és tették neki lehetdveé, hogy visszaszerezze hatalmanak
egy részét. Cserébe megkaptak minden tudast, ami a
vér- és idézémagiabol haland6 szamara megtanulhato,
rangban pedig a kisebb és nagyobb démonok kozott allnak
patronusuk hadseregében. Rendhazuk a Csillagtol északra, a
démoni teriiletek mélyén talalhat6. Konnyedén feismerhetok
kristalybol késziilt, tiiskés varazspancéljaikban, melyeket
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egy palladiumi alkimista — a démontr succubusainak
rabszolgéja — készit.

Kiilonleges fegyvereik

Ezeket a targyakat palladiumi (vagy atlantiszi)
alkimistak képesek elkésziteni. Mind attetszéek, de nem
feltétleniil szintelenek (a Vér lovagjai példaul csakis
voroset hasznalnak). Az ilyen fegyverek mindig SDC
sebzést okoznak SDC célpontoknak és MD sebzést MDC
célpontoknak.

* Kristalykard: langnyelvhez hasonlo, hegyes
kinovésekkel diszitett penge. Sebzése: 1D8+7.

* Kristalyszilankok: t6rok, melyek eldobas utan egy
korrel visszatérnek hasznalojuk 6vébe. Sebzése: 1D6+5.

» Kristalykesztyii: tiiskékkel dekoralt pancélkesztyti, az
egész alkart védi. Sebzése: 2D4.

* Kristalypancél: tiiskés pancél, magia javitja a
mozgékonysagat. MDC: 120. Javitasa csak a Mend the
broken vardzslattal lehetséges (Federation of magic
138.0ldal: 5 PPE + 15 pont minden egyes MDC pontért - a
szokasos fele, mert a pancél maga is magikus).

A démontr utan kovetkezik erdben a Versailles-ba
bekoltdzott, arisztokratakat jatszo Zarathain klan, mely
farkasemberekbél all. Ok a feketepiacon (Amszterdamban)
is komoly jelenléttel birnak. Parizs belteriiletén a Szajnatol
délre es6 rész az 6 fennhatosaguk alatt all. Ezen a teriileten
¢l a legtobb haland6 1ény (kb 80,000 f6). Bandakba
tomoriilnek, melyek azonban mind kénytelen-kelletlen
(néhdnyan azonban nagyon is 6rommel) elismerik
a farkasemberek uralmat. Ha az ember biztonsagos
menedéket taldl magdnak, amikor a havonta, teliholdkor
esedékes “Nagy vadaszat” zajlik, akkor a farkasemberekkel
nincs is sok gondja. Persze mas lények is portyaznak az
¢jszakaban...

A farkasemberek teriiletén, a Szajna partjan talalhat6 az
Eiffel-torony. Egy kisebb nexuson fekszik, mely azonban
Périzsban az egyetlen. Ezért a Szajna tilpartjan gytilekezd
démonok rendszeresen megprobaljak megszerezni, egyeldre
sikertelentil. A torony maga csonka, csak az als6, négylabu
rész, illetve a k6zépso, szintén négy pillérbdl allo rész
nagyobbik fele maradt meg. A négy 1ab felso, csonka végei
kozott rendszeresen villamok cikaznak, és néha az ég felé
is csapnak. A torony mogott a Mars-mez6 teriil el, melynek
tuloldalan, a volt katonai iskola épiiletében a Zarathain-
ok hadserege (300 farkasember és 4,000 haland6 zsoldos)
tanyazik.

Délebbre, a Zarathain teriiletek belsejében talalhato a
hirhedt Luxemburg Aréna (ott, ahol valaha a Luxemburg-
kert teriilt el), a farkas-klan altal rendezett gladiator-
viadalok helyszine. Itt mindenféle viadalt rendeznek a
pusztakezes harcoktdl a vibropengés mészarlasokig. Csak
16fegyvert nem hasznalnak. A harcok mindig jé véresek,
megaddasig vagy eszméletvesztésig zajlanak, bar el6fordul,
hogy a gy6ztest nem lehet mar leallitani... Legnépszertibbek
a “vad elfek” (lasd késobb) és a farkasemberek csapatanak
Osszecsapasai, illetve a veremharcok. Utobbihoz egy
kisebb, minddssze 20 1épés széles, de 3 méter mély arénat

hasznalnak, melyet harc kdzben lassan toltenek fel vizzel.
A belépd 20 kredit, barki jelentkezhet az 6sszecsapasokra,
a gyoztes dija altalaban 500 kredit (de ha egy bajnokot
gy6z le, sokkal tobb is lehet). Fogadni lehet, sot kdtelezd
(ha valaki csak bamészkodik és nem kolt, konnyen az utcan
talalhatja magat)!

Ebben a varosrészben az élelmes lények sok mindenhez
hozzajuthatnak, a kovetkezoket kivéve:

* A legfontosabb, hogy nincsenek kiberdokik. A
varos urai nagyon nem szeretik azt a gondolatot, hogy
egy kozonséges halandobol emberfeletti (kvazi hozzajuk
hasonlo) kreattra valjon. A varoson kiviilrél érkez6
kiborgok és drogosok is jobban teszik, ha siirin néznek a
hatuk mogé. A gyogyosokat valamivel jobban toleraljak.

* Hasonlo érvényes a varazstudokra, akik ugyebar
képesek kart tenni a farkasemberekben.

* Ezen kiviil nincsenek nagy cégeknek kirendeltségei
(plane Triax). A “jobb arukat” kizarolag a Zarathain klan
forgalmazza.

» Es természetesen sehol nem talalunk eziistmiivest...

A varos keleti részét a Pére Lachaise temet6bol
megidézett zombik serege szallta meg. Ezért egy féleg
nekromantakbol allé vérdruida frakcid felelds.

Egy harmadik vérdruida frakcio a Parizs délkeleti
szélén levo erdékben tanyazik, de senki nem tudja, miben
mesterkednek.

A Szajna két hires szigetét, az le de la Citét és az ile
St-Louis-t, a renegat vérdruida, Marie Ch’ikra és kovetdi
vették iranyitasuk ala. Lakhelyiik a régi Igazsagiigyi Palota,
de ennek bortone, a Conciergerie is hasznosnak bizonyult,
mint er6ditmény. Helyi nevezetesség a druidaholgy
iiveghaza a borton mellett, mely egyben a “durvabb fajta”
kivégzések helyszine is: az elfogott démonimadokat (koztiik
is elsdsorban a Vér Lovagjait) ide zarjak be, a ki tudja,
milyen vilagbol szarmazo husevé névények kozé.

A Citében talalhato a Notre Dame, melynek
kisugarzasa megakadalyozza, hogy démonok vagy 6rdogok
a két sziget barmelyikére 1épjenek (de a vérmagiat mar
csak az épiilet kozvetlen kozelében teszi lehetetlenné, a
démonok szolgai pedig gond nélkiil a szigetekre 1éphetnek).
A katedralis ¢jjel halvany fényt sugaroz, és idonként
templomi korus hangjai sziirédnek ki a falak mogiil. Parizsi
sziiletésii 1ények nem mernek belépni az épiiletbe, de a
magyar utazo, Petrovics Gabor ezt is megtette. Allitasa
szerint semmire nem emlékszik, csak arra, hogy békés volt
és gyonyori.

A szigetek rengeteg hidjabol csak ketté maradt tigy-
ahogy épen: egyik a Cité és az északi part kozott a Pont
Neuf, melyet egy homalyos legenda miatt a szigetlakok
nem mernek lerombolni (allitdlag a szigetek elpusztulnak,
ha semmi nem koti 6ket a parthoz); a masik pedig a két
sziget kozott allo a Pont St-Louis. A Point Neuf valaha a
déli partra is folytatddott, de az a fele mar régen 6sszedolt.
A déli part és a szigetek kozott komp kozlekedik: régebben
csak titokban miikodott, de miota a Zarathain klan és
Ch’ikra kozott kiilonbéke kezd kialakulni, egyre batrabbak a
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komp miikodtetdi is.

A két szigeten tobb mint 1,500 értelmes 1ény (f6leg
ember és ork) ¢l, parizsi viszonylatban meglehetsen békés
életet. Ch’ikra emberei kozo6tt nincsenek vérdruidak, van
viszont tobb ley vonal jard ¢s misztikus, valamint egy
amszterdami illetdségi, jol felszerelt, 40 f6s zsoldoscsapat.
10 Troll tipust waldo-robotjuk (lasd az Oslo Szabadallam
fejezetben) és harom Sturm Tiger tankjuk van. Egy tank és
két robot allanddan a Point Neuf hidat 6rzi.

* Sturm Tiger tank: a Triax a Kataklizma utani “sziik
esztendGkben” épitette ezeket a vilaghaborus mintat kdveto,
de modern (azaz MDC) és elnyiihetetlen gépeket. A német
hadsereg (még a Légio is) mar vagy 100 éve leselejtezte
Oket, de Amszterdamban még ma is kaphatok. MDC: 700.
Sebesség: 70 km/h. 38 cm-es robbanoldvedékes agyu:
6D6x10 MD 3 méter sugarban, 1,800 méter tavolsagig.
Gépagyl: megegyezik a SAMAS alapfegyverével.
Feketepiaci ara: 3.5 millié kredit belsé égésii motorral, vagy
35 milli6 atommeghajassal.

A csapat tamaszpontja a Conciergerie-ben van, ahol egy
jol felszerelt szerelomiihellyel is rendelkeznek. Itt pénzért
utazok is javittathatjak fegyvereiket és jarmiiveiket, kisebb
tankig bezardlag.

Magikus szolgaltatasokért egy idds techno-magust,
Leonardo Vanzattit lehet felkeresni, aki Velencébdl érkezett
ide. Kizarolag megrendelésre dolgozik, munkaja arat
pedig ritka- és nemesfémekben, valamint dragakdvekben
kéri. Altalaban az adott eszkoz elkészitéséhez sziikséges
nyersanyagok masfélszeresét zsebeli be.

Mivel a szigetlakok nagyon bizalmatlanok az
idegenekkel szemben, utazok csak egy helyen juthatnak
szallashoz: a Palota egyik oldalszarnyaban, ahol Ch’ikra
fenntart egy fogado-féleséget. A szolgalaton kiviili
zsoldosok is ide jarnak szorakozni, és a varazslok koziil
is tartdzkodik itt egy-kettd, igy a hely eléggé biztonsagos.
(Hozza kell tenni, hogy a pusztakezes bunyd nem mindsiil
rendbontasnak, viszont a gyilkossagot a két szigeten barhol
htsevé novényekkel biintetik :-)

Megemlitendé még az a 18 f6s fanatikus tarsasag,

a “Vad elfek”, melynek tagjai a Vér Rendjének
aldozokamraibol szabadultak néhany honappal ezel6tt.
Heten koziiliik ley vonal jarok, a tobbi fejvadasznak szamit.
Elftdl idegen vérszomjuk ¢s kegyetlenségiik, na meg a Vér
Rendjétol lopott kristaly-fegyvereik eltéveszthetetlenné
teszik 6ket. Mivel a varosban nem kis szamban élnek
sanyaru sorsu elf gyermekek, lehetséges, hogy id6vel egy
1j iskolat (szektat?, klant?) fognak alapitani, ahol elfeket
képeznek majd harcos-varazslokka. “Edzéteremnek”
legszivesebben a Luxemburg Arénat hasznaljak, ahol
néhany hét alatt f6 attrakciova léptek eld.

A Notre Dame - sz6 szerint - aldasos hatisa miatt a
szigeteken a legfébb kozellenség a Vér Rendjének mintegy
50 lovagja (hiszen a templom a démonoktol védelmet
biztosit, de a halandoktol nem).

A mar emlitett élelmiszer-feketepiac elsésorban a
szigetek és a déli varosrész kozott mikodik. Ezt az is
elésegiti, hogy Ch’ikra és a farkas-klan nem all egymassal
nyilt habortban, a démonokkal ellenben mindketten.

A varos alatt 6riilt hiéna-emberek (werehyena) tobb
szaz fos falkaja ¢l. Ez nem mas, mint alakvalté népek
legendaibol ismert, rég kihaltnak hitt Lordon torzs.
Csak éjszaka bukkannak fel a csatornakbol, gyermekeket
rabolnak és szétmarcangolt holttesteket hagynak
maguk utan. Az dsszes varosrészben megfordultak mar.
Nekik “kdszonheté” a szigetek és a farkas-klan kozti
kényszerszovetség megsziiletése is.

(Az alakvalto torzsekrol részletesebben a kdvetkezd
Nightbane RPG weboldalon olvashattok: http://
www.trustrum.com/palladium/totm.php)

Pusztasagok

Parizstol északra, egész Normandia és Bretagne. A
Kataklizma utan egy atok elpusztitott minden ndvényzetet
ezen a teriileten. (Ez az England konyvben szerepel.)

OrKk teriiletek

Périzstol nyugatra, Champagne, Lotaringia és Eszak-
Burgundia. Harom t6rzs, meglepden erdsek, sok lopott Triax
fegyverrel rendelkeznek. Kettd - a Vérontdk és a Vicsorgdk
- kiilonb6z6 vérdruida frakciok befolyasa alatt all, a
harmadikat, a Koponyékat egy erés nekromanta-saman,
Nagy Bradrush-gok, vezeti.

A Loire volgye

Kisebb-nagyobb falvak az Orleansi Sziizek lovagrend
védelme alatt. Bar ez a vidék kastélyairol hires, magaban
Orleans-ban nem volt ilyen épiilet a 20.szazadban: ezt,
arend f6 erédjét, a Kataklizma utan épitették. A régi
kastélyok koziil viszont a kdvetkezok még allnak: (Orleans-
tol nyugat felé haladva) Blois, Amboise, Saumur és Angers.
Ezeket a Szilizek felujitottak és belaktak.

Igazsagszolgaltatasuk konyortelen, és minden idegennel
(értsd: aki nem ott ¢l, nem faji megkiilonboztetésre utal)
szemben elditéletekkel viseltetnek. Sok koztiik a pszi-
lovag, de Mindwerks kapcsolatokkal nem rendelkeznek.
Varazstudoik kevesen vannak, és szinte soha nem hagyjak
el a Loire volgyét. Még a rend erddjei kozott is csak erds
kisérettel kozlekednek. Keresztényeknek tartjak magukat,
de ez nem jelenti azt, hogy egyetértenének a Spanyol
Egyhaz elveivel. A varazslatok és a pszi hasznalataban
onmagaban példaul semmi rosszat nem latnak.

Jatéktechnika

A Sziizek magusai nem démonokkal vagy
elementéalokkal, hanem “angyalokkal” képesek kapcsolatban
1épni (a Cheruu, Seraph, Ariel és Tharsis néven ismert
lényekkel). NPC-nek javasolt, els6sorban a rendben
betdltott fontos szerepiik miatt. PC legfeljebb renegat lehet.

A pszik soha nem rendelkeznek MoM implantokkal,
lelki defektusuk mindig valamilyen megszallottsag
(obsession) lesz, melynek targya altalaban a nék
védelmezése, a démonok pusztitisa €s hasonlok. Szuper-
képességeit csak ebbdl a harombdl valaszthatja: Psi-Sword,
Psi-shield, és a Mentally possess others. Ez utdbbit csak
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allatokon (madarakon és emldsdkon) képesek gyakorolni,
viszont kdzben sajat testiiknek is urai maradnak. Nem nehéz
kitalalni, hogy ezt a képességet elsdsorban kémkedésre,
megfigyelésre hasznaljak. Hogy soha ne legyenek megfelel6
alany nélkiil, sok pszionikus Sz{iz mestere a vadallatok
szeliditésének és a solymaszatnak.

Lyon Szabad Hercegség

Rasszista feudalis k6zosség, némi alacsony szintii
magiaval. Lovagjai rendszeresen dsszecsapnak a Gargoyle
Birodalom nyugati hataran porty4az6 szubdémonokkal.
Masik oldalan a Francia-k6zéphegység pedig magikus
¢és tiindér-lakta vidék hirében 4ll. A herceg a legnagyobb
vérdruida frakci6 befolyasa alatt all. Néhany éve foglalta el
a tront, de az el6z0 uralkodo egyik gyermekét elmulasztotta
megoletni...

Néhany Muskétas szabadsagharcos mozgalmat kezdett
szervezni az j herceg ellen.

Bordeaux Koztarsasag

Anarchista allam, korai 21. szdzadi technikai szinten. Ide
még nem férkozott be a vérdruida befolyas.

Le Morte

A vérdruidak allitolagos kdzpontja, kis falu Genf
romjaitol 12 km-re. (Ez az England konyvben szerepel.)

A Muskétasok

A kiberlovagokhoz hasonl6 laza szervezet
Franciaorszagban, Belgiumban és Hollandiaban. 10%-
uk technomagus, a tobbiek ismernek néhany varazslatot,
¢és rendkiviili konnyedséggel hasznalnak TW-targyakat.
Ismert kozpontjuk vagy vezetdik nincsenek, legfeljebb
kedvelt talalkozohelyeik illetve az atlagosnal elismertebb
tagjaik. Oltozékiik a 16. szazadi francia katonakét mésolja,
szimbolumuk az Anjou-liliomhoz hasonlit.

Szabadon jarhatnak-kelhetnek minden nyugat-eurdpai
varosban, kivéve a Spanyol Dominium teriiletét, bar
sehol sem kedvelik 6ket igazan, mert nagy bajkeverok.
Altalaban az in. “j6 oldalon” allnak, de legalédbb egy hirhedt
bérgyilkos is kikertilt koziiliik

Jatéktechnika

A Muskétasok a Kiberlovag O.C.C. bonuszait és
képzettség-listajat hasznaljak, de pszi helyett magikus
képességeik vannak: PPE: 6D6 + PE + szintenként 1D6
pont. Vardzslatait csak az 1 - 5 szintekrdl valaszthatja,
szintenként egyet. Techno-magikus eszkozoket fele PPE-
ért hasznalhatnak, s6t sajat kiilonleges fegyvereiket még
olcsobban:

* TW-Rapir: sebzése 2D4 SDC, 5 PPE pontért ez
6D6 MD-re nd és forgatdja képes lesz akar egy orias
csapasait is haritani anélkiil, hogy akar belezsibbadna a
karja. Id6tartama 30 perc. Nem muskétasok 25 PPE pontért
hasznalhatjak.

 Tlizmuskéta: tlizsugarat (4D6 MD, 2 PPE-ért) vagy
tizgolyot (1D4x10 MD 1.5 m sugarban, 3 PPE-ért) 16 ki,
célzott 1ovésre +1 bonuszt ad. Nem muskétasok 7 illetve 10

PPE pontért adhatnak le egy 16vést beldle.

A techno-magusok mindenben megegyeznek az
alapkonyvi O.C.C.-vel, de kdtelesek felvenni a WP: sword,
WP: bolt action rifle és HtH: expert képzettségeket.

A Vérdruidak

A fenti néven hirhedtté valt szekta valodi felépitését
a hires magyar szarmazasu utazo, Petrovics Gabor, egy
Périzsban €16 renegat vérdruidatdl tudta meg. A most
kovetkezd irasnak ez az egyetlen létezd példanya. Ezt a
dokumentumot a Debreceni Egyetem konyvtarabol kivinni
vagy lemasolni biztonsagi okokbo6l szigortan tilos!

“Minden, amit rolunk hallhattal, marhasag. A legtobbet
szandékosan terjesztjiik, persze. Mar az is alapveto
félreertes, hogy itt egyetlen szervezetrdl lenne szo. A
vérdruidak tucatnyi kiilonféle frakciora oszlanak. Csak
itt Parizsban legalabb harommal talalkozhatsz, ha elég
szerencsétlen vagy hozzd. En magam lennék a negyedik.

A tébbiek afféle egyszemélyes frakcioként gondolnak ram,
de ha ez jol esik nekik... Ketto vetélkedik a Champagne-i
ork torzsek feletti uralomert. Egy igen erds frakcio Lyon
uj grofjat rangatja droton. Masok a spanyol Dominiumot
vagy Bordeaux Szabadallamot probdljak aladsni. De ott
vannak Tarnowban vagy a te hazadban is. Szeged varosban
nem lattal egy hosszu szakallu, félszemti fickot az uralkodo
tarsasagaban? Joban voltunk valaha... nagyon joban.
Hogy honnan tudom mindezt innen Parizsbol?! Fiam, nem
lennék az, aki, ha nem tudnék mindenrdl. Hogy mi lennék?
Leginkabb hulla.

Szabalyok nincsenek. A frakciok szovetkeznek
egymadssal, vagy elpusztitiak egymast, ahogy a vezetéknek
éppen tetszik. De attol nem kell félni, hogy elfogynanak:
szinte minden honapban keletkezik egy ujabb. Hallottal
Le Morte falurdl, ugye? Ez sem az, aminek tartjak, inkabb
egy semleges targyalo hely, ahol nyiltan nem tamadhatunk
egymdsra. Hangsuly a “nyiltan” szon.

A vérdruidak alapeleme az intrika és az daltala szitott
kdosz. Nevezhetném hitvallasnak is, de megtéveszto lenne:
mi tul cinikusak vagyunk ahhoz, hogy valoban higgyiink
barmiben is. Ezek csak eszkozok. Minden csak eszkoz.

A magiarol ne vard, sok sokat elarulok neked. Sokkal
tobbre vagyok képes, mint barmelyik angol druida. A
novenyek é6lni is képesek. A gombakrol nem is beszélve.
Hogy félre ne értsd: nem méreg-keverésrol beszélek. Ez
a harctéren is hatdsos. Tény, hogy a magikus “tiizerot”
mdsok biztositjak: itt vannak példaul a vérsamanok. Hogy
az 6 magiajuk erésebb? Dehogy, csak fiirgebb, konnyebb,
csabitébb. Bolondok, ha engem kérdezel. Allitélag
valami olyan vilagon talaltak ki 6ket, ahol nincsenek ley
vonalak. Pech. Hogy a mi vilagunkban is népszerii, csak
az egyszertisegének koszonheto. Egy rakads pancser van,
akinek nincs tiirelme vagy képessége megtanulni a valodi
varazslas valamilyen formdjat.

Na és persze a nekromantak. Nem lett volna szabad
beengedni Gket. Ok intelligensek, raaddsul egyre iijabb
képességekre tesznek szert. Azok, akik a habor sziilotteinek
nevezik magukat, még a legjobbak. Ok csak a haborii
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kedvéert haborvznak. Jol lehet ket manipulalni. Alighanem
beldliik lesznek a frakciok uj rohamcsapatai.

Es hogy miért rélunk nevezték el ezt az egész banddt?
El6szor is mi voltunk itt a legrégebben. Es kizénk senki
nem léphet be, akinek az 1Q-ja nem haladja meg a sokévi
atlagot. A hatalomhoz a legtébbszor nem kell magia. Ezt
a nyavalyas nekrok csak most kezdik megtanulni. Ebbdl
kovetkezik, hogy mi vezényeljiik a miisort. Es ne becsiild
le a varazstargy-készités hatalmat! Talan egy bio-magust
is gyengeének tartandl, mert nem 16doz tiizgolyokat?
Egyébként meg mit varsz: fednénk fel a varazsloinkat azzal,
hogy mi vagyunk az Egyesiilt Vérmagus és Nekromanta
Szévetség?”’

- Marie Ch’ikra, vérdruida

A vérdruidak kiilonleges szintre emelték a névénymagiat
azzal, hogy kiilonféle offenziv hatasokat képesek kicsiholni
beléliik. Ehhez persze legtobbszor idegen eredetii és/vagy
magikus novények kellenek.

A legtdbb esetben a hatast az fejti ki, hogy a megigézett
ndvény villamgyorsan novekedni kezd. Ez altalaban nem
a novény képessége, hanem a betaplalt magia hatasara
torténik, tehat magiaval semlegesithetd!

Minden druidikus targyra igaz, hogy a hasznalatukhoz
nem kell PPE és barki hasznalhatja 6ket. A kovetkezok
ezen feliil automatikusan miikodésbe 1épnek, ha megfeleld
célponttal érintkeznek, ezért rendkiviil ovatosan
kezelenddk!

Tovisfal: barmilyen tdvises cserje tovisei
felhasznalhatoak. Egy maréknyi tovist a foldre szorva 3
méter magas, 1 méter vastag tovisfal n6 ki kb. 10 méasodperc
alatt. Szélessége attol fligg, mekkora ivben szorta le a
karakter a toviseket. MDC novény hasznalva a tovisfal is
MDC lesz. SDC: 2d4x10 + 10/ szint. MDC: 1d4x10+ 5/
szint. PPE igény: 20 / tovis, ha MDC 40 / tovis

Vérszivo tovisek: az el6z6 toviseket masképpen is
lehet preparalni. Ekkor a novény képes lesz kihajtani
barmilyen ¢él6lény testébdl. Ehhez csak az kell, hogy a
tovisek érintkezzenek az aldozat bérével. Er6sen odavagva
képesek a legtobb ruhan athatolni, de legalabb 20 SDC-vel
rendelkezd pancélon mar nem. MDC aldozat ellen csak
az MDC ndvény tovisei hatasosak. Sebzés: 1d6 SDC (ill
MD) koronként, amig el nem tavolitjak. Tébbet hasznalva
mindegyik tovis +2-t ad a sebzéshez. PPE igény: 50 / tovis.

Sziklazuzmé: kévé valtoztatja, akinek a borével
érintkezésbe keriil. Ez fokozatosan, 2 kor alatt megy végbe.
A kovesedés az érintkezési ponttdl terjed végig a testen.
Nincs mentddobas, mert ez a ndvény sajat képessége!
Stone to flesh varazzsal semlegesithetd, de csak az elsé 24
oraban. Azutan mar csak egy Stone to flesh és utana egy
feltamasztas segithet. PPE igény: 100 / adag

Halalgomba: a sporak belélegezve halalt okoznak. Az
aldozat arcaba szorashoz a druida tAmado dobast tesz. Ha a
kitérés nem sikeriilt, az aldozat még tehet egy ME probat,
hogy ne lélegezze be (ez nem automatikus: a jatékosnak be
kell kiabalnia, hogy visszatartja a 1élegzetét). Végiil még
egy halalos méreg elleni probara is jogosult. PPE igény: 150

/ adag

Uralompor: az el6z6h6z hasonldé mechanizmusa van,
csak éppen a hatasa a Trance varazslatnak felel meg, és
mind control elleni mentédobassal lehet védekezni.

Erdemes felidézni, hogy a druidak tudnak légelementalt
megidézni (égerfa vagy salamonpecsét palcaval). Ha egy
ilyen Iény fujja az aldozat arcaba a fenti porok egyikét,
az mindenképpen bejut a szervezetbe, aki csak az utolsod
mentddobasban bizhat.

PPE igény: 30 / adag

Novénygyilkos gomba: ez a porra tort szaritott gomba
novényekkel (€16 vagy faanyag) érintkezve elrohasztja
azt. Sebzése: 1D6 MD (ill. 1D6x100 SD) kdronként, amig
magiaval nem semlegesitik. Ezeréves faknak 6D6 MD
sebzést okoz koronként, de 10 kor utan elpusztul. PPE
igény: 40 / adag

Rozsdasité gomba: az el6z6 megfeleldje, csak fémekre
hat. PPE igény: 60 / adag

Evaporér moha: ennek a mohéanak a sporai
megtapadnak az ¢l6lények bérén, majd villamgyors
ndvekedésnek indulnak és kozben elszivjak aldozatuk
testébol a nedvességet. Sebzés: 1D4 HP (mindig HP)
koronként, az 5. kortél 2D4, a 10. kortdl 3D4 és igy
tovabb, amig el nem tavolitjak. Novekedése magiaval nem
allithatd meg, az aldozat borérdl le kell tépni minden apro
mohadarabkat. Ez 2D4 kort igényel, ha segitenek neki, de
ha az aldozat egyediil probalkozik, akkor 4D4 kér. MDC
Iényekre ez a ndvény nem hat. PPE igény: 60 / adag

Kotoz6 folyondar: ¢l6lénnyel érintkezve a csirak életre
kelnek, és - anélkiil hogy belegydkereznének a borébe,
mint a toviseknél - pillanatok alatt koriilfonjak az aldozatot.
MDC novénybdl készitve természetfeletti ereji 1ények
ellen is hatasos. Mérgez6 ndvényt (pl fagyongy) hasznalva
az ellenallo aldozat bérére az indak mérget valasztanak
ki. ha az aldozat nyugton marad, a méregkivalasztas nem
kezdddik meg. SDC: 120, MDC: 60. Tébb csirat hasznalva
minden Gjabb +25 5-ot ad. Kiszabadulni az képes, akinek a
pusztakezes maximalis sebzése meghaladja a fentieket. Pl
ha egy lény pusztakezes sebzése 1d6x10 MD (PS 51-60),
akkor nem lehet ezzel fogva tartani. PPE igény: 80 / csira.

Megrontott Ezeréves Fa Fegyverek: (corrupted
millenium tree weapons) Bar nem verik nagydobra, a
vérdruidak ezeket a targyakat is képesek elkésziteni.
Igaz, sziikségiik van egy segédre, aki elmondja a targyba
illesztendd varazslatokat.

Végiil egy kiilonleges targy:

Vértalizman: Ez a targy vérmagiaval készil és
vérmagiaban hasznalhato fel. A Vérdruidak ezzel 1éptek tul
azon a korlatjukon, hogy sajat pszichikai energiatartalékuk
szinte semmire nem elegendé. A talizman maga egy
tenyérnyi falemez, mely kizarélag Amaranthus fabol
késziilhet. (Ennek a névénynek a kivonata egyébként
csillapitja a bels6 vérzéseket, a Druidak pedig fiatalito
italt tudnak bel6le késziteni.) A talizman kozepére jon
még egy kis darab a Vampirsz6l6 gyokerébol. Ezutan
kovetkezik maga a megigézés ritualéja: mind a 150 PPE
pontot véraldozatbol kell fedezni! A talizman 90 PPE pontot
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tarolhat, de ez csakis véraldozatokbol nyert pszichikai
energia lehet. A PPE ezutan barmilyen célra felhasznalhato.
Csak a készitdje hasznalhatja. 3 szintenként egy ilyen lehet
egyszerre egy karakter birtokaban (4. szinten 2, 7. szinten 3,
stb)

PPE igény: 150

NPC: Marie Ch’ikra, renegat vérdruida

NPC: (név ismeretlen), C’ro démonmagus, vérduida és
nekromanta, a Lyont iranyito frakcio ura

NPC: Nagy Bradrush-gok, nytzoémester

NPC: (név ismeretlen), amszterdami “keresztapa”

Nyuzomester O.C.C.

Ezek a mar emlitett ork nekromanta-samanok. Az ork
varazstudok mintegy harmada tartozik kozéjiik (a tobbi
féleg misztikus, elenyész6 résziik egyéb). Ha egy torzsben
van nyuzomester, akkor azt szinte biztosan 6 vezeti. A
“hagyomanyos” nekromantikus médszerekhez kevésbé
értenek, de az él6lényekrol lenyuzott bordk hasznalatat
mesterfokra fejlesztették.

Nyugat-Europaban a legtobb nytizomester Nagy
Bradrush-gok, a Koponyak toérzsének vezére tanitvanya.
Ez nem jelenti feltétleniil azt, hogy a Koponyak torzsé¢hez
tartoznak, de mindenképpen lekotelezettjei a nagy
sdmannak.

Kovetelmények: 1Q 7, ME 8, PE 12

Faj: 95%-ban ork, de elofordulnak a torzs 4ltal adoptalt,
mas fajba tartozok is.

Bonuszok: +1d6 ME, + 3 Horror ellen, +1 minden
paratlan szinten, +1 megszallas és elmekontrol ellen, +1
magia ellen a 4, 8 és 12 szinteken.

Nekromanta képességek:

* Union with the dead: kétszeres PPE-ért

» Augmentation: négyszeres PPE-ért

» Animate and control the dead: ez a képessége nincs
meg.

* Immunis a vampirokra

e Horror faktor: 7 + 1 a kovetkez6 szinteken: 3, 5, 7, 9
11, 13 és 15.

Uj képességek

Egyévalas: allatbérok: A Nekromanta magara teriti
a bort, majd végrehajtja a varazslatot. A bér dsszeolvad a
viseld bérével és némiképp a testalkatot is megvaltoztatja.
Id6tartam: 10 perc / szint.

* Medvebor: 25 PPE - megerdsodott testalkat, +8 PS,
+50 SDC

 Vadmacska, hitiz vagy leopardbdr: 35 PPE - a test
nyulankabba valik, + 20 SDC, karmok: +4 pusztakezes
sebzés, +6 PP, +10 Spd

* Oroszlanbér: 40 PPE - +8 PS, +30 SDC, +2 PP,
karmok: +4 sebzés

e Farkasbér: 20 PPE - +20 SDC, + 6 PS, +3 PP

* Krokodilbér: 25 PPE - +120 SDC

* Vidrabér: 20 PPE - a test 6sszemegy 25 %-kal, +2 PP,
+6 Spd, 10 percig képes visszatartani a 1élegzetét.

* Démonbér: 65 PPE - Az adott démon max MDC
pontjainak harmada. Tiizellenallas és hasonlo képességeket
atadja a viselének.

* Sarkanybér: 90 PPE - MDC ¢és ellenallasok mint el6bb.

* Mas MDC lény bére: 50 PPE - MDC mint elébb.

Alakvaltas: allatbérrel: A képesség kovetkezo fokozata
az Atvaltozas varazslatot utinozza. A Nekromanta magéra
teriti a bort, és a varazslat végrehajtasa utan egy doglottnek
latszo, de tokéletesen mozgasképes és €16 allatta valtozik.
A fizikai képességek maradnak, kivéve a sebességet, a
pusztakezes sebzést és az érzékszerveket (pont mint a 7.
szinti varazslat az alapkonyvben). Id6tartam: 10 perc /
szint.

PPE: 50, ha kozonséges allat bére. 75, ha ¢élének latszo
allatta valtozik. 150, ha természetfeletti [énny¢ valtozik
(ekkor megkapja a lény PS-ének felét (SzN!) és az MDC
2/3-részét).

A karakter egyszerre tobb allatbort is viselhet: 4.szinten
kett6t, 7.szinten harmat, stb. Ekkor az els6 atvaltozas 50
PPE, ezutan barmely masik bért hasznalhatja ujabb 15
pontért, és annyiszor valt - akar oda-vissza - ahanyszor akar.
(Ha €16 kinézetet akar, akkor 75 + 20 PPE / atvaltozas.)
Szornyeteg bérébol csak egy lehet rajta, és szornyet allattal
sem lehet kombinalni!

5.szintt6l masokra is hasznalhato: ekkor a saman
hatarozza meg, hogy az alany mikor valtozik at iletve
vissza.

Borok életrekeltése: Az iires bor magikus energiaval
telik meg, és zombiforma testté valtozik. Ezt a testet lehet
egyszerl parancsokkal iranyitani, ekkor nincsenek bonuszai;
lehet mentalisan iranyitani, ekkor a Mentally possess
others pszi képességre vonatkozok az iranyadok. Vagy
lehet készenlétbe helyezni, ekkor a bor nem elevenedik
meg, amig egy bizonyos feltétel nem teljesiil (valaki
belép a barlangba, stb). Els6 szinten legfeljebb egyet lehet
iranyitani, 5-en kett6t, 10-en harmat, de ebben nincsenek
benne az 6rkddok. PPE: 120 ha allat, 280 ha szérny. Az
allatokhoz lasd a kozonséges zombit. A szorny rendelkezik
teljes MDC-jével, PS-ével, és sebessége negyedével. Semmi
mas képessége nincs.

Mas arcanak viselése: ez a 6.szintii nekro-varazslat
a Mystic Russia 98.oldalar6l. A kiilonbség annyi, hogy
a nytzomester a teljes testére is képes alkalmazni. Egy
humanoid Iény lenyuzott bérét felltve képes annak alakjat
felvenni (mint Metamorphosis:human varazslat). Id6tartam:
1 ora / szint.

PPE: 15 csak arcra, 75 egész testre. Ezzel az ork akar
emberré 1 valtozhat.

A Hatalom Kopenye: A nyuzomesterek tradicionalis
oltozéke. Harom kiilonbz6 humanoid faj bérébdl kell
elkésziteni. Szintenként 15 MDC-vel rendelkezik, mely
egyiitt n6 a készitdje szintjével. Immunis a tlizre, +2 bonuszt
a magia, megszallas és horror ellen. Naponta egyszer
természetfelleti erét ad 10 percig, illetve szintén naponta
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egyszer Shadow meld képességet 10 percig. Csak készitdje
hasznéalhatja.

PPE: 300. Ha megsemmisiil, készithet Gjat, de az 100
PPE-vel tobbe fog keriilni minden alkalommal, raadasul
szégyennek is szamit az orkok kozott.

Varazslatok: a kozonséges ¢és a nekromanta listarol
valaszthat. Els6 szinten négyet az 1-3 szintekrdl (nekro
listarol 1-6 szintekrdl), majd minden szinten egyet.

PPE: PE + 2D4x10 + szintenként 2D6.

Képzettségek:
Language: gobblely 98
Language +10
Skin/prepare hides +25
Land navigation +16
Wilderness survival +20
Hunting
Track animals +20
WP: 3 ancient
HtH: basic

Valaszthaté képzettségek: valassz még hatot, majd

kett6t a 3. és egyet a 6, 9 és 12 szinteken.

Communications: barmi

Domestic: barmi (+5)

Electrical: semmi

Espionage: barmi

Mechanical: semmi

Medical: barmi (+10)

Military: csak a nem-modernek

Physical: barmi

Pilot: barmi

Pilot related: semmi

Rogue: barmi

Science: barmi

Technical: barmi kivéve computers

WP: barmi

Wilderness: barmi (+10)

Masodlagos képzettségek: valassz még hatot, bonuszok
¢és megkotések nélkiil.

Felszerelés: ruhazat, a Hatalom Kopenye, néhany kés
(koztiik egy vibropengés), egy modern l6fegyver.

Pénz: 2D6x1000 kredit, foleg targyakban.

Szintlépés: 1asd Necromancer O.C.C..

Magikus dobok

(nyuzémester magikus képesség)

Ezek a vardzserejii dobok mindig egy értelmes lény
borébol késziilnek. A dob kerete barmilyen lehet, valdjaban
csak a hartya magikus. Sok alacsony szintii, utazé
nyuzomester csak egyetlen keretet hord magaval, melyen
tetszése szerint cserélgeti a boroket.

Ugyanakkor tobb egyforma dob hasznalata altalaban
erdsiti a hatast, ezért a letelepedett ork simanoknak
gyakran rockbandéba ill¢ dobfelszerelése van. Egyszerre

tobb kiilonboz6 dobot is lehet hasznalni (legfeljebb annyit,
amennyi a karakter szintje), de ekkor a kordnkénti PPE-
igény Osszeadodik.

Minden dob addig hat, amig {itik és a hangja hallatszik
(a csendvarazs kivalo ellentik).

Egy ilyen modon elkészitett bérnek 3 MDC-je van.

A Félelem dobja

Elkészités: 65 PPE

Hasznalat: 3 PPE / kor

Hatotav: 300 m + 100 m / szint

Mentd: Horror vagy magia ellen, ami az aldozatnak
kedvezobb.

Bérmilyen 1ény bére hasznalhato. A Horror faktor 12
+ 1 minden Gjabb dob utan (ha tdbb sdman dobol, azok is
Osszeadodnak). A saman kijelolhet egy csoportot, akikre
nem hat a varazs.

Tavoltarto dobok

Elkészités: 100 PPE

Hasznalat: 6 PPE / kor

Hatotav: 30 m + 5 m / szint

Ment6: -1 minden Gjabb dob utan

Csak arra a fajra hat, amelyiknek a bérébol késziilt.
Ennek a fajnak a tagjai nem képesek belépni a hatotertiletre,
vagy ha mar odabent vannak, az Agony varazslat hat rajuk
négyszeres levonasokkal! A saman hasznalnat egyszerre
tobbfajta dobot is, ekkor minden ujabb lény utan koronként
kettovel tobb PPE-be keriil a varazs.

Uzend dob

Elkészités: S0 PPE

Hasznalat: 1 PPE / kor

Hat6tav: 100 km + 50 km / szint

Mentd: -

Repiil6 1ény borébdl késziil. A nyuzémester dobolas
kozben elmondja az lizenetet (nem kell hangosan), és
azt a hatotavon beliil minden nyuzomester megkapja. A
hatotavot lehet a megadottnal rovidebbre is venni (példaul
ha tudjuk, hogy a torzs csak 50 km-re taborozik, az ellenség
pedig 60-ra, akkor kimondottan célszeril). Az lizenet nem
telepatikusan érkezik: mindenki azon a nyelven hallja,
amin a kiild elmondta, vagyis nem feltétleniil érti minden
fogado.

A Védelem dobjai

Elkészités: 80 PPE (kisebb) ill. 180 PPE (nagyobb)

Hasznalat: 6 PPE / kor (kisebb) ill. 10 PPE / kor
(nagyobb)

Hatoétav: 30 m + 5 m/ szint + 5 m minden Gjabb dob
utan

Mentd: spec

A kisebbet kisebb, a nagyobbat pedig nagyobb
természetfeletti 1ény borébdl készitik. Hatasukban
megfelelnek a Kisebb / Nagyobb Védelmezd kornek.
Hasznalatukhoz nem kell kort rajzolni.

Foldrengeto dob

Elkészités: 200 PPE
Hasznalat: 15 PPE / kor
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Hatoétav: 30 m + 5 m/ szint + 15 m minden ujabb dob
utan

Mentd: -

Olyan 1ény borébol késziil, ami a f6ld eleméhez
kapcsolddik (pl. gargoyle lord). Hatasaban megfelel a
Warlock varazslatnak.

Varazslat-dobok

Elkészités: a varazslat hatszorosa

Hasznalat: spec

Hatotav: lasd a vardzslatnal

Mentd: 1asd a varazslatnal

Bérmilyen borbol készithetd, természetfeletti 1ény
esetén az elkészités PPE-igénye 25 %-kal kevesebb. Ha a
lény valamiképpen kapcsolodik a varazslathoz, a hasznalat
PPE-igénye 25 %-kal kevesebb (akar mert a 1ény kiilonleges
képessége hasonlit az adott vardzslathoz, akar csak
szimbolikusan).

A haszndlat PPE-igénye megegyezik a vardzslattal, ha
a hatas azonnali (pl. tlizgolyd, villam), de a hatas csak egy
teljes korig tar6 dobolas utan jon 1étre.

Ha a varazslatnak véges id6tartama van, a PPE-igény
koronként a varazslat negyede, és addig tart, amig a dob
szol.

Figyelem: a dob elkészitéséhez nem kell ismerni az
adott varazslatot (féleg, hogy a nytzomesterek alig néhany
varazslatot ismernek).

SPANYOL DoMiINIUM

A volt Spanyolorszag ko6zéps6 része viszonylag
jol meguszta a Kataklizmat. Madrid kapott ugyan egy
atombombat, de mas nagyvarosok épen maradtak, és
hamarosan kideriilt, hogy a tertileten egyetlen Ley Vonal
sem fut at. A modern fegyverekkel felszerelt hadsereg
visszavonult a nagyobb varosokba, hogy megvédjék a
civil lakossagot. Mivel a felsdbb vezetés elpusztult és az
embereknek démoni Iényekkel kellett szembenézniiik,

a hadsereg hamarosan alarendelte magat egy papnak,

aki titkos olvasmanyai révén tudott egyet mast a magia
természetérdl. Az els vihar elvonultaval Leopold Atya (ma
mar Szent Leopold) megszervezte a hadsereg ¢s a kdzélet
egyhazi vezetését.

Hamarosan megjelentek az orszagban az emberi
magiahasznalok ¢€s pszik. Ez vezetett a Szent Inkvizicid
ujjaélesztéséhez. A Dominiumban barmilyen természetfeletti
képesség birtoklasa automatikus halalos itéletet von maga
utan! Ez aldl az orszagban sziiletett pszik sem kivételek
- nem ritka latvany 12-13 éves “boszorkanyok” megégetése
(ilyen korban jelennek meg a komolyabb pszi képességek).

Fébb varosok: északon Valladolid és Zaragoza, délen
Cordoba, kdzépen pedig az uj fovaros: Toledo. Az utdbbi
150 évben tjra benépesiilt rengeteg falu és kisvaros is. Az
Ossznépesség eléri a 800,000 f6t. Ebbdl legalabb 90,000-en
papok vagy szerzetesek. Politikai ill. a hadseregben tiszti
poziciot csak az egyhaz tagjai tolthetnek be. Templomba
jérni vasar- és tinnepnapokon kotelezd, elmulasztisa az
inkvizicié megjelenését vonja maga utan.

A Dominium gyakorlatilag harcban all a Dél-
Franciaorszagot sziirke eminenciasként uraléd vérdruidakkal,
¢s szeretné elpusztitani a Gibraltarban rejtéz6 békés
kodvarazslo rendet (de ahhoz el6bb meg kéne talalnia 6ket).
Barati kapcsolatban csak az Uj Német Koztarsasaggal,
valamint Szicilidval, Korzikaval és Szardiniaval allnak
(utobbi kettd primitiv kdzdsségekbdl all).

Technolégia

Technologiajuk jellemzden 20. szazad végi (a
falvakban szazad eleji), a hadsereg 21. szazad kdzepi,
kivéve azt a keveset, amit a Triax-t6l sikeriilt vasarolniuk
(a Németorszaggal vald kapcsolattartas igen nehézkes).

A hadsereg szinte kizarolag gyalogosokbol illetve
motorkerékparosokbol all.

A varosok egyfajta modern goétikus stilusban épiiltek
0jja. Az épiiletek viszonylag alacsonyak - 3 vagy 4 emelet
-, €s szinte minden masodik utcaban all egy templom.

A lakossag hozzajut a vezetékes vizhez és korlatozott
mennyiségii aramhoz is. Egyetlen tévécsatorna 1étezik, mely
este 6-9 6ra kdzott sugaroz: egyhazi miisort adnak.

Az Egyhaz

A Spanyol Keresztény Egyhaz harom részre oszthato:
a papokra, akik a falvak vezetdi, tanitok és lelkipasztorok,
valamint magasabb rangban az orszagot ¢s a hadsereget
vezetik; a szerzetesekre, akik szamara engedélyezett a
modern tudomany, beldliikk lesznek a mérnokdk és orvosok;
valamint az inkvizitorokra, akik az egészet feliigyelik, mint
afféle titkosszolgalat és belso elharitas.

A hadsereg tisztjeire és a tudoésokra nem érvényes a
colibatus, a tobbi csoportra igen. Ennek ellenére a fépapok
- féleg az orszag szélei felé €16k - gyakran szabados
¢letmodot folytatnak. Az inkvizitorok ezt nem biintetik,
amig ki nem szivarog az egyhazi korokbol.

Minden hatalom és vagyon az Egyhaz kezében van. A
koznép nem hasznal pénzt, munkajuk fejében mindennel
ellatjak éket. Nem faznak, nem éheznek, de modern
szemmel nézve nem ¢élnek jol. A papok és lovagok
ellenben boékezi fizetést kapnak, melybdl kiilorszagi arukat
vasarolhatnak. Ezek az aruk semleges (tehat nem egyhazi)
kereskeddk kozremiikodésével foleg Romabol és az NGR-
bol érkeznek. A lovagok szolgalati idejiik alatt ugyan valodi
aszkézisben élnek, de amikor visszavonulnak, minden
felhalmozoddott pénziiket megkapjak.

Erdemes megemliteni, hogy a varazstudok éltal
“angyaloknak” nevezett energia-1ényeket (Spirits of light)
soha nem fogadnak el Isten kiildétteinek. A Spanyol Egyhaz
egyik alapvetd dogméja az, hogy az Ur és angyalai nem
természetfeletti, hanem egészen mas természetii 1ények
(hogy mik, arrol valosziniileg otletiik sincsen). Ami azt
illeti, részben igazuk van, ezek az angyalok valoban
nem azok az angyalok, de hogy a valddi angyalok nem
hasznalnanak magiat? Nézzétek meg a Rifts.hu oldalon az
El6sz6 a Rifts Heaven and Hell oldalhoz cim irast!
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Az Inkvizicio

Ok nem tartoznak bele a fent emlitett 90,000 f6be. Nem
tudni, mennyien vannak. Egy inkvizitornak sz6 szerint
mindenhez joga van, kivéve a Toledoban székeld Szentatya
ellen fellépni. Embereket fogathat le, kinozhat meg és
végezhet ki komolyabb feleldsségre vonas nélkiil. Katonai
rend szerint élnek, katonai rangokat viselnek, melyek
azonban megfefeltethetok az egyhazi rangoknak. Vezetdjiik,
a generalis, az orszag masodik (bar egyesek szerint elsd)
embere. Ugynokeik megtalalhatok a francia allamokban
és Romaban, néha tavolabbi orszagokban is. Titokban
tdmogatjak a Sziciliai Maffia hdborujat a nem-emberek
irdnyitotta Romai Koztarsasag ellen.

Jatéktechnika: A Military Specialist O.C.C.-be
tartoznak, ezen feliil rendelkeznek a keresztény papok
képességeivel (lasd, az Oroszorszag kiegészitoben).

Az Egyetlen Szentség Rendje

A Spanyol Inkvizicio hliséges katonai. Technikailag nem
tartoznak a Dominium Fegyveres Erdi kozé, de 6k az orszag
elit harcosai. A Dominium alapelveinek megfelelden a pszi
¢és magia semmiféle formajat nem fogadjak el. Minden
inkvizitornak - kivéve aki titkos tigynokként dolgozik -
rendelkezésére all egy szakasz (6 lovag). Felszerelésiik a
Triaxtol vasarolt fegyverekbdl, robotlovakbol és a német
feketepiacrol szerzett, atalakitott kiilseji T-10 pancélokbol
all. Létszamuk 2,500 £6 koriil van. (Ertelemszertien nem
szamitanak bele az Eurolovag O.C.C.-nél emlitett kb 2,000-
be. Ok nem is szamitjak magukat az eurolovagok kozé, de
jatéktechnikailag azt az O.C.C.-t hasznaljak.)

A kidregedett lovagok mar nem egyhazi személyek,
letelepedhetnek és meghézasodhatnak. Ok és csaladjaik
allnak az orszagban a kegkozelebb a hagyomanyos
nemességhez. Fiaik altalaban lovagnak vagy katonatisznek
mennek, mivel 18 éves koruk felett megsziinnek az apjukrol
rajuk haramlo kivaltsagok.

Jatéktechnika: Az Eurolovag O.C.C.-be tartoznak.
Nincsenek koztiik sem pszi-, sem maguslovagok. Viszont
minden lovag kap +2 bonuszt magia, pszi ¢s megszallas
ellen.

A Haboru Szilottei

A Pireneusokban egy “vérdruida” frakcio tanyazik,
melynek egyetlen valodi vérdruida tagja sincs: 6k ugyanis
a Habort Sziilottei, egy harcos nekromanta szekta tagjai.

A szekta Afrikaban jott 1étre, az Apokalipszis Lovasai
hadjarataban 6k voltak Haboru szolgai. A hadjarat bukasa
utan mar alap-természetiikbdl fakadéan sem maradtak
egyiitt, hanem tobb kisebb szektara szakadtak. Ez az egy
atkelt Eur6paba, ahol eltoltottek egy rovid idot a vérdruidak
kozott, majd mikor elegiik lett a folyamatos intrikalasbol,
feldultak Le Morte falut és bevették magukat a déli
hegyekbe.

Ez lassan mar kdzhelyszer(i lesz, de valojaban 6k is egy
vérdruida frakcié befolyasa alatt allnak. Ez a frakcio vette
ra ket arra, hogy két ellenséges frakciot lemészaroljanak
Le Morte-ban, az emlékezetes “véres kardok ¢éjszakajan”;

aztan pedig rauszitottak éket a Spanyol Dominium
peremvidékére.

A Haboru Sziilétteinek befolyasi 6vezete Toulouse
romjaitol az Aragon-medencéig tart. A szekta tagjai csak
havonta egyszer talalkoznak, hogy teliholdkor egy nagy
vérengzést rendezzenek valahol. A kdzbens6 idében
személyes szolgaik, a Habori Gyermekei kiséretében
kéborolnak hegyekben.

A Haboru Gyermekei eredetileg olyan szektatagok
voltak, akik nem voltak képesek elsajatitani a szekta
vald egyévalast). Az eurdpai szektaban ez masképp
miikddik: egy cinikus muskétas vice szerint til komolyan
vették a sz6 angol valtozatat (warbaby). Ezek a szolgak
ugyanis egyt6l egyig a kdrnyezo falvakbol rabolt fiatal
lanyok. 80%-uk belehal a “kiképzést” felvezetd kinzasokba,
a maradékot viszont drogok, hipnézis és talan magia
segitségével magukhoz hasonlo szérnyetegekké formaljak.
Egy Haboru Sziilotte 2-5 Gyermek felett rendelkezik, akik
legalabbolyan jo ¢és vad harcosok, mint uruk. Hozza tartozik
még a dologhoz, hogy a Sziilttek (Warborn) ellenben mind
férfiak.

Jatéktechnika

Kovetelmények: ME 11, PS 11, PP 15, PE 13

El6szor is vegyiik Haboru kiilonleges képességét az
Afrika konyv 32. oldalardl: Egyévalas a fegyverekkel: 5
PPE, majd energiafegyvernél minden lovésért 1 PPE (2 ha
tobbet sebez 4D6 MD-nél), sinagyuknal 4 PPE / sorozat.
Egy kozonséges kézifegyver 5 PPE-ért MDC-vé tehetd.
Iddtartama 20 perc / szint.

» Egyévialds a pancéllal: megsziinik a pancél prowl és
egyéb biintetése (5 PPE). Szervopancél esetén megkapja az
Elite képzettség 0sszes elényét és még +1 strike (10 PPE).
Idétartama 1 6ra / szint.

» Csatakialtas: Horror faktor 11 + 1 a kovetkezd
szinteken: 2, 4, 7, 10, 14.

Aztan adjunk neki 10 harci varazslatot a kdzonséges és
a nekromanta varazslatok koziil, de hagyomanyos moédon
tanulhat is tjakat. PPE: 2d4x10+10+PE (+2d6/szint).

Mindehhez adjuk hozz4 a Headhunter O.C.C.
képzettség-listajat, és a Sharpshooting képzettséget a
Conversion Bookbol.

A Gyermekek nem rendelkeznek az elsé harom
kiilonleges képeséggel, csak 8 varazslattal indulnak, PPE-
jik 1d6x10-PE elsé szinten, de nagyobb pszik 1d4x10+ME
(+1d6+1/szint) ISP-vel, képességeik: Telemechanics,
Telemechanic operation, Machine ghost és Mind block.

A Matadorok

Ez egy szabadsagharcos csoport a Dominiumban, amely
a magia ¢s a pszi szabad hasznalataért, vagy legalabb a
kiilonleges képességli emberek életben hagyasaért kiizd.
Tagjaik mind pszik és varazslok, akiket az Inkvizicié orra
eldl, gyermekként raboltak el. Az id6sebb Matadorok
felnevelik a gyermekeket, majd elkiildik 6ket, hogy
ismerjék meg a kiilvilagot, és valasszak meg az utat, melyet
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kovetni akarnak (vagyis valasszanak O.C.C.-t: a magikus
tehetségek varazshasznalot, a pszik pedig harcost - ez azt
jelenti, hogy utobbiak nem a mind melter képzettség-listajat
hasznaljak).

A legtobb Matador Ley vonal jaroként (50%) vagy
agyolvaszt6 / fejvadaszként (45%) tér vissza, a maradékban
elsésorban techno-magusok és a Habora Sziilétteinél tanult
nekromantak vannak. Sokan szeretik a velencei techno-
magiat, mind a hagyomanyos, mind a “tolvaj”, mind a
kibernetikus eszkdzoket (a programozast nem, mert ahhoz
nem értenek). Legalabb 35%-uk rendelkezik 1-4 TW-
bionikus végtaggal. A nekromantak arra is képesek, hogy
sajat testiikbe olvasszanak egy TW-bionikus végtagot,
méghozza maradando jelleggel4 - nem akarmilyen latvany,
ahogy az €16 hus belegyodkerezik a gépbe (kdnnyen
biomagianak gondolhatja az avatatlan).

Létszamuk kb 1,000 6, legalabb 30 %-uk né. A kéznép
nem nekik, hanem a papoknak hisz, igy szinte semmi
tamogatottsaguk nincs. Elsdsorban kiilonleges képességii
gyermekek felkutatasaval foglalkoznak, de rendszeresen
rajtaiitnek az Inkvizicié kinzokamrain is. A nekromantak
elsédleges feladatuknak minél tobb inkvizitor kivégzését
tekintik. Ok egyébként is eléggé kilognak a bajtarsiassagra
épiilo és egy jobb életért harcold szervezetbdl, maguknak
vald, megszallott alakok. Azért még mindig sokkal jobbak,
mint a pireneusi szekta tagjai (aberrant jellem).

Mindekozben megprobalnak egy sajat orszagot is
alapitani keleten, a Valencia-6bol partjan. Itt egyelore
egy kis 4,200 f6s varoska all. Lakoi féleg olyan emberek,
akiknek rokonat végezte ki az Inkvizicid, és bar maguk nem
“rendellenesek”, kelloképpen meggyiilolték a Dominiumot.

A matadorok korében népszeri a felleghajto koponyeg,
a diszes vagy éppen koromfekete 6ltdzet (hozzaallastol
fliggden), valamint a techno-magikus kardok hasznalata.

A “matador” név eredete nem egyértelmt. Tény, hogy
népszeri koreikben a Rhino-buffalo5 nevezetii szornyeteg
vadaszata, melyet harci gyakorlatként is tekintenek, de ez
valdsziniileg csak késobb alakult ki.

Allitélag az elsé matadorok Dél-Amerikabol érkeztek,
és elszornyedtek a Dominium és az Inkvizicio miikddésén,
ezért kezdtek “tehetséges” gyermekeket rabolni. Ez a
torténet kétségkiviil valdsziniitlen, de emlitésre méltd, hogy
emlités esik benne egy bizonyos “Eziistfoly6é Orszagarol”.
Ilyen orszag valdban 1étezik, méghozza a régi Argentina
helyén.

KERESKEDELMI
UTVONALAK

A Balti-tenger koti 6ssze Kelet- és nyugat-Eurdpat.
Serijev Hadur és a Tarnow Kiralysag hajoi Kalinyingrad
illetve Gdansk kikot6ibol indulnak nyugat felé, elkeriilve
a kontinens kdzepén terpeszkedd Gargoyle Birodalmat.
Mivel az NGR északkeleti része, Dél-Svédorszag és
Dania gyakorlatilag romokban hever, a legkdzelebbi

fontos célpontjuk Oslo. Innen mehetnek tovabb az aruk
Németorszag legnagyobb épen maradt kikétdjébe, Brémaba
¢és természetesen Amszterdamba.

Az NGR és Amszterdam szarazfoldi aton, kamion-
konvojokkal is tartja a kapcsolatot, de a hollandiai gargoyle
hadmiveletek miatt a fontosabb szallitmanyok itt is tengeri
uton haladnak.

Angliaba els6sorban a Feketepiac szallit. Hajoik
megkertilik Dél-Angliat és a Bristoli-6bol déli partjan
rakodnak ki.

A Spanyol Dominium kizarolag Németorszaggal
all kapcsolatban, féleg tengeri Gton (még mindig jobb
megkeriilni a fél kontinenst, mint atvagni a gargoyle
vonalakon és Franciaorszagon).

A francia allamokkal csak a Feketepiac tart kapcsolatot,
elsésorban Amszterdamon keresztiil.

Az amerikai kontinenssel a kapcsolatot Amszterdam, na
meg a német hadsereg tartja.

-Részletek, konkrétumok

Eurorovac O.C.C.

Az eurdpai lovagok sok vonasukban kiilonboznek
hasonl6 amerikai és azsiai “testvéreikt6l”. Az igazi lovagi
eszmék Oshazaja Europa, bar a Rifts jelenében az a furcsa
helyzet allt eld, hogy az amerikai kiberlovagok sokkal
jobban kovetik a kozépkori idealokat, mint eurdpai tarsaik.

Az Eurolovag nem a josag felkent bajnoka, a gyengék
¢s elesettek gyamolitoja (bar akad ilyen rend is kozottiik),
hanem inkabb 6nos és rendjiik érdekeit elétérbe helyezd
semleges bajtarsak szovetsége, amely ugyan valamelyik
0Osi lovagrend maradvanyain alapul, de a modern kor
kihivasaihoz alakulva. Az Eurolovag kifejezés csak egy
osszefoglald név Eurdpa mindazon rendjeire és szektaira,
amelyek az 6si lovagi hagyomanyok tisztelete mellett
altalaban valamilyen Gselemi, vagy természetfeletti
(gyakran démonikus) hatalomhoz tartozonak valljak
magukat és ezért készek tradicionalis jellegli fegyveres
szolgalatot is vallalni rendjiik és eszményeik védelmében.

A modern lovagrendek, bar szakitottak a bonyolult
feudalis és nemesi viszonyrendszerrel, nem torolték
el teljesen azok hagyomanyait, igy a rangfokozatok
és el6jogok hierarchikus rendszere tovabbra is fennall
kozottiik.

A lovagrendek rendkiviil zart kozosségek, tagjeloltjeiket
mind csak egyéni elbiralas és hosszas vizsgalddasok utan
veszik fel a rendbe, a legalacsonyabb rangfokozatba. Az
eléremenetel csak ratermettség és egyéb esetleges belsd
szabalyok kérdése.

A legtdbb rendnek nincs “kiképzébazisa”, nincsenek a
térséget jaro toborzoik, kdzponti varuk altalaban valamilyen
nehezen megkozelithetd, eldugott helyen bujik meg és az
idegenekkel szemben nagyon hidegek és baratsagtalanok.
Bizalmatlansaguk részben pszicholdgiai, részben torténelmi
hagyomanyokra vezethetd vissza; titkaikat mindenképpen
meg0rizni igyekeznek és csak nagyon kevés kiviilallonak
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van ra lehetésége, hogy betekinthessen szertartasaikba.
Minden rend biiszke a hagyomanyaira; mivel igen kevés

irasos emlék allt a rendelkezésiikre, szinte csak a szajrol-

szajra terjedd Osi torténetekre és mondakra tamaszkodhattak

a lovagrendek feltamasztasakor, igy az eredeti eszmék

¢s idealok bizony néha jocskan eltorzultak. A legtobb

lovagrend alapvetden semleges beallitottsagu, keveset

foglalkoznak a vilag dolgaival, de akadnak olyanok is,

akik igen aktivan kiveszik a résziiket a forrong6d Europa

kiizdelmeibol — és nem csak az egyik oldalon.

Az Eurolovagok 6ltozkddésiikben és viselkedésiikben
igyekeznek a kdzépkori idedkat kdvetni, de mindezeket
a célszerliség érdekében 6tvozik a modern kori
vivmanyokkal. A legtobb lovag megastruktiraju
pancélzatot és fegyvereket visel, robothatasokon lovagol
¢és fegyverhordozoként nemritkan valamilyen kiborgot,
vagy kibernetikus beiiltetésii szabad vandort bérel maga
mellé, mig utazik. Példaul a Koborlok rendjének tagjai
folyamatosan uton vannak, ¢k altalaban az utba es6
falvakban fogadnak fel lovas ifjoncokat, akik egy darabig
elkisérik 6ket, vagy valamelyik nagyobb vasaron vesznek
egy-egy teherhordé allatot (esetleg d-bee-t), mig a Gabriel
Rend lovagjai nemritkan Mindwerks-féle full kiborgok,
vagy null-psziborgok tarsasdgaban utaznak.

Minden lovagrend csak tiszta emberi faji tagokat vesz
fel a soraiba, egyéb human faj és d-bee sohasem lehet
Eurolovag!

A lovagrendek nem hasznalnak robotokat (kivéve a
munkara fogott és teherhordd darabokat), erépancélokat és
egy¢b jarmuveket.

Egy lovag sohasem tagadja meg eurolovagi mivoltat
¢és sohasem arulja el a rendjét, vagy annak titkait. Ha ezek
koziil barmelyik megtorténik, a rend azonnal kitaszitja €s
a legtobbszor halalbiintetéssel is sujtja. Amennyiben nem
tudjak elfogni, ugy egész Eurdpara kiterjedd hajtovadaszatot
inditanak ellene, akar zsoldosok bevonasaval is.

A lovagrendek szama szerte Eurdpaban alig félszaz
(amelynek kétharmada pszi lovagok vezetése alatt all), ezek
atlagosan 30-50 tagot szamlalnak. Az 6sszlétszam nem éri el
a kétezret. A lovagok megoszlasa:

69% (1380) kdzonséges eurolovag

21% (420) pszi lovag

10% (200) maguslovag, ebbdl

-30% (60) jelmagikus tradicio szerinti

-18% (35) beavatott patronus tradicid szerinti

Kovetelmények: 1Q 8, PS 9, PP 9, vagy magasabb. A
magas ME ajanlott, de nem kdvetelmény.

Jellem: Leggyakrabban semleges, a legtobbjiik
unprincipled.

Tulajdonsagok: A tulajdonsagok kidobasahoz az
alapkonyvi rendes szabalyokat kell hasznalni. A lovagi
felkészités évei soran a kezdd noviciusok a kovetkezd
boénuszokat kapjak (az 1. szinten): +2 PS, +1 PP, +2 ME,

+1D6 PE, +3 horror ellen, +2 varazslat és pszi ellen, +1
méreg ellen.

Az évek multaval, a tapasztalat novekedésével
képességeik csekély mértékben tovabb javulnak (csak a
kozonséges lovagok és a probat elbukd maguslovagok):

+1 PSa4., 8. és 12. szinten.
+1 ME a 3., 7. és 13. szinten.
+1 PE a 6. és 11. szinten.

Eletpontok (HP): Az alapszabalyok szerint.

S.D.C.: Az els6 szinten 4D6+5. A maximalis SDC
pontjaik szama minden 3. szinten (3., 6., 9., 12. és 15.) 1D4-
el nd.

M.D.C.: Csak testpancélzat, atalakulas, vagy magia
atjan.

Alapvetden haromféle Eurolovag van: a kozonséges,
a magikusan aktiv (maguslovag) és a pszionikus tehetség
(pszilovag). A legtobb lovag (1-69%) az elsé csoportba
tartozik, a magusok viszonylag kevesen vannak (70-79%),
a tobbi pszi-lovag (80-100%). Megjegyzendd, hogy a
magikusan aktiv lovagok tobbsége nem jut at a proban, de
attol még maguslovagoknak szamitanak.

P.P.E.: 1D4 x 10 (a maguslovagok esetén mas; 1d. ott). A
PPE csak a maguslovagoknal aktiv, a tobbieknél kotott.
L.S.P.: 0 (csak a pszi-lovagoknak van ISP pontja; 1d. ott)

O.C.C. képzettségek:
Archaeology (+10%)
Literacy (+5%)
Language: Euro
Language: még két tetszéleges (+20%)
Lore: Demon (+15%)
Lore: Faerie Folk
Land Navigation (+8%)
Horsemanship (+15%)
W.P. Ancient — Sword
W.P. Ancient (valassz még egyet, kivéve az Archery-t)
W.P. Modern (valassz egyet)
Hand to Hand: Expert

0O.C.C. kapcsolatos (related) képzettségek: Valassz
még tiz (10) egyéb képzettséget az alabbi csoportokbol. A
3.,6.,9. és 13. szinten még kettdt (2) valaszthatsz. Minden
0j képzettség elsé szinten indul.

Communications: barmi

Domestic: barmi

Electricial: csak a Basic

Espionage: barmi (kivéve Disguise, Sniper)
Mechanical: csak a Robot Mechanics
Medical: barmi

Military: csak a Demolitions Disposal
Physical: barmi (+5%)

Pilot: csak a Jet Packs

Pilot Related: semmi

Rogue: barmi (+5%)

Science: barmi (+10%)

Technical: barmi (+5%) (kivéve Computer
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Programming)

Wilderness: barmi (kivéve Boat Building)

W.P.: barmi (kivéve Archery, Heavy, Energy Rifle,
Heavy Energy)

Masodlagos képzettségek: Valassz még négyet (4) a
fenti listardl a szokasos megkdtések mellett.

Alapfelszerelés: Egy konnyt MDC vért, amelyet a
rendtdl kap és a hagyomanyos lovagi pancélok mintajara
van atalakitva, plusz egy vibrokard (2D4 MD; kivéve a
maguslovagokat). A vértezet felett altalaban valamilyen, a
rend jelképével és szineivel diszitett altalvet6t visel. A tobbi
felszerelése altalaban a rendjétdl és feladatatol fiigg.

Pénz: A legtobb lovagrend szamara a pénz csupan
sziikséges rossz az igényeik beszerzésére és a noviciusokat
is ebben a szellemben nevelik. Egy lovag az altala
megszerzett értékek 90%-at a rendjének kell felajanlja, és
csupan 10%-ot tarthat meg sajat céljara. Egy kezdé lovag
1D4x100 kredittel vag ttnak.

Kibernetika: A rendek tobbsége nem tiltja sem a
kibernetikus, sem a bionikus beiiltetéseket. A maguslovagok
viszont keriilik az efféle eszkdzoket, mert elveszitik
képességeiket. A pszilovagok csak olyan beiiltetéseket
valasztanak, amelyek nem zavarjak a hatalmukat (azaz
tobbnyire M.O.M. eszkozdket). A tobbi lovag gyakran
hasznal valamilyen betiltetést, egy résziik (17%) részleges
konverzion is atesett.

Eurolovag tradiciok

Az eurolovag magusrendek 6si kddexei atmentették
mindazon sziikséges alapismereteket, amelyek az 1j lovagok
kiképzéséhez sziikségesek, de a magia koranak eljovetelével
a ritusok forrasai és modszerei is megvaltoztak. Jelenleg két
iranyzat ¢l a magusrendekben: a természetfeletti patronus
magiaja és a szimbolumok magiaja. Egy rendhazon beliil
csak egyféle iranyzat 1étezhet.

Maguslovagok

“A maguslovagok olyan eurolovagok, akik aktiv
magikus képességekkel birnak. Hatalmukat tekintve valahol
féluton vannak a sikvaltok és a boszorkanymesterek kozott.
Ez utobbiakhoz hasonloan képesek az elementdalokkal
banni, ugyanakkor képesek kapcsolatba lépni egyéb
termeszetfeletti entitasokkal is, leggyakrabban démonokkal.
Képességeik erdsen ritualis jellegiiek, a hagyomanyos
varazslashoz kevésbé értenek.”

-Egy névtelen debreceni utazo/kém jelentésébol

Mikor egy ujonc keriil egy magusrend varanak zord falai
kozé, egy évig csak az alap magiaismeretet tanulja, amellyel
minden maguslovag foglalkozik, legyen bar patronusok,
vagy szimbolumok felé elkotelezett. Ez alatt az egy év alatt
megtanulja a ley-vonalak és nexuspontok viselkedését, a
pszichikai potencial felszabaditasanak modjait, valamint
a varazslas elméletét. Ezért minden maguslovag ismeri az
alabbiakat:

 Ley-vonalak és nexuspontok érzékelése: A lovag 150

méter + 50 méter / tapasztalati szint tavolsagbol megérzi
a ley-vonalak és nexuspontok jelenlétét. A pontos irany
meghatarozasanak esélye: 46% + 4%/szint.

* Ismeri és aktivan hasznalja PPE-jét. Kezd6 PPE-je: PE
+ 2D4x10, amelyhez szintenként 2D4-et kap.

* [smeri és hasznalni képes az §sszes PPE kinyerési
metddust, ami az alapkdnyvben le van irva.

* Az alapvarazslatok koziil els6 szinten kettd darab
elso szintlit ismer, majd a 2., 4., 6. (és tovabb minden
masodik tapasztalati szinten) még egyet az 1-4. szintliek
koziil. Ezek a varazslatok szabadon valaszthatok (de nem
lehetnek ritualisak), az eurolovagban rejlé magikus érzék
teszi lehetdvé konnyt elsajatitasukat. Az egy éves képzés
alatt a két kezddvarazslatot alapbol megkapja, a tobbihez
tanitot kell keresnie (akar a rendjén beliil is lehetséges).
Varazslatait mindig annyiadik szintiiként hasznalja,
ahanyadik tapasztalati szintll, a varazslat erésitéshez nem
ért.

» Lovagkard: Minden maguslovag végs6 beavatasanak
egyik fontos probatétele sajat kardjanak elkészitése.
Barmely hagyomanyt is kdvetik, a lovagkard fontos
szerephez jut képességeik gyakorlasaban. A fegyver
elkészitésérdl a tovabbi oldalakon olvashatsz. A lovagkard
novekvo képességeit azon maguslovagok is hasznalhatjak,
akik egyik iranyzatba sem tartoznak.

« Ellentétes iranyzat észlelése: Minden maguslovag
megtanulja, hogyan ismerje fel az alapképzésével ellentétes
iranyt lovagok képviseldit. Ehhez az illetének 30 méteren
beliil és jol lathatonak kell lennie. A maguslovag ezzel
a képességével kis koncentralas (egy “iires” akcio) utan
meg tudja mondani, hogy a vizsgalt személy milyen
iranyzat kovetdje (patronus, jelmagids, vagy pszi). A siker
automatikus.

Kovetelmények: 1Q 13, PE 12, ME 13

Egyéb bonuszok: az alap eurolovag bonuszokon tul
még +2 mentd magia ellen (€s minden 4. szinten tovabbi
+1), varazslatai ellen a célpontok minden 5. szint utan (5.,
10. és 15.) -1 biintetéssel dobjak a mentdjiiket, +3 horror
ellen.

Patronus-iranyzat

A patronussal bird eurolovagok sok tekintetben
hasonlitanak a shifter-ekre: magikus hatalmukat egy
természetfeletti démonnal kotott egyezségbdl nyerik és
ennek fejében a démon a lovag testén at szabad bejarast
kap a Foldre. A kiilonbség az, hogy a patrénusok ereje és a
lovagok hatalma szorosan dsszefiigg: amilyen erds a lovag,
olyan erds a patronusa is.

Az egy éves alapképzés végén egy szertartas soran a
lovagaprod patronust valaszt maganak. Ennek sordn egy
alacsony szintli természetfeletti lényt idéz meg maganak a
mesterek segitségével. A 1ény mindig els6 szintll, csaktgy,
mint az aprod és mindig egyedi, csak az aprdd hivasdnak
engedelmeskedik. Ha nem vélaszol a hivasra senki (d100:
01-75%), az aprodot nem képzik tovabb, egyike lesz az
maguslovagok atlagos képességekkel bird kozonséges
tobbségének (az alap magikus ismereteit nem vesziti el).
Ezek a lovagok késdbb mar sohasem probalhatjak meg tjra
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a patronusuk hivasat, de a rendhdzakban tovabbra is fontos
szerepiik van: magikus érzékenységiik és képességeik révén
a véderd gerincét alkotjak.

Akinek viszont sikeriil a proba, az teljes értékii
beavatotta valik, az eurolovagok legsziikebb elitjébe fog
tartozni.

A megidézett 1ény nem feltétleniil gonosz €s nem
feltétlendl jo jellemii. Legtobbszor 6nz6 (selfish), vagy
aberralt (aberrant), de leginkabb a lovag jellemével
egyezd, vagy tle nem tlsagosan eltérd. A 1énynek sajat,
egyedi neve van, amellyel a lovag szélithatja. Képességei
a lovag tiikkorképének szamitanak, ugyanolyan fizikai és
szellemi jellemzdkkel bir, mint szovetségese, ugyanakkor
bizonyos esetekben ezen képességeik megsokszorozodnak
és kiteljesednek. A két fél kapcsolata valoban szovetségi,
mintsem Ur-szolga viszony, mivel a kapcsolatukbol
mindketten fejlédnek.

A patronus igénye

A legfontosabb azonban az, hogy a patronus csak akkor
segit a lovagnak, ha az kielégiti bizonyos igényeit, vagy
segit neki elérni azt. Ezek az igények altalaban érzelmi,
emocionalis jellegiek, de akadnak konkrét, fizikaiak is.
Néhany példa:

* PPE vampir: A patronus elvarja, hogy a lovag hetente
legalabb 15 PPE-t szerezzen a szamara valamilyen mas
¢l6lénybdl. A legjobb a halal pillanataban felszabadul6 PPE.

* Nyers hiis: Hetente egy alkalommal a lovagnak friss
nyers hust (akar emberi, akar allati) kell ennie.

* Vérivo: A lovagnak egyszer allati, vagy emberi vért
kell innia.

* Félelem-evé: A patronus masok félelmébdl
taplalkozik. A lovagnak a héten legalabb egy értelmes lényt
teljes félelembe kell kergetnie, akdrmilyen modon.

Ezek koziil a mesélo tetszés szerint valaszthat (az
értékeket is modosithatja), vagy a véletlenre is bizhatja
a dontést (1d. pl. az alapkonyv 250. oldalan a Feeds on...
tablazatot). A lovag és a patronus kozotti szovetség csak
akkor kottetik meg, ha a lovag vallalja, hogy a patréonus
igényét minden héten egyszer kielégiti akkor, amikor a
patréonus megszallja a lovagot.

Ha a lovag nem egyezik bele, nincs tobb lehetdsége,
kozonséges maguslovagga valik.

Ha a lovag egyszer elmulasztja a kotelességét, még
nincs baj beldle.

Egymas utan két hét mulasztds utan a patrénus addig
nem valaszol a hivasra, amig a lovag nem teljesiti a vallalt
kotelességét. Ez az allapot egészen négy hét kimaradasig
tarthat, az 6todik héten a patrénus hivas nélkiil is megjelenik
¢és egyszertien elbitorolja a lovag testét (1d. Bitorlas, de
nincs mentddobas).

A patronus megjelenési formdi
A lény haromféle format olthet, igymint Or, Megszall6

| ésBitorlo.

Or

Ebben a formajaban a patronus nem lathatd, nem
hallhato és semmilyen érzékszervvel nem érzékelhetd. A See
the invisible felfedi ugyan a kilétét, de a varazslat hasznaloja
sem lesz képes latni 6t. Még az asztralis 1ények sem latjak.
Egyediil egy masik patronus, vagy egy shifter tudja csak
érzékelni. A pszi-vadaszok érzékei eldl is rejtve marad!
A lovag hallja a hangjat. A Iényt semmilyen bantédas
nem érheti, de 6 sem képes hatni senkire és semmire,
viszont ugyanugy lat, hall és érez, mint a lovag. Ebben a
formajaban a patronus legtobbszor a kiilonféle veszélyekre
hivja fel a lovag figyelmét, illetve harcban plusz segitséget
nyujt az elorejelzéseivel és tanacsaival. Ezért harcban +1
kezdeményezést kap.

Or formaban a patronus a megszallas ellen is véd, +4
mentdt adva a tesztre.

Megszallo

A patronus megszallja a lovag testét, de az iranyitas
els6sorban a lovagé marad. A megszallas akaratlagos
cselekvés, igy a lovagnak nem kell mentddobast tennie.
Az Or formatdl eltéréen a Megszalld patronus mar
érzékelhetd a kiilonféle pszi-vadasz és természetfeletti
lények felderitsére szolgalo érzékekkel is, valamint pszivel
¢s magiaval a lovagtol fliggetlentil is timadhato (ahogy
fentebb emlitve volt, képességei megegyeznek a lovagéval).

A megszallassal nyert bonuszok szintfiiggdek:

* 1. szint: +1D4x10 ideiglenes SDC (tilnéhet
a maximumon, az idétartam végén elvész), +1
kezdeményezés, teljes megszallas immunitas

* 2. szint: +1 bonusz minden mentddobasra.

« 3. szint: Ley-érzékelésének hatotavja 50%-kal megno,
iranyérzéke +25%-kal javul, magia elleni mentdje +2-vel
javul.

* 4. szint: Az id6tartam alatt barmely 1-2. szint{i
alapvarazslatot hasznalhatja, akkor is, ha nem ismeri (a
patrénus biztositja a szamara ezt a tudast). Természetfeletti
Iények érzékelése képesség: 30% + szintx5% eséllyel, max.
150 labig.

* 5. szint: +2D4x10 ideiglenes SDC, +2 tdmadas,
+2 haritas/kitérés, +2 esés/robbanas/iités. Ereje (PS) és
igyessége (PP) kiilon-kiilon +1D6-tal megnd. Sebessége
(Spd) +2D6-tal nd. +1 bonusz minden mentddobasra.

* 6. szint: Az id6tartam alatt immunis minden elemi
sebzésre (tliz, jég, sav, elektromossag, stb.), a mérgekre és
drogokra. A magikus hatdsok ellen mindig van mentddobésa
¢s a sebzés - ha van - mindig felezddik.

* 7. szint: A lovag MDC Iénny¢ alakul, 1j MDC-je a
jelenlegi HP értéke, az SDC ideiglenesen eltiinik. Ha az
iddtartam alatt megsériil, az a megszallas utan a HP-bdl is
levonaddik.

« 8. szint: Mint a 4. szint, de az 1-3. szintl
varazslatokkal. Ley-vonal vagy nexus kozelében
regeneralddni is képes, mint a vonaljardk /ey line
rejuvenation nevi képessége.

* 9. szint: A megszallas véglegessé valik, a lovag ¢s a
patrénus errélfogva elvalaszthatatlanok, akar ébren, akar
alomban egyarant. A lovag végleg MDC lénnyé¢ alakul,
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MDC-je a maximalis HP-je értékével fog megegyezni; az
SDC-je eltiinik. Minden, az MDC lényekre vonatkozo elény
¢és hatrany ezutan ra is vonatkozik (mint pl. az U-16vedékek
okozta sebesiilések hatasai!).

Ett6l kezdve a lovag, ha alszik, vagy eszméletlen, akkor
sem védtelen: a patronus sohasem pihen és allandoan figyel.
Ha barmi veszélyt érez, azonnal felébreszti a lovagot.
Hasonloképpen igaz ez a meglepetésre is: a lovagot, aki
mar eggyéforrt patronusaval, mar sohasem lehet meglepni
(legalabbis latotavolsagon beliil nem). A patrénus, mint
alland6 hatodik érzék (sixth sense) 6rkodik felette.

A 9. szinttdl kezdve a lovag kapcsolatba 1ép a rendhaz
patronusaval is, illetve beavatast nyer a rendhaz legmélyebb
titkaiba is, szerepet kap a dontések meghozatalaban, illetve
felkészitik a még elétte alld6 megprobaltatasokra. Ettol
kezdve a rendhaz patronusa mindig és minden koriilmények
kozott tudni fogja, hogy a lovag hol jar

¢ 10. szint: A lovag max. MDC-je +1D6-tal né. Tovabbi
boénuszok: +2 kezdeményezés, +2 tamadas, +2 tamadas/
kor, +1 haritas/kitérés, +1 esés/robbanas/iités, +1 minden
mentddobasra.

* 11. szint: A lovag teste kissé atalakul, félig ember
- félig biomechanikus 1énny¢ valtozik, kezd hasonlitani
a patronusara. Ereje (PS), ligyessége (PP), kitartasa (PE)
+1D6-tal megnd és mindharom képesség természetfelettivé
valik. Intelligencidja (IQ) és akaratereje (ME) szintén nd,
+1D4-¢l. A max. MDC +2D6-tal nd. A sebessége (Spd)
+2D4-¢l né.

* 12. szint: A lovag max. MDC-je +1D6-tal né.Plusz
mint a 4. szint, de az 1-4. szintli varazslatokkal. A rendhaz
patronusa barmikor hazateleportalhatja, vagy a kovetkezo
kiildetése szinhelyére (vagy a legkozelebbi ismert pontra)
kiildheti.

* 13. szint: A lovag max. MDC-je +1D6-tal nd.
Automatikusan megkapja a Sanctum és Close Rift
varazslatokat.

* 14. szint: A lovag max. MDC-je +1D6-tal nd.

¢ 15. szint: A lovag max. MDC-je +2D4x10-¢el nd,
minden képessége +1D4-el nd és természetfelettivé valik.
A lovag lényegében megsziinik embernek lenni, teljes
egészében atalakul a patronusava. Ebben az allapotban mar
nincs lovag és patronus, nincsenek kiilén gondolataik, a két
Iény immar teljesen egy.

Automatikusan megkapja a lathatatlanna valas
képességét (barmikor, barhol, barmennyi ideig), minden
érzékeld képességének hatdtavja megduplazodik. Megkapja
a vonaljarok ley line phasing és ley line transmission
képességét is. Ha akarja, barmely nexusponton PPE nélkiil
0j hasadékot nyithat (naponta egyszer).

Ezeken tal viszont elszenved bizonyos hatranyokat is:

* A patronus igénye gyakorlatilag most mar az 6
igényévé valt, mas taplalékra mar nincs is sziiksége.

* Az alapkdnyv 250. oldalan 1évo tablazatok koziil a
Natural weapons, Natural abilities, Natural magic powers
¢és a Weakness tablakon dobnia kell ugy, ahogy az ott le van
irva. Ha a képességek (abilities) koziil olyan szakértelmet
dob, ami mar van neki és jobb, akkor arra +10% bonuszt
kap. Ha a varaszlatok koziil olyat dob, amit mar ismer,

akkor ujradob.
Jelenleg nincs olyan ismert eurolovag, aki elérte volna
ezt a szintet.

A lovag a megszallassal a szintjénél leirt és az azt
megel6z6 0sszes szintnél leirt bonuszokat is megkapja.

A megszallas idGtartama a 9. szintig (lovag szintje)
perc (szint x 4 kor), az els6 szinten 24 6ranként max. 1
alkalommal, minden 4.szinten +1 alkalommal (tehat: az 1.
szinten 1, a 4. szinten 2 és a 8. szinten 3).

Bitorlo

Amennyiben a lovagot (aki max. 8. szintll) megszallja
a patrénusa ¢és a lovag tovabb is fent akarja tartani a
megszallast (az elényok miatt), vagy a 24 6rankénti
maximumnal tobbszor akarja eléhivni, minden tovabbi
kor elején mentddobast kell tennie pszi ellen (mintha
pszi-mester ellen dobna), annyi biintetéssel, amennyi kort
kockaztatott eddig. Ha megdobja, nincs baj, de ha elvéti,
teljesen elvesziti az uralmat a patroénusa felett, aki igy
végleg elbitorolja a testét.

A lovag teste abban az allapotban marad, amilyen a
megszallas idején volt és ugy is marad, ameddig el nem
pusztul. A rendhézi patrénus kontrollja is megsziinik, igy a
maguslovag gyakorlatilag renegatta valik. A bitorl6 patronus
teljes szabadsagot élvez a megszerzett test felett, a lovag
karatert jatszo jatékos pedig atadhatja a karakterlapjat a
meséld NJK gytlijteményébe. Birtoklasbol mar nem lehet
szabadulni...

A 9. szintet elért lovagot mar nem fenyegeti a Birtoklas
veszélye.

Rendhazi patronusok

A lovagi démoni patronusokon kiviil maguknak a
rendhazaknak is van patronusuk. Ezek mind kivétel nélkiil
igen nagyhatalmi démonok, elemi entitasok, 6rdogok, vagy
egyéb természetfeletti 1ények. A rendhazak vezetdi - akik
minden esetben igen magas szintii (9-14.) lovagok - szoros
szovetségben allnak hazuk patronusukaval.

A patronus hatalma a rendhazra, és annak 10 mérfoldes
sugaru korzetére egyarant kiterjed. Ezen a teriileten beliil
a patronus torvényei érvényesiilnek, a rendhaz falain beliil
varazsolni sem lehet az 6 engedélye nélkiil. A hatétavon
beliil a patronus barmikor és barhol képes barkire hatni
akar pszivel (mint 10-15. szintli mester pszi minden pszi
képességgel és valtozo, kb. 500-4000 ISP-vel), akar
magiaval (mint 10-15. szintl varazstudo (altalaban shifter,
kémagus vagy vonaljard), minden 1-10. szintii és esetleg
tovabbi szintli varazslatokkal, kb. 700-8000 PPE-vel), akar
fizikailag (a rendhazban 1év6 lovagok riasztasaval, vagy a
csapdak, kégolemek és egyéb védelmek aktivalasaval).

A patronus pusztuldsa

Igen ritkan ugyan, de megtorténhet, hogy a lovag
patrénusa elpusztul. Amig a lovag el nem éri a 9. szintet, ez
bizony megtorténhet, hiszen Megszallo formaban a patronus
is sebezhetd. Amennyiben ez megtorténik, a lovagnak mar
csak egy esélye marad: ujra el kell végeznie a probat, hogy
visszaszerezze patronusat. 25% (01-25) az esélye, hogy
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nem sikeriil a visszahivas és a lovag ezutan a kozonséges
maguslovagok kozott folytatja palyafutasat.

Minden tovabbi visszahivas 10%-kal rontja ezt az
esélyt, azaz ha ismét elpusztitjak a patronusat, a kovetkezo
visszahivas probat mar 35% eséllyel elrontja a lovag, a
harmadik esetnél mar 45%-kal és igy tovabb.

A patronus képességei

Ahogy emlitve volt mar, a patronus képességei mindig
megegyeznek a vele szovetségben 1év6 lovagéval. Ez
azt jelenti, hogy minden jellemz6je, mentddobasa és
képessége ugyanaz, mint a lovagé. Egyediil az életerejét
kell kiilon vezetni: ez kezdetben annyi MDC, amennyi a
hivas pillanatdban a lovag max. HP-je volt és késobb a
max. HP-vel egyiitt a patronus max. MDC-je is ugyanolyan
mértékben valtozik. Ha megsériil a lovag, az nem hat ki a
patrénusra €s viszont.

A 9. szintet elérve a patronus mar teljes biztonsagban
van, kiviilrél mar nem tdmadhato.

A lovagkard

Ahogy az mar emlitve volt, a maguslovagok egyik
legfontosabb fegyvere a sajat maguk készitette kardjuk,
amelyet az egy éves altalanos ternirozasuk végén készitenek
el és utana - j6 esetben - csaknem az életiik végéig elkiséri
Oket.

Az elkészitéshez a lovagok elsajatitjak az alapvetd
kovacsismereteket is, azaz megszerzik a Kovacsolas
szakértelmet is (1d. a leiras végén). A vizsga kozeledtével
sajat maguk tervezik meg kardjukat, amely barmilyen
rovid-, vagy hosszikard tipusu lehet. Az alapanyagokat €s a
miihelyt a kiképz6 rend biztositja, az elkészitési id6 21 teljes
munkaora, de legalabb harom nap. A kovacsolas végén
szakértelem probat kell dobni, ha elrontja, Gjabb fél napot
kell dolgoznia rajta. Ha egy hét alatt sem jut eredményre, a
lovagtanoncot felajanljak a rendhaz patronusanak, szabad
fogyasztasra...

Amennyiben a lovag mar beavatott, de késobb a kardja
javithatatlanul megrongalodik, vagy megsemmisiil, annak
potlasara csak a rendhazaban van lehetéség és ekkor mar
fizetni kell mindenért: az alapanyagok rovidkard esetén
1,000 creditbe, hosszikard esetén 1,500 creditbe keriilnek,
a mihelyért pedig naponta még 150 creditet kérnek el (a
kovacsolas szabalyait 1d. az eldzéekben). Ha a lovag nem
tud fizetni, akkor rendhéaza szolgaja lesz, annyi évig, ahany
1,000 creditet nem tudott kifizetni. A szolgalat sokkal
keményebb, mint az atlagos, a kovetelmény a feltétlen
engedelmesség (pl. biztos halallal fenyegetd kiildetések
hezitalas nélkiili elvallalasa). Az ellenkezés hasztalan: a
lovagot habozas nélkiil alavetik a Végso Elemésztésnek,
melynek soran a rendhaz patronusa szépen elfogyasztja a
lovagot és a patronusat. Ha a lovag elszokne, a rendhaza
patronusa kiildi utana a szolgait, hogy levadasszak...

Az elkésziilt lovagkard kiilsére nem sokban kiilonbozik
hasonlo, de hétkdznapi tarsaitol. Nincs fura fénye, nincs
izz6 vonalu riinakkal televésve; egy-két egyedi diszitd
elemen kiviil szinte semmi kiilonlegesség nem fedezhetd
fel rajtuk. Ha barki mas fogja a kezébe, nem is viselkedik

masként, mint egy kdzonséges kard. Ha viszont az alkotoja
forgatja (és csak az alkotdjara igazak az alabb leirtak, még
mas maguslovagok sem hasznalhatjak ki az elénydket),
kiilénleges bonuszokat kap:

* Az 1. szinttdl a kard sebzése duplaja az alaptipusnak
megfeleldnek. A kard remekiil kiegyensulyozodik készitéje
kezében, ezért +2 bonuszt kap a haritasara is.

* A 3. szintt6l kezdve a készitéje a ley-vonal érzékelése
képességével a kardjat is ugyanigy megérzi, barhol és
barmikor, barmilyen kézegen keresztiil.

* Az 5. szinten a kard mega-fegyverré valik, sebzése
1D4 M.D. lesz. A sebzés tovabbi 1D4-eln6a7.,9., 12. és
15. szinten.

Ezeken tulmenden minden paratlan szinten (az
1. kivételével, tehat a 3. szintt6l kezdve) a lovagkard
véletlenszerlien szert tesz egy plusz képességre az alabbiak
koziil (egyet csak egyszer, ha volt mar, akkor ujra kell
dobni (hacsak nincs kiilon megemlitve, hogy tobbszor is
megszerezhetd)):

D100 Képesség

01-10 Megnovelt sebzés: +1D6 S.D vagy +1D4 M.D.

11-13 Megnovelt képesség: +1 PS

14-16 Megnovelt képesség: +1 PP

17-19 Megnovelt képesség: +1 PE

20-22 Megndvelt képesség: +1 1Q

23-25 Megnévelt képesség: +1 ME

26-28 Megnovelt képesség: +1 MA

29-31 Megnovelt képesség: +1 PB

32-34 Megnovelt képesség: +1D6 Spd

35 Félelelmetes csapas: A kard minden sikeres, sebz6
tamadasa a célponton azonnali fear varazslatot okoz.

36-38 Magikus iités: Minden tamadas +1D4 magikus
sebzést is okoz, amely ellen normal ment6 dobhato
(felezo).

39-42 PPE vampir: A kard minden sikeres, sebzd
tamadasa a célpont PPE-jét azonnal 2D4 ponttal
csokkenti.

43-45 ISP vampir: Mint a PPE vampir, csak a pszi
pontokra.

46 Mérgez0 seb: Egy sikeres sebzés utan a
célpontnak ment6t kell dobnia halédlos méreg ellen.
Ha elvéti, meghal. (Ez a képesség a természetfeletti
Iényeket nem 6li meg, de a pillanatnyi MDC-jiiket
megfelezi.)

47-49 Vérzo seb: Egy sikeres sebzés utan a célpontnak
ment6t kell dobnia magia ellen. Ha elvéti, tovabbi 2D6
korig minden kér végén 1D6 S.D.-t, vagy 1D4 M.D.-t
sebzddik.

50-51 Fagyasztas: Egy sikeres sebzés utan a célpontnak
ment6t kell dobnia magia ellen. Ha elvéti, azonnal
jéggé fagy. A hatas 1D4 korig tart. Hidegnek ellenallo
Iények két mentdre jogosultak, az immunitas megov
a hatastol.

52 Fazistolas: Sikeres talalat (nem kell sebzés!) utan

a célpont a jelenlegi helyérdl eltlinik és 1D8 iranyban
(1: észak, 2: északkelet, stb.), 2D10x10 méterre jelenik
meg ujra.
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53

54-58

59

60-63

64-67

68

69-72

73-74

75

76-89

90-91

92-95

96-97

98-00

Kés a vajban: A kard akadalytalanul 4thalad
minden nem természetfeletti, vagy szuperfizios
eljarassal késziilt targyon (a pancélokat is beleértve)
ugy, hogy semmi sériilést nem ejt rajtuk. A
hagyomanyos vértek AR értéke nem szamit a kard
ellen.

Pot-tiido: A lovag mig a kardot a kezében tartja, a
breathe without air varazslat hatasa alatt all.

Varazs-szivo: A lovagra haté minden
varazslat, amit a kard artalmasnak itél, vagy a
lovag koncentraltan védekezik ellene, (18-varazslat
szintje) x 3% eséllyel egyszeriien cs6dét mond.
Ebbe beleértenddk a teriiletre hato varazslatok is,
illetve a varazstargyakbol (akar egy masik lovag
kardjabol szarmazo6) magikus effektek is. Teriiletre
hato varazslatoknal, ha a lovag kilép a tertiletrdl, majd
visszalép, tjra kell dobni.

El6éholt-darabolé: A kard éléholtak ellen duplan
sebez.

Démonolé: A kard démonok és 6rdogok ellen
duplan sebez.

Gyengeség kutato (természetfeletti 1ények ellen):
A kard minden sikeres (nem feltétleniil sebz6) tamadas
utan 10% + lovag szintje x 3% eséllyel “rajon”,
hogy mi az ellenfél sebezhetsége (weakness) és a
kovetkez6 tamadas az ennek megfelel6 formaban fog
torténni (koronként egyszer).

Vampir-616: Vampir ellen harcolva minden
sikeres sebz6 tamadas, amely szivre, vagy fejre
célzott volt, automatikusan meg6li a vampirt.
Mestervampiroknak 30% + szintjiik x3% mentdjiik
van, vampir intelligenciak ellen nem miikodik.

Vampir: Minden sikeres és sebz6 tamadas utan a
lovag 2D4 SDC-t és 1D4 HP-t gyogyul (legfeljebb a
maximumig). Ha a lovag megszallott és MDC 1énnyé
alakult, akkor 1D4 MDC-t gyogyul.

Varazstargy pusztito: Ha a kard eltalal egy
varazstargyat, 2% eséllyel elpusztitja azt. Nevesitett,
egyedi erekly¢k ellen csak 1% az esély. Minden
targyon csak egyszer lehet probalkozni. Ha két
varazstargy pusztitd lovagkard talalkozik (pl. sikeres
haritas miatt), 5% az es¢lye, hogy mindketté
megsemmisiil egy 3 méter atmérdjii robbanasban,
amely 2D6 M.D. sebet okoz. Ha ez az 5% nem jon be,
semmi sem torténik - a kdvetkezo sszetalalkozasig.
A lovagkardokra ugyanis nem vonatkozik az egyszeri
szabaly...

Varazshordozo: A kard naponta egyszer el tud
varazsolni egy véletlenszeriien kivalasztott varazslatot,
ha a lovag ugy akarja. Ezt a magiat a képesség
megszerzésekor kell kidobni, késébb mindig ez
aktivalodik és mar nem valtozik.

A képesség tobbszor is megszerezhetd, mas és
mas varazslatokra.

Védelmezo: A kard automatikusan igyekszik
kivédeni a lovagot ért csapasokat, ami +3 haritas
bonuszt ad neki.

Pszi-védelem: Amig a lovag a kezében tartja,
a kard megvédi minden elmére hat6 pszionikus
tamadastol.

Ejjellatas: Mint a nightvision pszi erd, csak
allandoan.

Latni a lathatatlant: Mint a see the invisible pszi
erd, csak allanddan.

Uj szakértelmek

Kovacsolas - maguslovag specializacio: Alap: 35%
+ 5%/szint (mar az 1. szinten is). A szakértelemmel a
maguslovagok képzettséget szereznek az 6si fegyverek,
els6sorban a kardok, térok és bardok, valamint a
hagyomanyos pancélok készitésében ¢és javitasaban. A
szakértelem -10% biintetéssel hasznalhato a locksmith
és -15%-kal mechanical engineer szakértelemprobakra
is, amennyiben azok nem modern technikai eszk6zokre
vonatkoznak.

Szimbolum iranyzat
A maguslovagok ezen iranyzatanak kdvetdi a
patronusoktol szarmaztatott hatalommal szemben elényben
részesitik az dsi szovegmaradvanyokban talalt jelmagia
hatalmat.

-Képességek, spec. varazslatok, stb.

Pszi eurolovagok

A pszionikusan aktiv lovagok elég kevesen vannak az
eurolovagok ko6zott. Ez talan annak koszonhetd, hogy sok
kozottiik a labilis személyiség, amelyek hamar elveszitik
az onkontrolljukat és 6ntudatlan Mindwerks babokka,
vagy 0rjongo psziborgokka valnak (ezek az események
természetesen a rendbdl vald automatikus kizarast is
jelentik).

Egy pszilovag a pszionikus erdk valamelyik agara
specializalodik, igy vannak gyogyito, érzékeld és fizikai
pszilovagok. Mindharom fajtajuk kis hozzaféréssel bir a
szuper kategoriahoz is.

Elsé szinten a valasztott kategoriajabdl hat (6) erdt
ismer, majd minden szintlépés utdn még egyet (1) lesz
képes hasznalni. A szuper kategoriabol a masodik szinten
valaszthat egyet, majd az 5. és 9. szinten még egyet. Ez
utobbi kategoriabol nem valaszthatja a kdvetkezoket: Bio-
Regeneration (super), Electrokinesis, Mind Bolt, Mind
Wipe, Psi-Sword, Pyrokinesis.

Minden pszilovag els6 szinten mar rendelkezik
valamilyen lelki defektussal (insanity), ez teljesen a
véletlenen mulik (de a jatékos is meghatarozhatja). Ezen
talmenden esély van ra, hogy mar kezdetben is van egy
M.O.M. beiiltetése (1-16%), amelyet ingyen megkap (a
mellékhatasokkal egyiitt!).

A pszi lovagok kardja nem olyan jelentdségii, mint
a patronus maguslovagoké, akarmilyen hétkdznapi kard
megteszi, még csak nem is kell sajat maguk elkésziteniiik
¢és nem is kell, hogy egyedi legyen. Ennek megfeleléen
egy pszi lovag kardja alapesetben nem is bir semmilyen
kiilonleges képességgel és a szintlépések soran sem szerez
Ujakat. A lovag szamara a kard csak egy kozvetitd eszkdz
kiilonleges pszi képességei aktivalasahoz.

« 2. szint: A lovag 20 ISP-ért aktivalhatja a Pszi harc
képességét. A bonuszai: +1 kezdemény a 2., 4., 7., 10., 12.
és 14. szinten, +1 tamadas és haritas a 2. és minden tovabbi
szinten, +1D6 S.D. sebzés a 2., 5., 9. és 13. szinten, +1
mentd esés/robbanas/iités ellen a 2. és minden tovabbi paros
szinten. A pszi-harc idétartama annyiszor 6t perc, ahanyadik
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szintli a lovag, de Gjabb 10 ISP-ért azonnal megujithato,
amig van elég pszi-pont.

« 3. szint: A lovag 25 ISP-ért aktivalhatja a Pszi vért
képességét. A pszi vért ektoplazmabdl all 6ssze, félig
szilard, félig plazmikus formaba. A vért 10 + szint x 5
MDC-t ad szint x 5 percig, vagy az MDC-k elfogytaig.

* 5. szint: A pszi-lovag, ha kardot forgat a kezében,
akkor 15 ISP-ért pszi-kardda alakithatja azt. A kard sebzése
atalakul M.D.-v¢, az id6tartam annyi perc, ahanyadik szintii
a lovag (szintén azonnal jraaktivalhato). Hasznalhato
pszi harc kdzben is, de a bonusz sebzés nem jar az M.D.
sebzésre.

* 7. szint: A lovag pszi vért képessége feler6sodik: a vért
csapokat noveszt, amelyek automatikusan probaljak haritani
a lovagot ért tdmadasokat, vagyis a lovag minden két szintje
utan +1 bonuszt adnak a haritasra.

* 8. szint: A pszi-kard sebzése duplazodik, minden mas
valtozatlan.

* 13. szint: A pszi-kard sebzése haromszorosra no,
minden mas valtozatlan.

Tovabbi pszi lovag képességek:

« ISP: elsd szinten ME + 1D4x10, minden tovabbi
szinten +1D10.

* Ley-vonalak érzékelése: mint a maguslovag.

* Pszi-vadasz: A lovagok korlatozott pszi-vadasz
képességekkel is birnak, tgymint: pszi és magia érzékelése,
természetfeletti Iények érzékelése, pszi empatia. A
képességek leirasat megtalalod az alapkdnyvi Psi-Stalker
RCC-nél, az ott kozolt tavolsagokat felezd meg, az esély
szazalékokbol pedig vonj le 10%-ot.

» Ellentétes iranyzat észlelése: mint a maguslovag.

Egyéb bonuszok: az alap eurolovagnal leirtakon tal +1
horror ellen, +3 megszallas ellen, +4 pszi ellen (és minden
4. szinten még +1). Pszi szempontjabdl nagyobb (major)
pszionikusoknak szamitanak.

-Tovabbi pszi lovag képességek
-Eurolovag rendek, példak, helyszinek.

Az angol lovagokrol

Anglidban kevés lovagrend miikddik, és azok sem
ugy, mint a kontinensen. Camelot Lovagjava valni példaul
az emlitett varosban 1étez6 legnagyobb Kkitiintetés, és
barmilyen O.C.C. tagja megkaphatja hosiességéért. A
Kiralyi Lovagrend inkébb egy “gentlemen’s club”, mely a
tiszta emberi szdrmazast nemes lordokat tomoriti. A “Rival
Cavaliers” pedig koborlovagok gyiilekezete, minden fajbol
és nembdl.

Valédi rendként az Orok Lovagokat és a Paladinokat
emlithetjiik. Azonban ezek sem “rendkiviil zart
kozosségek”, melyek “valamilyen nehezen megkozelithetd,
eldugott helyen bujnak meg”. Az el6bbi Eternal City 500 f6s
elit alakulata, tagjai képesek lovagként és kommandosként
is harcolni, ha kell. Utobbi Uj Camelot és Eternal City
nemeseinek kdzos projektje, egy iskola, ahol a magikus
tehetségeket varazslo-lovagnak képezik ki. Igaz, hogy az
iskola kozpontja valéban Anglia egy eldugott pontjan van,

de ott csak a szigortan vett kiképzés folyik. A Rend “élete”
a két nagyvarosban zajlik.

Ezeken feliil megkiilonboztetiink nemes lovagokat és
kéborlovagokat. Az elébbick kozé tartozik minden nemes
szarmazasu angol férfi (és néhany nd), akit egy képzett
fegyvermester tanit ki a habori mtivészetére. Koziilikk
kertilnek ki a Kiralyi Lovagrend tagjai, de elsésorban a
csaladjuk és 6si neviik a fontos nekik.

A kéborlovagok johetnek barmilyen tarsadalmi
csoportbdl. Az ide tartozok fiatalon egy masik lovag
aprodjai voltak, aki kiképezte dket, majd egy napon kozolte
veliik, hogy “most mar lovag vagy, fiam”. Sok kéborlovag
legalabbolyan biiszke mestere és a “lovagi vonal” (vo.
vérvonal) alapitdjanak a nevére, mint egy a kontinensen é16
eurolovag a rendjére ¢és annak alapitdjara, vagy egy nemes
lovag a csaladnevére.

Az eurolovagok elismerik a nemes lovagok rangjat,
ha talalkoznak veliik, de a koborlovagokat semmire nem
tartjak. Ennek persze vannak fokozatai. Példaul egy
fekete-erdei Arnyékvadasz: “Jé1 harcolsz, fiam, de mar ne
haragudj, milyen alapon nevezed magad lovagnak?” Mig
egy Lyoni Lovag: “Mit képzelsz magadrol, por?!” Majd a
csatlosai felé: “Logassatok fel!” Az amerikai kiberlovagokat
ellenben a legtobb rend tiszteli (na persze most nem a
parizsi Vér Rendjére gondolok), hiszen éket vilagszerte a
lovagsag netovabbjanak tartjak. Ugyanakkor egy kiberlovag
elsésorban a koborlovagokat tartana magahoz hasonlonak.

(Minderrdl bévebben az Anglia konyvben (#WB3)
olvashattok, illetve a Paladin O.C.C.-r6l a Great O.C.C./
RCC Netbookban.)

Eurolovag rendek
Oslo Lovagjai (Oslo)

Eredetileg egy elit katonai bazis védoi voltak a
Kataklizma idején, majd PA 1. koril lovagrendnek
nyilvanitottak magukat. Rendhazuk Oslo belvarosaban
talalhato. Kiilonleges szintre fejlesztették a vibrofegyver-
technologiat, soha nem hasznélnak sugarfegyvereket vagy
sinagyukat.

Jatéktechnika: Nincsenek koztiik sem pszi-, sem
maguslovagok. A karakternek az alapkonyv szerint lehet
pszi képessége. Tovabbi részletek az Oslo Szabadallam
fejezetben.

A Vér rendje (Parizs)

Egy démontr altal iranyitott rend Parizs legsotétebb
belvarosaban. Vérmagiat és Idéz6magiat hasznalnak.

Jatéktechnika: nincs valtozas. Tovabbi részletek a
Parizs fejezetben.

Az Orleans-i Sziizek rendje (Orleans)

NO6kbdl allo harcos lovagrend Orleans varoséaban,
a kornyez6 telepiilések joindulatti védelmezoi.
Igazsdgszolgaltatasuk konyortelen, és minden idegennel
(értsd: aki nem ott ¢l, nem faji megkiilonboztetésre utal)
szemben elditéletekkel viseltetnek. Sok koztiik a pszi-lovag,
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de Mindwerks kapcsolatokkal nem rendelkeznek.
Jatéktechnika: a magus- és pszi lovagok aranya mas
(10% magus, 60% pszi). Raadasul mindkét tipus kissé
masképp miikddik, mint az alapkasztnal szerepel. Tovabbi
részletek a Franciaorszag, Loire-volgy fejezetben.

Lyoni Lovagrend (Lyoni Grofsag)

Lyon groéfjanak elit hadserege, egytttal a kornyék
foldesurai. Magiat hasznalnak (inkabb alacsony szintl
varazslatokat, mint ritudlékat), de a nem-emberi lényeket
pusztitjak, ahol érik.

Jatéktechnika: nincs valtozas

Az Egyetlen Szentség Rendje
(Spanyol Dom.)

A Spanyol Inkvizicié hliséges katonai, technikailag nem
tartoznak a Dominium Fegyveres Erdi kozé, de 6k az orszag
elit harcosai. A Dominium alapelveinek megfeleléen a pszi
¢és magia semmiféle formajat nem fogadjak el.

Jatéktechnika: Nincsenck koztiik sem pszi-, sem
maguslovagok. Tovabbi részletek a Spanyol Dominium
fejezetben.

Orzok (Tarnow Kiralysag)

Maégiahasznal6 rend, melynek célja minél tobb magikus
tudas dsszegyljtése. Bar gonosz magiaval is rendelkeznek,
altalaban joindulatiiak. A legsotétebb ritusokat azért gytjtik
Ossze, hogy soha senki ne hasznalhassa, de tudast soha nem
semmisitenek meg. A rend vezet6sége gyanakszik a Tarnow
Kristaly gonosz hatalmara, és hamarosan megprobalja a
kiraly nagybatyjat és/vagy kisebbik dcesét meggydzni a
veszélyrol.

Jatéktechnika: a maguslovagok gyakorlatilag
barmilyen magikus O.C.C. beavatottjai lehetnek. Ekkor a
képzettségeket az Eurolovag, a kiilonleges képességeket a
magikus O.C.C. szerint kapjak.

Arnyékvadaszok (NGR)

Természetfeletti Iények vadaszai a Fekete-erddben.
Vezet6je hagyomanyosan a Ritter-csaladbol keriil ki,
melynek tagjai kiilonleges képességekkel birnak, foleg
a farkasemberek és vampirok elpusztitasa terén. A rend
csaknem egy tucat kisebb Szent Fegyverrel rendelkezik.

Jatéktechnika: a Ritter csalad minden tagja képes
puszta kézzel, késsel, torrel vagy karddal megsebezni
a természetfeletti Iényeket (MDC lények, vampirok és
werebeast egyarant).

Przemysl Rend (Szlovakia)

Despotikus lovagrend az Alacsony-Tatra egy volgyében.
Egy kb. 1,500 f6s falu felett uralkodnak, de a rend legtobb
tagja altalaban zsoldosként miikodik szerte Europaban.
Régota szovetségben vannak a Mindwerks céggel. A
beavatas eldtt allo aprodnak egyediil kell eljutnia az egynapi
jaréfoldre levé Mindwerks lizembe a Brodkil Birodalom
sz¢€1én, ahol kap egy Pszinetikus implantot. Az MOM-
cuccok széles korii hasznalata persze tovabb rontja a rend

amugy sem jo hirét.

Jatéktechnika: kizardlag pszi-lovagok vannak kozottiik
(a pszi képesség alapfeltétel a rendbe felvételkor), és 2.
szinten mind megkapjak elsé MoM implantjukat.

Kaoborlok (egész Europa)

A rend tagjai dllanddan uton vannak. Maguslovagjaik
az elementalok idézésének mesterei, démonokkal nemigen
foglalkoznak.

Jatéktechnika: nincs valtozas

Gabriel rend (helyszin: ?)

Titokzatos rend, j6 Mindwerks-kapcsolatokkal
rendelkeznek.
Jatéktechnika: nincs valtozas.

ANGLIA

Kivonat az azonos cimii vilagkonyvbdl, elsésorban a
civilizalt teriiletek 6sszefoglalasa.

A civilizalt Anglia harom varosbol all, mindharom
nagyjabol Londonnal egy magassagban, délnyugaton: ezek
Uj Camelot, Eternal City és Berwynmoore. Az els6 kettd
nyilt és tolerans varos, a harmadik kissé rasszista és az
uralkodo csalad is eléggé negativ figurakbol all.

Uj Camelot mind8ssze 16,000 fos lakossdgaval a
legnagyobb angol varosallam. PA 50-ben alapitottak,
amikor a titokzatos Merlin egyesitett két kisebb varost
ezen legendas név alatt. II. Arthur PA 94-ben keriilt
tronra, 16 évesen. Merlin alapitotta a Camelot Lovagjai
nevi tarsasagot is. Az orszag kereskedelmi kapcsolatban
all az NGR-ral, de az utdbbi idékben az német vezetdk
bizalmatlanna valtak iranta.

A varos lakoi egyenléek, a nemesi rang nem jelent
tobbet, mint a 20.szazadi Nagy-Britannidban. Legalabbis
elvileg. Valojaban a lordok kezében dsszpontosul a varos
gazdasagi vezetése, a szegény rétegekben pedig riasztdban
magas a nem-emberek ardnya. Ugyanakkor a varost nem
veszik koriil szegénynegyedek.

A kiraly teljhatalmt uralkodo, de a tanacsado
testiiletnek - melybe nemesek és befolyasos kozemberek is
tartoznak - hagyomanyosan nagy szerepe van a dontések
befolyasolasaban.

A varost harom oldalrol fal veszi koriil, északrol pedig
magia és két letelepedett sarkany 6rzi. A hadsereg 3,500
fot szamlal, ebbol 100 f6 német gyartmanya jarmiiveket
vezet. Ehhez jon még Merlin 260 f6s kiilonleges alakulata,
a Nexus Lovagok. A varosban szabad a magia gyakorlasa, a
technikai szint er6sen valtozé. Elsddleges forrasuk a német
Feketepiac. Bizonyos Triax termékeket maguk is el6 tudnak
allitani (fegyverek: TX-5, 16, 20, 30, 42 és 43; pancélok: G-
10, T-41, 43). A kibernetika szintje atlagos (teljes konverzio
lehetséges, de nincs semmilyen specialis német vagy orosz
cucc, a bio-rendszerek nehezen beszerezhetdk). Népszertiek
a bionikus lovak.
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Eternal City népessége PA 100-ban 7,400 £6 volt, de
rohamosan novekszik. A varos f6 nevezetességei a bath-

i gyogyité forrasok. Sokak szaméra a varos vonzobb Uj
Camelotnal, talan mert az itteni vezetés sokkal sikeresebb a
jolét fenntartasa terén. Ez a jolét persze nem azonos azzal,
amit az NGR polgarai élveznek, de gyakorlatilag nincsenek
koldusok vagy ¢hezdk.

A varost a lovagok ¢és a druidak iranyitjak, akik maguk
kozil valasztjak a kiralyt. A cim természetesen élethosszig
érvényes. A jelenlegi uralkod6 Sir Bronin, a negyvenes
éveiben jar.

A varosi hadsereg 2,000 6t szamlal, ebbdl 500 az elit
Orok Lovagok kozé tartozik, 100 f8 német gyartméanyta
jarmiiveket vezet, tovabbi 100 6 pedig varazstuds. Uj
Camelottal szovetségben allnak, de eltokélten fiiggetlenek
akarnak maradni. Rendszeresek az 6sszecsapasok a dél-
walesi Goblin “Kirdlysaggal”, de ezekben csak a varos
koriili tanyak és termdfoldek keriilnek komoly veszélybe, a
varos biztonsagos.

Iparuk nem annyira fejlett, német termékek eldallitasara
nem képes, sajat aruik szintje Northern Gun-nal egyenld
(szigoruan az alapkdnyvbol). Német kapcesolataik csak
a Feketepiacon vannak, mert az NGR kormanyéanak
tilsdgosan magiaszereték. Az Orok Lovagok fegyverzete a
Pre-Rifts brit kiilonleges alakulatoktol szarmazik (Enfield
gyartmanyu impulzuslézerek - persze ez a markanév ma
mar senkinek nem mond semmit. 2D6 MD alapsebzés, és
az SDC-fegyverek sorozatlovési szabalyait hasznaljak a
34.oldalrél. Lotav: ,,géppisztoly” 300m, karabély 490 m,
puska 610 m. Tar: 40 16vés)6. Ezeket reprodukalni ugyan
nem, de javitani képesek, és 300 év utan is jol miikodnek.

Berwynmoore Kiralysaga kb 8,000 lakossal
rendelkezik, mely azonban lassan de biztosan csokken. Az
uralkodé Berwynmoore csalad és a nemesség birtokolja
a varos vagyonanak tulnyomo részét, és erdszakkal
hodoltattak be tobb telepiilést a kiralysag szélén. De a kiraly
boszorkanysagot 1iz6 névére sem nyerte meg sokak szivét.
Az orszagban 3,000 f6 szubhuman rabszolga is él.

A févaros a valamikori varos, Swindon helyén all. A
hadsereg 1étszama meghaladja a 3,000 {6t, ebbdl 80 {6 vezet
német gyartmanyu harci gépeket, tovabbi 10 %-a pedig
zsoldosokbol all. Technikai szintjiik az el6z6 varoséval
egyenld, de német kapcsolataik mara teljesen megsziintek
(még a Feketepiacon is - nincs rd pénziik), igy csak régebbi,
gyengébb gyartmanyok allnak rendelkezésiikre.

London Lord Splynnecryth eurdpai bazisaul szolgal.

A varos nagy része romokban hever, csak a belvarosban
talalhatd egy kiépiilt katonai tamaszpont. 6,500 szabad lény
¢és 1,800 rabszolga €l itt (elébbibdl 100 High Lord, 3,300
kydian, 200 Slaver, 700 kittani és 1,800 altara, a tobbi
vegyes). A bazison talalhat6 egy nagy gladidtor-aréna és
egy rabszolgapiac, valamint egy piramis, melynek azonban

nincsenek magikus képességei (Londonban nincs ley vonal).

Az angol lovagokrol

Angliaban kevés lovagrend miikodik, és azok sem
ugy, mint a kontinensen. Camelot Lovagjava valni példaul
az emlitett varosban létezd legnagyobb kitlintetés, és
barmilyen O.C.C. tagja megkaphatja hosiességéért. A
Kiralyi Lovagrend inkabb egy “gentlemen”s club”, mely a
tiszta emberi szarmazasu nemes lordokat tomoriti. A “Rival
Cavaliers” pedig kéborlovagok gyiilekezete, minden fajbol
¢és nembol.

Valédi rendként az Orok Lovagokat, a nexus Lovagokat
¢s a Paladinokat emlithetjiik. Azonban ezek sem
“rendkiviil zart kozosségek”, melyek “valamilyen nehezen
megkozelithetd, eldugott helyen bujnak meg”. Az els6
Eternal City 500 f0s elit alakulata, tagjai képesek lovagként
¢s kommandosként is harcolni, ha kell. A kdznép diszes
pancélt, nehéz kardot forgato testorségként ismeri Oket, de
Ok a varosallam titkostigyndksége is. A masodik hasonld
szerepet tolt be Camelotban, bar nem a kiralynak, hanem
Merlinnek engedelmeskedik.

Az utolsé pedig Uj Camelot és Eternal City nemeseinek
kozos projektje, egy iskola, ahol a magikus tehetségeket
varazslo-lovagnak képezik ki. Igaz, hogy az iskola
kozpontja valoban Anglia egy eldugott pontjan van, de ott
csak a szigoruan vett kiképzés folyik. A Rend “élete” a két
nagyvarosban zajlik.

Fontos lehet még, hogy mindharom rendnek lehetnek
ndi tagjai.

Ezeken feliil megkiilonbdztetiink nemes lovagokat és
koéborlovagokat. Az elébbiek kozé tartozik minden nemes
szarmazasu angol férfi (és néhany nd), akit egy képzett
fegyvermester tanit ki a haboru mtivészetére. Koziililk
kertilnek ki a Kirdlyi Lovagrend tagjai, de elsésorban a
csaladjuk és 6si neviik a fontos nekik.

A kéborlovagok johetnek barmilyen tarsadalmi
csoportbdl. Az ide tartozok fiatalon egy masik lovag
aprodjai voltak, aki kiképezte dket, majd egy napon kozolte
veliik, hogy “most mar lovag vagy, flam”. Sok koborlovag
legalabbolyan biiszke mestere és a “lovagi vonal” (v6.
vérvonal) alapitéjanak a nevére, mint egy a kontinensen ¢l
eurolovag a rendjére ¢és annak alapitdjara, vagy egy nemes
lovag a csaladnevére.

Az eurolovagok elismerik a nemes lovagok rangjat,
ha talalkoznak veliik, de a kdborlovagokat semmire nem
tartjak. Ennek persze vannak fokozatai. Példaul egy
fekete-erdei Arnyékvadész: “Jol harcolsz, fiam, de mar ne
haragudj, milyen alapon nevezed magad lovagnak?” Mig
egy Lyoni Lovag: “Mit képzelsz magadrol, por?!” Majd a
csatlosai felé: “Logassatok fel!” Az amerikai kiberlovagokat
ellenben a legtobb rend tiszteli (na persze most nem a
parizsi Vér Rendjére gondolok), hiszen dket vilagszerte a
lovagsag netovabbjanak tartjak. Ugyanakkor egy kiberlovag
els6sorban a koborlovagokat tartana magahoz hasonlonak.

(Minderrol bévebben az Anglia konyvben (#WB3)
olvashattok, illetve a Paladin O.C.C.-r6! a Great O.C.C./
RCC Netbookban.)
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NGR

(forditdas a www.editors-wastebasket.org oldalrol)

Amikor megvettem a Triax & the NGR konyvet, azt
vartam, hogy a tobbi kdnyvhoz hasonl6 informacidkat
tartalmaz. A kormanyzatrdl, nevezetes NPC-krol, és
varosokrdl. De egészen mast talaltam benne. Fegyvereket,
felszereléseket, szervo-pancélokat, de semmi infét az NGR
varosairdl. A konyv egész jol leirta a Gargoyle Birodalmat,
de csak egy idévonal volt benne, mely a mai NGR-hoz
vezetett; semmi a mai “neo-germanok” orszagarol és
¢letérdl. Itt megprobalok dtleteket adni mindenkinek arrol,
milyenek az NGR vezetdi, varosai és lakoi. Szo lesz a
blindzésrdl és a kormany miikddésérdl is. Végil, mik a
Koztarsasag nézetei a d-beekrdl? Tudjuk, hogy az emberi
fels6bbrendiiséget valljak, de konkrétan hogyan bannak az
idegen 1ényekkel? Epp olyan széls6ségesek lennének, mint
a CS? Ez itt mind targyalasra keriil.

Kormanyzat

Az Uj Német Koztarsasag kormanya nagyon hasonld
a 20.széazadi, katonai uralom alatt 4116 orszagokéhoz. Az
NGR-t a hadsereg iranyitja és ellendrzi. A f6bb teriileteket
(kiilpolitika, pénziigy, kozlekedés, stb) a Ftanacs egyes
tagjai iranyitjak. A hadsereg jelenlegi vezet6je Heinrich
Jaeger tabornagy, egy negyvenes évei kozepén jaro,
karizmatikus férfi. Jaeger tdbornagy konyoriiletesen, de a
sziikséges erdvel uralja az orszagot. Nem hisz abban, hogy
erészakkal kéne irdnyitania, de felhasznalja azt a rend
fenntartasara, ha sziikséges.

Jaeger tabornagy tiz éve kertilt hatalomra, mikor még
fiatal tiszt volt - valojaban a valaha kinevezett legfiatalabb
tabornagy. A mod, ahogy ezt elérte, még ma is spekulaciok
targya. Sokan hiszik, hogy az uralkod6 tanacs legitim tton
valasztotta. A nép kozott ellenben sokan gondoljak, hogy
katonai egységeit felhaszndlva, erdvel szerezte meg a
poziciot. Ez valdszintitlen, mivel senki nem Iépett fel ellene
¢és legtobb, ha nem az dsszes, cselekedetével egyetértenek.

Az uralkod6 tanacs Ottagtl. Egy a katonai iigyekért, egy
a kiilpolitikaért, egy a belpolitikaért, egy a pénziigyekért, az
utolsé pedig az iparért és a termelésért felelds. A tanacsot a
korményz6 vezeti, akit maguk koziil tobbségi szavazassal
valasztanak ki. A kormanyzoét élethosszra valasztjak, de
altalaban visszavonul hetvenot éves kora koriil, mikor
képességei mar kezdenek csdkkenni. Ma a tandcs tagjai:
Melissa Hoffman a kiilpolitika, Gregor Handel a belpolitika,
Milo Zimmer a pénziligy és Franz Fischer az ipar iranyitoja.

Az NGR varosai

Az Uj Német Koztarsasag varosai a technologia és
a tudas kozpontjai, de nem sok van beldliik. A népesség
nagy része néhany ezres lakosu falvakban ¢él. A legnagyobb
telepiilések Bonn, Frankfurt és Miinchen.

Bonn a févaros és a legnagyobb népességi kdzpont, itt
¢lnek a legfobb vezetdk és itt a kormanyzo tanacs épiilete

is. Ezt a hatalmas varost 50 lab magas, mega-strukturaju fal
veszi koril (1,500 MDC / 10 négyzetlab). 250 labanként
automatizalt [ézerlitegek talalhatok rajta (2D6x10 MD,

+3 strike). A varosi laktanyaban egy teljes dandar katona
allomasozik allanddan. Feladatuk az orszag vezetdinek
védelme, a csempészett és illegalis aruk kiszlirése, és a
természetfeletti timadasok megfékezése, koztiik a kozeli
Brodkilokét és Mindwerks kreaturakét. A vezet6k otthonai
a varos kiilon megerdsitett, belsé részében talalhatok. Ezt a
terliletet 35 1ab magas ¢s 10 1ab vastag belso fal veszi kortil
(1,000 MDC / 10 négyzetlab), automatizalt 1ézeriitegekkel
(2D4x10 MD, +3 strike).

Jaeger tabornagy otthona a bels6 erdd kdzepén talalhato.
A latogatok eldszor egy nagy balterembe juthatnak. Létcsok
vezetnek az emeletekre és a kormanyzo lakrészébe mindkét
oldalon. A haz kornyékén 5 szakasz NGR kommandos
jarérozik allandodan.

A varos 0 elényének a Rajna folyo kereskedelmi
utvonalai szamitanak. T6bb nagy hajozasi tarsasag, mint a
Krieger Ipari Hajotarsasag vagy a Hollman Transzport (lasd
késdbb) emelkedett fel és szerzett biztos helyet maganak a
piacon a konnyii elérhetdségnek koszonhetéen. A Triaxnak
is van két kisebb iizeme a varosban, de ezek sokkal
kisebbek, mint a cég a {6 gyaregysége Frankfurtban. Ez a
két gyar konnyt fegyvereket és alapvetd kiber-rendszereket
allit eld, koztiik “bio-rendszereket”. Bonnban talalhato
ezeken feliil Tarnow, Wroclaw ¢és a Koalicio nagykovetsége
is.

A varos mérete ellenére, vagy éppen amiatt, Bonn
rendszeres tdmadasoknak van kitéve az egyre agresszivebb
Brodkilok részérél. Csak az elmult néhany honapban 40,000
embert dltek vagy sebesitettek meg ezek a szubdémonok.

A tamadok bionikus és MoM betiltetései miatt sokan
gyanakodnak, hogy a Mindwerks-nek is része van a
dologban.

Frankfurt-Am-Main a masodik legnagyobb varos,
de itt talalhat6 a Triax kdzpontja. A varos a vilag nagyobb
részét - és egész Eurazsiat - lekorozi technikai fejlettségben
¢és luxusban. Védettsége nagyon jo, kdszonhetéen a
Triaxnak valamint a Gargoyle Birodalom kdzelségének. A
varost 50 1ab magas, 25 1ab vastag fal veszi koriil (5,000
MDC / 10 négyzetlab). Ezen 100 méterenként 1ézeriitegek
talalhatok (3D6x10 MD, 2000 lab, +3 strike, 50 MDC), és
3 - 4 {8s szervopancélos egységek jaroroznek koriilotte.

A hadsereg Gépesitett hadosztalyanak egy szazada, benne
Dyna-Max, Ulti-Max ¢és kiborg egységekkel, a helyi katonai
bazison alloméasozik. Tovabba a gyalogsag két dandarja
(koztiik 150 testor a Triax alkalmazasaban) valamint

egy szervopancélos dandar is itt van elhelyezve. Az itt
allomasozo6 katonai egységek szamat csak Miinchen mulja
felil.

Jaeger tabornagy fenntartja, hogy nagy eréket kell ide
csoportositani, bar a varost ritkan éri tamadas, és akkor is
inkabb banditak vagy vad dilik részérdl, nem szervezett,
nagyobb hadseregek altal. Mégis, a varost néha nagyobb
er6k tamadjak meg, példaul gargoyle-ok, gurgoyle-ok
vagy esetleg egy gene-splicer kreatiira a Fekete-erdébél.
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Sokak szerint Jaeger paranoidda kezd valni, de megértik az
aggalyait. A tamadasok egyre gyakoribbak, mert a gargoyle-
ok tudjak, hogy a gyarak megsemmisitésével elpusztithatjak
az Uj Német Koztarsasagot egyszer és mindenkorra.

Az utols6 nagyvaros Miinchen, a Gargoyle Birodalom
elleni hadmiiveletek kozpontja. A varosban allandbéan
gyalogosok, szervopancélosok ¢s robotok jaréroznek,
itt a legerdsebb a katonai jelenlét. A varosban sok gyar
¢és mithely foglalkozik a katonai gépek javitasaval, ez ad
munkat a lakossag 35 %-anak. Hatranyuk ellenben az o6riasi
szennyezés, melyet kibocsatanak. A Triax minden fejlettsége
ellenére a nuklearis energia maradt a legszélesebb korben
hasznalt energiaforras. A nuklearis hulladékok mutaciokat
¢és rendellenességeket okoznak a varos lakoi kdzott. A
kormany ezzel nem foglalkozik, mivel az altalanosan
elfogadott allaspont szerint mindezt a hasadékok az erds
magiaszint okozza.

A gyarak mellett oriasi raktarépiiletek is talalhatok a
varosban. Sajnos mint minden épiilet, elébb-utobb ezek
is leromlanak és végiil kiiiritik 6ket. Ezekbdl a romos
raktarakbol alakultak ki az utobbi két évtizedben a
pusztulatok. A bindzés ezekben a varosrészekben nagyon
magas, a bandak és biinszervezetek szabadon miikddnek
itt. Erin Tarn a miincheni pusztulatokat a Chi-Town
Kiilvarosokhoz hasonlitotta. Drogok, fegyverek és emberi
fejlesztések (crazy, juicer, kiborg, melyek az NGR koznépe
szamara szigoruan tiltottak) mind kdnnyen hozzaférhetok.

Dilik és az NGR

Az Uj Német Koztarsasag az emberi faj
felsdbbrendiiségét hirdeti, de nem bocsatkozik olyan
fajirtasba, mint a Koalicio. Az orszagot tal sok nagyobb
veszély fenyegeti, semhogy ideje legyen dilikkel habortzni,
akiknek a legnagyobb része amigy sem okoz gondot. Az
NGR nézetei az USA-éra hasonlit a Polgarhabort és a
Polgarjogi Mozgalom kozott. A vezetés semmit nem tesz
az idegen Iények ellen, de nem is ismeri el ket az NGR
polgarainak. A varosokban é16 dilik diszkriminacionak
vannak kitéve, példaul 100 - 250 %-kal tobbet kell
fizetniiik az arukért és szolgaltatasokért. Alsobb osztalynak
mindsiilnek, gyarakban dolgoznak (de nem az allam vagy
a Triax gyaraiban) és kevesebbet is keresnek. Emiatt sok
dili allt biinézének, vagy hatarozta el, hogy “jobba teszi a
dolgokat”.

A dilik t6bb nagy szervezetet hoztak 1étre, melyek
célja az egyenléség megszerzése. Egy résziik békés uton
probalkozik, példaul tiintetésekkel (bar a hadsereg gyakran
kozéjiik 16vet, hogy feloszlassa 6ket), masok erdszakos
modszerekkel. A legfontosabb szervezetek a Non-Human
Felszabadité Hadsereg (NHLA), a Mas Fajok az Egyenl6
Jogokért (OSER), és a Dili Koalicié. Az NHLA és a Dili
Koalicié terrortamadasairél hirhedt, de a Koalicio csak
katonai és kormanycélpontokat timad, és nem akar civileket
bantalmazni. Az NHLA ellenben mindent megtesz, hogy
“lizenjen” a kormanynak, lakoépiileteket, katonai bazisokat
és lres raktarakat egyarant felrobbant. Az NHLA ¢és a Dili

Koalici6 ujabb modszerei kozé tartozik a tuszejtés és a
politikai rendezvények megtamadasa is.

Szervezetek és NPC-k

A legfontosabb fiiggetlen csoport a Krieger csalad. A
csalad vezet6i Danielle és Johann, mindketten orszagosan
elismert személyek. Akarhanyszor vadoljak meg 6ket vagy
csaladjukat fegyver- és drogcsempészettel, a német vezetés
nem hisz a vadaknak. A Kriegerek milli6 krediteket adtak
jotékony és politikai célokra. Senki nem feltételezné roluk,
hogy fegyvereket szallitanak barkinek, féleg nem diliknek.

Danielle (8.szintii tanitd) €s Johann mar idések
(50-es éveikben jarnak), és a piszkos munkat atadtak
gyermekeiknek, Alexandranak (5.szint{i csempész),
Nicholasnak (5.szintii intelligence officer) és Jasonnak
(4.szinti pszi-gyilkos). Alexandra foglalkozik a cég
ligyeivel, mig a fitk testéreiként és veréembereiként
miikddnek. Jelenleg fegyvereket és felszerelést szallitanak
Amerikaba (Tolkeenbe), valamint drogokat és emberi
fejlesztési eszkozoket (kibernetika, Juicer és MoM
felszerelés) egész Német- és Oroszorszagba. Mindezt
fedészervezetiik, a Krieger Ipari Hajotarsasag alcaja alatt.
Légi, vizi és szarazfoldi jarmiparkjuk egyarant nagy és
szallitmanyaik jol védettek.

Kozpontjuk a csaladi birtokon talalhato, Bonntol
50 mérfoldre keletre. A birtok erdditett, aknamez6 és
automata védelmi agytk (Iézerek és részecskesugar-
vetdk) védik. Koriilbeliil 200 zsoldost alkalmaznak, ezek
koziil 150 allanddan itt szolgal 6rként. Négy egyenként
12 s szakasz jarorozik a birtok kornyékén, hat or a
kozponti épiiletet Orzi (itt talalhatok a szamitdgépek és a
feljegyzések), a tobbiek a biztonsagi és kommunikacios
berendezésekkel foglalkoznak. A Krieger arukat, legyenek
legalisak vagy illegalisak, a harom nagyvarosban talalhato
raktarépiiletekben taroljak. Ezek védelmére minden egyes
varosban tovabbi 500 zsoldost alkalmaznak. Mindegyik
komplexumuk tiz raktarbol all, melyeket 250 {6 6riz
allandoan. A tobbi ember 6t perc alatt képes a helyszinre
érkezni.

A Hollman Transzport egy legalis vallalkozas, mely
foleg allami megbizasokat vallal. Katonai bazisokra
szallitanak felszerelést és utanpotlast. Vezetdje William
Hollman, masodik generacios iizletember (ekvivalens egy
3.szintll tanitoval). William még fiatal és sokat kell tanulnia
a cégvezetésrol valamint arr6l, mint jelent a vagyon.
Pazarolja a pénzét és arrogans, bar kezdi latni a sajat hibait
¢s sokat fejlodott a pénz kezelésében és mar tanacsadoira
is kezd odafigyelni. A Hollman Transzport nagy sajat
védelmi er6t tart fenn, de néha zsoldosokat is felbérel,
ha sok a munka ¢és nem tudna elég védelmet biztositani
minden szallitmanynak. Raadasul ha katonai és Triax arukat
szallitanak, a hadsereg vagy a Triax védelmi erdi (ha a
szallitmany kiilondsen értékes, akar szervopancélosok) is
beszallnak a védelembe.

A Non-Human Felszabadité6 Hadsereg (NHLA) a
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legaktivabb és legerdszakosabb “egyenldsitd” szervezet.
Hasonlit a Pre-Rifts idokbdl a Palesztin Felszabaditasi
Frontra, gyilkossagokat, emberrablést és terrorizmust vet
be annak érdekében, hogy a kormany egyenldként kezelje
a nem-emberi lényeket. A szervezet vezetdje egy gyikszerl
lény, Ssephiro (9.szinti Special forces, 63 HP, 142 SDC)
egy dzsungelvilagbol. Csapatai kiilonféle magiahasznalo,
pszi és mundan nem emberekbdl allnak (3-t6l 6.szintig).
Osszesen 1,300-an vannak szerte az orszagban.

A masik sz¢lséséget a Mas Fajok az Egyenlé
Jogokért (OSER) képviseli, ez a békés szervezet, mely
az alkotmany moddositasat szeretné elérni, hogy dilik is
teljes jogt dllampolgarok lehessenek. Gyakran szerveznek
tiintetéseket kiilonb6z6 nyilvanos politikai eseményeken.
Nem valészinti, hogy belathaté idon beliil sikereket érnének
el, hiszen a hadsereg még ma is a tdmegbe 16ve oszlatja szét
Oket. A kormany az OSER tagjait veszélyesnek tartja, mert
btindzoket és terroristakat rejthetnek a tiintetd tomegek. Ha
a tlintetés jelentéktelen és nem okoznak kart, a renddrség
altalaban békén hagyja dket. Nagyobb megmozdulasokat
azonnal szétoszlatnak, kiilondsen ha a kormanyzé vagy
mas fontos személyek megjelenése varhatd, ekkor ugyanis
nagyobb az esélye az erészakos cselekedeteknek. Az OSER
vezetdje Solari S’sareth, egy békeszeretd elf a Palladium
Vilagrdl (6.szintli Rurga pap, 3.szintli vadonjardr). A
szervezetnek kb 500 tagja van, kozottiik egy kevés emberrel
is.

Valahol a fenti kett6 kozott helyezkedik el a Dili
Koalicid, egy militarista csoport, mely azért harcol, hogy
az idegeneknek helylik legyen a Koztarsasagban. Ha
ez lehetetlennek bizonyul, idével megprobalnak majd
egy 0nallo, nem-emberek lakta orszagot alapitani. Ez a
német kormanyt nem zavarna, eltekintve attol, ha ezt az
orszagot az NGR-bol akarjak majd kikanyaritani. A dili
Koalicio vezetdi jelenleg abban hisznek, hogy erésnek
kell latszaniuk, és akkor majd a kormany hajlando lesz
targyalni veliik. Ezt gyilkossagokkal, terrorista akcidkkal és
felkelés szitasaval akarjak elérni. Hasonléak minden olyan
20.szazadi szervezethez, mely egy orszag kormanyéanak
megdontésére jott 1étre, azzal a kiilonbséggel, hogy 6k csak
megreformalni akarjdk a vezetést, ha mar hatalmi poziciéba
kertiltek. Jelenlegi vezetdjiik Sykal Nizb (5.szintli wolfen
fejvadasz).

Ezek lennének a kiegészitéseim az Uj Német
Koztarsasaghoz. Probadltam igazodni a kényvben és
a Mindwerks Sourbebookban leirt idévonalhoz és
informaciokhoz.

Irta: Thoth (thoth@editors-wastebasket.org)

Eddig tartott a forditas.

Sajat Kiegészitéseim:

A Német Lovagrend (Teutonok)

Ez egy kitiintetés ¢s egyben elit osztag. Tagjai kizardlag
robot-pilotak lehetnek (ez a “foglalkozas™ aranytalanul

jobban megbecsiilt az orszagban, mint barmely masik,
beleértve a tobbi katonai hivatast is), minimum szazadosi
rangban és tobb héstettel a hatuk mogétt. Uj, prototipus
robotjaik vannak, melyek felismerhet6k a szokasosnal
kevésbé humanoid felépitésiikrol. Létszamuk jelenleg 36 f0,
de ez varhatéan ndvekedni fog.

Jatéktechnika: NPC-k, legalabb 6.szintli veteran NGR
Robot combat pilot O.C.C.-k

Az Idegenlégio Németorszagban

A Francia Idegenlégio egyes egységei tulélték a
Kataklizmat, de koriilottiik minden elpusztult. Amikor
hallottak az Uj Német Koztarsasagrol, felkerekedtek, és
csatlakoztak Eurdpa egyetlen tuléld hadseregéhez.

A németek mar csak megszokasbdl sem kedvelték a
franciakat, de azokban az idokben mindez nem szamitott. A
Légio a német hadsereg legjobban kiképzett, és legvadabb
haditetteket végrehajto hadosztalyava valt.

Iddével megvaltozott a helyzet, a német hadsereg kezdett
egyre inkabb a technikai fejlettségére timaszkodni. A Légiot
pedig egyre inkabb kihagytak az uj fejlesztésekbdl. Az erre
a kiképzés tovabbi fokozasaval, majd kiilonleges képességii
mutansok felvételével valaszolt (mester pszik, s6t). A
kodznép persze még jobban megutalta a “nem emberek
hadseregét”, és nem egy szdvice sziiletett az Idegen
Légiorol.

Ma a Légi6 az NGR legjobban kiképzett és
legrosszabban felszerelt hadosztalya. Ide kiildik azokat,
akiket valamilyen birdsagi ligyben “katonai szolgalatra”
itéltek, de az igazsagszolgaltatas el6l menekiilok is
beléphetnek, ugyanis a Légié hagyomanyainak megfelelden
nem ellendrzik senki személyazonossagat.

Ellenben végeznek génvizsgalatot annak
megallapitdsara, hogy valaki lehet-e emberi mutans,
vagy idegen faj tagja? Persze ez a modszer messze nem
tokéletes, egy majdnem emberi dili emberibb géntérképpel
rendelkezhet, mint példaul egy pszi-vadasz. A gyakori fajok
képviseldit (mint elf) nyilvan felismerik, bArmennyire is
emberi, és kidobjak. De a kétséges eseteket szinte mindig
felveszik. A Légio parancsnoksaga mostanra kimondottan
dili-szimpatizansnak mondhato.

Létszamuk koriilbeliil 6,000 £6, ebbdl 40 % tisztavéri
ember, 50 % mutans, 10 % hivatalosan mutans, valéjaban
idegen 1ény. A mutansok 49 %-a rendelkezik kiilonleges
képességekkel: 35 % kisebb vagy nagyobb pszi, 8 % mester
pszi (tehat 240 f6 - 6k kiilonleges egységeket alkotnak), és
6 % magikus jellegli képességgel rendelkezik (emberfeletti
erd, érzékek, MDC vagy mas ellendllo képesség, de semmi
komolyabb!).

A Légio vezetdje Klaus Dreissen-Recroches
dandartabornok (anyai dgon régi francia 1égids csaladbol
szarmazik). Vezérkarat 6t ezredes alkotja.

A Légio allomashelye Drezda (innen szarmaznak az
ottani katonak megbizhatatlansagarol szolo hirek - lasd a
Mindwerks konyv 79.oldal aljan) valamint tobb helydérség
az orszag déli hataran. Ok kapjak a legveszélyesebb
allomashelyeket, és erre bliszkék is. Tovabba vagy 6tszaz
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1égios él a Fekete-erdében, Freiburg varosaban. Ok nem
szerepelnek semmilyen nyilvantartasban, de a Légio ellatja
Oket utanpotlassal. A parancsnoksag ugyanis ugy dontott,
hogy az NGR teriiletén beliil minden békés lényt meg kell
védeniiik, és mivel a kormany erre nem hajlando, maguk
vették kézbe az tigyet.

A 1égio egyenruhdja kekiszint, fehér kepivel. Epolettet
viselnek, zold vallpantot és azt a vords bojtot, amit még
1930-ban rendszeresitettek a Légioban. Zold nyakkenddjiik
1945 6ta elbirasos, skarlatszin(i saloviik a Kataklizma 6ta.
Gallérjukra az NGR Véres Hadjarata utan keriilt fel a négy
iistokos, a jelek melletti csikok a letdltott szolgalati idore
utalnak. A Légidban az altiszti rangokat kitiintetés gyanant
is meg lehet kapni, igy sok van bel6liik, tisztbdl viszont
annal kevesebb. Tiszt ugyanis csak tiszta szarmazasu,
akadémiat végzett, nem full kiborg emberbdl lehet.

A Légio hasznalhatja az 6sszes Triax kézifegyvert, de
nincs joguk a Kiiklopsz-sisakos pancélok viselésére. igy
ironikus moédon legtdbben az “utanzat” G-10 Soldier pancélt
hasznaljak, illetve a kereskedelemben kaphato T-41 Riot és
T-43 Explorer modelleket. Robotokat és szervopancélokat
szintén nem kapnak, jarmiiparkjuk kimeriil régebbi, kerekes
vagy lanctalpas jarmiivekben (APC-k és tankok), melyek
koziil nem egy gyartmany még a 21.szazad elsé felébdl
vald! (Ez egybevag azzal, hogy az 0j német kultaraban
robotot vezetni valami nagyon eldkeld dolognak szamit.
Lasd a Német Lovagoknal.)

A Légio legfontosabb “fegyvere” a VX-500L “Legion
Manhunter” kiborg. A gyalogos csapatok 30%-a ezek
koz¢ tartozik (kb 1500 f6!). Ez a gyartmany egyesiti a
német technologiat az orosz rohamkiborgokkal. MDC: 700
(fej 180, karok 200, labak 250). PS: 40 - robotikus!, PP: 18,
Sebesség: 144 km/h. Magassaga 3.5 méter, stlya 4 tonna.

Fegyverzete: jobb alkaron “gatling” rendszer( sinagyu
(1d4x10 MD / 40 16vedék, 1500 méter 16tav, 2000 16vedék).
Bal alkaron TX-41 (beépitett) lézeragyu (1d6x10 MD, 1200
méter 16tav). Mellkasaban részecskesugar-agyu (6d6+6
MD, 400 méter 16tav). Mindkét vallaban 6 - 6 minirakéta.
Behuzhato alkarpengék (2D6 MD). Pusztakezes iités, ragas:
1D6 MD.

Rendelkezik a standard Triax kiborg implantokkal, és
ugyantgy néz ki, mint az eredeti Manhunter borg.

A légiosok

Ezek a katondk idealis esetben a CS Commando O.C.C.-
t hasznaljak (Coalition War konyv). Ha ez nem megoldhato,
akkor megteszi az NGR Commando O.C.C. is, de HtH
képzettséget at kell irni Commando-ra. Ez jelzi, hogy a
1égidsok mindenkinél jobb kozelharci képzést kapnak.
Jatéktechnikailag a kovetkezoket jelenti:

+2D6 SDC, +1 ME, +2 vs Horror, paired weapons
1.szinten. +1 initiative, +1 strike, +2 parry/dodge, +3 roll
with punch 2.szinten. Disarm, +1 body flip 3.szinten. +1
ApM, karate kick 4.szinten. Automatic dodge 5.szinten.
+2 initiative, +1 strike/parry/dodge, +1 body flip 6.szinten.
Tovabb nem irom (Coalition War campaign 73.oldal).

MOS képzettségeiket (4 db, +10 %) a kovetkezd

kategoriak koziil valaszthatjak: Espionage, Mechanical,
Military, Pilot, Wilderness, WP.

Bar ezen a ponton csak érdekesség, megemlitjiik,
hogy a Francia Idegenlégio egy masik egysége is tulélte
a Kataklizmat, méghozza Nyugat-Afrikaban. Ok nem
csatlakoztak senkihez - nem is lett volna kihez -, hanem
létrehoztak a maguk allamat. A két csoport természetesen
semmit nem tud egymasrol.

-Asterix & Obelix (?)
-sokegyéb (forumos megjegyzések)



