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Oroszorszag

Kiegészitések a Warlords of Russia és a Mystic Russia
kiegészitokhoz.

OROSZORSZAGROL

A régebbi térképeken mint “orosz pusztasagok™ szerepel.
A valdsag nem is all messze ettdl. Az uraltol nyugatra levo
terlilet nagyobb, mint egész Nyugat-Eurdpa, de legfeljebb
5 millio ember él itt. Ebbél is 3.6 millié az Uj Szoviet
enklavéban, mely igen kis teriiletet birtokol. A tobbi a hét
hadur Gn. érdekszféraiba tartozik. A hadurak teriiletén az
atlagos falu 20-100 lelket szamlal, és nincs allando6 katonai
védelem alatt. Biztos védelme csak a hadur székvarosanak
¢és talan még egy varosnak (az ipari kozpontnak) van az
adott szféraban.

A haduri Oroszorszagot a 16-18. szazadi Eurépahoz
lehetne hasonlitani. A hadurak katonai alkotjak a
nemességet, a falvak lakoi a paraszti réteget, a kevés varos
lakoi pedig a polgarsagot. (Legjobb talan a Lengyel Nemesi
Koztarsasagot venni, ahol valoban tobb ezer bocskoros
nemes ¢lt abban a korban.) Sziikséghelyzetben a parasztok
is hadba vonulhatnak - 6k alkotjak a “Cs6cselék hadakat”
(Reavers). Mivel a Rifts jelenében allanddan sziikséghelyzet
van, ezért allandé cséeselék egységek allnak fenn minden
hadurnal. Ennek kdszonhetd, hogy vannak koztiik az
atlagosnal képzettebb katonak is (a felderitdk ¢s a motorizalt
lovassag). Komolyabb helyzetben akar a Szféra teljes
férfilakossagat hadba szolitjak.

A haduri seregek kb. fele a vidéket jarja, démonokat és
mas betolakoddkat pusztitva, a népet védelmezve, és- ha
mar ott vannak - megaddztatva. A hivatalos adok mértékét
a hadur a megtermelt javak (illetve varosban a jovedelem)
adott szazalékaban hatarozza meg, de az eldugott falvakban
annyiszor szedik be, ahanyszor akarjak.

A visszavonult katonak - ha nem a varosban telepednek
le - hitbérbirtokul kapnak egy falut valahol a Szféraban.
Ilyenkor 6k addztatjak meg a parasztokat, nem az
athalado katonai egységek, de valami alland6 védelmet is
biztositanak. A letelepedett katonaknak ugyanis jogukban
all felfegyverezni és kiképezni a lakossag egy részét. Az is
eléfordul, hogy tobb veteran koltozik egy nagyobb faluba.
Ilyenkor altalaban egy erdditményt is épitenek. A kiborgok
koziil sokan halalukig szolgalnak, a Szarnyalok pedig
inkabb bionikus konverzidt kérnek maguknak, ha megérzik
az 6regedést, mert nem akarnak felhagyni a repiiléssel. Igy
foldesur legtobbszor a soldati és a csatalovagok koziil keriil

ki.

Mivel épiilt néhany komoly erdd is az idok folyaman, az
orosz hadviselésben ismét megjelentek a varostromok. Egy
falszakasz vagy bastya akar 5,000 MDC-vel is rendelkezhet,
a rakétahatizsakos egységek és szarnyas rohamkiborgok
miatt pedig nincsenek nyitott varudvarok. Legfobb
ostromfegyver a nehéz kiborg (de nem a rohamkiborg,
6k ugyanis inkabb nyilt csatdhoz vannak felfegyverezve).
Rajtuk kiviil hasznalnak még Explorersku teherautok
altal vontatott 16vegeket is (a konnyebb tipus megfelel a
“Groundthunder” tank agytjanak: 1D4x10 MD sebzés,
1830 méter 16tav, 60 16vedék a tarban; a nehezebb pedig a
“Thunderbolt” katyusa ikerlovegének: 2D4x10 MD sebzés
per cs06, 2500 méter 16tav, mindkét csében 10 16vedék;
mindkét fegyver robband 16vedéket 16 egyes 16véssel),
valamint nehéz kézifegyvereket és mini-rakétakat.

Maguk a székvarosok legfeljebb részlegesen vannak
fallal koriilvéve (kivétel ez alol Orloff két varosa, és
Kolodenko hegyi erédjei), de a csapatok legalabb fele
mindenkor itt tdborozik. Varos ostromara mindazonaltal
csak totalis habortuban volt példa, mivel a legtdbb a Szférak
belsd részein talalhato.

A modern technika hasznalata altalaban a haduri katonak
kivaltsaga. Ez alol kivételt képeznek az MDC-fegyverek,
de csak a falvakban. Az elv az, hogy varosokban a hadur
megvédi az alattvalokat, de a tavoli vidékeken ez nem
lehetséges. (Mas kérdés, hogy pl a Solokov Szféraban a
parasztok azért jobban jarnak, ha elrejtik a fegyvereiket,
ha egy katonai csapat érkezik a faluba, mert errefelé
sose lehessen tudni.) A varosokban mindeniitt tilos a
modern fegyverek viselése. Erdekes modon ez kiterjed a
vibropengékre, de a magikus fegyverekre nem.

A dilik a hadtri allamban nem rendelkeznek
jogokkal. Bar hagyjak élni 6ket, falvaikat tizszeresen
is megadoztatjak, de meg nem védik. Erdekes, hogy
a csOcselék hadakba mégis beléphetnek, és ekkor
megkapjak ugyanazt az elbanast, mint a tobbiek. A nem
orosz szarmazasu emberek szintén csak a csdcselék tagjai
lehetnek.

Teljes jogu katona kétféleképpen lehet valaki: ha
belesziiletik, tehat legalabb egyik sziildje katona, vagy ha
egy magas rangl katona partfogasaba veszi. igy fel lehet
emelkedni kisegité munkabol, csécselékbol vagy hadat soha
nem latott parasztbol is (utdbbi csak gyermekekkel torténik
meg).

A kisegité munkasok koziil a szereldk és kiberdokik
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a csocselék folott helyezkednek el, a hadsereg teljes jogu
tagjai, bar a Lovag megszdlitasra nem jogosultak. Ebbol
kovetkezik, hogy 6k is csak orosz szarmazasuak és emberek
lehetnek. Sok kozottiik a nd.

A haduri seregek osszetétele

A legalso rétegbe tartoznak a “csdcselék”, vagyis
a paraszti, dili vagy idegen szarmazasu, tobbségiikben
képzetlen katonak, illetve a zsoldosok. Utobbiak kozott
egy kevés varazstudo is van. A csdcselék szazadokat
lovagok vezénylik, 6k maguk nem érhetnek el tiszti rangot.
A zsoldosok maguk dolgoznak, altalaban egy lovagot mint
megfigyel6t helyeznek melléjiik.

Elékelobb helyet foglalnak el a Motorizalt lovassag
tagjai, akik ugyan a csdcselék kozé tartoznak, de a kiborgok
szivesen dolgoznak veliik, és ez, na meg a képességeik az
egész hadseregben elismerést valt ki irantuk. Ehhez az is
hozza tartozik, hogy 6k vezényelhetik sajat szazadaikat
(maximalis rang: szazados).

Bar nem teljes jogu tagjai a haduri taboroknak, a
kozakok clitnek szamitanak. Nincsenek minden taborban.
Egyes haduraknal (Orloff) zsoldosként szolgalnak,
mashol feleskiidtek. Csak sajat vezetdiknek és a hadurnak
engedelmeskednek.

Kovetkeznek a teljes jogu katonak, a soldati.

Ok, és az osszes kovetkezd kategoria jogosultak a
Lovag megszolitasra. A 16-18. szazadi analdgiaban a
koznemességnek felelnek meg. Kiképzésiik soran otfelé
specializalédhatnak:

1. Kommunikacio: 6k a radidsok és szenzorosok. 2.
Mechanikai: karbantartok, szerel6k. 3. Orvosi: felcserek.
(Persze vannak valodi miszerészek és orvosok is, de 6ket
ritkan kiildik a frontvonalba.) 4. Pilota: PCsSz egységek,
harci terepsiklok, harci motorok, rakéta-hatizsakok. Ide
tartozik a katonak 15%-a. Bar a motorizalt lovassag a
szigortan vett motorozasban jobb naluk, 6k viszont elég
fegyelmezettek ahhoz, hogy komoly hadmozdulatokban is
részt vegyenek, akar mas fegyvernemekkel egyiitt. 5. WP:
Ok a gyalogsag. 70 % ide tartozik.

A Szarnyalok egy kiilonleges repiilé eszkdz elit pilotai.
Nincsenek minden hadtrnal.

A katonaknal csak hangyanyit el6keldbbek a kiborgok
koziil a Konnyii gépek. Ok gyakran egyiitt harcolnak
a nem-kibernetizalt katonakkal (a pilotakkal és a
gyalogsaggal).

A Nehéz gépek a tiizérség szerepét latjak el. Ostrom
esetén dont6 fontossaguak, nyilt csatakban lasstak.

A Rohamkiborgok minden hadurnal masfajtak.
Elsésorban nagy csatakban vetik be 6ket, mint
frontvonalbeli egységeket.

A Csatalovagok szerepe kettds: alacsony szinten elit
nehézlovassag, magasabb szinten gyakran katonak és kiborg
egységek parancsnokai. A haduri vezérkarban bel6liik van
a legtobb. Nem keverendd 6ssze a Lovaggal, ami minden

I teljes jogl katona hivatalos cime.

A fentiek els6sorban a kiilonb6z6 osztalyok - és ez alatt

valdban tarsadalmi osztalyokat kell érteni - elismertségét
tiikkrozik. A hadsereg miikodésében természetesen ennél
fontosabbak a rangfokozatok. A haduraknal ezekbdl elég
kevés van. A modern hadseregekt6l abban is kiilonboznek,
hogy valakinek a rangja automatikusan megadja, hogy
milyen egységnek parancsol. Ugyanakkor az egységek
pontos mérete nem fix.

Tizedes: egy szakaszt (5-10 embert) iranyit.

Ormester: 3 szakaszt iranyit.

Hadnagy: vagy viceszazados. Egy szazad (kb. 100 f6)
masodik embere.

Széazados: egy szazadot iranyit.

Ornagy: vagy viceezredes. Egy ezred (8-10 szazad)
masodik embere.

Ezredes, vagy ezredeskapitany, esetleg regimentarius.
Egy ezredet (regimentet) iranyit.

Tabornok: a nyugati teriileteken nevezik hetmannak is.
Altaldban az 6sszes rendelkezésre all6 haderé parancsnoka.
Nagyobb csapatdsszevonas esetén legfeljebb 10,000 embert
(azaz egy hadosztalyt) iranyit. 1

Parancslancon kiviil allnak a Fiist katonak, azaz
hirszerzok, az orgyilkosok (bar 6ket rendelhetik csécselék
egységekhez is), valamint a hadur kiilonleges tanacsadoi.

Rangjelzéseket csak azok a seregek hasznalnak, amelyek
egyenruhékat is. Ezek egyszeriiek, és csak a ruha vallan
talalhatok meg. Alapjuk a hadur szineire van festve, rajta
eziist vagy arany csillagok sorakoznak: sorban egy, ketto,
harom eziist, egy kettd, harom arany. A tabornok pedig egy
arany sav.

A legtobb taborban nincsenek egyenruhak. Itt
a magasabb rangokat a vezéri buzoganyok (kozak
szohasznalattal pjernacs) mutatjak. A szazados buzoganya
eziisttel futtatott, az ezredeskapitanyé arannyal és eziisttel, a
tabornoké tisztan arannyal. A helyettesek kisebb buzoganyt
hordanak. A tizedest és 6rmestert altalanos felfogas szerint
“elég, ha alantasai és felettese megismerik”.

Altalanosan hasznalt jarmiivek

Bozétmotor: felfegyverzett motorkerékpar. A motorizalt
lovassag ¢s a soldati is hasznalja.

Kiborgmotor: nehéz motorkerékpar, kibernetikus
jarmtivezérléssel. A konnyt gépek, és a motorizalt lovassag
kiborg tagjai (12 % ilyen) hasznaljak.

Suhané: kétszemélyes nyitott légparnas, elég gyenge.
Csak a motorizalt lovassag hasznalja.

Hareci terepsiklé: kétszemélyes nyitott légparnas, harci
tipus. Csak a soldati hasznalhatja.

“Harci szekér”: Négy oridsi keré¢ken gordiild jarmd,
tetején egy nyitott platorol cséeselék harcosok 16voldoznek.
A pildta a kerekek kozott, a gép beljesében iil. Kizardlag
csdceselék jarmd.

“Csatajargany”: 12 kerekii pancélozott csapatszallito.
1200 MDC, 27 méter hosszl, de nagyon rosszul birja
a terepet. Az egyetlen nehéz pancélosuk, ami rdadasul
kozepes rakétakat is hordoz. A piloétdk mindig a soldati
koziil kertilnek ki, de szallithat csOcselék katonakat is.
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Novijet Explorersku teherauté: a hadurak megszokott
teherszallito eszkoze. Utanpotlast és agyukat fuvaroznak
vele. Az agyukat néha a platora is szerelik, de mivel ez
a jarmi nem képes a visszarugast felfogni, csak allo
helyzetben, a teherautdt rogzitve lehet 16ni veliik.

A kiborgokrodl

Kiborgnak lenni Oroszorszagban eldkeld rangot jelent.
Eppen ezért az itteni kiborgok élete kényelmesebb, a
tarsadalomba jobban beleilleszkedtek, mint barhol masutt.

Az els6 fontos kérdés az utédoké. A haduri lovagok
rangja orokletes: mi értelme lenne ennek, ha minden
masodik lovagnak nem lennének 6rokdsei? Mieldtt egy
onkéntest teljes kiborgga alakitanak, génmintat vesznek az
ivarsejtjeibdl, igy ha gyermeket akar, egy béranya barmikor
kihordhatja azt, s6t két kiborgnak is lehet k6zos gyermeke.
A Szovietek egy 1épéssel tovabb mentek: minden katonatol
vesznek mintat, igy ha valaki akaratan kiviil, halalos
sebesiilés miatt esett at a teljes konverzion, még mindig
lehetnek utddai.

A masodik kérdés a nehéz gépekre és rohamkiborgokra
vonatkozik: dket kérésiikre barmikor athelyezik egy
konnyt kiborgtestbe. Kiilon kérésre a szintetikus boritast is
megoldjak, a testek tapintas érzéke pedig akar 75% is lehet.
Mindez a katonanak egy rubeljébe sem keriil. Az a kevés
nehéz gép, aki nem marad a seregben élethosszig, altalaban
leszerelése eldtt kéri ezt a lehetdséget, de nem mind. A
rohamkiborgok koziil sokan ragaszkodnak kiilonleges
testlikhoz.

Harmadszor: a tarsadalmi élet kérdése. A haduri
varosokban a kozépiiletek és sok szérakozohely ugy épiilt,
hogy a legnagyobb kiborg-testeknek sem jelentsen akadalyt
a bejutés. Oroszorszag talan az egyetlen hely a F6ldon, ahol
példaul kiborgokra specializalodott kocsmak vannak.

Végiil szot kell ejtentink egy kellemetlenebb témarol
is: hogyan lehet fogsagban tartani egy kiborgot? Az
altalanos eljaras az, hogy a fejet levalasztjuk, rakotjiik egy
létfenntartd egységre, majd feltessziik a polcra. Az agy
tudatandl van mindvégig, sot 1at, hall és besz¢l, de test
hianyaban semmi masra nem képes.

Megjegyzés: egy kiborg fejének levagasahoz a fej MDC-
jének egyotodét kell csak leverni, de a nyak eltalalasahoz
17 vagy jobb tamado dobas kell (bonuszok szamitanak). A
Burgasov féle Mészaros az egyetlen, amelynek egyaltalan
nincs nyaka, az 6 fejiiket csak harcképtelenné téve,
szerszamokkal lehet kioperalni a testbdl.

Kozakok

A mai kozaksag a régi doni kozakok ¢€s a krimi tatarok
keverékebdl all 0ssze. Ami azt illeti, joval tobb tatar van
benniik, mint kozak (ironikus, ha belegondolunk, hogy
ez a két nép a torténelmi idékben eskiidt ellensége volt
egymasnak). Nagy lovasok, csak a mongol és a magyar
nomadok érnek fel veliik, de jobb felszerelésiik miatt egy
Osszecsapasban jo eséllyel a kozakok vinnék el a palmat.
A kozakok ugyanis a magia helyett a modern technikara
eskiidnek. Tobb hadurral is jo kapcsolatot tartanak fenn.

Tarsadalmuk egyfajta torzsi struktarara épiil, de 6k

maguk ezeket nemzetségeknek nevezik. Altaldban 30-

80 fobol allnak, a néket is beleértve. Az asszonyokkal
civilizaltan bannak, akar harcosok is lehetnek beldlik.
De akar harcos, akar nem, mind tud “kozak modra”
lovagolni. Ezt mar 4-5 évesen elsajatitja minden gyerek.
Egy nemzetség tagjait rokoni szalak kotik 6ssze — éppen
ezért torvény, hogy hazasodni mas nemzetségekbol kell —,
de nem ritka a “befogadas” sem. Ez egy olyan szertartas,
mely soran barmely idegent befogadnak maguk kozé, aki
erre érdemesnek bizonyult. Akar nem-emberi Iényeket is,
de a humanoidoknal meghtizzak a hatart. Igy a kozakok
kozott vannak mas kasztba tartozok is (elobb-utobb 6k is
elsajatitjak a “kozak modra lovaglast”). A varazslok igen
ritkak, és mind befogadottak.

A nemzetség vezetdje a bagadir (ur, vezér tatarul).

A kozakok még egy hadir zaszlaja ala allva is csak neki
engedelmeskednek, ezért a kozak egységek tisztjei mindig
bagadirok. A kozakok egyébként még azokban a seregekben
sem viselnek egyenruhat, ahol ismerik ezt a fogalmat,
tisztjeik mindig pjernacsot (vezéri buzoganyt) hordoznak. A
kozak szazad neve csambul (tatarul).

A nemzetségek 1000-6000 fés klanokba tdmoriilnek.
Itt mar nincs sz6 rokoni kapcsolatokrél: a klan egyszeriien
szovetséges nemzetségek csoportja. Vezetdje a hetman.

A nemzetségek atallhatnak mas klanokba, de ez ritka.

A klanok alkalmanként harcolnak egymassal, de nincs
kozottiik kiilondsebb gylilolkodés. Ezek az 6sszecsapasok
inkabb erprobak, hiszen ki lehetne méltobb ellenfele egy
kozaknak, mint egy masik kozak?

A fliggetlen nemzetségek legtobbje a Romanova és
Kolodenko szférakban ¢l. Utobbiban van egy igazan nagy
klan (18,000 f6s), melynek vezére a nagyhetman cimet
viseli és jo baratja Kolodenko hadurnak. A Szolokov
szféraban is voltak oriasi teriileteik, de a hadur eliildozte
oket.

A tovabbi hadurakhoz fiiz6d6 viszonyukat lasd a
hadurak leirasaiban.

A hadurakrol roviden

Aleksejevna

Teriilet: Nyugaton kb. a Pecsora folyoig, délen az Ural
kozepéig (ha megtalaljatok az Iserim nevii csucsot, akkor
ott), keleten potosan a Jenyiszej torkolataig terjed. Eszaki
hatéara értelemszertien a Jeges-tenger. Tobb mint fele tehat
Szibéridhoz tartozik.

Ossznépesség: 214,500

Hadsereg: 54,000

Székvaros: Alekszejevna Varos, az Eszaki-Ural nyugati
oldalan. Allitélag a 20. szdzadban itt egy Likta nevii varos
volt, de én ezt a legjobb vilagatlaszban sem talaltam meg.

Tovabbi varesok: nincsenek

Halalzénak: ezek olyan teriiletek, ahol a Kataklizma
alatt nuklearis robbands jatszodott le és maig is
radioaktivak. Egyes halalzondkban a magia is rendellenesen
viselkedik, és mindegyik kisértetjarta hely. Ebben a
szféraban nincsenek ilyenek.
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Kozakok: Ilyen messze északon? Nyomuk sincsen.

Rohamkiborgok: a Vihar (Tempest).

Harcjarmiivek: viszonylag kevés. Harci szekeret és
Csatajarganyt egyaltalan nem hasznalnak.

Egyenruha: nincs, a katonak valahol a ruhajukon
viselik a hadur szineit (fehér-zo61d).

Magia: gyakori, de altalaban nem kedvelt, kivéve az
ohitlicket (Old Believer O.C.C.) és a kuznyat, de csak
a boszorkanyokra vadasznak. A szféra kozelében van
a hoboszorkanyok és a szibériai “amazonok” hazaja,
igy veliik errefelé inkabb lehet talalkozni, mint mas
szférakban. A csontfaragok teriilete pedig éppenséggel a
szféra szélén talalhatd, a kozEépso Ural barlangjaiban. A
boszorkanyvadaszok szervezete is ebben a Szféraban jott
létre.

Erdekességek: a hadir gyakorlatilag visszavonult a
kormanyzastol. A Szféra életét harom f6 tanacsaddja egyiitt
iranyitja: egy csatalovag, egy Vihar rohamkiborg, aki
csaknem olyan oreg, mint a hadur, és egy konnyti kiborg.

A Szféra teriiletén talalhatok a haduri Oroszorszag
legnagyobb banyai. A bevezetdben emlitett foldestri
rendszer szerepe is jelentds.

Burgasov

Teriilet: Nyugaton a Balti-tenger Leningradtol Rigaig
tejedd szakasza, délnyugaton a Dauroga folyd (valahol Ny-
Dvina néven szerepel), Szmolenszktdl a hatar felfelé fordul,
kikeriili Moszkvat, majd a Volga mentén lejon Kazanyig (itt
talalkozik a Volga és a Kdma), majd a Vjatka folyé mentén
vissza Kirovig, onnan pedig egyenesen az Uralig. Keleti
hatara az Alekszejevna szféra.

Ossznépesség: 750,000

Hadsereg: 98,000

Székvaros: Novgorod. Jobb mai térképeken Velikiy
Novgorod néven szerepel, a Szentpétervar - Moszkva
kozotti szakasz északi harmadanal, ahol a Volhov folyd ered
az [lmeny-tobol.

Tovabbi varosok: Arhangelszk, kikotd a Fehér-tenger
partjan. Azel6tt Kazimir hadur székvarosa volt.

Halélzénak: Szentpétervar.

Kozakok: Ez a szféra nem tartozik a kozakok altal
lakott teriiletbe. Akik itt élnek, azok harcolni jottek.
Legtobben feleskiidtek a hadurra. Megitélésiik nem tul jo,
mivel ebben a szféraban veszik legkomolyabban a “tiszta
orosz vér” kérdését.

Rohamkiborgok: a Mészaros (Butcher) és a
Hasfelmetszd (Ripper).

Egyenruha: nincs, a katonak valahol a ruhdjukon viselik
a hadur szineit (eziist-voros-barna), sokan medvekarmot
tetovaltatnak az arcukra vagy a kopasz fejboriikre.

Harcjarmiivek: sok, minden megadott fajtabol.

Magia: nem kedvelt, de csak a nekromantakra és
boszorkanyokra vadasznak.

Erdekességek: a bevezetében emlitett nemesi attitiid

| ¢s foldesuri szokasok itt jelennek meg a legerésebben.
I A haduri katonak korében nagyon fontos a patriotizmus.

Burgasov az egyetlen hadur, akinek csaladja és 6rokose van.

Kolodenko

Teriilet: Az egész Kaukazus, valamint a Kaszpi-tenger
teljes partvonala a déli oldalt kivéve, északon egészen
vékony sévban, de keleten egészen az Aral-tdig.

Ossznépesség: 129,800 plusz legaldbb 50,000 szabad
kozak

Hadsereg: 26,000

Székvaros: Mezbtorony (Meadowspire), egy hegyi
erdditmény a Kaukdzus keleti végén, a déli lejtékon, kb.
100 km-re Bakutol nyugatra.

Tovabbi varesok: Szélnyirta (Windshorn), a Kaukazus
északkeleti végén, Szocsitol keletre kb. 70 km-re, valamint
Sziklamenedék (Stone Haven), az Elbrusz cstcs oldalaban,
1.5 km magasan a tengerszint f616tt. Baku, mint az
olajkutakat felligyel6 timaszpont tovabbra is létezik. A
21. szazad kozepén latszolag kimeriiltek ugyan a kdolaj-
lel6helyek, de a Kataklizma utan ujakat fedeztek fel.

Halélzénak: Groznij, Jerevan.

Kozikok: Az egyetlen szféra, ahol tokéletesen
beilleszkedtek a hadur seregébe. Ezen kiviil itt a legtobb
fiiggetlen torzs szallastertiilete is.

Rohamkiborgok: a Fehér Tigris és a Fekete Parduc.

Egyenruha: fekete ruhazat, rajta egy fehér és egy eziist
csik, minden fegyvernemnél masutt.

Harcjarmiivek: kevés, f6leg motorok €s suhanok.

Magia: Altalanosan elfogadott, de a nekromantakra és
boszorkanyokra vadasznak. A szféraban talalhat6 a Keresok
kozpontja (1asd az O.C.C.-knél).

Erdekességek: Minden tekintetben modern hadsereg,
mely kizardlag képzett profikat haszndl. A Szféra keleti
felén vannak olyan falvak, amelyekben még nem is
hallottak a hadurakrol.

Orloff

Teriilet: Nyugaton a Duna torkolata, valamint a Prut
folyo, majd a fkete-tenger partjan a Don torkolataig. Ezutan
a Don mentén Volgogradig, majd a Volgaval csaknem
parhuzamosan, de délebbre ¢és keletebbre htizodik a hatar.
Kujbisev utan folkanyarodik Perm varosaig, mely fol6tt
mar a Burgaszov szféra kezdédik. Az északi hatar majdnem
ugyanigy fut kb. 300 km-rel feljebb, csak a Volgatol
nyugatra behatol kissé a Szoviet zonaba, attol kdzvetleniil
keletre pedig a Burgaszov zona hatol be ebbe, elég mélyen.

Ossznépesség: 1 millid

Hadsereg: 87,400

Székvaros: Donyeck, az Azovi-tengertdl északra.

Tovabbi varosok: Kujbisev (mas térképeken Szamara) a
Volga partjan és Odessza a fekete-tenger északi partjan.

Halalzénak: Dnyepropetrovszk, Perm.

Kozakok: Zsoldosok, a legharciasabb nemzetségek
koziil valok. A hadir katonai egy kalap ala veszik 6ket a
cséeselékkel.

Rohamkiborgok: a Holokauszt és az Aftermath.

Egyenruha: nincs, a katonak valahol a ruhajukon
viselik a hadur szineit (fekete-fehér).

Harcjarmiivek: kevesebb suhand, sok motor és
pancélos. Van egy pancélos egységiik is, még a Pre-Rifts
1dokbdl: 30 Groundthunder tank. (A hadurak kozott a
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legkomolyabb ilyen egység.)

Magia: nincs hivatalos szempont. A hadiir nem
foglalkozas alapjan valogatja ellenségeit. ..

Erdekességek: a haditechnika egy része egy idegen
fajtol szarmazik (pl. részecskesugar fegyverek). A szféraban
létezik a rabszolgasag intézménye, melynek szenvedd
alanyai elsdsorban hadifoglyok. Az északi, nemrég
meghoditott teriileteken ¢l6k még ma is Szovietekként
gondolnak magukra, és 1étezik egyfajta ellenalld mozgalom
(fegyveres felkelésre persze nem is gondolhatnak).

Romanova

Teriilet: Nyugaton a Karpatok, a Tarnow Kiralysagtol
csaknem Kisinyovig, délen az Orloff hatdr mentén egészen
Szaranszkig. Innen homoru félkorivben kortilveszi a
Szovietet egészen Kalinyinig (kicsivel Moszkva felett).
Végiil Szmolenszk, majd a belorusz hatar mentén vissza
Lembergig (mas térképeken Lvov).

Ossznépesség: 1.7 millio

Hadsereg: 75,800

Székvaros: Harkov (mas térképeken Harkiv), a Kijevtol
keletre, a régi ukran-orosz hatarnal, és eléggé kozel a mai
Orloff hatarhoz.

Tovabbi varosok: Kijev. A legmodernebb orosz varos a
Szoviet Zonan kiviil.

Halalzénak: Lemberg (mas néven Lvov).

Kozikok: Ukrajna a régi kozakok hazaja volt, ma itt
¢lnek a Kolodenko szféra utan legtobben. Akik a seregben
vannak, mind feleskiidtek a hadurra, de ¢Inek itt fiiggetlen
nemzetségek is.

Rohamkiborgok: a Bosszuangyal (Avenging Angel) és
a Viharlovas (0], lasd az O.C.C.-knél).

Egyenruha: sziirke ruha, a jobb vallon keresztben arany
és bibor sav.

Harcjarmiivek: igen sok motor, elég sok suhand, de
kevés pancélos. Van légierejiik is: 24 darab Kamov Ka-50
helikopter.

Magia: az egyént birdljak el, nem a hasznalt magiat,
de a nekromantdkra és boszorkanyokra vaddsznak. Ez azt
jelenti, hogy az ismeretlen varazslohoz automatikusan
ellenségesen viszonyulnak, de csak amig nem tesz valamit a
szeretetiikért.

Erdekességek: ebben a Szféraban megkezd6édstt a
kapitalizmus épitése (nem vicc). Itt talalhatod a Novijet,
Oroszorszag f6 jarmugyartd cégének kdzpontja, valamint
a Guraskov Tek, a hires G-széria (sugarfegyverek)
gyartdjanak gyara is. Az egyetlen zona, ahol modern
kommunikacios halozatok allnak a koznép rendelkezésére is
(posta, tévéadasok).

A kijevi rendOrség és a titkosszolgalat vezetdje egy
személyben egy hoboszorkany, a hadur tanacsaddja. Az
0 vezetésével megkezdddott az Oroszorszagot behdl6zo
feketepiac felderitése. Ebbe Kolodenko titkosszolgélata
is bekapcsolddott, 6k hivtak fel a figyelmet Serijev hadar
szerepére (ezek a legutobbi idék eseményei).

Serijev

Teriilet: Hal’istennek ez végre egyszerii: Belorusszia,
Litvania, Lettorszag déli fele és elvileg egész Lengyelorszag
is. Gyakorlatilag utobbinak inkdbb az északi része.
Szomszédos Németorszaggal. Egy kis farkinca keleten
benyulik a Romanova és Burgaszov teriiletek kozé.

Ossznépesség: 600,000

Hadsereg: 36,000 + a titkosak.

Székvaros: Minszk. Fura keveréke a kés6 kdzépkornak
és a hi-technek.

Tovabbi varoesok: Kalinyingrad, balti-tengeri kikoto, és
Vars6, nagyobbrészt romos allapotban.

Halalzénak: nincsenek

Kozékok: Bizonyos régi ellentétek miatt a hadtr
seregében nem szolgal egyetlen kozék sem, de a szféra
tertiletén megtalalhatok. Els6sorban a Brodkil Birodalom
hatarvidékén szeretnek portyazni.

Rohamkiborgok: a Saska (Mantis) és az Orgyilkos.
Utobbibol Kolodenko és Solokov kivételével minden hadur
hasznal legalabb néhany tucatot.

Egyenruha: cs6cseléknek nincs, a katondk valahol
a ruhajukon viselik a hadur szineit (sarga-kék). Valodi
katonaknak kék ruha, a csukloknal sarga savval.

Harcjarmiivek: mindenbdl hasznalnak, de viszonylag
keveset.

Magia: a nekromantdknak nagy befolyasuk van az
alvilagban. Minden mas varazstudo konkurencia, tehat nem
kedvelt. A kdznép kdrében az Oshitli és kuznya kivételével
semmilyen magiahasznalé nem kedvelt.

Erdekességek: a hadir titkosszolgalata és a hirhedt
orosz maffia Iényegében egy és ugyanaz. A valddi hadsereg
nagyobb része minderrél nem tud semmit.

A hadtirnak ¢l egy tavoli rokona, egy masod-unokahtig,
akinek kozeli hozzatartozoi mind kiilonféle varatlan
balesetekben hunytak el. A lany harom évvel ezeldttig
kolostorban ¢élt, innen egy Démontiz6 névér (uj O.C.C.)
vitte magaval és képezte ki démonvadasznak. Jo viszonyban
van a kozakokkal is. Holléte a hadur szdmara ismeretlen.

Solokov

Teriilet: A Don ¢és a Kaukazus kozotti rész, a Kaszpi-
melyfold északi része, majd nagy félkdrben a Déli-Ural
nyugati lejtéi. Eszakkeleten egy pontban ér Gssze az
Alekszejevna, Burgaszov, Orloff és Szolokov teriilet.
Délkeleten Orenburg kdrnyékén egy jokora teriiletet
kiharaptak bel6le a Koshchei Halaltalanok démon-1égioi.

Ossznépesség: ismeretlen

Hadsereg: 77,500

Székvaros: nincs

Tovabbi varosok: nincsenek.

Halalzénak: Orenburg (szigorian véve ma mar nem is a
szféra része)

Kozakok: Nincsenek. A hadir gytildli a kozakokat.
Mellesleg ez a teriilet valaha nagyrészt az 6vék volt, de
Solokov eliizte dket.

Rohamkiborgok: a Démonkéz (Demonfist), a
legrégebbi tipus mind kozil.

Egyenruha: nincs. Ha fegyver van nalad, akkor a
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hadurhoz tartozol.

Harcjarmiivek: sok motor ¢s pancélos, de kevés
suhand.

Magia: a hadur szereti 6ket, mert hatékonyak. Aki nem
hajlandé neki dolgozni, azt viszont kivégzik. A koznép
gylloli 6ket, mert a hadurat szolgaljak.

Erdekességek: a szféraban a paraszt és a rabszolga
kozott alig tesznek kiilonbséget, egyiknek sincsenek jogai.
N6bol nem lehet katona, még a cséeselék soraiban sem.
Ugyanakkor a miiszerészek és kiberdokik kozott sok a
n6, mivel a szakértelmiiknek kdszonhetéen legalabb az
¢letiik nagyjabdl biztonsagban van. Teljes biztonsagban
senki nincs, még a lovagok sem, a hadur barkit azonnal
kivégez(tet)het.

Az Uj Szoviet

Teriilet: Ha az eddigiekkel boldogultal, akkor maradt
egy lyuk, melynek Moszkva az északi szélén van. Na, az az.
Szomszédaik nyugaton Romanova, délen Orloff, északon és
keleten Burgaszov.

Ossznépesség: 3.6 millio

Févaros: Uj Moszkva, 50 km-re délre a régitél.

Tovabbi varosok: Uj Leningrad (Uj Moszkvatol 50
km-re délkeletre), Kalinyingrad (a mai Kalinyin helyén,
nem keverendd a Balti-tengeri kikoto Kalinyingraddal),
Kurlenszk (Moszkvatol keletre 100 km-re) és a Volga
Erdd (Gorkijtol délre a folyd mentén, véd az Orloff és a
Burgaszov szfératol is).

Halalzénak: Moszkva, Gorkij.

Egyenruha: barna ruha (rendérségnél sziirke), a pancél
pedig vorods, a felsd karok és a combok feketék, eziist
csillag a mellkason. A renddrségnél sziirke, a fels6 karok és
combok sotétvorosek, voros csillag.

Harcjarmiivek: Az egyetlenek, akik komoly
mennyiségli harckocsival rendelkeznek (5000+). Motorokat
¢és suhanokat inkabb a rendérség alkalmaz. Csatajarganyokat
hasznalnak, Harci szekeret nem.

Az orosz hadurak tengeri
flottai

Balti-tenger

Serijev kikotdje Kalinyingrad. Itt talalhato egy Kirov
osztalyu cirkalo, a Kuznyecov (26,800 BRT vizkiszoritasu);
harom Szovremenij osztaly rombold (8,200 BRT), ezek
koziil egy miikodoképes, a masik kettd szarazdokkban,
de német segitséggel az egyiket miikodoképessé lehetne
tenni; valamint négy Udaloj osztaly rombolo (9,000 BRT),
melyek koziil ketté miikddoképes. A flottat kilenc Tashkent
jarérhajo (2,980 BRT) egésziti ki.

Burgasov kikoétdje Tallinn, a volt észt févaros. Neki
egy Szovremenij és egy Udaloj rombolodja van, valamint 6
Tashkent jarore.

A Tarnow Kiralysag zaszlaja alatt hajozik egy Udaloj
rombolo, ehhez a kis flottdhoz még tucatnyi tarnowi
gyartmanyu jarorhajo tartozik. Kikoto gyanant Gdansk-

ot hasznaljak, a rombol6 ugyanis nem képes felhajozni a
Visztulan.

A német haditengerészet igen aktiv, de mivel 80%-ban
kisméretl tengeralattjarokbol all, ebbdl nem sok latszik.
Amivel talalkozhat az ember, az az XS-120 “Elfog”
szarnyashajo (22 BRT) és az XS-400 jelzésii hadihajo-tipus
(82,000 BRT).

Fehér-tenger

Burgasov kikotdje Arhangelszk. Itt horgonyzik két
Moszkva osztalyu rakétacirkalo (11,400 BRT), az egyik
miikdddképes, egy Szovremenij ¢és két Udaloj, ezek mind
szarazdokkban, és hat darab miikod6képes Tashkent
jéarérhajo.

A hadtr altal megszerzett régi feljegyzések szerint
Murmanszk és Novaja Zemlja bazisokon 6sszesen négy
Moszkva, hat Szovremenij és hat Udaloj allomasozott. A
Barents-tengeren allanddéan tombol6 vihar illetve a Szent
Péter Gerinc, melyet gargoyle-ok laknak viszont mindkét
helytdl elzarja 6t.

Jeges-tenger

Aleksejevna kikotdje Novij Port varoska, az Ob
torkolatanak mélyén. Egyetlen Szovremenij rombolo és egy
jégtord talalhato itt, egyik sem futott ki mar évek ota.

Fekete-tenger

Constanta, a volt roman kik6t6é néhany éve Romanova
hadur szovetségese. Itt horgonyzik a Kirov osztaly
névado hajdja, egy jo allapotban levé cirkalo. A flottat
egy Szovremenij és egy Udaloj rombolo, valamint négy
Tashkent egésziti ki.

Orloff kikotéje Odessza. Egy Szovietszki Szojuz
osztalyu csatahajo (78,000 BRT) a partra vontatva eréddé
lett atépitve, mely a kikotdt védelmezi. Egy igen rossz
allapotban levé Moszkva osztalya rakétacirkalojat 1-2 éve
16tte roncesa a Kirov, a maradvanyok a kikoté kozelében
feneklettek meg. Két stlyosan sériilt, de hajozni még képes
Udaloj rombold és hat Tashkent tartozik még ehhez a
flottahoz.

Kolodenko fekete-tengeri kikotéje Szocsi. A flotta
5 darab Neutrasimij konnyi fregattbol (4,350 BRT),
haromszor ennyi Tashkent érnaszadbol és egyetlen nagyobb
hajobol, egy Szovremenij rombolobol all. Nemrégen
megtalaltak két eltiintnek nyilvanitott Udaloj rombolot,
helyreallitasuk folyik.

Két Moszkva osztalyt rakétacirkald a Boszporusz
kornyékén tanyazo nem-emberi kalézbanda kezében van.

Kaszpi-tenger

Nevezhetnénk akar Kolodenko Beltengerének is. Harom
Neutrasimij és 12 Tashkent végzi a rendszeres szornyirtast.

A vizek eléggé biztonsagosak, teher- és személyszallitas
is folyik Baku és Krasznovodszk kozott.

(Az emlitett hajok leirasa megtalalhato a http://
www.kitsune.addr.com oldalon, hacsak azdta nem torolték
le ket.)
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“iranyitd” kibercucc, rakétaelharitd rendszer, erétér-tech,
reptild kiborg?

A Kkeresztény papsag

A Foldon talan sehol nem maradt olyan népszerti a
kereszténység, mint Oroszorszagban. Ebbe még a Szoviet
z6na is beletartozik. A mai kommunistaknak semmi
kifogasuk a vallas ellen.

Hetvennégy hivatalos felekezet 1étezik, mind az egy és
igazi keleti ortodox egyhaznak mondja magat. Legnagyobb
a Moszkvai Egyhaz, mely Uj Moszkvaval egyiitt élte
tal a Kataklizmat. Az elvtarsak 62%-a tagja ennek a
felekezetnek, tovabbi 17% pedig huszonharom masiknak.
A maradék otven egyhaz a hadurak teriiletein talalhato.
Némelyik nem nagyobb egyetlen eldugott falunal.

Az egyhazak (foleg a nagyobbak) ismét felvallaltak
a régi korok tudasanak atmentését, mint valaha Roma
bukasa utan. Sok templom alatt rejtéznek Kataklizma el6tti
konyvtarak, benne konyvek, CD-k, mikrofilmek és mas
adathordozok ezreivel.

A papok tarsadalmi szerepe igen fontos. Sok kis
kozosségnek a helyi atya a vezetdje, és a tobbiben is a
kozosségi €let szervezdje. A vallas ezen kiviil vigaszt is
nyujt a szegényeknek és szenveddknek.

Szerzetesek csak kevesen vannak, apacak pedig
kizarolag a Szoviet zénaban. Ok sem tavolodnak el a
tarsadalomtol, hogy egy magéanyos kolostorban éljenek
— ez manapsag nem csak veszélyes, de a kdzdsséget
is gyengitené. A szerzetek afféle “nonprofit karitativ
szervezetekként” jellemezhetdk, akik mellesleg vallasosak
is.

A keresztény papnak nincs magikus hatalma, mint a
magukat istenségeknek nevezd, természet-feletti 1ények
papjainak. Hitiik mégis ad bizonyos védelmet a gonosz
ellen.

Bar ez nem jatszhaté O.C.C., de a pappa valasnak
vannak kovetelményei: IQ 8, MA 10, PE 10

Bonuszok: +3 megszallas ellen, +1 méreg és betegség
ellen, +2 horror ellen

Képességek

Viz megszentelése: a szentelt viz 2D6 pontot sebez a
legtobb természetfeletti gonosz 1ényen.

A kereszt nem csak vampirokat, hanem kisebb
démonokat , ghoulokat és tiindéreket is tdvoltart egy
pap kezében. Tovabba a papnak a kovetkezd bonuszokat
biztositja: +1 magia és illuzio ellen, +2 megszallas és
elmekontroll ellen.

A kereszt érintése pap kezében minden démonnak 1D6
pont sebzést okoz (vampirnak pedig a szokasost).

Képes exorcizmust végrehajtani (mint a pszi képesség,
de ISP vagy PPE nélkiil).

A templom megszentelt f61dje Kisebb Védelmez6
Korként miikodik.

Uj orosz kasztok

Démonizo testvér O.C.C.

Egy kiilonos egyhazi szervezet tagjai, melyet a
legtdbb nagy felekezet kiatkozott. Magiaval kiizdenek a
természetfeletti ellen, ami még nem lenne baj, de minden
rendelkezésre allo magiaval. Elveik kozt szerepel a “szemet
szemért” valamint a “cél szentesiti az eszkdzt” is. A Spanyol
Inkvizicional azért annyival jobbak, hogy altalaban a
megfeleld célpontokra csapnak le.

Templomuk, kolostoruk nincs, csak atmeneti talalkozo
helyeik. Nok (“ndvérek™) is vannak koztiik. Csak
varazstudo potenciallal rendelkez6 gyermekeket vesznek
maguk kozé. A gyermek altalaban egy testvér tanitvanya
lesz, vele utazik mindenhova. Végiil borébe vagjak a kereszt
jelét, mely 6rokre megmarad (egy begydgyithatatlan heg
formajaban). Ett6] kezdve jarhatja a maga tjat.

A rendnek nincsenek vezet6i, egyfajta sejt-szervezetet
tartanak font. Minden testvér legfeljebb 5-6 tarsat ismeri.
Sok sejt egy varosban tevékenykedik, de vannak olyanok
is, akik a vadont jarjak. Titkos kapolnaik varosokban és
erd6k mélyen egyarant megtalalhatok. Ezek a “kapolnak”
valdjaban egy-egy letelepedett - altalaban iddsebb - testvér
otthonai. Lehet egy kijevi bérhaz harmadik emeleti lakasa,
balra a masodik ajto, vagy csészkunyho, vagy egy falu
temploma (igazabol még az utobbi a legritkabb). Itt barmely
testvér megalhat, de akar hadmtiveleti kdzpontnak is
hasznalhatja. A testvérek soha nem vonulnak “nyugdijba”,
igy egy 80 éves vén beavatott sem fog tiltakozni, ha beallit
hozza egy csapatnyi harcos testvér. A testvérek Europaban
barhol elé6fordulnak, de a kapolnak 70%-a orosz f61don all.

A démon(iz6 testvérek kiilonleges képessége, hogy
képesek “konyvbol varazsolni”. Sajat magikus tudomanyuk
minimalis, de egy leirt varazslatot képesek felolvasni €s
igy miikodésbe hozni. Néhanyan komoly magiaelméleti
szakértvé is valhatnak.

Kovetelmények: ME 13, PE 13

Bonuszok: +8 horror ellen, +4 magia és megszallas
ellen.

Pszi: Nagyobb (major); ISP ennek megfeleloek, viszont
mind a négy kategoriabol kap kettd-kettd képességet.

Varazslas: valassz hat varazslatot az 1-4. szintekrdl.
Minden tovabbi szinten csak egy 01j varazslatot kap,
melynek szintje nem magasabb a tapasztalati szintjénél.

Ezen kiviil a karakternek van egy kdnyve, melyben a
kovetkezok szerepelnek: Superhuman strength, Constrain
being, Exorcism, Negate magic, Banishment, Remove curse.

Ezeket a karakter barmikor felolvashatja. A varazslas igy
egy teljes kort vesz igénybe, de csak fele PPE pontba keriil.
A karakter tovabba barmilyen leirt varazslatot felolvashat:
ez is egy korbe, de a teljes PPE-mennyiségbe keriil. (Nem
keverend6 a magikus tekercs felolvasasaval, ami nem
keriil PPE-be, ellenben a tekercset tonkreteszi. A kasztnak
éppen az a kiilonleges képessége, hogy barmilyen papirra
vetett varazslatot elso latasra fel tud olvasni, Ggy, hogy az
miikédjon is.)
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A karakter értelemszerlien nem tudja felolvasni azt, amit
ismeretlen betiikkel irtak (arabul, kinaiul).

A karakter tovabba képes a felolvasott varazslatokat
“készenlétben tartani”. igy nem kell csata kézben
egy kort azzal tolteni, hogy felolvassuk legpusztitobb
tlizvarazslatunkat.

A varazslat felolvasasakor a karakter elkolti a sziikséges
PPE mennyiséget, de a varazslat ekkor nem jon létre.
Szintenként 10 percig lehet egy varazslatot féken tartani,
¢és Osszesen csak annyit, amennyi a karakter szintje. Ezek
a varazslatok lehetnek akar azonosak is. A varazslat
aktivizalasa innentdl egyetlen szoba keriil. Az eltarolt
varazslatok a karakter aurajaban jol lathatdak.

Ha a karakter elvesziti az eszméletét, vagy lejar a
szintenként 10 perc, a varazslat minden hatas nélkiil eltlinik.

Mindezeken tal a fent leirt keresztény papi képességeket
is birtokolja.

Figyelem: A karakter tényleg barmilyen varazslatot
felolvashat, de nem minden varazslatnak van irasos
valtozata. A boszorkanymesteri, vagy samani magianak
példaul nincsen. A nekromantak és a temporal-magusok
viszont készithetnek ilyeneket.

0.C.C. képzettségek:
Nyelvek: valassz négyet +30
Iras-olvasas +40
Radio6: alap +15
Detect concealment +20
Detect ambush +20
Maészas +15
Streetwise +20
Foldi navigacié +20
Ismeret: démon +15
Ismeret: magia +15
Lopakodas +20
Atlétika
2 pilota
5 WP
Hand to Hand: Harcmiivészet

Valaszthaté képzettségek: Valassz 6t6t, és még egyet a
3, 6,9, 12 szinteken.

Masodlagos képzettségek: Valassz harmat, és még
egyet 2, 4,7, 10, 13 szinteken.

Felszerelés: Kozepes pancél, egy modern fegyver, egy
szamszerij fa vesszokkel, egy eziist bevonatu vibropenge,
kereszt és “a” konyv.

A legtobben homlokukon hordjak a kereszt alaku
sebhelyet.

Viharlovas rohamkiborg R.C.C.

(Romanova Tabor)

Ezt az egészen 11j rohamkiborg tipust allitdlag egy
magyar mérnok tervezte, akit tisztdzatlan koriilmények
kozott szamuiztek Debrecen varosabol. A kiborg teste egy
megerdsitett Bosszuangyal, természetesen szarnyak nélkiil.

Szupernehéz robotlovon iil, melyet a lababa illetve a 16
nyergébe épitett adatcsatlakozok segitségével tigy vezérel,
mint a sajat testét.

Az elsé néhany szazadot kdnnyti és nehéz gépekbdl,
valamint néhany Bossziangyalbdl alakitottak at. Azota
mar vannak olyan Viharlovasok is, akik eleve igy kezdték
katonai palyafutasukat. A robotlovakhoz a mesterséges
intelligenciat a Szovietektdl veszik, barati aron.

A Vihargarda (ez a Viharlovasok hadtestjének a
neve) igen hatékonynak bizonyult az allig felfegyverzett
Holokauszt kiborgok ellen is.

Besorolas: Nehéz teljes konverzios kiborg
MDC testrészek szerint:
Vallba épitett rakétavetd (2) - 60
Alkarba épitett 1ézer — 15 *
Kéz (2)-30 *
Kar (2) - 100
Lab (2) - 150
Labfej (2) - 75
Fej (lovagi sisak arcmaszkkal) — 150 **
Test — 320, plusz 150 MDC (kénnyii), 180 MDC
(kdzepes) vagy 250 MDC (nehéz kiborg pancél) ***

Megjegyzések:

* Ezekre a testrészekre “called shot” -3 biinettéssel.

** A fejre is -3 biintetéssel lehet 16ni. Itt az agy, tehat
megsemmisiilésével a karakter halott.

*** A test megsemmisiilése utan a fejet 18 oraig életben
tartjak a beépitett vészrendszerek. Ha a test minusz 100
MDC ala csokken, a fejet sem lehet megmenteni (felrobban
a kiborg reaktora).

Sebesség:
Futas: 90 mph (144 km/h)
Ugras: 12 1ab (3.6 m) magasra ¢s 20 1ab (6 m)
elére. Nekifutasbol 50 %-kal tobb.
Repiilés: csak rakéta-hatizsakkal. Tomege miatt
csak 60 % hatasfokkal képes hasznalni. (Tehat 220
mph helyett csak 132 mph).

Statisztikai adatok:
Magassag: 3 m, lovon 4.3 m
Szélesség: 1.8 m
Hosszasag: 1.2 m
Suly: 1.2 tonna
Tapintas érzék: 45%
Robotikus PS: 38
Bionikus PP: 24
Arec: lovagi sisak, alatta altalaban emberi arc
Horror faktor: 6, lovon feléd vagtatva 12
Boénuszok: +2 kezdeményezés, +2 tdmadas / haritas, +3
“pull punch”, +1 “roll with p/f/i”, +4 horror ellen
Bonusz képzettség: Lovaglas (+ 20%)
Energiaforras: Nuklearis, 20 év
Feketepiaci ara: N/A. Titkos és forgalomba soha nem
kerdilt.
Haduri (el6allitasi) ara: 3 millid kredit, plusz robotld
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Fegyverrendszerek:

1. Villba épitett rakétaveto (2):

Mindkét megnagyobbitott vallvértben négy-négy
minirakéta talalhato.

Lovedék tipusa: barmilyen, de pancéltord (1D4x10 MD)
vagy plazma (1D6x10 MD) a jellemzd.

Hatotavolsag: 1.6 km

Tlizgyorsasag: 1, 2 vagy 4 rakétabol allo raj.

Tar: kétszer 4.

2. Alkarba épitett tripla lézeragyu (1):

Altalaban a jobb karba épitik. A Kolodenko-féle Fehér
Tigris fegyverével azonos.

Sebzés: 2D6, 4D6 vagy 6D6 MD

Tlzgyorsasag: minden 16vés egy tamadas.

Létavolsag: 2,000 1ab (610 m)

Tar: gyakorlatilag végtelen. Folyamatos tiizelés mellett
a kiborg sebessége 10 %-kal, kezdeményezése 1-gyel
csokken.

3. Nehéz kiborg-pajzs (1):
Altalaban a bal alkarhoz rogzitik. Nem kézben tartja,
tehat nem is tudja elejteni.
MDC: 90.
Suly: 32 kg.

4. Visszahuzhato alkar-vibropengék (2):

Mindkeét alkarban egy eziist bevonatt (haduraknal ez
altalanos gyakorlat), kb. 1 méter hosszt penge.
Sebzés: 3D6 MD.

5. Tenyérbe rejtett energia-csatlakozok (2):

A szokvanyos orosz gyakorlat az, hogy a kiborg
csuklojabol egy energia-kabel megy a kézben tartott fegyver
G-tarjanak helyéig. Igy a kiborg képes belsd reaktorabol
miikddtetni a kézi energia-fegyvereit. A Viharlovas kabel
helyett rejtett csatlakozot hasznal, amit nem lehet rogton
sz¢étloni. Ellenben a fegyvert modositani kell hozza: a
G-tarbdl at kell vezetni az energia-csatlakozot a fegyver
markolataba.

Folyamatos tiizelés mellett a kiborg sebessége 10%-kal,
kezdeményezése 1-gyel csokken.

6. Robotikus PS és pusztakezes sebzés:
Visszafogott iités - 1D4 MD
Utés - 2D6 MD
Erébol iités - 4D6 MD (két tamadas)
Rugés - 2D6 MD

7. Kézifegyverek:

Az els6 szazad egységesen szoviet S-500 1ézerkarabélyt
hasznal (2D6 MD vagy sorozat 1D6x10 MD, 16tav 3000
1ab / 914 m), a tobbiek altalaban Belovszki plazmaagyut
(1D4x10+10 MD, 16tav 1,800 lab / 550 m). Masik keziikben
szupernehéz vibrokard (4D6 MD, eziistdzott).

8. Kibernetikus implantok:

Standard rohamkiborg csomag, plusz harmat
valaszthatsz. Ezen feliil két adatcsatlakozo a kiborg

labaiban, melyekkel a robotlohoz kapcsolodik (a kielégitd
kapcsolathoz egy miikddo csatlakozo elég), és két
energia-csatlakozo, melyekkel a 16 tartalék energiaforrasat
csapolhatja meg. Ekkor a kiborg energia-fegyverei nem
okoznak sebesség és kezdeményezés-csokkenést.

Robotlo

Szupernehéz tipus, kizarolag a Viharlovasoknak és
emberi aranyokkal rendelkez6 nehéz gépeknek.
Lovas: egy {6 nehéz kiborg, és két ember méretii “utast”
is szallithat.
MDC testrészek szerint:
Fej —200
Labak (4) — 200
Test — 500
(Beépitett pancélzattal rendelkezik, erre mar nem lehet
Ujabbat tenni.)
Sebesség:
Futas: 100 mph (160 km/h), a kiborg “leg
booster” implantot hasznalja.
Ugrés: 4.6 méter folfelé és 12.2 méter eldre,
nekifutasbol.

Statisztikai adatok:
Magassag: 2.7 m mar, 3.3 m fej.
Szélesség: 1.8 m
Hosszisag: 6 m
Suly: 8 tonna
Szintentikus boritas: nincs
Tulajdonsagok: robotikus PS 30, PP 20, 1Q 6
Energiaforras: nuklearis, 20 év, és van két tartalék
reaktora is: az egyik a loba épitett fegyvereket miikodteti, a
masik a kiborg energia-fegyvereihez csatlakoztathato.
Teherszallitas: lovasan kiviil még fél tonnat bir el, de
maga utan 8 tonnat képes huzni.
Feketepiaci ara: 8 milli¢ kredit (nagyon ritka).
Haduri (eloallitasi) ara: 2 milli6 kredit

Fegyverrendszerek:

1. Mellkasba épitett Belofski plazmadgyii:
Sebzés: 1D4x10+10 MD
Loétavolsag: 550 m
Tar: gyakorlatilag végtelen.

2. Szem-lézerek (2):

Sebzés: 2D6 MD egyenként
Létavolsag: 330 m
Tar: gyakorlatilag végtelen.

3. Szdjba épitett paros iondgyii:
Sebzés: 3D6 MD egyenként
Létavolsag: 250 m
Tar: gyakorlatilag végtelen.

4. Visszahuzhato fegyverrendszer (2):

A nyereg mogott mindkét oldalon egy doboz talalhato.
Ezek eldre, hatra, fel és le forgathatdk, de ha elére akarnak
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16ni, eldbb ki kell 6ket nytjtani egy méterre oldalra (ugyanis
a lovas labai iitban vannak).

-Lézeragyu:

Sebzés: 4D6 MD (a kettd egyiitt is 16het, de csak
legalabb 50 méterre allo célpontra)

Létavolsag: 920 m

Tar: gyakorlatilag végtelen.

-Rakétavetd:

Lovedék tipusa: barmilyen, de pancéltord (1D4x10 MD)
vagy plazma (1D6x10 MD) a jellemzd.

Hatotavolsag: 1.6 km

Tlizgyorsasag: 1 vagy 2 rakétabol allo raj, de 2x2-t is
kiléhet, legalabb 50 méterre allo célpontra.

Tar: 6 mindkét fegyverben.

5. Opcionadlis: Nagyobb rakétavetdk (2):
Holokauszt rohamkiborgok ellen olyan rakétavetdket
hasznalnak a fenti helyett, melyben 16 mini-rakéta van és
egyszerre négyet tud kildni (illetve 50 méternél messzebre
kétszer négyet). Ezen a verzion nincs 1ézeragyu.

6. Robotikus PS és sebzés:

Mellsé labak — 3D6 MD
Hatso6 labak — 6D6 MD
Roham — plusz 2D6 MD

7. MI képzettségek:

Alapbol csak orosz nyelv 98%, de “tanulhat” még 5
képzettséget.

Magiahasznalok

A pogany orosz kulttira letéteményesei az 6shitiiek (Old
believer). Nevezhetjiik 6ket sdmannak is, bar nem tancoljak
magukat eksztazisba és nem beszélgetnek szellemekkel.
Varazslataikat 6sszefoglalo néven természet-magianak
mondjak. A nép korében igen kedveltek.

A kuznya misztikus kovécs, aki Svarog istentdl kapja
erejét, melyet csak jora hasznalhat. Olyan vardzsfegyvereket
készit, melyeket barki hasznalhat. Oket egyediil még a
hadurak taboraiban is kedvelik.

A tiizvarazslét avatatlanok konnyen 6ssze-keverik a
tliz boszorkanymesterrel. Pedig ez az 8si orosz vardzslasi
forma nem az éselemi sikok erejét, hanem az ¢g6 fa langjat
¢és Perun isten tiizét hasznalja fel. hatékony harci varazslatok
mellett olyan ritudlékat ismernek, mint példaul a meg-
tisztito maglya.

A sziiletett misztikus a kozismert misztikus valamivel
erésebb fajtaja. Képes hasznalni az orosz varazslatokat is. A
nép Oket is kedveli.

Az orosz ley vonal jaré és sikmagus (shifter) nem
sokban kiilonbozik az amerikaitdl, de 6k is képesek
elsajatitani az orosz varazlatokat.

Az orosz nekromantak olyan 0j magidkat dolgoztak
ki, amelyek “primitivebb” afrikai kollégaik szdmara
ismeretlenek.

Talan naluk is rosszabbak a kiilonféle boszorkanyok,
akik az emberek lekét rontjak meg.

A démonvadasz Kinabdl szarmazik, de Orosz-

orszagban is megtalalhat6, féleg mostansag, a Koshchei
hadjarat idején.

Hasonloak hozzajuk a boszorkanyvadaszok, de
6k inkabb a civilizalt vidékeket jarjak, és nem a keleti
harcmivészetekbol, hanem az orosz magiakbol meritenek
erdt.

A csontfaragék specializalodott nekromantak, akik sajat
és szolgaik testét alakitjak at halott testrészek beépitésével.

Az esszencia magusok egy mutans népbdl szarmaznak,
akik a radioaktiv Moszkva Krater kdzelében élnek.
Képességeik korlatozottak, egyfajta negativ életenergiaval
manipulalnak.

A hoboszorkanyok valdjaban nem boszorkanyok,
inkabb a tlizvarazslok ellentétei. Jégmagiat hasznalnak, és a
haduri szférak észak-keleti peremén élnek.

A Keresok egy kaukazusi szekta tagjai. Zsoldosok,
akik barmilyen magikus targyat vagy helyet felkutatnak.
Kiilonleges érzékeld képességeik vannak.

Szibéria kozeli részén €l még egy magiahasznalod
nép, a turuhanszki “amazonok”. Ok varazslé-harcosok,
egyediilallo magikus tetovalasokkal.

Végiil meg kell emliteni egy keresztény szerzetesrendet,
melyet minden mas felekezet kiatkozott, ugyanis a gonosz
elleni harcban minden magiat bevetnek, amihez csak
hozzajutnak. Ok a démoniizé testvérek.

(Az O.C.C.-k egy része a Mystic Russia konyvben van, a
démonvadasz pedig a Japan kényvben. A tébbi leirasa most
kovetkezik.)

Szibériai amazon O.C.C.

A Kataklizma elétti fegyverkezési versenyben
fontos szerepe volt a genetikai manipulacioknak. Erre
példa a texasi Lone Star komplexum, vagy az argentin
Achilles Project, melyekben allatokkal kisérleteztek. De
az emberkisérletekre is volt példa, bar ezek hivatalosan
torvényen kiviil voltak helyezve. Az egyik ilyen
kisérletsorozat, mely végiil napvilagra kertilt, Szibériaban
tortént. Maganemberek pénzelték, elsdsorban millidrdos
ndk, akik egy nduralmi civilaciot akartak felépiteni. Erre a
célra Turuhanszk varosat szemelték ki, egy kisebb varost a
Jenyiszej mentén. A varost gyakorlatilag felvasarolta egy
iizleti mega-konglomeratum, eréditménnyé¢ alakitottak, és
ide telepitették a genetikai laborokat.

2094-re elérték a céljukat: a férfi génallomanybol
sikertilt kiemelni az agresszivitast és nagyobb fizikai
erdt biztositd géneket, és ezeket athelyezték a ndk
génallomanyaba.

Négy évvel késdbb minden napvilagra keriilt.
Turuhanszk vezet6it perbe fogta az ENSZ, de azok
bezarkoztak az erdd-varosba, és az orosz kormany mar a
katonai akciot tervezte elleniik. “Szerencséjiikre” ekkor
bekovetkezett a Kataklizma. A nagyhatalmaknak az
els6 orakban sokkal fontosabb célpontjaik lettek, mint
egy szibériai enklavé, késébb pedig mar nem 1éteztek
nagyhatalmak...

Turuhanszk atvészelte a kezdeti pusztitast, majd
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sikeresen vették fel a harcot a démonok hordaival is. A
kovetkezd 50 évben elszigetelt €letet folytattak, és probaltak
fenntartani azt a technoldgian alapul6 életformat, amihez
hozzaszoktak. Ekkor a varosi tanacs aktualis vezetdje
bejelentette, hogy kapcsolatba 1épett egy joindulatu
természetfeletti hatalommal.

Rovid 1d6 alatt sikeriilt megreformalnia az egész
kulturat, és az Istennd, ahogy egyszeriien nevezték, az
amazonok elsé szamu védelmez6jévé 1épett eld. (Ebben
valdsziniileg szerepe volt annak is, hogy a varos védelmi
rendszerei koziil sok megmagyarazhatatlan modon
felmondta a szolgalatot, és egy ismeretlen betegség is
végigsoport a varoson, mely gyanusan sok befolyasos
ellenzékit pusztitott el.)

Az amazonok a kataklizma utan kb. 100 évvel uj varos
épitésébe kezdtek, immar a papndk magiaja segitségével. Az
Uj varos idealizalt reneszansz jellegii stilusban, egy szinte
szabalyos kor alaka medencében épiilt, az épiiletek magikus
MDC-strukturak. A régi varost ezutan elhagytak.

Fiatal amazonok még ma is visszalatogatnak néha, és
hasznalhato targyak (féleg modern fegyverek) utan kutatnak
a lakatlan épiiletekben. A régi varos egyébként elég jo
allapotban van, bar mar 200 éve elhagytak.

Ma az amazon kdzosséget a papndk iranyitjak, akik a
no6i lakossag 10%-at teszik ki. A tobbi né amazon harcos,

a férfiak pedig masodrendii allampolgarok. A harcosok
leborotvaljak a fejiiket, egy vastag tincs kivételével, melyet
viszont hosszura novesztenek

A hazassag fogalma ismeretlen, minden né hazaban
tobb férfi szolga ¢l, akik kivansag szerint “hazastarsként”
is funkcionalhatnak egy-egy ¢éjszakara. (A nék gyakran
egymas kozott is csereberélgetik 6ket.)

Az Istenn6 imadata kotelezd, bar a férfiaktél nem
varnak el tobbet, mint hogy tiszteletteljesen halgassanak, ha
vallasrol esik szd. A nék ellenben rendszeres szertartasokon
vesznek részt. Vannak kiilonleges, “zartkori” szertartasok
is, ezekre a papnékon kiviil csak néhany harcost hivnak
meg - ez altalaban egyszeri jutalom, valamilyen harci
cselekedetért. Ezeken a ritualékon férfit aldoznak az
Istennének...

Az amazonok rettegésben tartjak a varos koriili mintegy
300 km sugaru teriiletet, az itteni falvakat uralmuk ala
tartozonak tekintik. A Haduri teriiletek keleti szélénél soha
nem mennek tovabb, leszamitva néhany renegatot, akiket
eliildoztek maguk koziil.

Kovetelmények: kizarolag turuhanszki nék
Bénuszok: +1D4 MA, +2 PS, +1D6 PP, +2 PE, +2
PB, +1D6 Spd, +1 kezdeményezés, +1 ApM, +1 tamadas/
haritas/kitérés, +2 roll with p/f/i, +1 vs Horror minden

paratlan szinten
SDC: 1D4x10
PPE: 1D6x10 + PE + szintenként 1D6

Varazslatok: 4 darab az 1-3 szintekr6l, és minden
szinten egy Ujabb, de csak az 1-6 szintekrdl. Ezeket a
varazslatokat tanuljak.

Tetovalasok: a magikus tetovalasok egy masutt
ismeretlen fajtajat alkalmazzak. Ezek bonyolult,
nonfigurativ abrak, melyek egy-egy varazslatot képesek
szimulalni a 7-12 szintekrol.

A tetovalasok aktivalasa a megadott PPE-igény felébe
keriil, hasznalat kdzben a karakter nem viselhet kesztyfit,
de ezen tal csak egy gondolati parancs sziikséges. Az
amazonnak minden szinten tetovaljak egy ujjat. EI6bb
az egyik kezén, majd 6. szintt6l a masikon. Mindig a
hiivelykujj marad utolsonak, ebbe altalaban kiilondsen
erds varazslatot szokas tenni. A mutatd- és nagyujjban
altalaban tamado varazslatok vannak, a gytr{isujjban
valami misztikusabb dolog (akar idézések), a kisujjban
pedig altalaban valami illuzio. (Ezek nem szabalyok,
csak hagyomanyok, melyekhez az amazonok altalaban
ragaszkodnak.)

11. szinten az egyik alkart tetovaljak, 12. szinten a
masikat, majd sorban a két felkart. Ezek egy-egy varazslatot
tartalmaznak a 13-15 szintekrdl. Végiil a 15. szinti amazon
egész arcat tetovaljak, mely egy Legendas Varazslatot
tartalmaz. Ezek is fele PPE-bdl hasznalhatok.

Megjegyzés: minden amazon tetovalt csikokat visel a
szeme koriil, mar 1. Szinten is, de ezek nem magikusak.

A renegatok nem kapnak ujabb tetovalasokat, hacsak a
jatékos nem all el6 valami egészen eredeti dtlettel!

Képzettségek:
Orosz nyelv 98, egy masik nyelv +10
[ras/olvaséas +30
Téanc +10
Eneklés +10
1 hangszer +5
2 felderités +10
Vadonbeli talélés +15
Elsosegély +5
3 fizikai +10
1 szélhamos +15
Matek: alap
1 allatokkal kapcsolatos (lovak betorése,
solymaszat, stb) +15
Szarazfoldi navigacio +16
4 WP
HtH: expert

Valaszthaté képzettségek: Valassz négyet, és még
egyeta 3, 6,9, 12 szinteken.

Masodlagos képzettségek: Valassz kettét az 1, 4, 7, 10,
14 szinteken.

Felszerelés: az utobbi két évszazadban az amazonok
szabalyosan gy(ijtotték a magikus targyakat. Ez annyit
jelent, hogy minden harcosuk rendelkezik egy magikus
fegyverrel (2D6+6 sebzés, SDC ellen SD, MDC ellen MD),
egy magikus miitytirrel (altalaban ékszer, egy alacsony
szinti varazslatot tartalmaz, naponta haromszor hasznalhato
PPE nélkiil), és egy konnyl kuznya pancéllal (100 MDC, és
valassz: a pehelykonny(i vagy a csendes opcid). Ezen kiviil
van egy modern energiafegyveriik (altalaban pisztoly).
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Szintlépés: Lasd Bogatyr. Az alapkdnyvbél Kiberlovag.

Az amazon papnok:

Ezek val6jaban nem a pap, hanem a shifter kasztba
tartoznak. Az Istennd pedig nem isten, hanem egy
kiilonosen erds Death Weaver Spider Demon, aki démon
lordnak szamit. A papndk a hagyomanyos shifternél is
jobban hajlamosak az idézOmagiakra specializalédni. Ha
tehetik, minden komolyabb feladatot (beleértve a harcot)
egy megidézett démonnal végeztetik el.

NPC-nek ajanlott.

Boszorkanyvadasz O.C.C.

A kovetkezd iras abbol a felfedezésbol szarmazik, hogy
a Japan kényvbeli Demon Queller és a Mystic Russia-beli
Slayer kasztok semmi lényeges dologban nem kiilonbéoznek
egymastol. Raadasul az elobbi leirasaban szerepel, hogy
ok megtalalhatok az azsiai kontinensen is. Ezért a Slayer
kasztbol csinaltam valami mast:

A boszorkanyvadaszok Azsia-szerte egy laza
szalakkal 6sszekapcsolodo szervezetet alkotnak. Segitik
és tajekoztatjak egymast, és képesek misztikus Giton
kommunikalni egymassal. Nem a démonokat, hanem a
boszorkanyokat és halando alakvaltokat képesek elsésorban
felismerni. Legtobbjiik bizalmatlansaga a ndk iranyaban
odaig megy, hogy csak akkor bizik meg ndben, ha az
kuznya vagy 6shitt (elvégre ezek magikus hatalma egy
természetfeletti “johoz” kotddik). A démon-vadaszoknal
joval civilizaltabbak, ugyanakkor kevésbé boldogulnak a
vadonban.

Kovetelmények: ME 14

Bonuszok: kevésbé harc-orientalt, tobb védelem magia
ellen: +2 pull punch, +5 vs megszallas/elmekontroll, +1
vs Magia az 1, 4, 9, 13 szinteken, +4 betegségek ellen, +1
varazslat ereje a 6, 13 szinteken, +1 vs Horror az 1, 3, 6, 9,
12, 15 szinteken.

Kiilonleges Képességek:

-Alakvaltok felismerése: 56 % + 3/szint ha
boszorkanyok, -10 % were-1ények és hasonlok, -30 %
démonok felismerése.

-Vampirok: NEM immunis a vampirképességekre, de +5
bonuszt kap elleniik.

-Ejjellats: marad, de Lathatatlan latasa helyett
Auralatasa van, mely automatikus és konstans. 56 % +
3/szint eséllyel felismeri az auran a varazslatok hatasat
(Atkok, Domination, Compulsion és hasonlok)

-Ley vonal gy6gyulas: marad, tehat 2D6 HP + 2D6
SDC, 48 oranként egyszer, ¢s normal gyogyulasi sebesség
duplazodik, amig a ley vonalon van.

Varazslatok: Globe of Daylight, Turn dead, Armor
of Ithan, Fire Bolt, Fire ball, Magic net, Magic pigeon,
Tongues. Tovabba 4 természet-varazslat az shitti (Old
believer) kasztbol.

Tanulhat Gjakat, de ezt ritkan teszi, legfeljebb
szintenként egyet.

PPE: marad, tehat 1D4x10 + PE + szintenként 2D4+1

Képzettségek: kimarad a Box ¢s csak 3 WP (6 helyett),
viszont kap 1 haztajit és 3 felderitést vagy szélhamost (akar
vegyesen). Tehat:

Orosz nyelv 95, még ketté +20
Matek: alap +10

Ismeret: démon +15 (30 helyett)
Ismeret: magia +20

Hirszerzés +10

Nyomkdvetés +15

Szarazfoldi navigacid +5 (10 helyett)
Szarazfoldi talélés +5 (10 helyett)
1 pilota +10

1 haztaji +15

3 felderités és/vagy szélhamos +15
Maészés +5

Uszas

3 WP

HtH: expert

Valaszthaté képzettségek: valassz 6tot, €s még kettot a
4, 8, 12 szinteken.

Masodlagos képzettségek: valassz harmat, és még
egyeta 3, 7,9, 13 szinteken.

Felszerelés: befolyasolas elleni amulett (+1 vs Magia/
pszi, +3 vs elmekontroll, beleértve a trance, domination
¢és compulsion varazslatokat, 6sszeadddik az O.C.C.
Bonuszokkal), Kuznya tor: bronz vagy réz (a boszorkanyok
érzékenyek a napfényre és a tlizre), 3D6 sebzés, SDC ellen
SD, MDC ellen MD, természetfeletti ellen dupla sebzés.
Plusz 1-2 hagyomanyos fegyver, konny( pancél.

Szintlépés: nyilvan Slayer, vagy az alapkdnyvbol
Fejvadasz.

Csontfarago O.C.C.

A csontfaragdk olyan nekromanték, akik a Halottakkal
eggyévalas (Union with the Dead) képességre specializaltak
magukat. Varazslo képességiik eléggé korlatozott, ellenben
jopar kiilonleges dologra képesek. A nekromancia ezen
formaja csak Azsiaban (Kelet-Oroszorszagban) ismert.

Egy tipikus csontfarag6 testét démonbdr boritja, két
emberi €s két masfajta karja van, a flilébe csontdarabokat
tliz. A hozza nem értdé konnyedén szornyetegnek nézheti.

A csontfaragdknak nemigen van csatdban hasznalhato
magiaja, de a magukba tltetett testrészeket hasznalva
kozelharcban komoly ellenfelek. Emellett a legtobben
testéroket, veréembereket €s mas szolgakat is tartanak
(alkalmasint nem csak embereket, bar a démonokat
inkabb alapanyagnak szeretik, ennek megfelelden a kisebb
démonok irtéznak is t6liikk, mint a tiizt6l). A rondabb
atalakitasokat (lasd a leirast) inkabb ezeken a szolgdkon
végzik, semmint sajat magukon - mddszereik kétségteleniil
sok hasonlosagot mutatnak az atlantiszi Biomagusokéihoz.

A hagyomanyos és csontfaragd nekromantak
nem nagyon keverednek, az el6bbiek primitivnek
tartjak az utdbbiakat, ezek pedig gyenge gyomru (!)
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hokuszpokuszoloknak éket. A csontfaragok és a démonok
kozti ellentét érthetd, igy szinte mind maganyos életmodot
folytatnak (a szolgak nem szamitanak). Egy helyen jott csak
létre egy nagy csontfaragd kozosség: az Alekseyevna és
Solokov szférak kozott, az Ural keleti oldalaban van egy par
szaz négyzetkilométeres teriilet, ahol szinte minden masodik
barlang egy csontfaragd laboratériumat rejti. Lehetnek

vagy szazan, és a komoly kiils6 fenyegetések ellen egylittes
erdvel 1épnek fel. Békeidben persze allandoak koztiik a
torzsalkodasok.

Kovetelmények: ME 14, PE 14, humanoid és SDC
Iények (bar ez utobbi kettd alol tulajdonképp lehetnek
kivételek)

Bonuszok: +1D4x10 SDC, +1 ME, +1 PS, +1 PE, +2
vs Magia (+3 vs nekromancia), +4 vs Horror +1 a 3, 7, 10
szinteken.

PPE: 2D4x10 + PE + szintenként 2D6

Varazslatok: Csak a Csontvarazslatok és a kovetkez6k
koziil valaszthat:

Object read the dead, Eyes of the dead, Necro-
armor, Death mask, Wear the face of another, valamint a
Nyaklancok (Denevér koponyak - hallas és sotétben latas,
Madarkoponyak - latas, Sarkanyfogak - lathatatlan latasa,
Kigyokoponyak - immunitas mérgekre/betegségekre,
Goblin koponyak - ¢jjellatas, Gobblely és faerie nyelvek),
¢és a Koponyak (Langolé szemii ill. Tudas). A csontfaragdk
“nyaklancai” az eredetickkel ellentétben valdjaban a nyak
bérébe vannak beiiltetve. Ja, és a Brett Hegr-oldalrol a
Bonesnap, Eviscerate és Shard spray varazslatok.

Valassz ezek koziil 4 varazslatot, plusz minden szinten
egy Ujat.

Képességek:

-Horror faktor: 8 +1 minden paros szinten (érthetd
modon a kozonséges nekromantanal nagyobb)

-Immunis a vampirképességekre: mint a normal
nekromanta

-Holtak megelevenitése: mint a normal nekromanta (10
PPE, 300 1ab +20/szint, 10 perc/szint, 4 darab/szint)

-Eggyévalas a holtakkal és Plusz végtagok
(Augmentation with appendages) képességek: a megadott
PPE feléért hasznalhatok, normal idétartammal. Vagy
a megadott érték tizszereséért permanenssé tehetok! A
permanenssé tett végtagokban megall a rothadas, abban az
allapotban maradnak, amelyben felhelyezéskor voltak. nem
gyogyulnak, de barmely csontfaragd 5 PPE-ért gyogyithat
rajtuk 1 SDC/MDC-t. Megjegyzendd, hogy a legtobb
csontfaragd nem vacakol SDC testrészekkel, foleg nem
permanens hasznalatra. Minden végtag -2 PB levonast
jelent.

Tovabbi Nekro-implantok

Figyelem: a Viz-, K6- és Fadémonok, valamint a
Koshchei Halaltalanok teste pusztuldsuk pillanatdban
megszinik létezni, tehat ezek testrészei nem hasznalhatok!

Csonttalizman: egy kis csontdarab, mely megfelel

az alapkonyvben leirt Talizmanok valamelyikének. Csak
ugy miikddnek, ha a készité személyesen helyezi be dket
az alany testébe (altalaban fiilcimpaba, ajakba, vagy orrba
szokas dofni 6ket). Konnyedén kivehetdk, és a készitd
tovabbi PPE nélkiil atadhatja dket egy masik személynek.
Készités: 290 PPE.

Csontcsere: a csontfaragd képes kicserélni egy halandd
lény csontjait természetfeletti eredetli csontokkal. Kar- és
labesontok, illetve a bordak kicserélése szokasos. Egy
démoncsont 40 MDC-t ad az adott végtagnak, és 10 PPE-
t a karakternek. Egy teljes mellkas (az 6sszes borda) 100
MDC-t és 30 PPE-t ér.

Az orosz Erdei szellemek csontjai fele MDC-t, viszont
30%-kal tobb PPE-t adnak.

Sarkanycsont-darabok szintén hasznalhatok, ezek
kétszeres MDC-t és haromszoros PPE-t érnek!

A “miitét” PPE-igénye: 120/csont (démon), 90/csont
(szellem), 250/csont (sarkany).

Inak cseréje: egy természetfeletti Iény inait beépitve a
végtagokba, haland6 1ények természetfeletti erére tesznek
szert. Karok: +6 PS és természetfeletti, minimum 22. Labak:
+30 Spd, de csak ha mindkét 1abban van. Rugasok sebzését
ugy kell szamolni, mintha +6 természetfeletti ereje lenne a
karakternek. Miitét: 160 PPE végtagonként.

Bérpancél: a démonbdr haromszor olyan gyorsan
gyo6gyul, mint egy ember, de lehet gydgyitani 5 PPE/MDC
iitemben, -5% lopakodas, 100 MDC, elkészités: 120 PPE. A
Nagyobb Démonok bére ad valamilyen plusz képességet:

» Khitaka: lathatatlansag (szuper), minden éjjel 6szesen
1 6ra hosszan

» Ejzabalé: N/A - ennek a lénynek nincsen bére!

* Morozko: Immunis a hidegre (jégmagiara is)

* Forg6szél: repiilés, 100 kmph

* Farkaskigy6: atvaltozas mérgeskigydva naponta
egyszer, 1 6ra hosszan.

Az erdei szellemek koziil az emberméretiick vagy
nagyobbak hasznalhatok: 70 MDC, elkészités: 90 PPE,
tobbi mint démonoknal.

* Leshii: automatikus Kaméleon varazslat (csak a
vadonban)

¢ Rusalka: PB 1D6+14, és embernek latszik.

* Vodianoj: Vizlégzés

* Szellemfarkas: atvaltozas farkassa, naponta egyszer, 1
ora hosszan.

Sarkanybor: 200 MDC, gy regeneralodik, mint egy
sarkanyfioka, +15 % lopakodas, elkészitése: 200 PPE.

Minden bérpancél (a Rusalka kivételével) felére
csokkenti a PB-t.

* Egy¢éb kiilonleges MDC-végtagok: (pl. Sarkanykutya
farka). 35 PPE.

Tovabbi implantalo képességek
* A karakter barmilyen targyat képes kivenni vagy
behelyezni az emberi testbe (ez nagyjabol megfelel a
Pszichikai miitét pszi-képességnek. 15 PPE.
* Képancél: a csontfaragd kis, lapos kovecskéket iiltet
a bérbe. 120 MDC, elkészitése: 200 PPE. (A PPE-igény
aranytalanul magas, hiszen a kovek nem igazan tartoznak
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a nekromanték 6 profiljaba. Vannak viszont elényei: a
delikvens sokkal kevésbé latszik szorny-szertinek, mint egy
Borpancéllal. Ezenkiviil meglepé mddon egyaltalan nem
akadalyoz a mozgasban. Mindezzel egyiitt ez a cucc inkabb
a szolgaknak van fenntartva - egy valamirevald csontfarago
szamara az egyediili elfogadott pancél a Bérpancél.)

Hegtetovalasok

Ezek a mddszerek is els6sorban a szolgak képességeinek
feljavitasat szolgaljak. Ha valaki kap egy 0j heget,
minden, a készitéshez hasznalt 10 PPE utan 1 HP-t veszit,
ami normadlisan gyogyul. Tovabba 1D4 HP-t végleg.
Kiilonlegességiik, hogy PPE nélkiil, naponta megadott
alkalommal lehet 6ket haszndlni. A pontos szam a készitd
csontfaragd tapasztalati szintjétdl fiigg. A regenerald, pancél
¢és izmok viszont allanddan aktivak. Minden heg -1 PB
levonast jelent.

Regeneral6: a viseld oranként 2D6 HP-t, és 10
percenként 1D6 SDC-t regeneral. PPE: 150, Helye: korben
a fels6testen

Méregt6l védo: a készité minden 2 szintje utdn +1
mérgek ellen. PPE: 70, Helye: sziv felett

Méregmirigy: a viseld Mérgezd érintést (4D6 HP,
mentddobas magia ellen -2-vel, ha sikeres, csak 1D6 HP,

-1 kezd, spd és képzettségek -30% 1D6 percig) képes
hasznalni, naponta annyiszor, amennyi a készitd szintje.
PPE: 100, Helye: tenyér

Agyarak: a viseld képes agyarakat noveszteni (sebzés
1D4 MD), naponta annyiszor, amennyi a készitd szintje.
PPE: 45, Helye: szaj koriil

Vérivo: a heg képes kinyilni, és egy fogakkal teli sz4jja
valtozni. Harapasa 1D4 MD, és koronként 1D4 HP/MDC-t
képes elszivni az aldozattol. A sz4j 20-as természetfeletti
erével tartja az aldozatot (gyakran konnyebb levagni a
viseld karjat, ekkor a sz4j azonnal bezarul). Az elszivott
pontok fele a viseldt gyogyitja (1 MDC 5 HP-t vagy 20
SDC-t ér). PPE: 120, Helye: akarhol, de tenyérben célszerii

Pék: a viseld képes atvaltoztatni a kezét rovarszerii
karmokkd. +40% maszas, 1D4 MD sebzés. Naponta kétszer
annyiszor, amennyi a készitd szintje. PPE: 35 / végtag
(maszasra csak parosan jo), Helye: kézfej és/vagy labfej

Pancél: a viseld6 HP/SDC-je megyszlnik, helyette
8 MDC annyiszor, amennyi a készitd szintje. Gyogyul
naponta 4 MDC-t, de hatnak ra a hagyomanyos gy6gyito
varazslatok is. PPE: 155, Helye: korben a felsdtesten

Puha talp: a visel6 jardsa hangtalanna valik (+30%
lopakodas), naponta kétszer annyiszor, amennyi a készitd
szintje. Ertelemszeriien csak mezitlab hasznalhat6. PPE: 25
/ 18b (csak parosan hasznalhato), Helye: talp

Izmok: karokon +1D6 PS, Iabakon (csak ha mindkét
labon) +4D6 Spd, permanens. PPE: 65 / végtag, Helye:
végtagokon

Képzettségek:
3 nyelv +15
[ras/olvasas +25
Matek: alap +5
Nyuzas/boérok kikészitése +20

Patologia +10
Biologia +10

Felcser (paramedic) +5
2 WP

HtH: alap

Valaszthaté képzettségek: Valassz hetet, és még kett6t
3, még egyet 6, 9, 12 szinteken. (Bonuszok mint a normal
nekromantanal.)

Masodlagos képzettségek: valassz négyet, és még
egyet 4 és 8 szinteken.

Felszerelés: mint a normal nekromantak. Plusz két
permanens nekro-implant. (Altalaban egy démon-végtag és
egy boérpancél.)

Csatlésok: Altalaban a Reaver bandita kasztba
tartoznak, de a vadonjarér is hasznalhat6 (adjunk neki jopar
fegyveres képzettséget). Altaldban 3 hegtetovalassal és
egy implanttal rendelkeznek. Akiknek a harc az elsédleges
feladata, gyakran permanensen at van alakitva az egyik
karja szorny-manccsa (plusz végtagot szolgaknak nem
nagyon adnak). Beldliik akar egy jo morbid kis partit is
0ssze lehet hozni... :)

Szintlépés: Lasd normal nekromanta.

Hoboszorkany O.C.C.

Az Alekseyevna Szfératdl keletre, a Tajmir-félszigeten
¢élnek a Hoklanok. Ezek matriarchalis torzsek, vezetdik a
hoboszorkanyok. A torzsek a megszokott keverékét adjak
a modernnek €s a primitivnek, ahogy azt Oroszfoldon
megszokhattuk: modern fegyverek, fiitott ruhdk,
ugyanakkor szérmesatrak és kutyaszanok. Folytatnak némi
kereskedelmet nyugat felé, de egyébként jobban szeretik az
elszigeteltséget - csak a kereskeddket engedik be a torzsi
foldekre.

Minden felnétt nét megillet a “hdboszorkany” cim, de
ez korantsem jelenti azt, hogy mind varazslok lennének. A
torzs vezetéi még gyermekkorban megvizsgaljak a lanyokat,
kinek van tehetsége a magiahoz, és akinek van, az 12
évesen elkezdheti a tanulast. 17 évesen, felnotté valva 6k
technikailag is Hoboszorkanynak tekinthet6k. A tdzs vezetoi
mind a valodi boszorkanyok koziil kertilnek ki.

A kivilallok az elnevezésbol altalaban azt hiszik,
hogy ezek a boszorkanyok is egy idegen intelligenciaval
lepaktalva szerezték hatalmukat. Ez mar azért is furcsa, mert
az arra jard kereskeddk az égvilagon semmiféle valldsra
utal6 jelet nem talaltak. A Hoklanok asszonyai a szintiszta
magiaban hisznek, ami a Megaverzum szerkezetébdl
szarmazik, és nem valami megszemélyesiilt hatalombol.

A férfiak ugyanakkor babonasak, és ajandékokat hagynak
az erdd, a sz¢l, a fagy, meg ki tudja még mi minden
szellemeinek.

A valdsag az, hogy régen valdban volt koziik a
démonokhoz, de nem 1igy... A jégmaégiat Oreg Morozko,

a fagydémonok leghatalmasabbika “talalta fel”, majd Ggy
dontétt, hogy megtanitja halandé szolgait is rd. De ez valodi
tanitas volt, ahogyan egy ley vonal jar6 is megtanulja a
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varazslatait, nem a hatalom misztikus atvitele. Szaz évvel
ezel6tt aztan a legerésebb hoboszorkanyok fellazadtak, és
elizték a démonokat. Ezutan tabut mondtak ki a multra:
egyetlen ezutan sziiletett gyermeknek sem tanitottak meg
a Hoklanok torténetét. Helyette bevezették a “felvilagosult
magiat”. fgy ma senki sem ismeri a hoboszorkanyok
eredetét, 6ket magukat is beleértve.

Kovetelmények: 1Q 9, ME 9, PE 9

Bonuszok: +3 vs Horror, +1 vs magia az 1, 3, 7, 10, 14
szinteken, +1 megszallas ellen, +1 varazslat ercje a 3, 8, 12
szinteken.

Képességek:

* A természetes hidegre -20 C fokig immunisak,
egyébként 3/4 sebzést okoz. (A Hoklanok foldjén télen -30,
-40 C szokott lenni...)

* Lopakodas havon és jégen: +40%

* Képes a ho tetején és a legvékonyabb jégrétegen jarni,
anélkiil hogy az beszakadna, és nem hagy nyomot.

» Maszas jégfalon, gleccseren: 90%

* Képes korcsolya nélkiil siklani a jégen, mintha
korcsolyazna, illetve képes 6sztondsen sielni (ehhez viszont
silécekre van sziiksége) Képzettség: 90%, sebesség: futas
x3, +1 kezdeményezés, +1 tamadas, +3 kitérés.

* Meg tudja becsiilni a sz¢€l iranyat és sebességét, illetve
a hémeérsékletet: 90%

* Meg tudja josolni a hoesés, hovihar és jégesd
érkezését, amikor az 100 mérfoldre van: 90%

* Immunis a hévaksagra, ellenben a direkt napsugarzasra
kiiléndsen érzékeny, nem csak a karakter szeme, hanem a
bére is. (Egy hoboszorkany sohasem barnul le, ellenben
percek alatt leég a bore. Egyébként a karakter szeme,
ahogyan a magikus hatalma nd, egyre vilagosabb lesz, és
10. szint felett szinte teljesen kifehéredik. Kék szemtieknél a
folyamat még gyorsabb.)

+ Atlat a hoviharon, nem csokken a latotavolsaga.

« Ejszakai latas: 30 méter szintenként.

 Ha fehérbe van 6ltozve, képes tokéletesen beleolvadni
a havas hattérbe. Gyakorlatilag lathatatlan: ha a havon
fekszik, két méterrdl nem lehet meglatni. Ha legfeljebb 6-os
sebességgel mozog, még mindig 70% eséllyel nem lathato.
Hoéviharban a képesség mindig miikddik, barmilyen gyorsan
is mozogjon. (Erdsebb, mint a Kaméleon varazslat, de
korlatozottabb is. Mellesleg egy hoboszorkany ugysem visel
soha mast, mint fehéret.)

» Gyogyulas: ha a karakter friss hoval dorzsoli be
a sebeit, azonnal gyogyul 2D6 HP-t plusz 2D6 SDC-t.
Naponta legfeljebb kétszer hasznalhato + 4 szintenként
egyszer.

* 5. szinttdl: a karakter vérzd sebei azonnal befagynak.
Ez egyrész azzal jar, hogy minden ilyen sebesiilésbol
visszakap 1 HP-t, masrészt azzal, hogy nem tud elvérezni:
+20 Komarhalal ellen.

(Csak érdekesség: a képessegek tobbsége szo szerint
ugyanigy szerepel a fagydémonok repertodrjaban...)

PPE: 1D6x10+20 + PE + szintenként 2D6

Varazslas: fagypont alatti homérsékleteken minden
varazslatanak eggyel nagyobb az ereje illetve (sebzd
varazslatok esetén) 1D6-tal nagyobb a sebzése. 20 C fok
felett ugyanilyen levonasok érvényesek. A kdzonséges,
valamint egyes elemi viz és levegd varazslatok koziil
valogathat (lasd lejjebb a listat), meg persze a sajat
jégmagiajukbol. A varazslatokat tanuljak, mint egy ley
vonal jaré (még az eredetileg warlock varazslatokat is).

Els6 szinten 3 jégvarazs és 4 kozonséges az 1-4
szintekrdél. Minden tovabbi szinten képes elkésziteni
maganak egy varazslatot (mint a ley vonal jarod) - ez
altalaban jégvarazslat, egyrészt mert ehhez van affinitasuk,
masrészt mert a hazajat elhagyd hoboszorkany ugysem tud
ilyeneket kit6l tanulni. Tovabba képes szinttdl fiiggetlentil
tanulni varazslatokat.

Jégvarazslatok

Vizvarazslatok megfeleldi: modositott PPE-igényekkel:
Resist fire (4 PPE), Freeze water (3), Resist cold (3), Sheet
of ice (10), Hail (35), Shards of ice (14), Wall of ice (20),
Snow storm (50), Ten ft ball of ice (20), Heal burns (15),
Encase in ice (29)

Levegd varazslatok megfelel6i: modositott PPE-
igényekkel Create light (1), Create mild wind (4), Stop wind
(6), Northwind (8), Northenrn lights (8), Darkness (10)

1. szint

Hideg viz: 1 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: spec

A varazslattal szintenként 1 liter viz azonnal nulla
fokosra hiithet6. Mas vizalapu folyadékokra és alkoholokra
is miikodik :) A lehiitott folyadék normalis titemben kezd el
melegedni.

Vese megfagyasztasa: 6 PPE

Hatoétav: 2 m szintenként

Idétartam: 1 ora szintenként

A Hoklanokban a férfiak megrendszabalyozasara
hasznalt varazslat. Elég fajdalmas, de komolyabb hatasa
nincs...

Fagyos érintés: 4 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: 2 perc szintenként

A karakter minden érintése konnyi fagymarast okoz:
2D4 SD sebzés, -1 kezdeményezés, -5 % képzettségek a
kovetkezoé 1D6 percben

Héérzékelés: 2 PPE

Hato6tav: 6nmaga

Idétartam: 3 perc szintenként

A karakter infralatast kap, effektiv latotavolsag 5 m
szintenként. (Ez csak az a tav, amelyen beliil a karakter
valoban “lat”, tehat a kép felbontasa megfelel az emberi
szemének. Egy forré objektumot tizszer ilyen messzir6l is
konnyedén észrevesz.)
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2. szint

Jégkristalyok: 10 PPE

Hatoétav: 20 m + szintenként 3 m

Idétartam: 10 perc szintenként

A varazslatot egy targyra (esetleg személyre, ekkor
van mentddobas) kell ramondani. A célponton kiilonds
gyorsasaggal kezdenek jégkristalyok lerakddni: kb.
percenként fél kilonyi jég nd rajta. Minden fél kilo utan 10
% esély, hogy az egész jégtomb leszakad.

Fagylehellet: 4 PPE

Hatotav: 1 m szintenként, alapjanal 1 m atméréji kap

Id6tartam: egyszeri

A fagydémonok képességével azonos, csak kisebb
hatotavval. Sebzése 2D6 SDC, plusz fagymaras (-1
kezdeményezés, -5% képzettségek a kovetkez6 2D4
korben). A célpont feliiletén vékony jégréteg marad (liveg
atlatszatlanna valik). Egy vampir kod-alakjara rafajva a
vampir kénytelen valamelyik anyagi alakjat felvenni, és
veszit 2D6 HP-t.

Hideg: 6 PPE

Hatotav: szintenként 3 m sugara kor

Idétartam: 5 perc szintenként

A hoboszorkany koriil lecsokken a hdmérséklet
(szintenként maximum 5 fokkal). Ha a hatotavon belil erés
héforras van, annak hatasa semlegesitheté +6 PPE-ért.

Havazas: 15 PPE

Hatotav: szintenként 30 m sugart kor

Idétartam: 5 perc szintenként

A hdboszorkany koriil elkezd esni a ho. 20 C foknal
melegebb helyen egyaltalan nem hasznalhato. Az igy nyert
hoé felhasznalhato gyogyitasra.

3. szint

Hideg vér: 15 PPE

Hatotav: érintés

Iddtartam: 5 perc szintenként

Mentddobas van ellene. Az aldozat vére lelassul, nem
tud mozogni (esetleg valami vanszorgasra képes, ha 4D6-tal
a PE tulajdonsaga ala dob), az érzékei elhomalyosodnak. Az
egész a fagyhaldl el6tti percekre hasonlit, de az idétartam
lejartaval mellékhatas nélkiil elmulik.

Jeges érintés: 8 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: 1 kor szintenként

A Fagyos érintés mega-valtozata. A hoboszorkany
minden érintése 1D6 + szintenként 1 MD sebzést okoz.

Fagyimmunitas: 5 PPE

Hatotav: 1 1ény max. 20 m tavolsagban

Iddtartam: 5 perc szintenként

A célpont immunis lesz a természetes és magikus
hidegre, és minden hideg-alapu sebzésre, beleértve a
jégmagia teljes eszkoztarat.

4. szint

Fagycsapas: 10 PPE

Hatotav: 15 m

Id6tartam: egyszeri

A karakter kezébdl fagycsova csap ki, mely az alapjanal
1 1ab atmér6ji. Minden Utjaba keriilén sebez: 3D6 MD.

Fagysugar: 7 PPE

Hatotav: 30 m + szintenként 3 m

Id6tartam: egyszeri

A karakter kezébdl keskeny fagysugar csap ki, mely egy
célpontot sebez: 4D6 MD vagy 1D6x10 SD, +4 tamadd
dobasra.

Jégpajzs: 10 PPE

Hatotav: onmaga

Id6tartam: 3 kor szintenként

A karakter kezében egy szilard jégpajzs formalodik,
melynek szintenként 7 MDC-je van. A 1ézersugarakat
részben visszatiikrozi: 1/4 sebzést szenved el, és ha a
visszavert nyalab eltalal valakit, 3/4 sebzést okoz. +3 haritas
Boénuszt ad kozelharci tamadasok ellen, és csak -2 levonast
l6vedékek és sugarak ellen. Erintése 3D6 SD sebzést okoz.
Ha a karakter elengedi, megszlinik, mas kezébe sem adhato.

Jégbéklyo: 16 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: 5 perc szintenként

A hoboszorkany két ponton érinti meg az aldozatot:
a két pontot egy megjelend jégbilincs kapcsolja 0ssze
(pl. két csuklo, de meg lehet érinteni a két kart is, ekkor
a fels6testen jelenik meg a bilincs, és a testhez szoritja a
karokat). Mérettdl fiiggetleniil a bilincsnek 15 + szintenként
5 MDC-je van, az aldozat beliilrél csak akkor tudja
sz€ttorni, ha legalabb 45-0s természetfeletti ereje van.

5. szint

Jégtest: 8 PPE

Hatotav: onmaga

Iddtartam: 1 perc szintenként

A karakter bore jéggé keményedik: 8 MDC szintenként,
és érintése 2D4 SD sebzést okoz.

Gyoégyité ho: 7 vagy 30 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: maradando

A feljebb szerepl6 képesség PPE felhasznalasaval masok
gyogyitasara is hasznalhato. A karakter friss hoval dorzsoli
be a sebeket, és az alany azonnal gyogyul 2D6 HP-t plusz
2D6 SDC-t. 30 PPE-ért barmilyen betegség gyogyithato,
ehhez az egész testet meg kell fiirdetni hoban.

Hé iranyitasa: 30 PPE

Hatotav: szintenként 5 m sugara kor

Iddtartam: 5 perc szintenként

A hatosugaron beliil a ho a karakter akaratanak
engedelmeskedve mozog. Példaul hoboritotta tajon
hulldmokat lehet 1étrehozni, vagy egy hegyoldalban lavinat
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elinditani, anélkiil, hogy a karakter veszélybe keriilne.
De lehet vele alagutat firni a hoban, vagy ajtot nyitni egy
hoéfalon.

Szétfagyasztas: 5 PPE (vagy 15)

Hatotav: érintés

Id6tartam: 1 kor

A varazslat élettelen targyakra hat: az egyszeriibb verzio
megfagyasztja a targyakban levé vizet, és ezzel széttori a
célpontot. A komolyabb verzi6 fémek ridegitésére alkalmas.
MDC-fémek 1 korre SDC-vé valnak, idealis pl. bilincsek
eltorésére.

Osszefagyasztas: 10 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: 2 perc szintenként

A varazslat jéggel kapcsol Ossze két targyat:
szétvalasztasukhoz 25 MDC sebzés vagy 25-0s
természetfeletti erd kell. Ha az egyik (esetleg mindkettd)
test €16lény, az koronként 1D4 MD sebzést szenved el.
SDC-lényeknek azonnal jéggé fagy az adott testrésze. Ez
csak a lentebb szerepld 12. szintli varazslattal olvaszthatd
fel igy, hogy ujra hasznalhat6 legyen.

6. szint

Fagypenge: 10 PPE

Hatotav: érintés

Iddtartam: 1 perc szintenként

A Fed. of magic kdnyvbdl - a karakter egy fémdarabot
attetsz6 pengévé alakit. Sebzés 4D6 MD, tliz-1ények ellen
kétszeres, levonas nélkiil lehet vele energia-sugarakat
héritani.

Jégvarazs: 8 PPE

Hatotav: 15 m sugara kor szintenként

Iddtartam: 5 perc szintenként

A Fed. of magic konyvbdl - harom felhasznalasi modja
van:

1. jégfal: 50 MDC szintenként, 3 m magas, szintenként 3
m széles, fél m vastag.

2. jeges talaj (ill. fal): szintenként 2 m sugarban,
sebesség 1/4, delikvensek 75 % eséllyel elcsusznak, ha
valaki a f6ldon fekszik vagy a falnak tdmszkodik: 1D6 SD
sebzés, -1 minden harci dobasra a kovetkez6 korben.

3. viz megfagyasztasa: 9 liter szintenként

Jégpancél: 18 PPE

Hatotav: 6nmaga

Iddtartam: 1 perc szintenként

A hoboszorkany testét egy attetszo teljes pancél veszi
kortl. A pontos kinézet a karaktertdl fiigg, de mindig
ugyanolyan. Szintenként 12 MDC-je van, szigetelt, hideg-
sebzésekre immunis, de a tiz duplan sebzi (plazma nem!).
A lézersugarakat részben visszaveri (1asd a Jégpajzsot).
Erintése 4D6 SD sezést okoz.

Hoba olvadas: 20 PPE
Hatotav: 6nmaga
Iddtartam: 1 perc szintenként

A karakter teste gyakorlatilag hova vagy jéggé valtozik,
¢s beleolvad a talajon levo horétegbe, vagy akar egy
ho- vagy jégfalba. Ha a fal nem vastagabb fél méternél, a
varazslatot megsziintetve akar a masik oldalon is kiléphet
beléle! Ha a ho ill. jég hirtelen elolvad, a karakter 1D6
HP-t veszit és visszanyeri eredeti alakjat. Beolvadva csak
auralatas és magia érzékelése fedi fel a karaktert.

7. szint

Jégpenge: 20 PPE

Hatotav: onmaga

Iddtartam: 1 perc szintenként

A karakter kezében egy szilard, jégbdl all6 kard jelenik
meg. Sebzése: szintenként 1D6 MD! A karakter barmikor
megolvaszthatja a penge feliiletét, igy vampirokat is képes
megsebezni: a fenti sebzés fele HP-ben.

Jégsarkany lehellete: 35 PPE

Hatotav: 1 m szintenként, alapjanal 1 m atmérdjt kap

Idétartam: 1 kor szintenként

A Fagylehellet mega-valtozata: 8D6 MD, és nem
egyszeri: koronként maximum két fujas lehetséges.

Jéghid: 50 PPE

Hatotav: hossza 7 m szintenként, szélessége 1 m
szintenként

Iddtartam: 1 perc szintenként

A héboszorkany képes nagy vizfeliileteket
megfagyasztani ezzel a varazslattal. Bar eredetileg hasszu és
keskeny hatotertiiletre talaltak ki, ez megvaltoztathaté. (PL. 5.
szinten 35x5 m2 barmilyen alakban.)

8. szint

Vérfagyasztas: 45 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: 1 kor 2 szintenként

Mentddobas van ellene. Az aldozatnak sz6 szerint
megfagy a vére: ez szintenként 1D6+1 HP (mindig HP!)
sebzést okoz. Tovabba teljes bénulast okoz (erre vonatkozik
az id6tartam).

10. szint

Metamorfozis: Jégalak: 160 PPE

Hatotav: onmaga

Id6tartam: 3 perc szintenként

Az elemi metamorfozis varazslatok egy Gjabb példanya.
A karakter jégszoborra valtoztatja magat, magassaga 50
%-kal megnd. Ereje 15-tel nd és természetfeletti, minimum
30-as. MDC: szintenként 30!

12. szint

Fagyottak ujjaélesztése: 250 PPE

Hatotav: érintés

Idétartam: maradando

A hoboszorkany képes feltamasztani a megfagyottakat.
Két fontos feltétel van: az illetd a fagyba halt bele, és azota
is fagyott allapotban van. Ha egy egyéb okbol kifolydlag
haldoklo6 személyt lefagyasztanak, akkor a hoboszorkany
ezzel a varazslattal kiolvaszthatja, és ezutan egy teljes
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perce van ra, hogy gyogyitassal probalkozzon (egy percig a
sériiltnek nem kell dobnia koma/halal ellen). A feltamasztas
esélye: 45 % + szintenként 2 %.

Megjegyzés: a jégvarazslatok tanulhatdak azon kasztok
szamara, akik képesek varazslatokat tanulni (ley vonal jaro,
shifter, stb.), de kifejleszteni 6ket csak hoboszorkanyok
illetve jégsarkanyok képesek.

Képzettségek:
Nyelv: orosz +40 és egy masik +10
Vadonbeli talélés +15
Szarazf6ldi navigacié +10
Novények felismerése +10
Elelem tartositas +15
Nyuzas/borok kikészitése +5
Ismeret: démonok +5
Fézés +5
Halaszat +5
Varrés +5
1 fizikai
Matek: alap
HtH: alap

Valaszthaté képzettségek: valassz még hatot, és még
egyeta 3, 6,9, 12 szinteken.

Masodlagos képzettségek: valassz még kettét az 1, 4,
8, 10, 14 szinteken.

Felszerelés: A hoboszorkanyok tradicionalis 61t6zéke
flithet6 rovid kabat (csuklyaval), harisnyanadrag ¢és csizma,
valamint k6zonséges (nem fiithetd) anyagbol késziilt hosszu
szoknya. Mindez természetesen hofehér. Ha sziikséges,
hazi készitésli pancélt hordanak, mely mutans jegesmedve-
prémmel van boritva (konnyi, 45 MDC). Fegyverek:
vibropenge és konnyii energiafegyver.

Szintlépés: 1asd orosz tlizvarazslo. Ha az nincs, akkor
ley vonal jard. (A kett6 10. szint felett kezd nagyon eltérni.
Ha valaki ezt elérné (iz¢...:-), akkor a tovabbi szinthatarokat
emelje meg 20 %-kal.)

Kereso O.C.C.

A Keresok szektaja a Kataklizma utani els6 évszazadban
alakult a kaukdzusi hegyekben, amikor a Kolodenko-
dinasztianak még hire-hamva sem volt. Kezdetben
céljuk a régi tudas 0sszegytijtése €s megdrzése volt.

Mar ebben az idében is azokat fogadtak legszivesebben
maguk koz¢, akiknek latnoki képességeik voltak. Ezek

a latnokok rajottek, hogy a magikus dolgokat sokkal
konnyebben taldljak meg, mint a kdozonséges relikviakat.
Igy a rend lassan a magikus targyak gyiijt6jévé és a
magikus jelenségek vizsgalojava alakult. Ennek ellenére
Oroszorszagban 6k rendelkeznek (Uj Moszkva kivételével)
a legnagyobb Kataklizma el6tti tudasanyaggal.

Ma az dsszes “aktiv”’ Keres6 pszi-érzékeny. A rend
0sszegytjti mindazon gyerekeket, akikben kialakulatlan
misztikus képességek vannak. A fiatalon elkezdett magikus

képzés azt eredményezi, hogy a Keresok igenis képesek
varazslatokat tanulni, habar technikailag misztikusok. (Az
elv nagyjabol ugyanaz, amit a Koalicié hasznal a pszik
kiképzésénél: nem hagyjak, hogy a ndvendékek képességei
maguktol fejlédjenck, hanem beleverik a fejiikbe azt, amirdl
ugy gondoljak, hogy tudniuk kell. A dolog a jelek szerint
elég jol mikodik. Egy masodik szintli Keresé mar csak
bemegy a kdnyvtarba, és azt a varazslatot tanulja meg,
amelyiket akarja. Csak elsé szintig iszonyuan nehéz eljutni.)
Mindennek lathatdéan van egy komoly mellékhatasa: a
varazslas fizikai fajdalmat okoz nekik, és egy kozepesen
nehéz varazslatba mar belehalhatnak.

Egy Keres6 sajat belatasa szerint elvallalhat barmilyen
munkat, ami egy természetfeletti 1ény elfogasaval vagy
elpusztitasaval, vagy magikus targyak keresésével, esetleg
egy hasadék megvizsgalasaval kapcsolatos - egyszoval
olyan munkakat, ahol a képességeit kell elsdsorban
hasznalnia. Viszont tilos elvallalnia katonai megbizasokat.
Ez ugyanis varhatoan abba torkollana, hogy 6k lennének
“Oroszorszag pszi-vadaszai” a hadurak seregeiben.

A rend “nem aktiv” tagjai mas kasztokba tartoznak
(marmint jatéktechnikailag): féleg tuddsok, torténészek és
ley vonal jarok. Ok csak kiilonleges esetben hagyjék el a
rend kozpontjat, ha valahol szakértére van sziikség. Ezen
kiviil 6k tanitjak a Keresoket, és gyakorlatilag 6k iranyitjak
a rendet. Elvileg a vezetd konklavéba a rend barmely tagjat
bevalaszthatjak, de a Keresok koziil kevesen érik meg azt a
kort, hogy egyaltalan szoba keriiljon a neviik, ezen kiviil 6k
jobban szeretnek utazni, mint az erédben gytlésezni.

A rend kdzpontja egy erédrendszer, mely 200 éve
folyamatosan épiil. A Kaukazus masodik legmagasabb
csucsa, az 5 km magas Kazbek oldalaban, a tengerszint
felett egy kilométerrel teriil el, kisebb varosnyi teriileten.
Bar a Kolodenko Szféra kellds kdzepén vannak, ez nem
igazan érdekli 6ket, elvégre 6k mar szaz évvel az elsd
hadur elétt is itt voltak, valamint az er6d egy rohamkiborg-
tamadast is konnytszerrel visszaverne. Pedig az els6
Kolodenko probalkozott... A jelenlegi hadur elfogadja a
rend fiiggetlenségét, és sok Keresd vallal el kiilonleges
megbizatasokat a Kolodenko Tabortol.

A keresok felismerhetdk a homlokukon viselt
tetovalasrol, ami nem mas, mint a Misztikus Tudas Szeme:
szem korben, egy vonal felfelé, egy masik pedig a szem
sarkabol kifelé; illetve szem alld piramisban. Az elsé
tipust azok viselik, akik 1. szinten inkabb vizsgalo jellegii
képességekkel rendelkeznek (Auralatas, Targyolvasas,
Igazsag érzékelés), mig a masodikat azok, akik inkabb a
nyomkdvetésre specializalodtak (Magia nyomon kovetése,
Tavolbalatas). Figyelem: ez nem magikus, csak ugy néz ki,
mint az egyik atlantiszi magikus tetovalas!

Kovetelmények: ME 15, MA 9, PE 9

Boénuszok: +3D6 SDC, 42 vs Magia+1 a4, 8, 12
szinteken, +1 vs Horror az 1, 3, 5,7, 9, 11, 14 szinteken, +1
vs megszallas/elmekontroll.

PPE: 1D6x10 + PE + szintenként 1D6+2

ISP: 1D6x10 + ME + szintenként 2D6
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Képességek: Valassz 6t6t, plusz egyet minden szinten.

» Magia, pszi ¢s jelenlét érzékelése: 20 méter +
szintenként 6 m tavolbdl képes érzékelni a varazslok,
pszik, rinamagikus targyak és természetfeletti 1ények
jelenlétét. Aktiv magia/pszihasznalat 6tszor ilyen messzirdl
érzékelhetd. Egy ismert varazslot, pszit, ill. természetfeletti
Iényt 30 % + szintenként 5 % eséllyel tud felismerni. Erds
varazstargyakat (amikben legalabb 50 PPE van beletoltve)
képes fele ilyen tavolsagbdl érzékelni. Kuznya targyakban
nincs PPE! - Automatikus

* Misztikus energiaforrds nyomon kdvetése: hatotav
10 mérfold (verszta? :-), 20 % + szintenként 4 %. -
Automatikus

» Targyolvasas és Hely olvasésa: személy azonositasa 60
% + szintenként 3, a tobbi opcid csak 24 % + szintenként 2.
-ISP: 6

* Tavolba latas (a Psyscape konyvbdl): nincs hozza
sziiksége személyes targyra, ha van egy “mentalis képe”
a keresett személyrdl. Ez a kép akar a Targyolvasassal
megszerzett is lehet. - ISP: 10

» D-anomalia érzékelése: hatdtav 1 mérfold szintenként.
- Automatikus

» D-Portal olvasasa: Psyscape konyv - 1 1ab/szint, 1
kor/szint, érzi hogy veszélyes-e a tuloldal, természetfeletti
Iények vannak-e a tiloldalon, ki 1épett at utoljara, ha
ismerds vildgba vezet, be tudja azonositani és magikus vagy
pszi vagy tech vagy egyéb eredetii. Fele ISP igény. - ISP: 3

* Auralatas és Lathatatlan 1atasa: nem csak éldlények,
hanem varazslatok és varazstargyak aurajat is latja. A két
képesség mindig egyiitt mitkodik. - ISP: 7

 Elmepajzs: hasznalata nem blokkolja a karakter
érzékeld képességeit. - ISP: 4

* Hatodik érzék: fele ISP. - ISP: 1

* Bleed Truth: Agyszivo pszi-képesség. Egy allitast lehet
vele megvizsgalni. Gyakran nem csak igaz/hamis valasz
érkezik. (PI. az allitas: “egyediil vagyok”, de ez hazugsag.
Akkor a karakter fejében megjelenhet a gondolat, hogy
“sokan” vagy odakint”). - ISP: 8

* Vélassz két érzékeny pszi-képességet: csak ha a fentiek
mar mind megvannak. (tehat 7. szintt6l.)

Varazslas: Mint Misztikus (tehat 6 + szintenként 2), de
a tapasztalati szintjénél néggyel magasabb szintii varazslatai
lehetnek. Az orosz misztikusokhoz hasonldéan hasznalhatnak
Természet- és Csontvarazslatokat is, bar az utobbira
rendkiviil ritkan van példa.

A keresodk teste valamiért nagyon rosszul birja a
pszichikai energidk aramlasat. Minden felhasznalt 10 PPE-
ért eggyel csokkennek a harci Bonuszok (akar minuszba) és
5%-kal a képzettségek. Ez minden 2 PPE utan 1 korig tart
¢és kumulativ. Ha tobb PPE-t hasznalt fel egy varazslatban,
mint a PE haromszorosa, minden 10 PPE utan 1D6 HP-t
veszit, ez normalisan gyogyul. Ha tobb PPE-t hasznalt fel,
mint az aktualis HP kétszerese, koma elleni ment6t kell
dobnia, vagy elajul. Ezek a mellékhatasok egyiitt 1épnek fel
(tehat pl. levonas és HP vesztés).

Megjegyzés: ennek semmi kdze ahhoz, hogy valaki

“¢leter6bol varazsol” (a Life Force varazslattal, vagy
a samani képességgel). A Keresé PPE-bol varazsol és
mellékhatasként életerdt veszit.

Erdekes modon a technomagikus targyakat képesek
mellékhatasok nélkiil feltolteni PPE-vel. (Csak hat
Oroszorszagban nem nagyon van ilyesmi. A legkozelebbi
“forrdsok”, ahonnan be lehet szerezni, Anglia (Uj Camelot),
Uj Velence, Belgrad illetve Arabia.)

Képzettségek:
4 nyelv +25
Iras/plvasas +30
Matek: alap +15
Antropologia +10
Szarazfoldi navigacio +14
Navigacio +5
Ismeret: démonok +10
Ismeret: magia +15
Vadonbeli talélés +10
1 pilota +15
3 WP
HtH: expert

Valaszthaté képzettségek: Valassz nyolcat, és még
kettot a 3, 6, még egyet a 9, 12 szinteken.

Masodlagos képzettségek: Valassz harmat, és még
egyet 4, 8, 10, 14 szinteken.

Felszerelés: A Keresok a bogatyr-ok mellett a masik
csoport, akik barati szivességb6l konnyedén jutnak
Kuznya targyakhoz. A karakter valaszthat egy konnyt
pancélt (100 MDC, és vagy csendes, vagy pehelysulyu)
vagy egy fegyvert (5D6 MD sebzés, semmi kiilonleges
képesség, vagy 3D6 MD és egy képesség, de NEM
a langolo fegyver). Ezen kiviil a rend jol el van latva
16fegyverekkel (elsésorban energiafegyverek, elvégre a
rend nem kiborgokbdl all), vibropengékkel és rendelkeznek
egy Kataklizma el6tti pancéltipussal is, ami gyakorlatilag
a Szoviet Voros Csillaggal egyenértéki (75 MDC, 18 font
suly, -10 % lopakodas).

Szintlépés: 1asd orosz tlizvarazslo. Ha az nincs, akkor
Ley vonal jaro. (A kettd 10. szint felett kezd nagyon eltérni.
Ha valaki ezt elérné (iz¢...:-), akkor a tovabbi szinthatarokat
emelje meg 20 %-kal.)

Esszencia magus O.C.C.

Ez a kaszt a New west kényvbeli Keeper of the desert
RCC és a neten talalt Essence Mage osszedolgozasa. Az
utobbihoz sajna semmiféle hattér nem volt mellékelve, csak
a puszta jatéktechnika, igy én kitalaltam hozza egyet. Ez
tehat lényegében forditas, leszamitva a bevezeto széveget.

A Moszkva Kratert koriilvevd Halalzonaban mar
legalabb 100 éve ¢l egy csapat mindenhonnan kitaszitott
szerencsétlen. Valaha emberek voltak, de a belterjes
szaporodas, és persze a Haldlzona életet eltorzito ereje
miatt egytdl egyig mutansok. A Krater kortil €16 entitasok,



——

F
l
I
I
I
!
i
i
i
i
i
I
'
i
i
|
l
I
I
I
i
i
|
|
i
|
'

— — G . mm

o — e ————
—— . mm -

[ —— . e — T S—— Sl — T —— -
—— e G — . . -

— . mm o

—— e —
- ——

.

szellemlények kiilonds modon nem haborgatjak oket,

az ¢él6holtakkal pedig nekromantikus képességeik révén
képesek elbanni. Kékorszaki koriilmények kozott élnek,
¢lelmiiket a Halalzona kortili tertiletrdl szerzik be. Senkivel
nem tartanak kapcsolatot, és ha kimerészkednek a Halalzona
koriili 10 km-es gylrtib6l, a Szoviet hadsereg kiméletleniil
kiirtja 6ket. A Szoviet egyfajta karantén ala vette a teriiletet.
Ugyanakkor magikus képességeiknek koszonhetéen
né¢hanyan mégis képesek ki- és visszajutni.

Fajilag a Sivatag Orz6i RCC-nek felelnek meg. Bar
azok valaha Salt Lake City-ben éltek, a Fold tiloldalan, a
hasonlosagok feltlin6ek. Mar ha van értelme hasonlosagrol
beszélni: ez az RCC ugyanis a fizikai torzulasok olyan sorat
vonultatja fel, hogy nincs két egyforma kozottiik. Két fontos
kiilonbség van: az egyik az, hogy a moszkvai mutansok
teste nem bocsat ki radioaktiv sugarzast. A masik a magikus
képességek terén mutatkozik.

Tulajdonsagok: PS 4D6, PE 3D6+6, PB 2D4, t6bbi
3D6

SDC: 1D6x10

PPE: 3D4x10 + szintenként 1D6

Horror faktor: 10 + 1D4

Képességek: Ejjellatas (200 m), +4 vs Horror, +5
megszallas ellen

Mutaciok: 1D100 dobas az 1, 6 és 12 szinteken

Fizikai torzulasok: amit a jatékos akar, de gyakori a
teljesen kopasz, megnagyobbodott fej, pupos, csontsovany
test, fura szinli bor, a megszokottnal kevesebb ujj, néha az
egyik kézfej teljes hianya.

* 01-07: Szuper pszi: ISP: MEx10 + szintenként 2D4,
6 kisebb képesség 1. szinten, egy-egy szuper képesség az
1,3,4,6,9, 12, 15 szinteken. A fej abnormalisan nagy, és
a koponya félig atlatszo, latszanak az agy korvonalai. +2
Horror faktor.

¢ 08-12: Immunis a pszire, illuziokra és megszallasra

¢ 13-18: Emberfeletti szépség (PB 2D4+1D6+12),
valamint MDC: 1D6x10 + szintenként 2D6.

* 19-22: Tlizvarazslatok helyett: esszencia magia (1asd
késdbb)

* 23-26: Alakvalté (minden metamorfo6zis varazslatot
ismer, kétszeres idétartammal)

* 27-30: Természetfeletti gyorsasag (Spdx10, +1 ApM,
+2 kezdeményezés, +1D6 PP, automatikus kitérés, de 10x
annyit kell ennie)

* 31-35: Teleporter (mindkét teleport + mystic portal,
fele PPE-ért)

* 36-40: Természetfeletti erd (+1 lab magassag, 2D4x10
font suly, SNPS, MDC: 1D4x10 + szintenként 1D6)

* 41-45: 1déz0 helyett: esszencia magia (1asd késobb)

* 46-55: Természetfeletti szivossag (HP+SDC 6sszegbdl
MDC lesz, nem farad el, napi 3-4 ora alvas kell neki,
immunis a betegségekre, vastag bére miatt -2 Spd, -1
tamadas / kitérés / haritas)

* 56-60: Megront6 magia helyett: esszencia magia (lasd
késdbb)

* 61-65: Szent magia helyett: esszencia magia (lasd

késGbb)

* 66-70: Vadasz (képzettségek: nyomkdvetés, hirszerzés,
maszas, lopakodas, mind +10-zel, és varazslatok:
Kaméleon, Mégikus halo, Uszas, Lathatatlan latasa, Ithan
pancél)

* 71-77: Radioaktiv (a karakter 3 m sugaru
kornyezetében mindenki 6ranként 1D6 HP-t veszit. Lat IR
és UV spektrumban, és érzékeli a radioaktiv forrasokat)

* 78-83: Lopakodo (baromi ronda (PB csak 1D4, +2
horror faktor), kaméleon varazslat PPE nélkiil, képes
kiakasztani az iziileteit ¢s nagyon hajlékony (képzettségek:
+10 lopakodas, +20 szabadulas), és varazslatok: Arnyékba
olvadas, Szabadulas, Tobbszoros kép, Megtévesztd maszk,
Kicsinyités (6nmaga))

* 84-90: Energiasugarak helyett: esszenciasugar:
korlatlanul, PPE nélkiil

*91-95: MDC: HP+SDC + 1D4x100

* 96-00: Immunis a magiara (a karakter PPE-je csak
6DO0)

Képzettségek:
Vadonbeli tulélés +40
Foldi navigacid +20
Csillagaszat +15
Botanika (spec, a sajat teriiletiikon) +15
Matek: alap +20
Orosz nyelv 96
Nyomkovetés +20
Nyuzas / bérok kikészitése +15
Elelem tartositasa +15
Természetgyogyaszat +20
2 WP
Hand to hand: alap

Valaszthaté képzettségek: Valassz 6tot.

Masodlagos képzettségek: Valassz egyet és még egyet
a2,4, 6,8,10, 12, 14 szinteken.

Ez volt a Keeper of the Desert a New West konyvbol. A
komolyabb varazsképességek helyett a moszkvai mutansok
az Esszencia magiat hasznaljak (tehat 19-22, 41-45, 56-

60, 61-65 és részben 84-90 dobasokkal). Akiknek vannak
varazslataik (alakvalto, teleporter, vadasz illetve lopakodo),
azok szintén megtanulhatjak az esszencia varazslatokat, de
csak azokat, melyek szintje nem magasabb a tapasztalati
szintjiiknél, és kétszeres PPE-ért hasznalhatjak dket.
Akiknek pszi, immunitas, vagy testi jellegii képességeik
vannak, azok nem tanulhatnak esszencia varazslatokat.

Es most lassuk, mi van akkor, ha a karakter
esszenciamagus:

Képességek:

« Erzékelik a halalt és a haldoklést (hatotav 30 m
szintenként)

* PPE: 1D6x10 +30 +ME (nem eliras, ME) + szintenként
2D6 (ez feliilbiralja a fentit)

* Meditacio egy csatatéren, tomegkatasztrofa helyén,
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stb: PPE-regeneracio kétszeres (a Moszkva Krater még 300
évvel késébb is megfelel ennek a kritériumnak)

* Bénuszok: +5 oriilet ellen, +4 vs Horror, +2 vs Magia
és megszallas

* Varazslatok: 1D6+2 esszencia és/vagy nekromanta
varazslat és szintenként még egy. Ezeket a Misztikushoz
hasonloan kapja. Ellenben képes kozonséges varazslatokat
tanulni, de csak 6tszords PPE-ért (vagy véraldozattal,
normal PPE-ért) hasznalhatja dket.

Esszencia varazslatok:

Ezek a vardzslatok mindig sotétsziirke auraként
jelennek meg, szabad szemmel jol lathatdan. Nem hatnak
technologiai dolgokra és €él6holtakra. Az Ezeréves Fakat
duplan sebzik. MDC lényeken MD, SDC lényeken SD
sebzést okoznak.

1. szint

Esszencia-pancél: 10 PPE

Hatotav: 6nmaga

Id6tartam: 1 kor szintenként

Sebzés: 2 szintenként 1D6

Mentddobas: spec.

Sziirke aura jon Iétre a karakter kortil. Ha valaki
megérinti (vagy 6 érint meg valakit), az aldozat
mentddobast dob. Ha sikeres, a fenti sebzés érvényes. Ha
sikertelen, a sebzés HP lesz, és nem lehet regeneralni, sem
magikusan gyogyitani a kovetkezd 1D4 oraban. Az érintés
nem-szigetelt pancélon at is hat, illetve szigetelt pancélon
at, ha annak kevesebb, mint 50 MDC-je van.

Esszenciasugar: 10 PPE

Hatotav: 30 m

Id6tartam: egyszeri

Sebzés: 3D6 plusz 2 szintenként 1D6

Mentddobas: kitérés + spec.

A karakter kezébdl sziirke energiasugar csap ki,
mely egy célpontot sebez. Hatasa az ¢l6z6 varazslatéhoz
hasonlo, csak a sebzés 3D6-tal nagyobb. Mivel koncentralt,
minden kozonséges pancélon athatol, de magikus és
szervopancélokon nem, és jarmiivek burkolatan sem. 50 %
eséllyel athatol erétereken, és szintenként 5 % eséllyel a
magikus védelmeken.

2. szint

Halalmaszk: 18 PPE

Hatotav: érintés

Iddtartam: 2 6ra szintenként

Sebzés: -

Mentddobas: -

A varazslattal el lehet “rejteni” egy haldoklot a halal
el8l. (En csak forditok - Noro) A célpont egyszeriien
sztazisba keriil, az allapota nem romlik és nem javul.

Esszenciahalo: 35 PPE

Hatétav: 5 m + szintenként 1.5 m
Id6tartam: 1 kor szintenként
Sebzés: 2 szintenként 1D6
Mentédobas: spec.

A varazslat egy sziirke halot hoz 1étre, mely 3.6 m
atmérdji. Az idétartam soran a karakter fegyverként
hasznalhatja (WP: net képzettség Bonuszok érvényesek).

Ha egy lényt elfognak a haloval, az esszencia pancélnal
leirt modon sebzddik. Tovabba dob egy fajdalom elleni
ment6t is (alapértéke férfiaknk 16, néknek 14 - Kanada
konyv, 27. oldal), ha ez sikertelen, elajul. A halé minden
korben sebez, amig fogva tartja aldozatat, azutan is, hogy az
elajult.

Kiszabadulni csak természetfeletti erdvel lehet: 1 korbe
telik, ha a PS 31 vagy nagyobb, minden egyes hidnyzo
pontért +1 kor (pl. 25-6s erével 7 kor). Vagy 50 MDC-t
sebezve rajta, a halot el is lehet pusztitani. A halo altal
okozott sebek nyoma soha nem tiintethetd el: minden 2
benne t6ltdtt kor utan -1 PB.

3. szint

Halalos kéz: 25 PPE (45 volt, de SZVSZ ez
aranytalanul sok - Noro)

Hatotav: onmaga

Idétartam: 2 kor szintenként

Sebzés: szintenként 1D6

Mentddobas: spec.

A karakter mindkét kezét sziirke aura boritja be. Erintése
megfelel az esszencia pancélnak, csak a sebzés kétszerese
az ottaninak.

5. szint

A természet halala: 65 PPE

Hatotav: spec.

Idétartam: egyszeri

Sebzés: spec.

Mentddobas: spec.

A varazslattal a névényzetet lehet kipusztitani. A
karakter koriil a novények azonnal kiszaradnak és porra
omlanak. Ertelmes novény-lények dobhatnak mentédobast:
ha sikertelen, 1D6x10 + szintenként 1 pontot sebzddnek.
Ezeréves Fak 3D6x10 + szintenként 1D6 pontot sebzddnek.
A hatotav attol fiigg, mennyi kipusztitandoé ndvény van a
kornyéken:

Sivatag: 15 m sugar

Mez6: 6 m sugar

Ritka erdd: 3 m sugar

Kbézepes erdd: 2.5 m sugar

Stirti erdd: 2 m sugar

Oserds: 1 m sugar

7. szint

Esszenciacsapas: 95 PPE

Hatoétav: 1.5 m sugar szintenként

Iddtartam: egyszeri

Sebzés: 1D6 szintenként

Ment6dobas: spec.

A karakter testébdl minden iranyban sziirke energia csak
ki, mely a hatétavon beliil mindenkit sebez, az esszencia
pancélnal leirtaknak megfelelden. Egy masodik mentédobas
is sziikséges, ha nincs meg, az aldozat veszit 3D6 PPE-t, és
1D6 PS, PP, PE pontot. (Az eredeti szerint maradandoan, de
szvsz csak szintenként 1 napra. - Noro)
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9. szint

Sziirke Lepel: 120 PPE

Hatotav: 45 m

Idétartam: 1 kor szintenként

Sebzés: 3D6x10 minden korben!

Ment6dobas: kitérés + spec.

A karakter kezébdl egy sziirke sugar csap ki, mely célba
talalva “korbefolyja” az aldozatot, és sziirke aurava alakul.
Sebzés az esszencia pancélnal leirtak szerint. Minden
korben fajdalom elleni mentédobas, ha sikertelen, az aldozat
nem képes cselekedni, a foldon fetreng a kintol. Magikus és
szervopancélokon keresztiil is hatasos, ha annak legalabb a
fele MDC-je hianyzik.

Ide kivankozik par mondat a Warlords of Russia
konyvbol:

A Halalzonak: ezek olyan teriiletek, ahol nem élnek
normalis él61ények, csak torz és beteg mutansok. Ilyen
helyek Eurazsiaban az Uraltol nyugatra talalhatok,
altalaban volt atomerémiivek vagy katonai bazisok helyén.
A legtdbb kicsi, 1-4 mérfold atmérdji, de koriilotte fél,
maximum egy mérfoldes kdrben a ndvényzet még mindig
rendellenes. Ez egyben jelzésként is szolgal, hogy a teriiletet
érdemes elkeriilni. A legtobb orosz ezzel tisztaban van, de
gyermekek és idegenek idonként belépnek a Halalzonakba.
48 oranal hosszabb tartdzkodas esetén, esetleg rendszeres,
napi tobb oOras latogatasokat téve egy honapon keresztiil, a
delikvens rosszullétektol, fejfajastol fog szenvedni. Terhes
nok elvetélhetnek vagy beteg gyermeket hozhatnak vilagra.
5 napi tartdzkodas utan hajhullas, elvalozasik a boron,
még hosszabb 1d6 utan rak vagy akar sugarbetegség is
elképzelhetd.

A Moszkva Krater: Ahol valaha Moszkva allt, ott
talalhatd ma a legnagyobb és leghirhedtebb Halalzona. A
kraterben és 8 km-es kdrnyezetében semmi sem nd, kijjebb
a ndvényzet deformalt és az éllények rengeteg betegségtol,
szliletési rendellenességtol és mutaciotol szenvednek. A
legenda szerint a Kratert 2 millio halott szelleme kisérti.

A hely valoban vonzza az entitasokat, foleg a kisértd és
tektonikus tipusokat. Ghoulok, bansheek és néhany mas
¢léholt is eléfordul errefelé.

Azsiai totem harcos O.C.C.

“Afrika nyugati részén, ahol a Szahara sivataga eleéri az
Atlanti-oceant, tovabba a kis-dzsiai Samsuntol keletre fekvo
szogletben, ahol a Thermodon a Fekete-tengerbe onti vizét,
végiil Europa és Azsia hatdrvonalan, a Dontél Délkeletre,
osidokben asszonyok éltek: vadaszni jartak, haboruztak,
dllando hadjarataikkal zaklatva a szomszédos népeket.

.4 trojai haboru utan nyomuk veszett, és csak Nagy
Sandor historidaja idézte vissza ket révid idore az emberi
emlékezetbe. Ezeket a a harcias asszonyokat a torténelem,
tekintet nélkiil arra, hogy sokfelé éltek, amazonoknak
nevezi.”

(David Mordtmann magantudos, Tordokorszag, 19.
szazad kézepe)

Abomey-r0l és a szkitdkrol a Mediterraneum

kiegészitében esik sz6, most vizsgaljuk meg a harmadik
csoportot. Ez a nép a szellemekben (ha ugy tetszik,
totemekben) hitt. A szellemek a néket segitették jobban,
mint a férfiakat, igy fenn maradt az 6si matriarchatus. Nagy
Sandor a maga idejében meghdditotta dket, de 1étezésiiket
nem fedte fel a nagyvilag el6tt. Ezutan Kr.u. 1900 koril Gjra
felfedezte 6ket egy amator torténész (erre vonatkozolag lasd
a She cimt filmet). Soha tobbé nem latta 6ket senki.

A szellemek ugyanis rogton ezutan atemelték dket a
Szellemvilagba. (Ugyanezt a triikkkdt jatszottak el az indian
torzsekkel is, csak kicsit korabban, ahogy az a Spirit West
konyvben olvashatd. Nem gy6zom eleget hanglilyozni,
hogy az indianok, 6smagyarok, mongolok, bantuk, papuak
¢és barmilyen “totemikus” kultara tagjai egy és ugyanazon
szellemeket imadnak, bar nem feltétleniil ugyanugy.)

Itt éltek vagy 300 évig, majd visszatértek a Foldre, és
folytattak ott, ahol abbahagytak.

Nagy Sandor utolso6 hivei ma a Kolodenko szfératol
keletre es6 sivatagon tul, a hegyek labanal ¢élnek. 5 - 6 nagy
falujuk van, egyenként 2 - 4,000 lakossal. Technikai szintjiilk
vaskori, de van néhany samanjuk, akik képesek magikus
fegyvereket (landzsakat, késeket és nyilakat) késziteni.

-landzsa: 13 napig késziil, a saman kovacsolja és minden
nap 100 PPE pontot tolt bele. A kész fegyvernek 250 MDC
pontja van, SDC ellenfeleknek 2d6 SDC sebzést okoz,
természetfeletti MDC ellen 4d6 MD-t, hi-tech MDC ellen
1d6 MD-t.

-kés: 7 napig késziil, a saman kovacsolja és minden
nap 50 PPE pontot tdlt bele. A kész fegyvernek 100 MDC
pontja van, SDC ellenfeleknek 1d6 SDC sebzést okoz,
természetfeletti MDC ellen 2d6 MD-t, hi-tech MDC ellen
1d3 MD-t.

-nyilvesszok: 30 PPE darabja, egyszerre tobbet is
lehet késziteni. SDC ellenfeleknek 1d6 SDC sebzést okoz,
természetfeletti MDC ellen 2d6 MD-t, hi-tech MDC ellen
1d3 MD-t. Az igézet 13 nap mulva megszlinik.

Ett6l eltekintve a samanok a Misztikus O.C.C. tagjai.
Altaldban férfiak, és nagyon kevesen vannak.

A férfiak egyébként tavolrdl sincsenek rabszolgasorban
tartva, csak altalaban alacsonyabb rangiinak szamitanak.

A Rifts vilagaban szokatlan moédon raadasul tobben
vannak, mint a n6k. Ok a falvak vadaszai, kézmiivesei és
foldmtivesei. A nék pedig a vezetok.

A népesség mintegy 15%-a a sotét Perzsa istenek
kovetdje. Oket renegatoknak tekintik a tobbiek, és
elkiiloniilten, sziklaba véjt templomok mellett élnek. Ok
soha nem lehetnek totem harcosok, ellenben lehetnek perzsa
papok.

Totem harcos csak n6kbdl valhat, koziiliik viszont
minden masodik az is. Vilagszerte ennek a kasztnak két f6
formaja létezik: a gyakoribb a Dél-Amerika konyvben van
leirva, de ez fordul el8 Afrikaban és Azsiaban is. Ok csak
korlatozott erdt nyernek a szellemektdl. Az erdsebb valtozat
a Spirit West kdnyvben szerepel, és kizardlag az észak-
amerikai indianok és a papua harcosok ismerik. Az elsdvel
ellentétben ezek a totem harcosok valodi természetfeletti
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Iények, és képesek atvaltozni totemallatuk természetfeletti
variansaba.

Kovetkezzék most a “normal” totem harcos eurdpai-
azsiai valtozata:

Kovetelmények: ME, MA 9, ember nd

Képességek: A Totem Ajandéka

A képesség egyetlen gondolattal aktivizalhato, de csak
hatszor naponta. Id6tartama 5 perc szintenként. A karakter
MDC-je PEx5 + szintenként 10 pont, ereje természetfeletti.
A tovabbi képességek a totemtdl fliggenek.

Medve: +8 PS, +2 PE, +30 MDC, fogai és karmai
megndének, harapasa 4D6 MD, karmai sebzése 3D6 MD
+ természetfeletti PS alapjan. megndvelt hallés és szaglas
(+1 kezdeményezés, nyomkdvetés szag alapjan 50 % + 5/
szint).

Vadmacska: +1 1Q, +2 PP, karmok sebzése 2D4 MD +
természetfeletti PS alapjan. Ejjellatas 150 méter, 5 métert
ugrik magasra vagy elore, +10 % maszas.

Rak: +3 ME, +3 PS, +3 Spd, pancélozott bor
(+1D4x10+10 MD), immunis a horror faktorra (egyes
népeknél a batorsag és a harc jelképe), két kis csap a
homlokan mozgasérzékeloként mitkodik (+1kitérés és
kezdeményezés, sotétség miatt csak fele levonasokat
szenved). A pancélos test horror faktora 12.

Sas: +2 PP, repiilés Fly as Eagle varazslat szerint, karmai
sebzése 3D6 MD + természetfeletti PS alapjan. Latasa 2 km
tavolsagig tokéletes. +2 kezdeményezés, +1 tamadas, +2
kitérés.

Roka: +1 1Q, +1 PP, +6 Spd, Escape artist skill 40 +
szintenként 5 % (vagy ha megvan neki, akkor +20 %).
Megnovelt szaglas (nyomkdvetés szag alapjan 60 % + 5/
szint).

Gepard: +4 PS, +30 Spd, +3 kezdeményezés, +1 haritas,
+3 kitérés, +1 tamadas / kor. Karmai sebzése 3D4 MD +
természetfeletti PS alapjan. +15 % maszas és lopakodas.

Van még persze egy csomd mas totem is, de talan ezek a
legnépszeriibbek.

Bonuszok: ezek allandoak és totemtdl fiiggetlenek.
+2 megszallas, elmekontroll, magia és betegség ellen. +3
horror ellen.

Képzettségek:
Operzsa nyelv 90 %
Orosz és még 1 nyelv +15
Ismeret: démon +10
Nyomkovetés +15
Nyomkovetés: allatok +20
Vadonbeli talélés +25
Tanc +10
WP: landzsa
WP: ijaszat
WP: valassz egyet
HtH: expert

Valaszthaté képzettségek: valassz még nyolcat, majd
egyeta 3, 6,9 és 12 szinteken.

Masodlagos képzettségek: valassz még négyet,
korlatozasok nélkiil.

Szintlépés: lasd dél-amerikai totem harcos. Az
alapkonyvbél Vadonjardr.

Megjegyzés: a férfi harcosok is valaszhatnak totemet,
de nem kapjak meg a kiilonleges képességeket. Esetleg
kaphatnak egy-egy allandé Bonuszt (medve +2 PS,
vadmacska +1 PP, rak +30 SDC, sas: tokéletes latas 1 km-
ig, roka +1 1Q, gepard +10 Spd.) Képzettségeik ugyanazok,
mint a teljes értékil totem harcosnak.



