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Magyarorszag

Irta: Toth Péter (Petrus) és Szanyd Albert (Noro)
Részlet Erin Tarn “Eurodpai naplo” c. utikdnyvébal.

“...Az Uj Német Koztdrsasdgot elhagyva kivancsi voltam
a hires / hirhedt Gargoyle Birodalomra is, igy délkelet felé
vettiik az iranyt. Valaha Ausztrianak hivtdak azt az orszdgot,
ahol atvagtunk a Birodalom keleti nyulvanyain. A Duna
folyot kovettiik és igyekeztiink minden nagyobb emberi
telepiilest elkeriilni. A kézhiedelemmel ellentétben élnek
emberek a Birodalomban. Rabszolgak, akik legtébbszor
csak cserearuként szolgdlnak az Atlantisszal folytatott
kereskedelemben. Akik megmenekiiltek ett6l a sorstol, azok
dltalaban pasztorok, farmerek, vadaszok, vagy orémlanyok.
Igen, ez utobbira is lattam példat. Igaz, ezek a lanyok és
asszonyok csak az emberméretii gurgoylék és gurgoylitik
partnerei és ez a szokas is inkabb csak a hatarmenti
orposztokon alakult ki.

Bécs, Ausztria volt févarosa romokban ugyan, de dllt.
Egy Mindwerks gyaregységben dolgoztak a lakoi...

...A volt Magyarorszag a Karpat medencében teriilt el. A
Duna folyasat kovetve haladtunk végig az északi részeken.
Ez a teriilet egészen Karpatok északi nyulvanyaiig egyfajta
befolyasi 6vezet. Nem tartozik még a Birodalomhoz, de
nem is tir meg rajta semmit. Elszortan lattunk kisebb
telepiiléseket, de a volt nagyvarosok gyakorlatilag teljesen
romosak, par elvadult human és d-Bee torzsecskén kiviil
mds nem lakja azokat. A levegében rendszeresek a gargoyle
Orjaratok, illetve egyszer egy brodkil felderitécsapat is az
utunkba akadt, de sikeriilt elkeriilntink oket. A brodkilok
— egy egyezménynek készénhetéen — szabadon bejarhatjak
a Birodalom teriileteit, ami azt jelenti, hogy az Eszaki
tengertol kezdve egészen a Balkanig barhol eléfordulhat
ez az aggressziv déemonfajta. A Mindwerks segiti is oket:
kibernetikus és bionikus implantokkal latja el dket,
pszionikus képességeiket hihetetlen mértékben felerdsitik és
mindezeket csak azért, hogy ahol tudjdk, pusztitsik az Uj
German Koztarsasag felderitdit, polgarait.

A Karpatok északnyugati vonulatain nem tudtunk dtkelni
az eros gargoyle és brodkil jelenlét miatt, de azt hallottuk,
hogy Budapest, a hajdani févaros nagyrészt romokban allt.
Ejszaka lami fényeket itt-ott, tehdt valosziniileg hasonld itt
is a helyzet, mint Bécsben...

...Innen délkelet felé a Karpdt-medence eme része
egy kihalt teriilet, amit csak itt-ott tarkitanak emberlakta
telepiilések.”

AZ ORSZAG

A Kataklizma soran Magyarorszagot nem érte
kozvetlen tdmadas. Viszont az orosz teriiletekr6l atjutd
EMP (atomrobbanasok kisér6 jelensége, mely megbénitja
az elektromos eszkdzoket) hazavagta csaknem a teljes
infrastruktarat. Kivétel volt ez aldl a paksi fuzids erémd,
valamint Budapest és Debrecen egyes részei, melyeket
kupola boritott - ezeknek volt megfelel6 védelme. A
kovetkezo két évben északrol délre démonok soportek
végig az orszagon, a gizai szuper-nexus felé tartva, melynek
birtoklasaért mar tombolt a magikus habora. Debrecent
megvédte egy, a kelld pillanatban érkez6 oreg sarkany, de
nagyjabol minden mas elpusztult.

A tulélok elhagytak a varosokat és elobb kisebb, majd
nagyobb csapatokba verédve probaltak életben maradni.
Nem telepedhettek le, mert azzal szinte biztos pusztulas
jart. Ujra kialakult az 6si “gytijtogetd életmod”, és a
kannibalizmus is megjelent kozottik. A Dunantulon végiil
tgy-ahogy pacifikalta a helyzetet a Mindwerks, amikor
Osszegyjtotte és rabszolgasorba gyijtotte a koborlokat,
de ez csak jo szaz évvel kés6bb tortént. A Duna-Tisza
Koze elsivatagosodott, raadasul a vidéken eldszeretettel
telepedtek meg a természetfeletti allatfajok. Az életben
maradas lehetdségei a nullahoz kozelitettek, az itt €16kon
csak a felgyorsult evolucid segithetett: 2-3 generacié multan
1étrejottek a pszi-vadasz klanok. Ok kénytelenek voltak
rajonni, hogy a nagy csoportban élni mar hatranyt jelent,
ezért 5-15 f6s (nagy)csaladokra bomlottak. Késobb egy
résziik atkoltozott a Dél-Dunantalra.

A Tiszantilon a démonhordak elvonulasa utan nem
jOtt Gjabb csapas. Ironikus mdédon ez azt jelentette, hogy
az emberek megmaradtak alantas allapotukban, szabadok
maradtak ugyan, de nem tudtak alkalmazkodni. Délen
lassan visszaszivarogtak Szeged romjai koz¢é, mikor
elterjedt a hire, hogy a varos egy erds kezii vezetd uralma
ala keriilt. Idével a varos is ujjaépiilt. Eszakabbra Debrecen
teljes elszigeteltségbe vonult, melyet csak az utébbi 50
évben sziintettek meg. A Nagykunsagban koborlokat PA
1. (i. u. 2286.) kornyékén fogta 6ssze egy rablovezér, aki
valosziniileg kelet felél érkezett a Karpat-medencébe. O
volt Almos vezér (felvett név, nan!), a nomadok mindmaig
legnagyobb hdse. Az 6 ideje alatt lettek a koborlok lovas
nomadok. Stratégidja az volt, hogy legalabb elmenekiilni
tudjanak, ha mar nem képesek szembeszallni a szornyekkel.
Hozott magaval egy szekérnyi Kataklizma el6tti modern
fegyvert is, de ezek nem valtottak be a hozzajuk flizott
reményeket. Ebben gydkerezik a nomadok mai utalata a
tlzfegyverek irant.

Almos vezér mar halalan volt, amikor egy saman
érkezett kozéjiik az azsiai pusztakrol. (Szo nincs a
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szellemek kdzbenjarasardl vagy hasonlorol: az illetd felelds
volt egy mongol orda (tdrzs) pusztulasaért, és szellem-
lovan addig menekiilt, amig a Karpatokot maga mogott
nem hagyta.) O volt Gébol samén, a méasodik nagy hés, és
az els6 magyar dregtaltos. Magikus fegyvereket készitett,
rabigaba hajtotta a Nagykunsag gonosz szellemeit, és hat
tanitvanyt vett maga mellé. A magyar taltosok azota is
pontosan heten vannak.

-Vadon ¢16 lények a Karpat-medencében

-Farkasemberek, szlav démonok és “erdei szellemek”,
dino-félék...

Dunantul

A teljes Dunantil a Gargoyle Birodalom fennhatdsaga
ala tartozik. Igaz ugyan, hogy még nem kebelezték be, de
helyorségeik mar ott allnak a Bakonyban, az Alpokaljan
¢és a Budai hegyekben. Katonaik rendszeresen jaréroznek
a tertileten, a rabszolgasorban sinyl6d6 lakossagot
terrorizalva.

A lakossag 90%-a (mintegy 250,000 ember és d-bee
vegyesen) a helyi Mindwerks gyarakban robotol, szigort
feliigyelet alatt. A nagyobb gyarak Gydrben és Veszprémben
allnak, itt alkatrészek, fegyverek és MoM eszk6zok
késziilnek.

A maradék lakossag egy része (kb. 15,000 f6) a
Mecsekben, Pécs romjai kozott tengddik. Vezetdjiik egy
piro (fire burster), az 6 segitségével sikeriilt mar kétszer is
kifiistdlni a gargoyle-ok a Mecsekbe telepitett helydrségét.
Haditechnikai felszereltségiik alacsony, dontéen golyds
és kis teljesitményii energiafegyverekkel, rakétavetdkkel
rendelkeznek. A varosban egyetlen magus sincs a lakosok
kozott igen nagy szamban (17%) eléfordulo pszi-vadaszok,
gyogyosok és egyéb pszionikus fajok miatt.

Mintegy 5,000 lakos él szétszortan, eldugott
kistelepiiléseken, foleg a Kis-Balaton nadrengetegében €s a
déli dombok kozott, de szamuk lassan csokken, ahogy egyre
tobb gargoyle érkezik a teriiletre.

A Kisalf6ldon rendszeresek az dsszecsapasok az NGR
felderit6 osztagaival, amelyek nem kimélnek senkit és
semmit. Céljuk a gy6ri ipartelep lerombolasa, de eddig
kevés sikerrel jartak.

A Balatontol délre elteriilé részek (a dombvidék) jorészt
ork, goblin, troll, wolfen és hasonlé fajoknak ad otthont és
vadaszteriiletet. Osszlétszamuk mintegy 50,000-re tehetd.

Pécs

Pécs a Dunantul egyetlen nagyobb telepiilése, mely
nem all gargoyle uralom alatt. Lakoi alland6 harcban allnak
a Birodalom hatarvidéki csapataival. Itt gytiltek 6ssze a
Dunantul ellenalléi és mindazok, akiket a civilizaltabb
helyekr6l valamiért eliildoztek. Egy gargoyle bazis
talalhato a Misina-tetdn, éppen a varos felett, melyet
azonban mar kétszer is elpusztitottak az elmult években.
A gargoyle-ok szerint a varos az ellendrzésiik alatt all,
csak a keleti Mecsekben ¢16 emberekkel kell elbanniuk.
Ezért nem pusztitjak el a volgyben éldket - hiszen ha az
Uralkod6 végiil iigy dont, hogy alland6 bazist épitenek ki,

sziikség lesz par ezer rabszolgara. Amit nem tudnak, az
az, hogy a varosban gyakorlatilag mindenki az ellenallok
szimpatizansa.

A varos maga romokban hever. Ezek k6zott €1 kb.
10,000 ember, szétszorodva, hogy a rendszeres, de gyenge
légitamadasok ne okozhassanak sok kart. Az uranvaros
és kertvaros emeletes hazai tobbnyire csak az 1. emeletig
lakhatdak. A gyarvaros tokéletesen elpusztult. Kozosségi
épiiletek nincsenek, az esetleges dsszejoveteleket
pincékben tartjak. Az emberek (és mutansok, és dilik) a 2.
vilaghabortra emlékeztetd koriilmények kozott elnek. A
varostol délre fekvd teriileteken némi gabonatermesztés és
allattenyésztés folyik. A belvarost kelet - nyugati iranyban
egy gyenge Ley Vonal szeli at, ez a rész szinte lakatlan.

Tovabbi 5,000 ember é1 a Mecsek keleti felében,

a gargoyle tdmaszpont 1atokorén kiviil. Az ellenallok
bazisa a régi (kimeriilt) uran- és szénbanyakban talalhato.
Ugyanitt taroljak azt a fegyverarzenalt, mellyel a varos
lakossaganak nagy része is felfegyverezhetd. Fegyvereik
talnyomorészt a Triax és Mindwerks altal 100 évvel ezelott
gyartott 1ézerpisztolyokbdl és -puskakbol, Kataklizma el6tti
relikviakbdl, és a leggyengébb modern darabokbdl all.

A banyak

Osszesen harom akna maradt épen. A felettiik talalhatod
épiiletek maradvanyait az ellenallok elhordtak, igy semmi
nem utal a lejaratok helyére. A felszint erdd boritja. A
liftek elektromos meghajtastiak, a motorjaik az akna aljan
vannak. Két aknaban olajjal miikodtetik a generatorokat,

a harmadikban egy bévizii foldalatti patak folyik, ennek

az energidjat hasznaljak. Az allando vilagitast és az
energiafegyverek feltdltését is ezek biztositjak. Mindharom
aknabol harom-harom vagat indul ki 100, 150 és 200 méter
mélységekben. A régi vagatok ma féfolyosoként mikodnek,
az uj lakok altal készitett oldaljaratok végeén talalhato kisebb
szobanyi barlangok pedig lako- és tarlohelyiségek lettek.

A szell6zést csaknem félszaz akna biztositja, melyeken
legfeljebb egy macskaméretli 1ény képes végighaladni,
melynek utkozben at kéne vagnia magat 5 darab
megerdsitett (25 MDC) ventillatoron is.

Egy akna egy szintjén sziikség esetén akar 1000 embert
lehet elhelyezni, de a tartalékok igy legfeljebb 2 hétre
lennének elegenddek. A jelenlegi 1étszam ennek kb. a
fele. A “fobejaratok” beomldsa esetén mindharom akna
evakualhat6 egy hatso jaraton, mely a Mecsek északi
tovébe, tobb km-rel a gargoyle allasok mogé vezet. Sajnos
egyeldre mindegyik aknanak csak egy-egy szintjén késziilt
el a vészkijarat, igy a kozponti liftakna beomlasa vagy
lezéarasa katasztrofahoz vezethet. A harom akna kozott
foldalatti 6sszekottetés nincsen.

A bazis élelmiszersziikségletét a varosban megtermelt
ndvények és a rendszeresen vadaszo felderitdk biztositjak.
Az 1. és 2. aknaban, az also szinteken egy-egy nagy
viztarozo talalhatd, melyet rendszeresen feltdltenek - 3000
embernek kb. 10 napig lenne elegendd, a 3. aknaban
értelemszertien a patak biztositja az ivovizet.
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A régi olajtarolo telep

A véros keleti szélén a 20. szazadban AFOR, majd MOL
- telep volt. Ennek egy része a 21. szdzadban a fold ala
koltozott. A felszini 1étesitmények a Kataklizmaban mind
elpusztultak, de a rejtett olajtartalyok megmaradtak. Ma az
egész hely egy kiégett romhalmaz. Az ellenallok két tartaly
helyét ismerik, ezekhez helyreallitottak a felszinen talalhato
szivattytkat. A két szivattyu feliilrél nem tobb, mint két,
1 m magas, 2 m széles betondarab, melyet oldalt ki lehet
nyitni és igy hozzaférni magahoz a géphez. A romok kozott
gyakorlatilag észrevehetetlenek. A gargoyle-ok nem tudnak
roluk. Az ellenalloknak igy kb. 10,000 kobméter olaj all
a rendelkezésére. A felfedeztetést elkeriilendd csak ritkan
jarnak ide.

A belvaros

A véros egyetlen része, ahol néhany emlitésre méltd
épiilet ugy-ahogy megmaradt. Ezek koz¢ tartozik a
varosfal egy darabja (kelet - nyugati iranyban huzodik,

150 m hosszan), egy korbastyaval a keleti végén. (Itt némi
komolyabb fegyverzetet tarolnak: harom orosz AR-44
“Poroly” gépagyut (1D4x10 MD, 16tav 1200 m, 500 18szer
egy hevederben). Arra az esetre tartogatjak oket, ha a
gargoyle-ok komolyan elhataroznak, hogy kiirtjak a varos
lakoit — a mostani szorvanyos légitamadasok inkabb csak
ijesztgetésiil szolgalnak. Mivel a Ley Vonal peremén all, itt
nega-pszik és null-pszi kiborgok vannak elhelyezve.)

A pécsi Székesegyhaz a varosfal tilsé végénél talalhato.
Bar a tetejét elvesztette és négy tornyanak csak a csonkjai
maradtak, a falak jelentds része all. Két torony befelé dolt,
igy a belsd tér tele van romokkal. Az Altemplom bejaratara
példaul (mely a Székesegyhaz belsejébdl, az oltar melldl
nyilott) raomlott a délnyugati torony. A varoson keresztiil
haladé ley vonal pontosan a f6hajé hossztengelyét kovetve
megy at a templomon.

(Az Altemplomot eredetileg azzal a céllal épitették
a Kr. u. els6 évezredben, egy Atlantiszi Kémester tervei
alapjan, hogy egy 1j, az eredetire merdleges Ley Vonalat
teremtsenck. Ami a Székesegyhaz helyén egy kisebb
Nexust hozna 1étre! Ilyen ritualét ma csak Nazca magusok
ismernek, Dél-Amerikaban, de ha a gargoyle magusok
megsejtetnének valamit a templom eredeti céljarol, elobb
- utobb megalkothatnanak egy hasonlot. Es egy gargoyle
- irdnyitotta Nexussal a kdzepén a varosnak végképp
befellegzett.)

A gargoyle tamaszpont

A régi TV-torony helyén talalhato, gyakorlatilag az
egész varosbol tisztan lathatd (innen pedig lathato az egész
varos). Az egész egy 15 szintes lakotorony, mellette pedig a
gurgoyle-ok barakkjai. 50 gargoyle, koztiik 2 magus és egy
Lord, valamint 1200 gurgoyle allomasozik itt. A bazist fal
nem, csak drotkerités veszi koriil, korben a keritésen beliil 8
db, a toronyban 3 szintenként 1 db iker 1ézeragyu szolgalja
a védelmet.

Torony: szintenként 400 MDC, barakkok (2 db): 700
MDC, kerités: 40 MDC per négyzetméter, agyuk (13 db):
100 MDC

Lézeragyu: SD6 vagy 1D6x10 MD, 16tav 1000 m,
koronként max 4 16vés (vagy 2 dupla)

A Mecsek

Gyakorlatilag az egész hegységet erd6 boritja. Gyakori
egy mutans (?) fafajta, mely tobb 100 MDC-vel rendelkezik.
Ahol ez az emberek altal csak vasfanak nevezett névény
stirtin €1, ott a repiild gargoyle-ok képtelenek elérni a
talajszintet. Az ellenalld bazisok kornyékén pontosan ez a
helyzet : ezért az erdoben a Birodalom kizardlag gyalogos
gurgoyle katonakat vet be. (Egy oridsrobot képes lenne
a vasfakat is kidonteni, amerre elhalad, de ilyen a Dél
- Dunantulon egyaltalan nincsen.) Ugyanezekbdl a fakbol
az ellenallok csapdakat is készitenek, foleg kihegyezett
karokkal “bélelt” vermeket.

Az ellenallok

A 15,000 f6s lakossagbdl sziikség esetén legalabb
10,000 fének jut valamilyen gyenge MDC-fegyver, de csak
6,000 szamit képzett harcosnak (vagyis barmilyen kasztban,
kivéve Vagabond, legalabb 1. szintii). 45% ember, 23% dili,
15% mutans (kiilonleges képességek nélkiil), 17% pszi.
Természetfeletti Iény vagy varazslo nincs.

A pszik megoszlasa: a kb. 2500 fébdl gyogyodsok
5%, pszi-vadaszok 20%, Eruptor (piro-, elektro- vagy
telekinézisre specializal6do pszi) 3%, nega-pszik 2%,
kiilonleges Mindwerks-kreattrak, agyolvasztok és
agyszivok dsszesen 20-30 £6. A tobbi pusztan kisebb vagy
nagyobb pszi.

A nem-pszik kaszt szerinti megoszlasa: 65% vadonjarér,
25% fejvadasz, 5% volt katona (német, orosz, stb.), 5%
egyéb (orvos, miiszerész, lovag, juicer...). Van kozottiik
egy tucatnyi kiborg is, kiilonféle hadseregekbdl (német,
Mindwerks, orosz hadurak) dezertaltak. A varosban tobb
képzett orvos ¢él, a kiberdokik és miiszerészek viszont mind
a banyakban tartozkodnak.

Kb. 20% Veszprémbdl vagy Gyorbdl szokdtt, masik
20%-ot pedig korozik egy vagy tobb emberlakta dllamban
(pl. Debrecenben vagy Kecskeméten). Kétharmaduk magyar
(beleértve a mar generaciok ota az orszagban €16 diliket is).

Fegyverek

Osrégi nehézgéppuska: egy teljes sorozat (50 1ovedék)
7D6x10 SDC, mely atmehet 1-4 MDC-be. Létav 1 km.

ésrégi rakétavetd: 1D6x100 SDC azaz 1D6 MDC, 16tav
400 m.

Régi Triax 1ézerpisztoly (TX-10): 1D6 MD, 16tav 200 m,
10 16vés, 1.5 kg suly, ara 3,000 kredit.

Triax WR-10 ion karabély: 2D4 MD, 16tav 183 m, 20
16vés, 0.9 kg suly, ara 10,000 kredit. (Triax & The NGR -
144. oldal). Ez a legjobb német fegyver, amibdl viszonylag
sokkal rendelkeznek. TX-20, 22 és 24 pisztolyok kisebb
mértékben szintén eléfordulnak.

“Hiuz” kétcsovii 1ézerpuska: 2D6 vagy 4D6 MD, 16tav
550 m, 20 16vés, 2.7 kg, 19,000 kredit (Warlords of Russia
- 183. oldal). Kelet - Eurdpa legelterjedtebb MDC vadasz-
puskaja. Pécsett a tapasztalt felderit6k (kvazi az “elit”)
fegyvere.

“Honvéd6” ionpuska: 4D6 MD, 16tav 520 m, 12 16vés,
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4 kg, 21,000 kredit (Warlords of Russia - 183. oldal). Egy
masik népszerii orosz fegyver. Pécsett kizarolag a legjobbak
fegyvere (kb. 100 darab van beldle).

FIGYELEM: az orosz fegyverek G-tarat (4,500 kredit)
hasznalnak, mely nagyobb a nyugati E-taraknal. Egy
adapterrel (1,000 kredit) ellatva képesek E-tarat is fogadni.

Debreceni gyartmanyokbol (l1asd ott) kevesebb van,
ugyanis arrafelé nincsenek csempész-kapcsolataik. Vannak
ellenben techno-magikus cuccaik Belgradbol (féleg az
alapkonyvben leirt fegyverek).

Jarmivek

Kb. 50 db motorkerékpar, 15 dzsip és 8 platds teherauto.
Ezek 40%-a pancélozott (tehat MDC). Hasznald a Debrecen
fejezetben leirt “Csepel”, “Puli” és “Kamaz” jarmiiveket.

Van még egy “csendes” Kamov Ka-50 Hokum-A
helikopteriik (a liquid fuel verzio, 220 MDC-je maradt, 310
kmph sebesség, 2 db 20 mm géppuska (1D4x10 MD egy
tizes sorozat, 16tdv 2 km, tarban 1000 18szer), rakétai rég
elfogytak, csokkentett motorzaj).

Valamint egy Szoviet ZSU 13/14 “Katyusa” teherautojuk
(Mystic Russia - 158. Oldal: 230 MDC-je maradt, 112
kmph sebesség, az elektronika rég befuccsolt, és nincs
atommeghajtasa és 1ézeragytja sem. A standard tliizérségi
l6vegeket leszedték (mivel mar rég nincs hozzajuk 16szer),
a platon most az egész varos legnagyobb tiizfegyvere, egy
AR-60 “Nyikita” gépagyu (1D6x10 MD egy huszas sorozat,
1520 m 16tav, 500 16vedék egy hevederben) talalhato.)

A komolyabb jarmiiveket egy régi vasuti alagutban
taroljak, 10 - 15 percnyire a banyaktol északkeletre.

Nevezetes személyek:

Erich Leimann: 8. szintii Gytjtogato
(pszi). Miinchenben sziiletett, fiatalon az ottani
“szabadsagharcosok™ k6z¢ allt, majd a Mindwerks
fogsagaba esett. Itt kiprobaltak rajta egy pszi-blokkold
implantot. Késobb ezt kiszedték, hogy lassak, visszanyeri-
e képességeit. Miutan ugy latszott, hogy a valasz nem,
szabadon engedték. Tobb éves kisérletezés soran mégis
visszatért az ereje. Ez az idészak viszont megviselte az
elméjét: manias depresszio jelei mutatkoznak rajta. Kdzben
jart a lengyel mini-allamokban és a magyar Alf6ldon is.
Ezutan érkezett Pécsre, ahol tapasztalata és képességei
mondhatni predesztinaltak a vezetd szerepére.

Pszi: 135 ISP, Spec. Pirokinézis, Mind block, Death
trance, Resist fatigue (Megjegyzés: a Psyscape konyv
szerint a gytjtogatd “flame burst” képessége 30 + 2/szint
MDC védelmet biztosit a karakternek. Ez kéronként 3D6
pontot regeneral és tovabbra is csak 4 ISP-be keriil.)

Zoltan: 7. szintii pszi-vadasz. Bar maga sem ismeri
sajat szarmazasat, ez a veteran vadasz a pécsi pszi-vadaszok
elismert rangiddse. Annyit lehet tudni réla, hogy élete nagy
rész¢t a Duna-Tisza K6zén élte le. Egyébként a legtobb
pszi-vadasz egy dunantuli klanba, a Turul-616k kozé
tartozik.

Pszi: 136 ISP, Sixth sense, See Invisible, See aura,
Empathy, Telepathy, Mind block

Jurij Vlarotov: 7. szinti piléta (lasd Elite RPA
0.C.C., de szervopancél helyett helikopter képzettség).
Kazimir orosz hadur apro légierejében szolgalt, amig 15
évvel ezel6tt Burgasov hadur el nem pusztitotta 6ket. A
donto csataban Jurij helikopterével egyiitt elmenekiilt.
Uzemanyaga elfogytaval Pécsett kellett leszallnia. Azota 6
és Kamov Ka-50 helikoptere jelentik a pécsi 1égi felderitést.
Eddig sikeresen tulélte a gargoyle-okkal vivott kisebb 1égi
csatakat. Megfutamodasa o6ta alkoholista lett, és mar 50
éven tul jar, de még mindig nagyon jo pilota.

Grigorij Komasov: 7. szintii rohamkiborg
(“orgyilkos” modell, Serijev szféra). 5 éve szerelt le, a
Tarn6éw Kiralysagban akart letelepedni. Miutan innen
kiutasitottak - a Feketepiacnak dolgozott - dél felé indult
és végiil Pécsett kotott ki. Az 6 személyében az ellenallok
értékes kapcsolatot szereztek az eurdpai fegyvercsempész
szervezetekkel. Idonként sajat szorakoztatasara testort
jatszik egy-egy értékesebb ember (mint Jurij) mellett.

Bionika: az Orgyilkos 3 méter magas, négykaru,
de egyebekben emberi aranyokkal rendelkezd teljes
konverzios kiborg. Feje teljesen emberi, szintetikus
boritassal rendelkezik. Grigorij “panorama szemekkel”
rendelkezik, vagyis van egy kiberszeme a feje tetején és egy
masik a tarkojan. Minden 1étez6 szem- és fiil-funkcioval
rendelkezik. Mindkét feliil levo karja “mechanikus
vibropenge multi-fegyverrel” rendelkezik (1ézer 2D6 MD,
500 méterig, rovid paros penge 3D6 MD, nagy alsé penge
3D6 MD, vibro-karmok 4D4 MD). Elészeretettel jatszik
veliik, féleg ha meg akar félemliteni valakit. Jobb also
karjaban kiléheté maszokotél, a végén “szenzor-kéz” van.
Bal also karja “szerszam-kezet” hordoz.

Péterfi Janos: 6. szintii kiberhuszar (hirszerz6 spec),
renegat. Debreceni sziiletésii, apja nyomdokain haladva
lett kiberhuszar. 34 évesen egy jarért vezetett az Alfold
északi részén, melyet brodkilok mészéaroltak le. O valami
varazslatnak koszonhetéen panikba esett és magukra
hagyta 6ket. Hazatérni szégyellt, raadasul azdta betegesen
retteg mindenféle feleldsségtdl. Miota Pécsett €1, katonai
tapasztalata sokat segitett a felkel6knek, de soha nem
vallalja még a legkisebb csapat vezetését sem. Kiberhuszari
felszerelése hianytalanul megvan.

Aniko: 3. szintii tetovalt ember, gargoyle kém. Lord
Vondark egyik iigynoke (lasd a Bakonyrdl sz616 részt), akit
a veszprémi Mindwerks teleprél hozott el gyermekkoraban.
Tetovélasait draga pénzen Londonban kapta. igy a gargoyle
lord egy magyar szarmazast szolgara tett szert, aki raadasul
még halas is neki, amiért kiemelte a nyomorbol.

Egy évvel ezel6tt épiilt be a pécsi szabadsagharcosok
koz¢. Arcan és kezein kiviil egész testét allanddan ruha
takarja, azt allitja, hogy teste korbacsnyomokkal van tele.
Szerepe szerint taltette magat gyermekkora szenvedésein,
tapasztalatlan, kivancsi és életvidam - igy probal minél tobb
ember bizalmaba férkézni. Valojaban cinikus, semmi esélyt
nem lat arra, hogy az orszag megszabaduljon a gargoyle
uralom aldl, és nem akarja feladni kivételes helyzetét, mint
egy Lord kdzvetlen szolgaja. Annak esélye, hogy valaha is
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ura ellen fordulna, minimalis.

Tetovalasai: kés, kard, véres kés, langold kard, Erd,
Nyelvek, Vakitas, Gyogyitas (ezek a karjain vannak,
hasznalatukhoz elég a ruhaujjat felgytirnie); valamint Allat:
farkas, 16, Szorny: griff, tautféreg (nipper), Pancél, Harom
szem (ezek mashol talalhatok a testén, hasznalatukhoz
jobban neki kell vetkdznie).

Kiilkapcsolatok

Feketepiac. Abbol is féleg az orosz (Serijev szféra),
valamint a balkani.

Villany

A villanyi hegyeken tenyész6 sz616 radikalis
valtozasokon esett at a Kataklizma utani idékben. Szakérto
korokben a magikusan mutalodott fidra egyik legszebb
mintapéldanya a villanyi vérszol6 (sanguivitis sp), mely
dzsungelként boritja be a kdrnyéket. A vérsz6l6 husevo
névény, az agresszivabbak koziil. Indaival, melyek
meglepden gyors mozgasra és természetfeletti erd
kifejtésére képesek, magahoz huzza aldozatat, majd kisebb
kacsokkal rafonodva kiszivja annak testébol a vért.

A Karpat-medencében néha hozzaférhetd egy kiilondsen
erds borfajta, melyet csak “Villanyi” néven ismernek, és
literje egy brodkilt is f61dh6z vag. Emberek kb két decit
fogyaszthatnak bel6le stilyos egészségkarosodas nélkiil.
Az ize viszont - szintén szakérték véleménye szerint -,
fantasztikus. Deciliterjéért 300 kreditet is elkérnek.

A kapcsolat kézenfekvo, de a hattérben sokkal
tobb dolog all: a villanyi vérszolot egy kis, 6t fos
vérdruida csoport sziireteli, és komoly pénzeket rak
zsebre a feketepiaci értékesitésbol. Ugyanakkor a nedi
elkészitésében vérdruidikus magia is szerepet jatszik, ami
igen veszélyessé teszi még a mértékletes fogyasztast is.
Ugyanis akinek a szervezetében megtalalhato egy kevés az
Igaz, hogy a druidak nem tudnak varazsolni, de vannak
olyan varazsszereik, melyeket utélagosan képesek aktivalni.
Ha valaki nem tudja, hogy itt egy késleltetett hatasa
varazsitalrél van sz6, nyugodtan hiheti varazslatnak.

Szegeden nem lehet Villanyi bort kapni. Az Attila
tanacsadoi kozt helyet kapo 6reg vérdruida azonnal atlatott
a triikkon, és a varos uraval betiltatta a nedit.

A villanyi vérdruida csoport céljai egyelore
ismeretlenek.

Atlantisz erésen érdeklédik a vérszol6 irant, egy €16
téért sulyos szazezreket hajlandoak fizetni. Szerencsére még
nem tudtak kideriteni, hogy a ndvény honnan szarmazik,
kiilonben mar lecsaptak volna a leldhelyre.

Jatéktechnika:

A Villanyi emberek szamara 2 deci felett méreg
(ment6dobas méreg ellen). Hatasa elébb hirtelen
lerészegedés (-30 % skills / -6 minden harci dobasra, és
ez minden Gjabb deci utan kumulativ), majd fél liter felett
durva alkoholmérgezés (2d6 HP vesztés / deci, valamint 20
% / deci esély a megvakulasra). A brodkil és hasonlo Iények
mintegy haromszor ennyit képesek meginni.

Ha a készit6é vérdruida olyan személy tarsasagaban van,
aki az elmult héten Villanyit ivott, akkor 20 PPE pontért
képes atvenni az illeté elméje feletti uralmat (Domination
spell). Mi tobb, ha az elmult 24 o6raban fogyasztott az
italbdl, 100 PPE pontért akar meg is 6lhet6 (mentd halalos
meéreg ellen). Fontos, hogy minderre csak az ital készitéje
képes, mas vérdruida nem.

Vérszolo

Egy sz0616t6 kb. 100 négyzetméternyi teriileten teriti szét
fogdindait. Ezen a teriileten beliil egy gyalogos embernek
koronként 15 % esélye van, hogy ralép egy rejt6z6 indara
(felfedezni igen nehéz, mivel a ndvény kornyékén mindig
stiri az aljnovényzet - a bdséges tragyazas, ugyebar...).

3 méteren beliil a ndvény mar a mozgast (a talaj vagy a
levegd rezgéseit) is érzékeli, és mindenképpen tdmad. A
villanyi “dzsungelben” a sz616tovek egymastol 5-6 méterre
nének, vagyis a veszélytelen atjutas esélytelen. Az itt €16
vérdruiddknak erre van egy amulettjiik, ami megvédi dket a
sz616 barmilyen tamadasatol.

A fogodinda 22-es szupernaturalis PS-el rendelkezik,
szétvagasahoz 10 MD sebzés sziikséges. Ha az aldozat
szigetelt pancélt visel, az inda szoritasa koronként 1d6 MD
pontot sebez, és elobb-utdbb ujabb indak is csatlakoznak
hozza. A szivokacsokbol 3d6+10 tapad egyszerre az
aldozatra. Sebzésiik darabonként és koronként 1 SDC pont.
Ha egy természetes MDC-vel rendelkez6 1ény keriil a sz616
fogsagaba, az indak addig szoritjak, mig ki nem csordul
a vére (ez akkor torténik, ha MDC-jének 1/5-ét elveszti),
ezt mar a kacsok fel tudjak szivni. A kacsok egyenként 1
MDC ponttal rendelkeznek, a sz616t6 maga pedig 6d6 MDC
ponttal.

A Balaton és kornyéke

A t6 maga teljesen elmocsarasodott, legfeljebb
néhanyszaz négyzetméteres vizfeliileteket lehet 1atni.
A mocsar délen és nyugaton raadasul az eredeti tavon
tulnyulik: hozza tartozik a Nagy-berek ¢s a Kis-Balaton
is. Megtalalhat6 errefelé az orias pidca, mely egy védtelen
ember vérét egy kor alatt kiszivja (1 MD sebzést okoz).
Még rosszabb az orids moszkito, mely 2-4 méteresre is
megno, szivokaja pedig a pancélt is atiiti (1D6 MD sebzés,
majd koronkeént elszivja a HP-k egyhatodat). Ezen kiviil sok
orias vizikigyo és mutans alligator is ¢l itt. Az alligatorok
fura méd soha nem tamadnak emberre, s6t, néha megvédik
Oket mas lényektdl. A Tihanyban €I0 torzs szerint az
Alligator-szellem az emberek védelmezdje.

A t6 nyugati felén egy “neandervolgyi” gyikember-
faj torzsei élnek, akiket altalaban csak mocsarjaroknak
neveznek. Pupos, foldig érd kart hiill6lények, egy hatéves
gyermek mentalitasaval. Baratsagosak, de az utazoktol
gyakran lopnak, mivel nem ismerik a tulajdon fogalmat.
Altalaban 1D4+1 f8s csoportokban kéborolnak, de egyes
csapataik akar 30 fot is szamlalhatnak. Pszi-érzékenyek, és
gyenge MDC testiik van.

Az M7-es ut egy hosszu szakaszon, kb. Fonyodtol
Szentgyorgyig épségben maradt, és toltése atlagosan egy
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méterre kiemelkedik a mocsarbol. Ezt az igen szokatlan
lakohelyet valasztotta maganak kb. 1000 ember és mutans.
Kunyhoik kb. Fenyves magassagaban sorakoznak a régi
autopalyan. A falu legalabb egy km hossz(, de alig 10 méter
széles. Vezetdjiik egy boszorkany, aki szeretné a kdrnyék
tobbi népét is az uralma ala hajtani. Sok itt €16 mutansnak
vannak kiilonleges képességei, mint a természetfeletti erd,
az MDC test, vagy a komolyabb pszi képességek.
“Halalfejii” Andras: 6.szintii boszorkany (muténs).
Az M7-es koriil €16 szedett-vedett torzs vezetdje. A Magia
¢és a Hatalom Adomanyaval bir. Mar 40 éve, hogy atvette
a hatalmat a Balaton nyugati része felett. Fobiasan fél
a toban €16 alligatoroktol, és parancsba adta népének a
kiirtasukat. Nem szereti azokat, akiknek nem deformalt a
teste, ilyen emberek nem keriilhetnek nala magas pozicidba.
Csontsovany, 2.2 méter magas férfi, koponyaszerti arccal.

Tihany gyakorlatilag elzarodott a kiilvilagtol. Ahol a
foldnyelv érintkezik a szarazfolddel, elképesztéen siirti erdd
teriil el. Az apatsag romjainal egy nexus talalhato, a félsziget
déli végén pedig egy emberi torzs €l. Helyi viszonylatban
szinte civilizaltnak mondhatdk. Technikai szintjiik ugyan
kokorszaki, de tarsadalmuk meglepden fejlett. Ez egy nének
koszonhetd, aki 20 évvel ezelétt, egy 6téves kislannyal és
egy masikkal terhesen, hozzajuk menekiilt. Azel6tt tanito
volt a veszprémi rabszolgak kozott, és mint ilyen, ild6zott
személy (eléggé Erin Tarn-féle figura, ha belegondolunk,
csak kevésbé jelentds). O néhany évvel ezeldtt meghalt, de
két lanya felvallalta a torzs “tudos emberének” szerepét.

Erzsi: 5. szintii tanité (rogue scholar). Az idésebb
névér a torzs mindennapi életét irdnyitja és a gyermekeket
tanitja. Sokat tud a Dél-Dunantilrél (Pécsrdl, a Turul-
0616krdl, az atrepiilé német jarérokrol, s6t még az Alpok alatt
¢16 barlanglakokrol is), bar nem sajat tapasztalatbol. 25 éves
kora ellenére midenki elismeri vezetdjének - igaz, hogy az
atlag életkor sem haladja meg a 40-ct. Még a veszprémi
gyartelepen sziiletett, ezért gytiloli a rabszolgasagot, de
titokban fél elhagyni a félsziget biztonsagat, hogy tegyen is
valamit ellene.

Pszi: kiilonleges - telekinetikus ereje athatja a hajat,
melyet tigy képes mozgatni, mint plusz végtago(ka)t.

Négy vastag hajtincset tud formalni beldliik, melyek mind
rendelkeznek a lany fizikai erejével és ligyességével. Ha a
haja beboritja a testét legalabb derékig (nem nehéz, ugyanis
20 éve nem vagtak le), képes egy telekinetikus védd-aurat
létrehozni, mely az egész testet védi és S0 MDC pontja van.
A haj-mozgatas automatikus, a véddpajzs viszont 10 ISP
pontba keriil és 15 percig tart.

Liza: 4. szintii Psiren. A fiatalabb névér kevésbé titott
az anyjara. O inkabb a torzs harcosainak tarsasagat szereti,
st nem egynél jobb vadasz. Leghébb vagya, hogy egyszer
meglathassa a mocsarvidéken tuli vilagot. Ha idegenek
érkeznének a faluba, ennek reményében 6rommel a
vezetdjiikiil szegédne a mocsarban.

Pszi: Psiren RCC a Great O.C.C./RCC Netbookbol.
Hangja pusztitani, gyogyitani és biivolni képes. Minden
képessége koronként 5 ISP-be kertil.

* A Pusztitas dala: sebzése SD6 (tetszés szerint SDC

vagy MDC), hathat minden irdnyba, de fokuszalhatja 90
fokba, vagy egyetlen ember méretii célpontra is. Hatosugara
70 méter maximum. MEx3 percig lehet fenntartani SDC-
vel, fele ennyi ideig MDC-vel.

* A Gyogyitas dala: 15 percenként 1D6 pontot gyogyit
egy célponton, akar 20 6ran keresztiil fenntarthato.

» A Biibaj dala: a célpont 14 ellen dob ment6t (ME
boénuszok szamitanak), ha elvéti, Hypnotic suggestion
hatéasa ala keriil. Alapbol mindenkire hat 50 méteren beliil,
de lehet egy célpontra is koncentralni. MEx3 percig lehet
fenntartani.

* A Védelem dala: tobbféle védopajzsot lehet vele
létrehozni: 3x3 méteres falat, 5 m sugaru kupolat, vagy
személyes védo-aurat. Mindegyik MEx10 + 10xszint SDC
ponttal, vagy csak 10xszint MDC ponttal rendelkezik.
MEx3 percig lehet fenntartani, vagy amig a pajzs
megsemmisiil.

» Az Altatas dala: Mindenki, aki hallja, -5
kezdeményezés, -3 tamadas/ kitérés/haritas bilintetéseket
szenved, és minden kor végén dob pszi ellen. Ha elrontja,
elalszik. Alapesetben mindenkire hat 50 méteren beliil,
de lehet 90 fokban vagy egyetlen célpontra fokuszalni.
ME percig lehet fenntartani. Az aldozatok 3D6x10 percig
alszanak.

A torzs harcosai az alligator-szellem erejével birnak. Ha
eljarjak az Alligator Tancat, PExS + 10xszint MDC pontjuk
lesz, erejiikk 1D6-tal megnd és természetfelettivé valik, fejiik
kissé megnyulik és agyaraik nének, harapasuk 2D6 MD
sebzést okoz. 2D4 percig birjak ki levegd nélkiil és 98%-
on usznak. A Tanc az alligator mozdulatait utanozza, igy el
lehet jarni akar derékig a mocsarba siillyedve is. Egyébként
a Wilderness scout kasztba tartoznak, de 1. szinten csak 5
valaszthatd ¢és 4 masodlagos képességet kapnak.

Bakony

A Dunantuli-kézéphegység a Gargoyle Birodalom
keleti-délkeleti hatarat jeloli. Az uralkod6 a Bakonyba
telepitette a hatart védo erdk kozpontjat. A legmagasabb
csucs, a Kéris-hegy (709 m) belsejében épiilt Raldork
varosa (8,600 f6). Megemlitendd, hogy kb. féluton talalhatod
a két Mindwerks gyartelep, Gyor és Veszprém kozott.

Kb. 300 gargoyle, 1,000 gargoylita és 5,000 gurgoyle ¢l
itt, a tobbiek féleg human és dili rabszolgak. A harcosok
felszerelése gyenge, robotjaik egyaltalan nincsenek.

A varos illetve a bazis ura Lord Vondark (7. szintl
Gargoyle Lord), akit Zerstrun Csaszar gyakorlatilag
szamiizott ide, a Birodalom legunalmasabb részére. A
legtobb, amire szamithat, hogy kifiistolhet néhany szaz
pszi-vadaszt a dunantuli dombok koziil, vagy az egyre
bosszantobb lazadokat a Mecsekbdl. A Kékestetd bazis
urat, a feltorekvé Lord Ragmort, tiszta szivébdl gytiloli,
tudja ugyanis, hogy onnan indul majd a Keleti-Karpatok
meghaditasa, amibdl 6 persze ki fog maradni. Ha a
Birodalom térképére néziink (a Mindwerks kdnyv végén),
lathatjuk, hogy a balkédni hegyek innensé fele, az Alpok és
az északi Karpatok mar az 6vék, keleten viszont az Alfold
teril el, ami a gargoyle-ok szdmdara semmilyen értékkel nem
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bir.

Személyes testérségét négy “Tetovalt ember” rabszolga
adja, két ogre him és két gyonyori ember nd (3. szintliek).
Bar testéroknek nevezik dket, valdjaban inkabb kémek
¢és orgyilkosok. Az arcukon nem viselnek tetovalasokat,
igy rendesen feldltozve szinte barmilyen emberi vagy
dili kdzosségbe képesek beépiilni. A lord veliik probalja
csapdaba csalni a budai hegyekben illetve a Mecsekben
rejtéz6 embereket.

A banyavidék

Egy kis Metztla koldnia koltozott ide Atlantiszrol, a
gargoyle uralkod6 engedélyével. Egy titkos szerzédés
keretében a Karpat-medencében talalhato sik foldeket a
Birodalom kész 4tengedni a rovarszerii idegeneknek. A
metztlak egyeldre csak vizsgaljak a teriiletet. Egy Murex,
egy Volute (egyik sem kiralynd, legalabbis még nem),
hat Murvolva, tizenkét Murvoma ¢és kb. 50 Kreelong és
Kreewarr dolgozo ¢l a bakonyi banyakban.

(Megjegyzések a jovore nézve: Németorszag rovid
id6n beliil beinditja a “Tengeri vihar” hadmiiveletet és
Franciaorszagban partra szallva szétzuzza a gargoyle-ok
nyugati offenzivajat. Ezzel a Birodalom nyugat-eurdpai
terveit akar 50 évvel is visszavethetik. A gargoyle-ok
szamara ekkor a keleti terjeszkedés marad az els6 szamu
alternativa. Viszont ha a metztlak nagyobb szamban
megjelennek Europa kozepén, a németek és oroszok
egyarant fel fognak 1épni ellentik. A Tengeri Viharrél az
Underseas vilagkonyvben, a nyugati gargoyle offenzivarol a
Mindwerks-ben olvashattok.)

Dunantuli dombsag

A Turul-616k néven ismert nagy pszi-vadasz klan és
wolfen térzsek talalhatok errefelé. El6bbiek Dombdvar,
utobbiak Kaposvar romjait valasztottak kdzpontjuknak.

A Turul-616k a Duna-Tisza kozérdl jottek at ide. Az
ott maradottaknal sokkal szervezettebbek: bar 6k is jobb
szeretnek kis (5-15 f6s) csapatokban €lni, egy népként
gondolnak magukra, és segitik egymast, ha kell. Dombovar
romjait gyiilekez6 helyként hasznaljak, ahol minden évben
egyszer nagy iinnepséget tartanak. Osszesen kb. 7,000-en
lehetnek.

Fegyvereik jok, a régi Koalicios C-10, 12, 14 és 18-
asok megfeleldi, pancéljaik pedig az Urban Warrior és a
Bushman vértekkel ekvivalensek. A magyarazat egyszeri:
Kataklizma eldtti NATO gyartmanyokrol van sz6. Ugyanis
kifosztottak a taszari tamaszpont néhany raktarat. A
komolyabb cuccokat — tankokat, vadaszgépeket — persze
nem talaltdk meg.

A klan neve egy 80 évvel ezel6tti csatabol szarmazik.
Ekkor tortént, hogy a nagykunsagi taltosok megprobaltak
uralmuk ald vonni a Dél-Dunantult. Mivel lovas seregeik
nem tudtak volna atkelni a Dunan, egy csapat Turulmadarat
kiildtek az itteniek ellen, két, a szeleket meglovagoldé saman
vezetésével. A pszi-vadaszok végiil megfékezték a szellem-
madarak tamadasat.

A gargoyle-ok kartékony él6skodokként tekintenek
rajuk, 6k viszont mar biiszkeségbdl is szembeszallnak a
szub-démonokkal. Kb. 500-an koziiliik Pécsett élnek, de
végveszélyben tovabbi 2-3,000 pszi-vadasz is a lazadok
segitségére sietne.

A wolfen torzsek a Palladium Vilagbol keriiltek a
Foldre. Italiaban az emberekkel karoltve létrehoztak az Uj
Romai Koztarsasagot, mely az elmult években a Harom
Galaxisban €16 szuper-fejlett wolfenekkel is felvette a
kapcsolatot!

A Karpat-medencében ¢é16 wolfenek tobbnyire olyanok,
akik nem voltak képesek atjutni a Gargoyle Birodalom déli
nyulvanyan Roémaba. Technikai szintjiik alacsony, mivel
sajat vilaguk mindig is magikus volt, és értékeik sincsenek,
amiért itt a F61don megvehetnék a modern dolgokat.
Elsésorban varazsloikra és samanjaikra (Rifts-ben:
vonaljaro ill. misztikus) tdamaszkodnak. Kaposvar romjai
kozott kb. 8,000, a térségben dsszesen kb. 20,000 wolfen ¢€l.

A wolfennel rokon faj, a coyle két térzse a bakonyi
gargoyle-ok zsoldjaba allt. igy a Dunantul északi részén is
szabadon mozoghatnak. A harmadik faj, a kankoran nem
talalhaté meg a Karpat-medencében.

A Romai kapcsolat

A hirhedt Romai Titkosszolgalat tigynokei jelen vannak
az itteni torzsek kozott, annak lehetéségét vizsgaljak,
hogyan lehet tobb ezer wolfent biztonsagban atvinni
Italiaba. Felszerelésiik a Harom Galaxisbol szarmazik,
sok kozottiik a pszi mester. Jelenlétiikrdl senki nem fog
tudomast szerezni, hacsak 6k nem akarjak.

Romarol a Mediterraneum fejezetben talalhatsz
informaciot.

Zala

A 21. szazad elsé felében a zalai kdolajmezdk szinte
teljesen kimeriiltek. A kulcsszo a szinte, ugyanis még a
teljes kimertilés eldtt bekdvetkezett az Energia-forradalom
néven ismert esemény (emlékezziink: a 21. szazad a “Fold
Aranykora”), amikor egész Europa és Amerika attért a
fzioés energiara.

A Kataklizma soran a maradék kéolaj meggyulladt, és
az egész megye kb. 50 évig égett. Eszakon a Zala folyoig,
délen a Muraig, keleten pedig a Principalis-csatornaig. Mara
a nafta nagyjabol elfogyott, de vannak teriiletek, ahol a f61d
alatt még mindig ég a tiiz. Ezek a helyek ¢jszaka kdnnyen
felismerhetdk a helyenként felszinre tord langnyelvekrol.
Ezeken a teriileteken a talaj is beszakadhat, ha fél tonnasnal
nehezebb jarmivel hajtanak ra. A novényzet mostanra elég
jol visszandtt, és elég sok ember is ¢l itt. A gargoyle-ok
ugyanis ritkan fordulnal el6 a kdrnyéken.

Az Alpok

A Kataklizma hirtelen tort Eurdpara. Az emberek élték
mindennapi életiiket, tobbek kozott utaztak. A szentgotthardi
alagutban (16,3 km hossza) példaul tobb mint ezren
tartozkodtak, amikor a soha nem latott ereji foldrengések
mindkét végét beomlasztottak. Akik a menekiildjaratokon
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eljutottak a felszinre, mindenfelé ropkodd gargoyle-okat
lattak. Az elsé talalkozas tuléldi inkabb visszamenekiiltek az
alagutba ¢és magukra zartak az ajtokat.

A foldrendgések szerencsére 1j, természetes jaratokat
nyitottak a hegyben. Tobb szaz taléld jutott el ezeken
keresztiil egy soha nem latott barlangrendszerbe, ahol
komplett kemoszintézisen alapuld ndvényvilagot (bar talan
a gomba jobb sz0) és boséges vizet is talaltak. Miutan
a kovetkezo foldrengés-sorozat lezarta a barlangot, itt
ragadtak.

A kovetkezd generacio tagjai mar kiilonleges
képességekkel rendelkeztek: sokuk képes volt az akarataval
rést vagni a sziklan, lassan, de biztosan 1j jaratokat, majd uj
barlangokat hozva létre. Ma, 300 évvel és tiz generacioval
késébb a barlangi torzs minden egyes tagja képzett
Koémester, bar pontos képességeik eltérnek a hivatalos
kasztban leirtaktol (1d. a fejezet végén).

A barlanglakok addig terjeszkedtek a hegy alatt, amig
Svajcbdl eljutottak a Karpat-medencéig, ahol azt vették
észre, hogy elfogyott feldlikk a hegy. Az utobbi években
néha felbukkannak az Alpokaljan. Csak éjszaka jonnek el
mivel a gargoyle-oktol felettébb tartanak. Bizalmatlanok,
de békés természetiick. Kékorszaki szinvonalon élnek, a
ruhak fogalmat egyaltalan nem ismerik, mivel a hegyek
alatt nincs ra sziikségiik. Az évszazados beltenyésztés
eredményeképpen legtobbjiik testileg torz, ellenben szellemi
képességeik alig maradnak el a normalistol.

Os-kémester R.C.C.

Kovetelmények: kizarolag a fenti torzs tagjai

Tulajdonsagok: 1Q 4D4, ME 4D4, MA 2D6, PS 3D6,
PP 3D6, PE 4D6, PB 2D6, Spd 3D4.

SDC: 1D6x10

PPE: PEx2 + 40 + szintenként 2D6+2

Képességek:

» K6 formazasa: nem tudja ugy alakitani a kdvet, mintha
agyag volna, de képes kézzel szilankokat levenni beldle, és
durva fromakat kialakitani. Ezért “pantittott kdmestereknek”
is nevezik 6ket. PPE igény: 10 / 6ra

» Kében asas: az alagutasas képessége. Mivel ez naluk
létfontossagu, percenként nem 500 font, hanem 500 kg
kovet képesek eltavolitani. PPE igény: 1 / perc.

» K9 szallitasa: mint fent, PSx1000 kg kovet képesek
felemelni. PPE igény: 1 / perc.

» K6 mentalis mozgatasa: a karakter utasitja a kovet,
hogy magatol gordiiljon. Itt marad a 225 kg / szint és a 300
méter hatosugar. PPE igény: 3 / perc.

* K0 lebegtetése: aki a fold alatt €1, annak a roptetés
nem természetes. Ezért csak 100 kg / szint kémennyiség
mozgathat6 igy. PPE igény: 6 / perc.

* Viz érzékelése: Gjabb 1étfontossag képesség. Fold
alatti hatotavolsaga szintenként 100 méter, pontossaga 70 %
+ szintenként 5 %. PPE igény: 2 / 10 perc.

* Természetfeletti érzékelése: hatotavolsag szintenként
100 méter, esélye 45 % + szintenként 5 %. PPE igény: 2 /
10 perc.

* Rejtett jaratok érzékelése: ez is 1étfontossagy.
Hatotavolsag szintenként 5 méter, esélye 60 % + szintenként

5 %.

» PPE visszanyerése: de fold alatt 6ranként 10 pont, és
ehhez még pihennie sem kell.

» Dragakdvek hasznalata: nem képes megcsiszolni a
koveket, de erre nincs is sziiksége. Egyszerre csak egy
kovet hasznalhat, a kicsiket hatszor, a nagyokat (1 karatnal
nagyobbakat) 12-szer. A konkrét hatasok az Atlantis konyv
103. oldalan talalhatok meg. A varazslatok iddtartama
mindig 2 perc szintenként, hatotavolsaga a megfeleld
varazslat kétszerese. PPE igény: normal k6 - 5 PPE,
feldragako - 10 PPE, dragakd - 20 PPE.

* Piramisok: a gyogyulas és PPE-regeneralas gyorsulasa
automatikus. A tobbi képzettséggel megprobalkozhat, ha
valaki elarulja neki, hogy egy piramissal lehet olyat is
csinalni. A siker esélye 1Q + szintenként 4 %.

» Kofegyverek (0j képesség): egy éles kédarabbal
képes megsebezni MDC lényeket, illetve vampirokat és
alakvaltokat. Sebzés 1D4 MD + PS bonusz. PPE igény: 1/
kor.

Képzettségek:
Euro +10 (a sajat nyelviik egyfajta visszafejlodott
Euro)
Lore: demons +10
Wilderness survival +15
Speluking +15
Dowsing +10
Blend +15
WP: blunt
HtH: basic

Valaszthaté képzettségek: valassz még harmat, majd

kettot 3, 4 és 6 szinteken, egyet 9, 11 és 13 szinteken.

Communications: semmi

Domestic: barmi (+5)

Electrical: semmi

Espionage: barmi kivéve Intelligence, Forgery

Mechanical: semmi

Medical: csak First aid, Holistic medicine

Military: csak a nem-modernek

Physical: barmi (+10)

Pilot: semmi

Pilot related: semmi

Rogue: barmi kivéve Hacking, Streetwise

Science: csak Maths: basic

Technical: csak Languages

WP: csak osi

Wilderness: barmi

Masodlagos képzettségek: valassz még kettot, majd
egyeta2, 4,6, 10, 15 szinteken. Bonuszok és megkdtések
nélkdl.

Szintlépés: agyolvaszto.

-A gy6ri ipartelep leirasa, az NGR déli divizidjanak
egységei, a hadmiivelet vezetoi.

-Paks: attették fuziosra 2050 koriil, felrobbant, arrafelé
kb. 10 fokkal melegebb van, gyér novényzet, de legalabb
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nem sugaroz.

Budapest

A volt févaros romokban hever, életnek szinte semmi
jele. A légtérben idénként gargoyle-ok cirkalnak, az utcakon
északrol és keletr6l be6zonlott mutans és d-bee hordak
kéborolnak. A lakossag egy kis része (kb. 5,000 {6) a budai
pincebarlangokban barikadozta el magat. Semmilyen ipari
termelés nincs.

A varos egyik fele (a pesti oldal) kiilonféle bandak
¢és klanok uralma alatt all, amelyek utols6 lehelletiikig
kiizdenek a gargoyle-ok bearamlasa ellen. Keletrdl és
délrél kapnak felszereléseket, cserébe a kis helyi gyarakban
készitett eszkdzokkel (foleg 16szer, hazi termékek), vagy
mashonnan kapott élelemmel fizetnek. Tobb korhazat
atalakitottak bionikus sebészetté, a pesti orvosi szinvonal
igen magas, a legfobb specialitasuk a kiilonféle MoM és
gyogyos eszk6zok telepitése, javitasa. A kibersebészet
viszont nagyon gyenge szinvonalu.

A Drotszabaszok

Ez a tudés-csoport az Orvosi és a Miiszaki Egyetemek
néhany megmaradt laborjaban tevékenykedik. Kizardlag
kiberdokik alkotjak, specialitdsuk a bio-rendszerek
eloallitasa és betltetése. Rendkiviil zart “klant” alkotnak,
legtobbjliknek mar a dédapja is drétszabasz volt, sot
van koztiik egy-két csalad, mely visszavezethetd azon
tudosokig, akik a Kataklizma idején elbarikadoztdk magukat
az Orvosi Egyetem pincéiben.

A legvadabb kéosz lecsitultaval ezek a magasan képzett
professzorok eldjottek, és felajanlottak szolgalataikat a
tuléloknek. Kezdetben csak gyogyitottak, majd ujrakezdték
kisérleteiket is, és hamarosan eldalltak egy gyors és
olcsé szerv-novesztési eljarassal. Miutan feltartak a
Miszaki Egyetem néhany laborjat, bizonyos kibernetikus
hardverekhez is meglett a technoldgiai hatteriik. A pesti
bandak katonai pedig vevok voltak barmire, ami noveli
a talélési esélyiiket, igy a kisérleti implantokra is mindig
akadt dnként jelentkezd.

Iddvel a Drétszabaszok egyre jobban elzarkédztak a
kilvilag eldl, és kisérleteik felé fordultak. A kdzonséges
gyogyitast szolgak végzik, akiket éppen csak annyira
képeznek ki, hogy ellassak a sebeket és tudjak, mikor
milyen gyogyszert kell beadniuk. Ok a Felcserek, onkéntes
szolgak, akik abban reménykednek, hogy 10-15 év
mulva bejuthatnak a teljes értékti Drotszabaszok kozé. A
régota szolgald Felcsereket mar azzal is megbizzak, hogy
implantokat iiltessenek be a paciensbe. Ok mar képzett (5-
7. szintill) kiberdokiva valtak szolgalatuk soran, de csak a
8. tapasztalati szintet elérve juthatnak be a kisérleti laborok
“szentélyeibe”.

A Droétszabaszok mindig megkérik munkdjuk arat,
de arra vigyaznak, hogy megfizethet6k legyenek, hiszen
képtelenek lennének fenntartani magukat. Az ar altalaban
¢lelmiszer, nyersanyag (szines-, nemes- ¢és ritkafém
hulladékot minden menyiségben atvesznek) vagy
védelem. Bar az emberi bandak még soha nem tdmadtak

meg 6ket, de Pesten olyan 1ények is élnek - elsdsorban a
csatornakban -, melyek nem respektaljak ket ennyire. A
patkanyemberekkel kiilondsen gyakran gyiilik meg a bajuk.
Gyanithat6, hogy a budai hegyekben é16 goblinok veszik
meg aztan toliik a rablott holmikat.

-Lanchid.

/4

Eszaki Kozéphegység

A gargoyle-ok nem tul régota jelentek meg ezen a
vidéken és szovetségeseikkel, a brodkil-okkal biztositjak a
két birodalom ko6zotti forgalmat. Miskolcot és a csatlakozd
iparvidéket foldig romboltak, a lakossagot elhurcoltak vagy
lemészaroltak. A Kékesteto alatt épitették ki a bazisukat.

A hegyekben még sok, eldugott falu és varos all, de
mivel mindentdl el vannak vagva, meg vannak szamlalva a
napjaik.

A Karpatok teljes teriiletén az alacsonyabban
fekvo hegyvonulatok - igy ez is - kedvelt lakohelyei a
goblinoknak, orkoknak, trolloknak és ériasoknak. Az
Eszaki kozéphegység szinte hemzseg t6liik (150,000), ezek
mindegyike névleg a gargoyle-oknak, a brodkiloknak és mas
helyi hatalmassagoknak (sarkanyok, boszorkanymesterek,
shifter-ek, vonaljarok, ...) hodol.

-Kékestetd bazis leirasa, vezetdk, stb.

-Boldogkdvar: egy kémagus, titkos piramis teleport
Atlantiszra

-Miskolc kornyékén, a volgyvidéken simwan torzsek

Duna-Tisza Koze

Az északi, a hegyekhez kozel 1év6 teriiletek
elnéptelenedtek, a déli teriilet, a volt Kiskunsag tovabb
sivatagosodott. Lakossag csak a déli folyoparti (Duna-
Tisza 0sszefolyas, Belgrad és kornyéke) részeken él €s ott
viszonylag biztonsagban vannak, ezért igazi nagyvarosok is
kialakultak.

Kecskemét (45,000 lakos) - debreceni segitséggel
- eddig sikeresen ellenallt a szegedi vampirok
beszivargasanak. A varos ura egy volt NGR felderito,
robotiranyitdé hadnagy, aki elszakadt a csapatatol és mar
nem volt képes visszajutni a biztonsagos teriiletekre. Az
0 erépancélja (X-535 Hunter) és robotjai (8 f6s DV-40
szakasz) jelentds er6t képviselnek. Menekiilt pszikbol
felderit6 szakaszokat képzett ki, amelyek allandoan a
hatart jarjak, vampirokra és egyéb behatolokra vadaszva.
Hadserege igen jol felszerelt a debreceni gyaraknak
koszonhetden.

Szeged

Legnagyobb varosa Szeged a maga kozel 50,000-
es lakossagéval. A varos ura egy mestervampir /
vonaljaré magus ¢és a lakosok kozott is akad mar vampir
(kb. 20 masodlagos vampir és kb. 60 vad vampir). A
lord Attilanak nevezteti magat és a legendak szerint
valamikor az Apokalipszis kezdetén kelt ki az eddig rejtett
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vaskoporsojabol, ahova 6t az X. szazadban eltemették. A
Vladapar nevii vampir-intelligencidhoz tartozik (amely
valahol Romania k6zéps6 részén rejtdzik), “gyermekei”
3-400 kilométeres korzetben barhol feltiinhetnek. Allandé
harcban allnak a debreceni eurolovagokkal és magusokkal.
Szovetségeseik a nagykunsagi lovas nomad kannibalok.

Az orszag legnagyobb nexuspontja a szegedi Dom-tér
felett van. Az Apokalipszis idején a tilcsordulo ley vonalak
energiaja a nexusba dmolve oOriasi természeti katasztrofakat
(arviz, jégvihar, tornadok) zuditott a varosra, szinte a foldig
rombolva azt. A varos szinte teljesen elnéptelenedett,
csak Attila érkezése utan kezdddott meg az ujjaépités és a
menekiiltek visszaaramlasa.

A varos erdsen 6rzott, Attilanak tobb ko- és vasgoleme
van. A lakossag nagy része a helyi lizemekben dolgozik,
ahol jorészt XX. sz.-i szinvonalu fegyvereket, eszkdzoket
allitanak el8. Ok jorészt mit sem tudnak arrol, hogy uruk
egy vampir.

Vampirok ide vagy oda, Szeged a legnagyobb modern
varos a Tisza mentén. igy nem meglepd, hogy van némi
jelenléte a folyon. Ez valahol propagandanak sem rossz:
“Vampirok? Ne viccelj, hiszen ez egy vizi hatalom!”

A flottaban két modern jarérhajo és 6t atalakitott
vitorlas talalhato. A jarérhajok kapitanyai Attila mentalis
befolyasa alatt allnak. Eszak felé néha egészen Szabolcsig
felhajoznak, délen viszont Belgrad nem engedi 6ket a sajat
vizeire, ezért csak a Dunaig mehetnek el biztonsagosan.

« Atalakitott vitorlas: Egy tonnas, egyarbocos hajok,
melyeket MDC-pancélzattal lattak el. A fedélzeten két
orosz nehéz 1oveg talalhato (1D4x10 MD, 1830 m 16tav, 60
16vedék a tarban, robband 16szert hasznal egyes 16véssel).
MDC: 120 a hajotest, 5 az arboc. Sebessége: benzinmotorral
15 km/h, vitorlaval 10 km/h, a kett6é dsszeadodik.

e Triax XS-40 jardrhajé: 14 méter hosszu, 20 tonnas
hajo, nuklearis meghajtassal (15 évig miikodoképes).
Személyzete hat fobol all, iigy mint: kapitany, kormanyos,
szenzor-kezeld, gépész és két tiizér. MDC: 700 (a németek
pancélban nagyon jok). A felépitmény tetején forgathatd
kétesovii 1ézeragyt (4D6 MD egy cs6bol vagy 1D4x10+8
MD kettébol, 1800 méter 16tav), az orrban mini-rakéta
vetd (24 rakéta, egyszerre hatot 16het ki), a taton pedig
gépagyu (6D6 MD, 30-as sorozatot 16, 1220 m 16tav, tarban
600 16vedék) talalhatd. Sebessége: 70 km/h. Jégtorésre is
hasznalhato, ekkor sebessége csak 35 km/h. A hajokat a
Mindwerks szerezte meg, majd néhanyat eladott Bécsben:
Attila harmat vett, egyet azonban a belgradi flotta kilott
koziiliik. Van egy lopott példany Pesten is, valamelyik
banda birtokaban. Feketepiaci ara: 18 milli6 kredit.

Fontosabb karakterek

Attila

mestervampir / 12. szinti vonaljaro

A specialis vampir képességeket, vampir HP-t és pszit
a Vampire Kingdoms (World Book #1), a ley-walker-t
pedig az alapkonyvben talalhatod meg, itt csak az egyedi
jellemzdket olvashatod.

Jellem: diabolikus

Tulajdonsagok: 1Q 21, ME 22, MA 24, PS 28, PP 23,

PE 20, PB 25, Spd 24

PPE: 267

HP: 80 (mestervampir!)

Pszi képességek: ISP 90

Harc: 6 tdmadas

Képzettségek: maszas 85%, tajékozodas 80%, vadon
talélés 85%, vezetés: lebegdk 98%, démonismeret 80%,
matematika: alap 98%, archeologia 75%, bioldgia 85%,
nyelvismeretek (dragonese, euro, gobblely, facrie) mind
98%, WP ijaszat: +66m / +5 tamadas / 8 16vés koronként,
WP energiakarabélyok, radio: alap 80%, vadaszat,
nyomkovetés 90%

Magiaismeret: Attila 12. szintli vonaljar6 volt, mikor
onként vampirra lett, igy megorizte magikus képességeit,
de sem ezeket, sem a PPE-jét nem névelheti mar (azaz
varazslas szempontjabol tovabbra is 12. szintlinek szamit,
de mar nem fejlédhet). Vonaljaroként elsajatitotta az dsszes
alapkonyvbéli varazslatot a 12. szintig, plusz ismeri még
ezeket: Create Golem, Talisman, Close Rift, Restoration.

Attila kiilséleg egy impozans megjelenési, latszolag
kozépkoru férfi éles arcvonasokkal, biiszke sasorral.
Ruhézata mindig diszes és draga, szereti a szrmegalléros
kabatokat, kedvelt szinei a fekete és a sotéték.

Nappal egy hasonmasa szokott mutatkozni helyette,
igy a varosban még igen kevesen tudjak, hogy vampir és
¢jszakanként kis csapataval ujabb és Gjabb aldozatokat
fert6z meg. A debreceni kémhaldzat tudja rdla az igazsagot,
de a rejtekhelyeit még nem sikeriilt felkutatniuk, a réplapos
leleplezd propagandat meg a nappali alteregd cafolja meg a
jelenlétével.

Attila azt terjeszti magarol, hogy 6 a hires hun vezér
ujjasziiletve, de valojaban egy ukran menekiilt, aki az
Apokalipszis utani évszazadok kaoszaban kapott a kedvezd
alkalmon és magikus hatalmaval PA 14-ben atvette a varos
vezetését. Ellenlabasait eltiintette a szinrdl, kemény kézzel
verte le a kiilonféle felszabaditd mozgalmakat és harom
évvel késébb mar nyugodtan mondhatta magat a varos
teljhatalml uranak. Uralma kezdetén indult meg a varos
Ujjaépitése is; a latszathoz fontosnak tartotta maga koriil
a civilizalt kdrnyezet kialakitasat és a békési térségben
kéborld menekiiltek visszacsabitasara az épitkezések
latszottak a legmegfelelobbnek.

Eletét mindig a mult kutatasara és az 6rok élet
titkanak megfejtésére aldozta, igy mikor lehetdséget
latott mindkettére, nem sokat habozott és PA 21-ben, egy
transzszilvaniai kirandulas alatt mestervampirra valt és
orokéltiiként tért vissza kis birodalmaba. Eleinte tobbszor is
kiirtottak a szervez6ddé vampirfészkeit és egyszer 6 maga is
majdnem rajtavesztett a dolgon, igy akkor “meghalt” és 11
alteregdval immar a hattérbdl iranyitja a varos ¢letét.

A hasonmadas

ember / 2. szintii vonaljaré

Attila nappali hasonmasa egy ra a megszoélalasig hasonld
férfi, aki teljesen az uralma alatt all (vampirszolgat krealt
beldle). Valodi nevét, szarmazasat senki sem tudja, mar 6
maga sem emlékszik ra.

Jellem: aberralt
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Tulajdonsagok: 1Q 16, ME 13, MA 17, PS 15, PP 12,
PE 11, PB 14, Spd 10

PPE: 99

HP: 18 SDC: 18

Pszi képességek: nincs

Harc: 2 tamadas (basic HtH)

Magiaismeret: Ismeri az 6sszes alapkonyvbéli
varazslatot a 3. szintig.

Tamas

8. szintii lovaszmester

Jellem: miscreant

Tulajdonsagok: IQ 11, ME 16, MA 10, PS 17, PP 23,
PE 19, PB 9, Spd 12.

HP: 50. SDC: 60. PPE: 3. ISP: 138.

Harec: 3 timadas + paired weapons, illetve ijjal 8

Képzettségek: (a kasztnal szerepldkon feliil)
Languages: demongogian, dragonese, Intelligence, First aid,
Prowl, Swimming, Climb, Maths basic, mind 8.szinten; WP
energy rifle 6.szinten; Radio basic 3.szinten.

Pszi: a 4 specidlis képesség, 6 érzékelés, 3 fizikai és
3 gyogyito, valamint Mind wipe, Psi-sword, Hypnotic
suggestion és Bio-regeneration super.

Ellentéte tamadt hordajanak kenézével, ezért egy é&jjel
megolte 6t és minden Orét, majd elmenekiilt. Hamarosan
felajanlotta szolgalatait Attilanak. A vampirur egészen
megkedvelte - mar amennyire ez egy haland6 esetében
lehetséges - és végiil rabizta a varos nappali iranyitasat. O
a halandokbol allo titkosrenddrség feje. Nem all mentalis
kontroll alatt. Régi hordaja természetesen vérbosszut
eskiidott ellene, de ez sem 6t, sem Attilat nem izgatja.

Durva arcu, lovasnomadhoz képest magas termetti
férfi, harmincas éveiben jar, de idésebbnek latszik. A
renddri munkabol inkabb a vadaszatot kedveli, a foglyok
vallatasaban nem vesz részt - a “tiszta munka” (értsd: gyors
kivégzés) hive. A nyakaban 16g6 vérdruida amulettnek
koszonhetden soha nincs sziiksége alvasra.

Sardon Naval

8. szintii vérdruida (d-bee)

Jellem: miscreant

Tulajdonsagok: 1Q 21, ME 19, MA 19, PS 13, PP 12,
PE 15, PB 11, Spd 8.

HP: 45. SDC: 30. PPE: 101. ISP: 48.

Hare: 3 tamadas (HtH: assassin)

Képzettségek: Languages: euro, gobblely, francia,
amerikai, magyar, dragonese, demongogian. Holistic
medicine, Identify plants, Biology, Chemistry, Maths basic,
Wilderness survival, Land navigation, Prowl, Boxing,

WP: knife, hunting rifle, E-pistol, Literacy, Radio basic,
Lore demons, Interrogation mind 8.szinten; Paramedic,
Pilot hovercraft 6.szinten; Horsemanship, Lore vampires
2.szinten.

Miégia: minden létez6 ndvénymagikus ital és targy
elkészitésére képes (ezek egy része a Javasasszony O.C.C.-
nél, masok a Franciaorszag fejezetben talalhatok, a tobbi az
England worldbookban).

Errél a rejtélyes alakrol az elsé adatok tobb, mint 100
évvel ezel6ttrél szarmaznak. Allitolag mar akkor Attila tarsa
volt, amikor az még halandoként atvette Szeged iranyitasat.
Miutan Attila vampirtr lett (egyes elképzelések szerint
Sardon Naval vette ra az erélyi Utra is!), eltlint, és néhany
évtizedet Le Morte faluban, egy akkoriban a cstcson levd
vérdruida frakcioban toltotte. Egy ideig egy fiatal vérdruida
volt a szeretdje, bizonyos Marie Ch’ikra. 40 évvel ezel6tt
elunta a nyugaton hemzseg6 kollégai tarsasagat, és sziiz
tertliletet keresett politikai manipulacidi szamara. Néhany
kisebb kitérd utan visszatért Szegedre.

Attila els6 tanacsaddja 60 évesnek latszik, de bizonyos,
hogy sokkal dregebb. Ennek ellenére auraja egyértelmiien
halandonak mutatja. Hosszu patriarka-szakalla van és jobb
szemét elveszette valamikor az utobbi 50 évben.

-Szeged leiras
-Képességek pontositasa mindkettonél.

Belgrad

A varos lakossaga (65,000) f6 viszonylag nyugodt
koriilmények kozott €1, bar igencsak kozel vannak a
goblinokkal, orkokkal és egyéb fajzatokkal teli balkani
hegyvonulatokhoz. A varost egy tiztagu tanacs iranyitja,
koztiik egy eurolovag, egy ley vonal jard, egy fold és
egy viz boszorkanymester, valamint két techno-magus.
Technikai szinvonaluk elég magas, de Debrecenét nem éri
el. Ezt igen fejlett techno-magidjukkal kompenzaljak.

A varos céh-rendszerben mukddik, melyek koziil
a legbefolyasosabbak a katonaké, a vonaljaroke, a
boszorkanymestereké, és mindenek eldtt a techno-
magusoké. Mint 1athatd, a tanacsban 6k birtokolnak hat
széket, a maradék négyen a kisebb céhek (melyek kiilonféle
“hagyomanyos” foglalkozasokat tomoritenek) osztoznak.

A varosban a nem-emberek részaranya, 36%, a
vardzstudoké pedig 14%. A természetfeletti 1ények
sincsenek kitiltva, de kevesen vannak (0sszesen talan 100-
150 £6). Belgradot északrol és keletrdl egy-egy ley vonal
hatarolja, melyek a varos szélétdl alig 1 km-re talalkoznak.
Itt talalhatok a varos TW-erdmiivei.

Szegedrél mindent tudnak, és az onnan érkezdket
elpusztitjak. Debrecennel minimalis kapcsolatuk van,
fejlettebb elektronikai cuccokat vesznek néha téliik, a
Debreceni technomagusok pedig — legalabbis az elsék
— innen szarmaznak.

Technomagia

“Tito” osztalyu fregatt: A legerésebb hajotipus a
Dunan (mivel a német szakasz nem hajozhato), 6sszesen
harmat épitettek beléle. 60 méter hosszu, 1,000 tonnas
jarm, techno-magikus és gazolajos vegyes meghajtassal.
Gazolajbol 100 litert fogyaszt 100 km-en, és 20 km/h
sebességre képes, ezt csak akkor hasznaljak, ha minden
magikus tartalék kimeriilt. A magikus meghajtas 500 km-
enként 100 PPE pontot igényel. Sebessége 45 km/h. 65
fonyi legénysége van, de 20 ember is elboldogul vele, ha
kell. MDC: 1,000 plusz Ithan pancél (500 MDC)

Fegyverzete:
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* Négy “Csillagtliz” magikus agyu (ketté az orrban,
kett6 a taton), melyek a power bolt varazslat felturbozott

valtozatat hasznaljak. Sebzésiik 2D6x10 MD, hatotav 600
méter. Energiajuk korlatlan, de a magiat minden héten
meg kell Gjitani: ez agyunként 400 PPE pontba és 20,000
kreditnyi nyersanyagba kertiil (ez az eljaras nagyon gyakori
a Harom Galaxis TW-iirhajéiban, de a F6ldon szinte
ismeretlen).

* Négy “Nova” tiizképd (mindkét oldalon kettd), melyek
a fire globe varazslat duplaerds valtozatat hasznaljak.
Sebzésiik 1D4x10 MD, 2 méter sugart korben, majd a
kdvetkezé 2D6 korben tovabbi SD6 MD (olyan, mint a
napalm), 16tavolsaga 400 méter. A magiat ugyaniugy hetente
kell megujitani.

» Hat TK-gépagyu, melyek 6D6 MD sebzést okoznak
maximum 900 méter tavolsagban. A magia megujitasahoz
csak 100 PPE kell fegyverenként.

» Egy mini-rakéta vetd a felépitmény tetején: 36 rakétat
hordoz, egyszerre legfeljebb hatot tud kiloni.

 Két kdzepes rakéta-vetd csd: mindkettdben ot rakéta
van, egyszerre csak egyet tudnak kildni (de a két vetdcso
tamadhat azonos célpontot). Néha a szokasos kozepes
rakétak helyett technomagikusat hasznalnak, melyet egy
entitas iranyit. Ezek +5-tel tamadnak, képesek kitérni a
tamadasok eldl +4-gyel. Ha elhibazzak a célpontot, ujra
tamadnak, méghozza koronként haromszor. Egy teljes perc
utan az entitas kiszabadul, és a rakéta elszall, amerre éppen
akkor mutat.

* “Sokkhulldm” rakéta-védelmi rendszer: A shockwave
varazslatot hasznalva a hajora kildtt 6sszes rakétat egyszerre
meg lehet semmisiteni. Sebzése 6D4 MD, a hajo koriili
18 méteres teriileten. Fejlett elektronika biztositja, hogy a
megfeleld pillanatban induljon be. Hasznalata 35 PPE-t vesz
el a hajo magikus tartalékaibol.

» Magikus védelmek: az Ithan pancél aktivalasa 100 PPE
pontba keriil és fél 6raig marad fenn. 500 MDC pontnyi
védelmet ad. Az impervious to energy 6ranként 50 PPE-
be keriil és minden nem-magikus energiafegyver ellen
tokéletesen véd.

» Magikus tartalékok: A hajo 600 PPE pontot képes
tarolni. Ebbdl vonddik le a motor €s a védelmi rendszerek
altal elhasznalt energia. A fegyverek “megujitasahoz”
viszont a fedélzeten tartézkodo varazslok adjak az energiat.
Ugyandk toltik fel ezt a tartalékot is.

Feketepiaci ara: elvileg olyan 5 millié kredit minimum.

“Tiizdenevér” technomagikus robot: egy entitas altal
vezérelt robot, melyet technomagikus kommunikatorral (ott
van az alapkonyv 96. oldalan) szébeli parancsokkal lehet
iranyitani. MDC: 50 (szarnyak 30). Sebesség: 100 km/h.
Labain a karmok sebzése 1D4 MD, targyakat felemelni
16-0s normalis PS-nek megfelelden tud. Fegyverzetét két
tlizsugar agyu adja, melyek sebzése egyenként 4D6 MD,

sy

megujitani, egyenként 100 PPE pontért.

A belgradi véderéknek kb. 200 ilyenje van, technomagus
robotiranyitok altalaban egy tiz darabbol allo egységet
iranyitanak.

Feketepiaci ara: 300,000 kredit.

A Kiskunsag

A Duna-Tisza Ko6zét gyér fii boritja, helyenként kopar
tertiletekkel. Utobbiakon a futdbhomok sem ritka. A talaj
mindeniitt homok vagy 16sz, a felszini vizek vagy kiapadtak,
vagy csak egy sartocsa illetve vizmosas maradt beldliik.
Falvakat itt nem nagyon taldlhatunk, mert mez6gazdasagbol
megélni gyakorlatilag lehetetlen.

A pusztasagot pszi-vadaszok, kisméretli dinoszauruszok,
oriaspokok és -skorpiok lakjak elsdsorban. A pszi-vadaszok
igen baratsagtalanok (ezzel nem akarom azt sugallni,
hogy a skorpidk példaul baratsagosak). Csak a kecskeméti
katonakkal hajlanddak egytittmtikddni. Kis csoportokban
¢élnek, vandorlo életmodot folytatva. Felszereléstik kb.
felét debreceni eszk6zok teszik ki, melyeket illegalisan van
szolgalataikért cserébe, Kecskemét varosatdl szereztek.

A nagykunsagi nomadok szdmara a teriilet értéktelen,
mivel méneseiket képtelenek lennének taplalni. Az itt €16k
muténs torpelovakat hasznalnak, melyek alkalmazkodtak a
sivar tajhoz.

Kecskemét

A Duna-Tisza koze a Kataklizma utani évszazadban
teljesen elsivatagosodott és természet-feletti allatfajok
gytilekezdhelyévé valt. Ha nem élnek itt a pszi-vadaszok,
a varos nem érte volna meg azt a tiz évvel ezel6tti napot,
amikor egy német robotiranyitd és szakasza megjelent a
falaknal.

A varos lakossagéanak teljes 10%-a ma is pszi-vadasz.
Ok alkotjak a hadsereg alapjat. Mutans lovakat és debreceni
robotlovakat hasznalnak, nagyobb jarmtivekbdl kevéssel
rendelkeznek. Kézifegyverekkel és pancélokkal viszont
Debrecen jol ellatja dket.

A régi varosbol nem sok maradt, ellenben a talélok
ardnya — az orszagos atlaghoz képest — elég magas volt. Ok
végiil az Arpadvarost (a varos kozepét) tudtik megerdsitent,
a tobbit veszni hagytak. A kint maradt romokbdl késdbb
behordtak, amit érdemes volt, a tobbit eltakaritottak a falak
alol.

Ma Kecskemét a sz6 szoros értelmében odzis a
sivatagban. Fal veszi koriil, mely 5x5 méteres négyzet
alaku elemekbdl all. Egy ilyen panel 800 MDC ponttal
rendelkezik (debreceni segitséggel késziilt, 40 éve, azelott
sokkal gyengébb volt). Odabent kevés a hely, mivel az
egész varos alig 10 km?-en fekszik. A népsiriiség igen
nagy, nincs egyetlen otszintesnél alacsonyabb hdz sem, de
ebbél harom szint mindig a fold alatt van. fgy minden haz a
varosfalak szintje alatt marad. J6 hir ellenben, hogy a varos
alatt kimerithetetlennek tting vizkészletek talalhatok.

A Karavanut

A Debrecen és Kecskemét kozti titvonalat nevezik igy.
Kiépitett utrol nem beszélhetiink, csak a legelso szakaszon:
a 4-es féutat érdemes kdvetni Hajdiszoboszloig. Eddig
tart a varosi hadsereg altal biztositott teriilet. Ezutan a
nagykunsagi szakaszon minden konvoj maga valasztja
meg a pontos Utvonalat. Ez azért sziikséges, hogy lehetdleg
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elkeriiljék a nomad portyazokat. At kell haladniuk két régi
ont6zocsatornan ¢s tobb folyon is. Mivel egyik mélysége
sem haladja meg a két, két és fél métert, a debreceni
kamionok ezeken képesek athaladni. A Tiszat ellenben csak
Szolnoknal lehet keresztezni.

Szolnok maradvanyait ma inkabb Kisértetvaros néven
emlegetik. Kiilonféle entitasok ezrei élnek a romok kozott,
valamint primitiv humanoidok (kb. 2,000 £6), akik teljesen
ugy néznek ki és gy is viselkednek, mint az él6halottak.
Az atutazok eldl altalaban elbujnak. A varosban talalhato
a Tiszan ativel6 egyetlen hid. Igen rossz allapotban van
(200 MDC, fénykoraban tizszer ilyen erds lehetett), de
valami természetfeletti erd lengi koriil. Az épitmény
valahogyan mindig elkeriili a teljes pusztulast, és valami
mindig megakadalyozza, hogy barki lerombolja. (Aki ilyen
terveket forgat a fejében, elmekontroll ellen dob ment6t,
19-es célszamra. Ha elvéti, egyszeriien elmegy a kedve az
egésztol.) Pszi-vadaszok érezhetnek egy kiilonds jelenlétet a
hid koriil, de a forrasat nem képesek meghatarozni.

Szolnok utan a kamionok a bejaratott Gitvonalon
haladnak a pusztaban Kecskemét felé. Ez az utvonal tobbé-
kevésbé egyenes, de kikeriil néhany veszélyes teriiletet.
20-30 évvel ezel6tt tobb konvojt is elnyelt a futbhomok, de
mara mar nagyjabol kiismerték a vidéket.

Biinozés

Minimalis. Annyira zart ez a kozdsség, hogy alvilag
kialakitasara szinte esély sincs. Ha valaki hajland6 dolgozni
- akar a varos alatti gyarakban, akar a hidroponikus
kertekben, vagy a hadseregben -, annak a megélhetése
biztos. A varos mindenkinek tud munkat adni. Baj csak
azokkal van, akik ezt nem fogadjak el, hanem gyorsabb
meggazdagodas utan néznek. Ezek is egy id6 utan el kell
tlinjenek, vagy Budapest, vagy a debreceni Roncstelep
iranyaba, kiilonben mindenképpen lebuknak. Néhany ilyen
delikvens, aki eljutott valamelyik fent emlitett feketepiaci
“kdzpontba”, arra is képes volt, hogy megszervezzen
valamiféle alvilagi kapcsolatot sziilévarosa felé. Igy van egy
- két tucat jol beépiilt ember Kecskeméten, akik valamelyik
feketepiaci szervezetnek dolgoznak. A pitianer bin6zok
pedig nem huzzék sokaig.

A varosban egyébként katonai torvénykezés van
érvényben, az itélet szinte mindig szamiizetés, illetve
gyilkossag esetén halal. Renddrség gyanant elsésorban a
hadsereg specialistai szolgalnak - ha nincs stirget6bb dolguk
-, illetve a milicia pszi-vadaszai.

Hadsereg

Az allandé hadseregben 2,000 f6 szolgal (40 % pszi-
vadasz), de milicia formajaban szinte a teljes férfi lakossag,
valamint az dsszes felnétt pszi-vadasz mozgosithato! Ez
tovabbi 8,000 6t (20 % pszi-vadasz) jelent. A hadsereg
szinte kizarolag gyalogos ¢és lovas egységekbdl all, plusz
a német robot-szakasz, melyet csak végsziikség esetén
kiildenek bevetésre.

Felépités:

* 700 {6 gyalogos, ebbdl 500 pszi-vadasz. Hét szazad,
melyek egyenként hat darab 16 {0s szakaszra oszlanak.
A szakaszok tovabb bonthatok 4 {6s rajokra, bar ilyen
kis egységekben csak a pszi-vadaszok tevékenykednek.
A fennmaradd négy ember a szazad vezetdje, annak
szarnysegédje, egy szazadirnok és egy kaplan. Mivel
a hadsereg vezetdje egy hadnagy, az a fura helyzet allt
eld, hogy szinte mindenki mas altiszti rangot visel. A
szazadparancsnokok szdmara bevezették a ,,parancsnok”
rangot, aminek semmi koze a hasonld nevii tengerészeti
ranghoz. A szarnysegédek altalaban fotdrzsdrmesteri, a
szakaszparancsnokok torzsdrmesteri, a rajparancsnokok
pedig 6érmesteri rangban szolgalnak.

* 300 f6 robotlovas, ezek kdzott nincsen pszi-vadasz.
Harom szazad, felépitésiik megfelel a fentieknek. Debreceni
Kincsem lovakat hasznalnak.

+ 600 £6 lovas, ebbdl 300 pszi-vadasz. Ok a Kiskunsagon
€16 mutans lovakat hasznaljak. Hat szazad, felépitésiik mint
fent.

* 300 f6 tartozik a kiegészitd személyzethez.

* 100 {6 specialista: vegyesen varazstudok, pszi-
mesterek (a pszi-vadaszokon kiviil), kémek, kommandosok,
robbantasi szakértdk, stb.

Tamaszpontok: a varos déli részén, a falakon beliil
talalhato a fohadiszallas. Két kiilsé tamaszponton
allomasozik a lovassag - mindkét fajta -, egyik a varostol
délre, masik pedig keletre. Ezek még mindig a régi varos
teriiletére esnek, az erdditett varostol alig 2-3 km-re.

Felszerelés: minden debreceni pancél és fegyver (a
titkos fejlesztéseket kivéve), valamint a Kincsem robotl6 és
a Csepel motorkerékpar jol hozzaférhetd. Jarmtparkjukat 24
Puli terepjard és 16 Kamaz teherauto egésziti ki. A Hadnagy
szervopanceélja és nyolc robotja kiilon kategoriat képez,
akarcsak az az X-500 Forager robot, melyet kortilbeliil
egy éve talaltak fent északon, féluton Budapest felé. A
robot teste teljesen el volt 6regedve, két pilotajanak csak a
csontvazat talaltak. Valoszintleg egyfajta térido-anomaliaba
keriilhettek, ami azt is megmagyarazza, hogy egy ilyen
lasstt mozgasu robot mit keres ilyen messze a Vaterlandtol.
Miutan a robotot sikertilt eljuttatni Kecskemétre, a legjobb
miszerészeket allitottak ra a helyreallitasra. Jelenleg a
deli katonai tamaszpont foldalatti részén talalhato. A tervek
szerint a panceélt vissza lehet allitani az eredeti szintre (450
MDC), de ez a sebesség 33 %-os csokkenésével fog jarni
(max 64 kmph). A fegyverzetet teljesen felujitjak, debreceni
fegyvereket hasznalva. A rakétavetok helyére egy-egy
Légkalapacs gépagyu, az ionagyuk helyére pedig egy-egy
Medvedld nehézlézer keriil majd. A reaktor a legnagyobb
probléma: valdsziniileg négy vagy 6t robotlobol fogjak
kiszerelni a reaktort, ezek dsszekapcsolva képesek lesznek
megmozditani a harmine tonnas monstrumot. Még egy-
két hét, és a Forager elfoglalhatja helyét a Kecskeméti
Honvédség ¢lén.
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A varos vezetéje - Hans Heinrich-Meyer

7. szintli infantry soldier

Tulajdonsagok: PS 15, PP 14, PE 13, PB 10, MA 12,
ME 11, 1Q 13, Spd 27

Képzettségek: math basic 90%, literacy 75%, language
euro 98%, radio basic 90%, computer operation 85%, pilot
robots & power armors 97%, pilot tank & APC 84%, pilot
truck 83%, wilderness survival 75%, general athletics,
climbing 75%, swimming 95%, running, electronics basic
60%, sniper, first aid 85%, demolitions 88%, boxing,
navigation 80%, weapon systems 80%, streetwise 40%, lore
demons 50%, language hungarian 65%, lore faerie 40%,
land navigation 36%, pilot hovercraft 50%.

W.P.: automatic rifle, energy pistol, energy rifle

Hand to hand: basic (4 a/m, +5 parry/dodge, +4 roll to
punch/fall, +2 roll to impact, +1 strike, +2 damage, critical:
19-20)

HP: 41, SDC: 36, PPE: 5 (kotott, nem magiahasznalo),
ISP: 0 (nem pszi)

Az Infantry Soldier OCC, valamint a robotok leirasa a
Triax vilagkonyvben talalhato.

Civilizalt pszi-vadaszok

Kecskemét varosaban t6bb, mint 4,000 pszi-
vadasz él. Eletmodjuk sok mindenben kiilonbozik az
atlagemberekétdl. A csaladnal szamukra sokkal fontosabb
a klan. A kecskeméti pszi-vadaszok egyetlen klannak
tekintik magukat: 6k a Homoklakdk, a masodik legnagyobb
magyar klan a Turul-616k utan. A felnéttek szemiik koriil
langnyelvet mintazo tetovalast viselnek. A fiiliikkben viselt
apro6 acél karikak szama azt mutatja, mekkora harcos az
illeté. Kedvelt fegyvereik a vibro-pengék, a szamszerij
¢és a hagyomanyos tiizfegyverek. Lovedékeiket maguk
allitjak el6 egy hatékony robbanodanyag segitségével, mely
becsapodaskor kalibertdl fiiggden 1D6 - 3D6 MD sebzést
okoz. Még ezeknél is jobban szeretik azonban a Belgradbol
szarmazo techno-magikus fegyvereket, kiillonosen a
Langpengéket és a TK-géppisztolyokat. Robotlora soha nem
iilnek, de a kiskunsagi mutans lovakat mesterien iilik meg.
Elsésorban mégis gyalogos harcosok.

A varosban a pszi-vadaszok kiilon teriileten élnek - nincs
értelme negyednek nevezni, hiszen az egész varos nagyon
kicsi, ez pedig csak néhany haztomb -, ahol egyetlen nagy
kozosséget alkotnak. A hazassagnak nem latjak értelmét, a
parok hosszabb-rovidebb ideig maradnak egyiitt, és ezen
a gyereksziiletés sem nagyon valtoztat. A gyermekeket,
ahogy véget ér a szoptatas, a klan k6zos feliigyelete ala
helyezik. Mindig masok feliigyelnek rajuk, hiszen minden
felnéttnek hetente legalabb kétszer vadasznia kell. A sziilok
- kiilondsen az anya - persze ett6l még foglalkoznak sajat
gyermekeikkel, de ez legfeljebb nap egy-két orat jelent. A
gyermekek nem vesznek részt abban az oktatasban, amit
a varos az emberi gyermekeknek biztosit (gyakorlatilag:
altalanos iskola), mindent a “klan6vodaban” tanulnak. A
harcot 9 - 10 évesen kezdik komolyan tanulni, igy amikor a
serdiil6korral jelentkezik a PPE -vampirizmus, mar képesek
zsakmanyt ejteni. Els6 valodi zsakmanyuk - az els6 olyan,
amellyel valoban kiizdeni kellett - elejtése utan érdemlik ki

a klan tetovalasat és valnak felnotté. Ez 14 - 16 éves korban
torténik.

Kecskeméten a pszi-vadaszok mindig kivaltsagos
helyzetben voltak, hiszen a legrosszabb idoket a varos csak
nekik kdszonhetéen vészelte at. Kiilon engedély nélkiil
hordhatnak fegyvert (a milicia tobbi részét csak sziikség
esetén fegyverezik fel) és barmikor elhagyhatjak az erdditett
varost.

Nomad pszi-vadaszok

A Duna-Tisza K6zén tovabbi tobb ezer pszi-vadasz
él, akik senkihez és semmihez nem hiiek. Kis, 5 - 15 f6s
csoportokban ¢élnek, és az északi gargoyle erdsségektol
Szeged falaiig mindenfelé koborolnak. Ha valakivel
hajlandoak egyiitt dolgozni, azok a kecskeméti pszi-
vadaszok, de még ekkor is elsdsorban zsoldosoknak tekintik
magukat. Kortlbelil fél tucatnyi kiilonb6z6 klanhoz
tartoznak, a szakértd a szem koriili tetovalasok alapjan
ismerheti fel ezeket. Debreceni konvojokra nem tamadnak,
de ez sokkal inkabb a jozan ész, semmint a barati szdndék
jele. Utazokat talan hajlandok kalauzolni, attél fiigg,
mit kindlnak cserébe. A legtobben gondolkodas nélkiil
ratamadnak egy emberi varazslora csakigy, mint barmilyen
természetfeletti szornyetegre. Lovakat kevesen hasznalnak,
inkabb gyalogolnak. Oltézékiik az arab nomadokéhoz
hasonld, burnusz-féle lebernyeg, mely alatt azonban hazilag
készitett vértek rejtéznek (25 - 50 MDC, nem szigetelt).
Fegyvereik tilnyomo része debreceni eredetti.

Mutans 16

(mas néven “kiskun 16”)

Kis termetli, hossza szOrii, vad természetii 16féle. Pszi
képesség nélkiil csak azok lovagolhatok meg, melyek
fogsagban sziilettek. Nagykunsagi nomad soha nem {ilne
ilyen “szornysziilottre”, szamukra a valodi 16 szent. Husa
a legtobb lény szamara ehetetlen, kivételt képeznek az
oriaspokok és -skorpiok, melyek szintén errefelé élnek és
szivesen csemegéznek kiskun lovakbol.

Tulajdonsagai: 1Q 2d4 (majdnem emberi), PS 2d4+14
szupernaturalis, PE 2d4+22, Spd 3d6+30

MDC: PE + 1d6

Pszi: Impervious to fatigue, hunger, thirst (ISP: 3d6+10
pont, harmadik szintlinek megfeleléen hasznaljak)

PPE: 4d6

Elettartam: 30 - 40 év

Harc: 3 tamadas, mells6 ragas 2d4 MD, hatsé 2d6 MD,
feloklelés/megtaposas 2d6 MD.

Képességek: szarazfoldi navigacio 90 %

Ara: 3,000 kredit vadon, haromszor ennyi szeliden.

-Kecskemét leiras, a hadnagy statisztikai (8. szintil), a
pszi-vadaszcsapatok leirasa

Tiszantul
A Nagykunsagon lovas nomad kannibalok élnek.

Technikai szinvonaluk primitiv, a zsakmanyolt komolyabb
eszkozoket Szegednek adjak el és rabszolgakat kapnak érte
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cserébe.

Debrecen (70,000) az orszag technikailag legfejlettebb
varosallama. Sajat gyarai vannak, a nyersanyagot északrol
szerzik be. A hatalom centralizalt, a varos teljhatalmu ura és
egyben a mindent iranyitd Loki cég igazgatoja Aziroon, a
z61d sarkany. Katonai allam, a sereg gerincét eurolovagok,
gyogyosok és drogosok alkotjak. Az allam katonait konnyii
megismerni a helyben gyartott narancs és zold pancéljaikrol.
Aziroon maga igen erds ley-varazslo és a helyi Egyetemen
- tobbek kozott - igen komoly varazslo oktatas és magikus
kutatas is folyik. A pszik szama elenyészd, gyakorlatilag
csak vampirfelderitésre hasznaljak dket.

Szabolcs és a Bereg clmocsarasodott, itt csak par kisebb
falu maradt fent.

Debrecen - Loki Tarsasag

Debrecen a volt Magyarorszag katonailag legerdsebb
varosa, de védelme kiterjed nagyjabol 50 km-es korben a
kornyékre is. A varos — és ezzel a vidék — ura Aziroon, a
z61d sarkany, aki egyben a Loki Tarsasag igazgatdja is.

A Loki Tarsasag az egyetlen igazi nagyipari egyesiilet a
kornyéken, a telep kiterjedése 10 km2 és délen, a repildtér
mellett teriil el (a kupolan kiviil). Katonai és polgari
felszereléseket, valamint félkész élelmet egyarant gyartanak
1tt.

A varos lakossaga kb. 70,000 £6 (21% d-bee), ebbdl
kb. 2,500 (18% d-bee) a seregben szolgal. A munkaképes
lakossag kb. 30,000 6, ennek 98%-a gyakorlatilag a
Loki Tarsasag alkalmazottja, a fennmaradé 2% egyénileg
boldogul (fuvarozd, vadtudos, falvak orvosai, stb.), de 6k is
a Lokitol kapnak megbizasokat.

A kupola

A tényleges varosmagot egy hatalmas, hatszdgletes
acéliiveg-darabokbol all6 kupola 6vezi (a magassaga
120m, a darabok ¢élhossza 5m, vastagsaga fél méter, egy
hatszdgelem ereje 1200 MDC). A kupola kdzéppontja
alatt all a Loki irodahaz ¢és innen még kb. 5 km sugéarban
tartoznak bele épiiletek. A kupolan kiviil csak egy
parszaz méter széles puszta sav van, ahol minden épiiletet
leromboltak. Ezen til kezdddik a Roncstelep, azaz a varos
maradéka, ahol a romépiiletek kozott szegények, mutansok
¢és egyéb d-bee-k tengddnek. Itt minden épiiletet, ami
magasabb volt harom emeletnél, leromboltak (katonai
megfontolasbol), igy a lakok egy része a fold alatt talalt
menedéket maganak. A lakossag 70%-a (azaz kb. 49,000
ember) itt, kivil él, csak alig 21,000 embernek (6k a “civis”-
ek) van aranyélete a kupola alatt (a 1étszamba beleértendd
kb. 4,000, féleg humanoid d-bee is). A f61d alatti jaratokat
rendszeresen Orzik, nagy tobbségiiket berobbantottak, csak
kettét hagytak meg, ahol be lehet jutni a kupola ala (egyet
északon, egyet délkeleten). Ezek mind kivétel nélkiil hossza
betontekndben huzddnak, kétoldalt drtornyokkal és harom,
acélkapuval védett ellendrzd ponton (egy kiviil, egy beliil,
egy meg a kupola hatéra alatt) kell athaladni; erével betorni
szinte lehetetlen.

A kupola alatt

A Loki irodahaz a Kossuth tér bal oldalan, a volt
Unié Aruhaz felett helyezkedik el 15 emelet magasan (itt
régebben panellakasok voltak, de késdbb atalakitottak
az egészet). Az épiilettdmb kozepén egy jo harminc
méteres atmérdjlii akna huzodik, a tetdétdl egészen a f6ld
alatti garazsszint masodik emeletéig. Ez egyfajta szell6z6
szerepét tolti be, de elsddlegesen a dekoraciot szolgélja
annak a kiilonleges fanak, amelynek tove a garazsban van,
ott még 15 méter atmérdjli, de ahol elhagyja a 15 emeletet,
mar csak 1 méteres, majd ott teriil szét egy hatalmas,
palmaszeri korondban. A fa dnmagéban is egy szubkultura,
kiilonféle szintjein kiillonféle kisallatok (féként szines
madarak és gyikok) és novények (féleg szinpompds virdgu
ktszo6indak) élnek zavartalanul, a f6ldszint szintjétdl pedig
egy kisebb akvarium kezdddik két emelet magasan (lefelé),
amelyben szines halrajok keringenek. Itt minden igazi, ¢éI0,
semmi sem ill0zio, vagy utanzat. Az aknat az épiilet bels6
korfolyoso6itdl egyiranyban atlathato tivegfal (befelé tisztan
attetszo, kifelé viszont vetitett dzsungelkép) valasztja el.
Ez az irodahaz {0 attrakcidja és barki megtekintheti ingyen,
minddssze csatlakoznia kell valamelyik f6ldszinti éppen
indul6 csoporthoz. Az alkalmazottaknak munkaidében
tilos a bels6 korfolyosokon tartdzkodni, az irodak dontd
tobbsége nem is innen nyilik, hanem egy masik, kiils6 ivi
korfolyosorol és nem a latogatdk liftjeit hasznaljak, hanem
a sajatjaikat.

A Kossuth tér a Nagytemplomtol egészen a
Vasutallomasig egyetlen 0sszefiiggd sétaldutca apolt
fasorokkal, iizletlancokkal. Mindegyik Loki tulajdon ugyan,
de a vezetés tudja, hogy az emberek szivesebben dolgoznak
¢és szoérakoznak ott, ahol érezhetik, hogy mindent a sajat
erejiikbdl érnek el és nem kapjak meg csak gy, juttatasként.
Ezért aztan a fizetések igen magasak (az atlagfizetés 3,500
cr. koriil mozog), de mindenért fizetni kell.

Az Egyetem a kupola északi széle alatt talalhato,
ugyanott, ahol mar évszazadok 6ta az egyetemi épiiletek
alltak. Az impozans féépiilet és az elétte huzodo, kétoldalt
szokokutakkal diszitett tér viszonylag épségben vészelte at
a nehéz iddket, késébb Aziroon az oktatas ujjaszervezésekor
eredeti fényképek és leirasok alapjan allitotta helyre
mindkett6t. Az oldalsd, hats6 (nyugati és északi) kollégiumi
¢s oktatoépiileteket lebontottak, ezek félig a fold alatt,
illetve a f6épiilettd] délre kaptak helyet.

Az egyetemi oktatas csekély sulyu (joforman csak a
helyieknek szolgal), a kutatdsokon van a f6bb hangsuly.

Az épiiletkomplexumban az altalanos iskolai ismeretektdl
kezdve az egyetemi oktatasig minden folyik; a magikusan
érzékeny gyerekeket tizéves korukban helyezik kiilon
osztalyba és 6k kiilon rend szerint tanulnak.

A kutatasi teriilet is elsdsorban magikus iranyvonalu,
azon beliil is a tiszta ley-vonalak energidjaval kapcsolatos
irany dominal, kar6ltve a technomagus iranyzattal. Egy
kisebb paratudomanyi tanszék is 1étezik, itt a pszionikus
energidkat tanulmanyozzak, illetve néha a Mindwerks
szamara végeznek kutatasokat, hatdstanulmanyokat a MoM
eszkozok kapcsan.
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Ellatas, termelés

A Loki Tarsasag mindenrél gondoskodik, ami csak egy
varos fenntartasdhoz sziikséges.

A magyar technoldgia mar az “Aranykorban” atallt
a fuzids erémiivekre, mivel ezeket sokkal konnyebb
fiitdanyaggal ellatni (hidrogént a viz elektromos bontasaval
lehet elballitani). fgy a varos aramellatasat is egy fuzios
erémd biztositja, mely félig a f6ld ala siillyesztve, a varos
nyugati szélén talalhatd igen erds védelem alatt. Ezen tal
néhany aprobb TK erémi miikodik szerte a varosban, a
Loki Gyartelepnek is sajat energiaforrasa van.

Mivel viszont a fuzids erdmiiveket csak nagy
méretekben tudjak felépiteni, az energiavértek és robotok
“hagyomanyos” nuklearis meghajtasuak. Ebbol kifolyolag
minden hasadéanyagot a hadsereg rendelkezésére
bocsatottak.

A vizhalézatot folyamatosan javitjak, de a rejtett
ciszternak, le nem zart részhalok miatt igen nagy a
veszteség €s a fertdzésveszEly is altalanos. Ezért a vizet
kiilon palackos, zacskds formaban arusitjak - nem olcson,
mert a tisztitas koltséges mulatsag. A vizet tobb forrasbol
is szerzik: a legfontosabbak a furt kutak, a helyreallitott
Keleti.fécsatorna és tobb kisebb természetes patak, amely
a kozelben huzodik. Van annyi vizfelesleges a varosnak,
hogy felhasznaljak egyéb célokra is (1d. pl. a DraCola
termékeket).

A gazvezetékek mar régota hasznalaton kiviil vannak, a
fozést, flitést, stb. arammal oldjak meg.

A telekommunikacié igen fejlett a varoson beliil.
Minden lakas fel van szerelve telekom csatlakozassal,
hasznalata korlatlan, havonta altaldnydijat kell fizetni (300
cr.). A telekomba beleértendd a szdmitogépes hasznalat
is, gyakorlatilag a ketté mar teljesen dsszeolvadt. A
miusorszolgaltatas elég egysiku: két radio (egy klasszikus
zenei (Bartok) és egy modern zenei, hirblokkokkal
megszakitva (Debrecen Hangja)) és egy TV csatorna
(ahol szinte allandodan digitalis szinészekkel generalt
sorozatok mennek) van csak. A hagyomdnyos informacios
szolgaltatasokat egy helyi jsag, a 64 oldalas, hetente
megjelend szines Civis Kronika is kiegésziti.

Az élelem egy kisebb (kb. 40%) részét a varos kornyéki
farmokon, nagyobb részét fold alatti hidroponikus telepeken
termelik meg. Az allattartds dontd része (90%) a varoson
kiviil jellemzd. A kupola alatt élelemben nincs hidny.

A ruhazatok is helyben késziilnek, habar nincs
valami nagy valaszték: vaszon, vagy szines, mintas szovet
(textil vagy gyapj1), miibor, miiselyem (az igazi selyem
ara csillagaszati, métere 6,000 cr és csak kintrdl tudjak
beszerezni, ha ugyan lehet).

Az orvosi ellatas természetesen magas szintli mind
normdl, mind a kibernetikus beiiltetések terén egyarant. A
civisek 30%-a rendelkezik valami kisebb beiiltetéssel (szem,
kéz, agy, ...), a katonak kozott ez az arany nagyobb (60%).

A Roncstelep

A Roncstelepen a fertdzott vizet isszak, aramot pedig
csak kisméretii aggregatorokbol, gyenge TK erémiivekbdl
nyernek, de csak nagyon kevesen. A telekommunikaciod

gyakorlatilag nem miikodik, csak ott, ahol par lelkes
miiszerész valamennyire helyrehozta a rendszert. A kupola
alattiakkal igy sem tudnak kommunikalni, de megvannak a
sajat radiocsatornaik (amelyek mind illegalisak).

Elelmet a munkajuk fejében kapnak, 6k a fizetségiik jo
rész¢t ilyen formaban kapjak meg.

Uj ruhat 8k nem kapnak, elvileg van lehetéségiik
vasarolni az egyetlen kiilteleki iizletkdzpontban (az
“Acélaruhazban”; a nevét onnan kapta, hogy az tizletek
valojaban csak zart raktarak egy kis elarusitohellyel,
ami acéllemezzel van kdrbeburkolva és egy acélitvegen
keresztiil “érintkeznek” a vevékkel, akik egy beliilrél
mikddtetett fémladan keresztiil kapjak meg a vasarolt
holmikat), de sokuknak nincs pénze erre.

Viragzik a feketepiac és a csempészet (féleg azokkal
a termékekkel, amelyeket a Loki Gyarteleprol lopnak ki a
munkasok; pedig igen szigort a be- és kiléptetd rendszer,
de mégis kikeriilnek termékek (no, nem fegyverek, vagy
ilyesmi, hanem ruhak, élelem, miiszaki cikkek)). Ezzel
egyiitt miikodik némi szervezett alvilag is.

Néhol 6ner6bdl fenntartott orvosi rendeldk talalhatok,
amelyeket két-harom joszivii (vagy csak pénzsovar...)
doki miikddtet adomanyokbol, s6t, még két kiberdoki is
“praktizal” itt.

Kiilkapcsolatok

A varos legfobb szovetségese Kecskemét, termeld
kapacitas hijan 6k latjak el fegyverekkel és egyéb
termékekkel 6ket. A bizalom azért nem terjed ki odaig,
hogy allandé magikus kaput izemeltessenek; aruszallitasra
helikoptereket vagy kamionokat hasznalnak, habar ez
utobbi kockazatosabb a kunsagi kannibalok rajtatitései és
szabotdzsakcioi miatt.

Kapcsolatfelvétel szintjén ismerik a Mindwerks-et
is, féleg robotokat, droidokat és erdpancélokat vesznek
tdliik, valamint az 6 kapcsolataikon keresztiil szereznek be
alapanyagokat.

A Triax-szal is volt kapcsolatuk, de a Mindwerks
vasarlasok miatt ez teljesen megszakadt.

A Gargoyle Birodalommal nem iizletelnek, szamukra tal
idegenek ¢s veszélyesek. Ugyanezen okok miatt maradnak
tavol a Brodkilektdl is. Ez utobbiakkal a viszony mar nyilt
ellenségeskedésbe csapott at.

A romaniai és szegedi vampirokat ahol tudjak, irtjak,
veliik — és szovetségeseikkel (féleg a nagykunsagi
nomadok) — szemben semmilyen konyoriiletet nem
mutatnak. A déli hataraikat féltékenyen 6rzik, senkit
nem engednek at, legyen az tényleg igazi menekiilt:
konyorteleniil lemészarolnak mindenkit, aztan a
testeket atomkohokban hamvasztjak el. Par éve még
engedékenyebbek voltak, de amikor kivérzett tetemeket
talaltak a Roncstelep délnyugati részén, majd felfedeztek
egy kisebb vampir koloniat (egy masodlagos vampirt par
vadvampirral), azota senkivel sem kivételeznek.

A lakossag nézopontjai

Egy debreceni atlagpolgar tisztaban van mindazzal, ami
a kdrnyezetében torténik, jol tajékozott a természetfeletti
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Iények és er6k kérdéskorében €s nincsenek kétségei afeldl,
hogy a varosuk mennyire fontos stabilizalo er6 a térségben,
ezért kiilondsebb buzditas és lelkesité szonoklatok (vagy
propaganda) nélkiil is azon munkalkodik, hogy Debrecen

Ez nem zarja ki, hogy egy civis olyasféle lényekkel
dolgozzon, éljen egyiitt, akik a sz6 hétkdznapi értelmében
nem nevezheték embernek, de nem is vérengzd vadallatok.
A d-bee-k megitélése altalaban semleges, vagy pozitiv,
néhany szélséséges csoportot kivéve.

Aziroon: Mindenki tudja r6la, hogy sarkany, altalaban
joindulatt és foleg 6 az egyediili ok, hogy a varos még
nem lett szabad prédaja a mindenfelé koborlo brodkil, vagy
egy¢eb természetfeletti, démoni hordaknak.

Mindwerks: Tudjak, hogy a cég rabszolgakkal
(koztiik sok magyar emberrel) dolgoztat, hogy a Triax
ellen kiizdéknek arulja termékeit, illetve hogy Debrecen
valamilyen laza kapcsolatban all veliik, de egyebet nem
tudnak roluk.

Triax: A tobbség ugy tudja, hogy egy, Eurdopa
ujracgyesitéséért kiizdd német megacég, €s bar a célok
és eszkozok tekintetében hasonldak a debreceniekhez, a
hatalmi torekvések tobbekben ellenérzéseket sziilnek. A
Triax-Mindwerks ellenségeskedés okat nagyon kevesen
ismerik csak és kiilonosebben nem is érdekli az ittenieket.

Gargoyle Birodalom: A gargoyle-okban az emberiség
veszedelmét 1atjak, ugyanakkor mivel még nem keriiltek
Osszetlizésbe velilk, inkabb csak figyelik 6ket, amennyire
lehet, és azon toprengenek, hogy akkor most hogy is van ez
a Mindwerks kapcsolat2...

Szeged, vampirok: Mindenki tudja, mi a helyzet a
varosban. Mindenki egy véleményen van: az irmagjukat is
ki kell irtani!

Hadsereg

A katonai tadbor a délkeleti kapu mellett all, egy része
tulnyulik a kupolan (de ez a kapu az er6d mélyén van és
csak a katonak kozlekedhetnek rajta, 6k is szigoru eldirasok
szerint). Mintegy 2,600 {6 szolgal Aziroon seregében, ebbdl
a két kaput 160 - 160 jol képzett katona 6rzi, az erddben
mintegy 1,200-an tartozkodnak allanddan, a tobbiek vagy
belsd, vagy kiils6 6rjaratokon vannak.

A sereg 6t dandarra bomlik, ezek:

Acéldandar: 1,400 f6. Ok alkotjék a csapat gerincét.

Az ember (és egyéb humanoid d-bee) katonakon kiviil itt
szolgal még par eurolovag és egy kevés gyogyos és drogos.
A dandar tizennégy szazadra és szazadonként 8 rajra bomlik
(egy raj 12 £6s, 8x12 = 96, a fennmarado6 négy személy
maga a szdzados, a szarnysegéd, egy szazadirnok és egy
kaplan). Pancélzatuk, egyenruhajuk zo6ld, vagy zold-sziirke
kameo szinti.

A dandarbol hat szazad robotlovas, ezek kozott van kb.
100 f6 eurolovag. Négy szdzad gyalogos, rakétahatizsakkal
(jet pack), ezek kozott van kb. 80 gyogyds. Egy 6nalld
szazad all drogosokbol (euro-juicer). A XII. szazad
erdvértesekbol, a XIII. és XIV. szazadok lovas (valddi
lovakat hasznalnak) felderitokbdl allnak, utobbiak kozott

van még kb. 50 gyogyos.

A “standard” katona a Grunt, az erGvértes az RPA Elite,
a felderit6 a Wilderness Scout kasztba tartozik (ezeket a
Rifts alapkdnyvben talalod meg). Kotelesek felvenni az
iras-olvasas képzettséget, a gyalogosok a pilot: jet pack, a
lovasok a horsemanship, a felderité pedig a csapdakeresés
¢és csapdakészités képzettségeket is.

Bronzdandar: 300 6. A pszi dandar; pszi-vérkopok,
pszi vadaszok, bursterek, gyogyitok, stb. Pancélzatuk,
egyenruhajuk ugyanolyan, mint az Acéldandarba tartozokeé,
bronzvords harantesikkal el6l-hatul.

Csak 25%-uk tartozik olyan erésebb kasztokba, mint pl.
eruptor (burster, zapper vagy lifter), nega-pszi, agyolvasztd
vagy agyszivo.

Rézdandar: 500 f6. Az operatorok, a radidsok, a
katonaorvosok és az egyéb kiegészitd személyzet (pl.
szakacsok, irnokok), valamint a robotiranyitok — jelenleg
— két szakasznyi droiddal (Loki LR-R5 “Andi”) és par full
kiborg tartozik ide. Pancélzatuk és egyenruhajuk egységesen
sziirke szind.

Eziistdandar: 300 f6. Egy szazadnyi magasan képzett
(legalabb 6. szintii) specialista (kémek, kiilonleges
felderit6k, kommandosok, stb., akik valaha az
Acéldandarban szolgaltak), egy szazad (50 f6) “Tombold”
erdpancélos (Bagolyszarnnyal felszerelve), valamint egy
szazadnyi gépesitett huszarsag (ebbdl 24 6 Szarnyalo)
tartozik ide. Pancélzatuk, egyenruhdjuk ugyanolyan, mint az
Acéldandarba tartozoké, eziistszin harantcsikkal el6l-hatul.
A Tombol¢ erévértesek pancélzata tompa narancsszinii
mintakkal diszitett. A Szarnyaldok hagyomanyos sotétkék
szint viselnek.

A maradék 50 f6t a hirszerzok, néhany kiborg3 és egy
osztag Csillamfiu4 alkotja. Megjegyzendd, hogy a dandar
parancsnoka egy aktatologatod, akinek csak az a feladata,
hogy biztositsa a kiilonleges egységek mitkodését. A
szazadparancsnokok nagy onallosaggal rendelkeznek és
Aziroon-nak felelnek.

Aranydandar: 150 f6. Alacsony és kdzepes szintii
(1-7. szintll) varazstudok, féleg vonaljarok és sikvaltok.
Pancélzatuk, egyenruhajuk ugyanolyan, mint az
Acéldandarba tartozoké, aranyszin harantcsikkal eldl-hatul.

Aziroon személyes testorei: 70 f6, mind minimum 7.
szintli vonaljarok, shifterek, harcmtivészek (egy résziik
valadi5) és d-bee-k (dezertér gargoyle-ok, srynnek, ...)),
valamint kiilonleges képességli Iények (néhany ekto-
traveller, szellem, golem, stb.). Ok nem tartoznak a hadsereg
kozvetlen iranyitasa ala. A kozvetlen testérség mélyzold
szind, kiilonleges szovési kdpenyeket és konnyli megavértet
(kicsit atalakitott LV-10-es vértek) viselnek.

Katonai felépités

A katonai alapegységek (szakaszok) altalaban 5-6
fobal allnak és adott feladathoz igazitva allitjak 6ssze a
tagokat az 6t dandar kotelékébol. Egy katona igy tagja
valamelyik dandar egyik szazadanak és rajanak (pl.
Acéldandar VI. szdzad, 9. raj), valamint egy szakasznak (19.
kozepes felderitd-vaddsz szakasz). Az egyenruhdn, vérten
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alkalmazott jelzések alapjan egyértelmlien beazonosithato
egy katona besorolasa.

A szakaszok szama ¢és aranya: 30 kdnnyti és kdzepes
felderitd, 14 pszi-vadasz, 10 vampirvadasz, a tobbi mind
hagyomanyos szakasz.

A sereg nagy része (kb. 70%) mobilizalt, a dzsipek és
csapatszallito teherautok nagy szama gyors mozgast tesz
lehetévé. Fontos tudni, hogy Debrecenben nem hasznalnak
oriasrobotokat, tankokat vagy harci repiiloket. Egy erovértes
osztag ugyanis tobb tlizerdt képes felvonultatni, mint egy
atlagos tank, de joval kisebb koltségek aran (egy tank
ara 18 millional kezdddik). LA-C3 kamionok PCsSz-
¢ (Pancélozott CsapatSzallitd, APC) alakitasat viszont
tervezik.

A kdzonséges sorkatonak zsoldja havi 1,800 cr. Aki
pszi képességekkel bir, havi +150 cr., a magusok +350 cr.
kiegészitést kapnak. A magasabb ranguak a rangfokozattol
fliggden magasabb alapilletményt kapnak (1d. a KiberHuszar
osztaly leirdsat; az ottani értékekbdl 200 kreditet vonj le) és
6k is megkaphatjak a kiegészitéseket.

Az Eziistdandarba tartozok alapilletménye altalaban
400 kredittel magasabb, kivéve a KiberHuszarokat (1d. a
leirasukat).

Ezeken tl minden let6ltott szolgalati év utan 200
kredittel emelkedik az alapzsold.

A katonak az tlizletekben 10%-0s kedvezményt élveznek.

Konnyii felderit6 szakasz (6 f6): egy szakaszvezetd
(altalaban eurolovag), egy 16vész (LV-10, LNF-15, vagy
15X), harom Loki LV-10-es konnytivértes katona (+ LP-8),
egy LV-10-es operator, “Puli” dzsip.

Kozepes felderito-vadasz szakasz (6 £6): egy curolovag
szakaszvezet6, egy LPA-24 “Tombolo” er6pancélos
katona “Bagoly” hajtomiivel és szarnyakkal (+ valamilyen
miniagyu), harom LV-15-6s kdzepes vérttel felszerelt katona
(+ LNF-15), egy LV-10-es operator, “Puli” dzsip.

Pszi-vadasz szakasz (6 f6): egy pszi-vadasz
szakaszvezetd (LV-15, LNF-15 vagy 15X, 18X), egy burster
vagy egy mind melter specialista (LV-10, LP-8), harom LV-
15-0s vérttel és LNF-15-0s karabéllyal felszerelt katona,
egy LV-10-es operator vagy egy vonaljaré magus.

Vampirvadasz szakasz (5-6 f6): egy curolovag vagy
kiborg szakaszvezetd, egy LV-10-es operator, egy magus
(altaldban vonaljaro), kett6-harom LV-15-6s katona, vagy
borg, legalabb az egyikiik képzett ijasz. Egy, vagy két
katona LMG-47-es karabéllyal is fel van szerelve, amelyhez
egy tar eziistgolyo is tartozik.

Az 51-es Labor

Igy hivjék az Egyetem Aziroon éltal személyesen
feliigyelt titkos laboratériumat, ahol foldonkiviili
technologidkat tanulmanyoznak. Els6sorban zsdkmanyolt
kittani és naruni eszkdzok talalhatok itt. A naruni személyi
erépajzsok alapjan kifejlesztettek egy un. fotometrikus
pajzsot, mely csak lézerek ellen igazén hatasos, viszont
nem kell hozza gravitikus technologia és energiaigénye is
joval kisebb. Aziroon tervei szerint 10 éven beliil minden

debreceni pancélt erépajzzsal fognak felszerelni.

A kozelmultban hozzajutottak egy kittani alakvaltd
robot-vadaszhoz, mely gyenge vadaszgépnek szamit a
Harom Galaxisban (a “Phase World univerzumban”).
Ennek a konstrukcionak nincs erépajzsa vagy fény feletti
hajtomiive, ellenben van antigravitaciés meghajtasa. A
Labor ¢éjt nappalla téve ezt a szerkezetet vizsgalja. Mar
épitettek egy anti-gravitacios generatort, mely képes volt
felemelni egy 1.5 tonnaval terhelt dzsipet, de maga a
generator nem képes felemelkedni a sajat anti-grav terében,
igy repiild jarml meghajtasara egyeldre nem alkalmas.
Az 51-es Labor szerkezeteinek tipusjele mindig LX-szel
kezdddik.

Termékek

A tipusjelzések utani elnevezéseket a katondk aggatak ra
az eszkozokre €s bar a felsdbb vezetés nem nézi jo szemmel
ezeket, a hivatalos iratok kivételével hallgatélagosan
mindeniitt hasznalhatok.

A legtdbb debreceni fegyver Triax gyartmanyok
feljavitasaval sziiletett. Ezt a “feljavulast” foleg a méret és
az energia-felhasznalas terén lehet észlelni.

Kézifegyverek

LK-5 “Penge”: Hajlitott pengéjii vibrokard, magyaran
szablya. A huszarsag alapfegyvere. Sebzése 2D4+2 MD.
Feketepiaci ara: 9,000 kredit.

LK-7 “Fokos”: Vibropengés csatabard. Sebzése
2D6+2 MD. WP Blunt, vagy ha valaki hasznalja, WP Axe
képzettség kell hozza. Feketepiaci ara: 12,000 kredit.

LI-5 “Cévekel6”: Modern, siiritett levegével miikodo
ijpuska. A hadsereg szabvany vampir-ellenes fegyvere.
Azért “covekeld”, mert ha egy vampirt sziven 16nek egy
fabol késziilt nyillal (v6. facovekkel), az nemigen megy
sehova. Sebzése fa nyillal 2D6 SD, vampirok ellen 4D6 HP.
Létavolsaga: 100 méter. Sulya: 1,5 kg. Feketepiaci ara: 700
kredit.

Vértek

LV-5 “Jaror”: A felderitok és varazstudok konnyt
pancélja. Nem szigetelt rendszer(i (non-environmental).

45 MDC. Rovidhullamu adévevdvel fel van szerelve. Az
egyik alkarvértben visszahuzhat6 vibropenge (2D4 MD
sebzés). Az LV-5C valtozat alcazo rendszerrel van ellatva:
1D6 kor alatt képes felvenni a kornyezet szinét (detect
ambush dobasra -40%-a van az ellenfélnek). Sulya: 4.5
kg. Feketepiaci ara: alaptipus 15,000 kredit, LV-5C 45,000
kredit.

LV-10 “Rohamoszi”: Katonai konny teljesvért
(sisak, torzo, karvédok, 1abvédok), 50 MDC, rovidhullamu
adovevd, hészabalyzo, testfigyeld (a fontosabb szervek
allapotat jelzi ki). Sulya: 7 kg. Feketepiaci ara: 35,000 cr.

LV-15 “Konzervruha”: Az LV-10 megerdsitett
valtozata. 70 MDC, 12 kg (-15% lopakodas). Feketepiaci
ara: 50,000 cr.
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Energiavértek

LPA-24 “Tombol6”: 2,2 méter magas, 130 kg sulya
erdpancél, a debreceni hadsereg leguniverzalisabb harci
eszkoze. Ereje 28-asnak felel meg, dkolcsapasa 2D6
MD-t sebez. Maximalis sebessége futva 70 km/h. Max.
Sm-t ugrik eldre és 3,5m-t felfelé. MDC: 195. Repiilni
onmagatol nem képes, de “Bagoly” kiegészitd szarnyakkal
és sugarhajtomivel felszerelhetd, ekkor max. 250
km/h sebességet érhet el és max. 1,500 m magassagig
emelkedhet. Az energiaellatasa nuklearis telepbdl torténik,
elvileg korlatlan ideig, de gyakorlatilag két év folyamatos
hasznalat utan Gjratoltést igényel. Vagy LNF-30-as
karabéllyal, vagy LMA / LMR miniagyuval szerelik
fel. Radarja 2 km-es sugarti gombben miikodik, aktiv és
passziv ¢jjellato (ultra, infra és “star-lite””) eszkozokkel és
célzasrasegitd rendszerrel (+1 tamadas 16véskor) szerelték
fel. Opcionalisan felrakhato ra alkarra szerelhetd rakétavetd
(4 minirakéta kilovésére alkalmas, Gjratdlthetd), vibrotiiske
(konydk, vallak, térd, 1D4 MD), rogzitett vibropenge (alkar
alatt, 4D4 MD), dkoltiiske (3D6 MD). Feketepiaci ara: 1
milli6 cr. (ritkasag)

LPA-25 “Huszar”: Két méter magas, 130 kg sulyu
erdpancél, a Tombol6 modositott verzidja. A sisak a
hagyomanyos huszarcsakot utanozza, a mellkasat pedig
kék alapon narancs “zsinérozas” disziti. Az izomzatat
lecsokkentették, foleg a 1abaiban, mivel kizarolag a
gépesitett huszarok hasznaljak. PS: 24 (robotikus), 2D4 MD
sebzéssel, maximalis futasi sebessége csak 40 km/h. Ugrasi
képessége minimalis: 2m elére és 1m felfelé. Pancélzatat
ellenben megerdsitettek: MDC: 220. A “Bagoly”
szarnyakkal nem kompatibilis. Energiaellatasa mint az alap-
tipusnal, szenzorokat lasd az LC-X1 taktikai szamitdgépnél.

A beépitett atomreaktor teljesitménye nem teszi
lehetdvé, hogy a fegyverzetet is réla miikddtessék! Az
ovére kapcsolva egy akkumulator talalhato, mely a kézben
tartott 16fegyvert latja el energiaval (pisztollyal 90 16vés,
karabéllyal 45, egy ora alatt ujratoltodik). Beépitett
fegyverzete az 6koltiiske (3D6 MD) és minden hatodikon
alkarra szerelt rakétavetd (4 minirakéta). Kézben altalaban
LNF-30 lézert, minden hatodik pedig LMR-5 miniagyut
tart. Masik kezében valamilyen vibrofegyver.

A sisak szenzorait €s a pancél egyéb funkcioit feji
adatcsatlakoz6 implanttal lehet vezérelni, mely a sisakhoz
kapcsolodik. Aki nem tud becsatlakozni, a pancélt
egyaltalan nem tudja hasznalni, ugyanis ilyenkor az
alapvet6 motorikus funkciok (magyarul a megerdsitett
izomzat) is leblokkol. A combok belsd oldalan is egy-
egy adatcsatlakozo van, mely segitségével az LR-H2
“Paripaval” lehet kozvetlen kapcsolatot fenntartani. A
hatassal a kapcsolat akkor is megmarad, ha az egyik
csatlakozd megsemmisiil.

FIGYELEM: a Pilot: robot / power armor szazalékos
képzettség nem kell hozza, mivel teljesen emberforma és
a kiber kapcsolat amugy is segiti az iranyitast; a Power
armor combat basic vagy elite képzettség viszont a szokasos
boonuszokat megadja (alapkonyv 45. oldal).

Feketepiaci ara: 2 millio kredit (lenne, de gyakorlatilag
beszerezhetetlen; 120 szamozott példany).

Rakéta-hatizsakok

LW-04 “Sélyomszarny”: Standard jetpack, minden
vérthez hozzéakapcsolhato. Deltaszarny, a visel6je hason
fekve, “Superman” stilusban repiil. Kikapcsolva a szarnyak
visszahuzdodnak a hatizsakba, igy nem akadalyozzak a
mozgast. MDC: 40 (szarnyak 10). Sebesség: 150 km/h,
maximum 700 méter magassagot érhet el. Egy E-tar
24 orara elegendd energiat biztosit neki. Sulya: 10 kg.
Feketepiaci ara: 50,000 kredit.

LW-08 “Bagolyszarny”: A Tombol6 erévérthez
gyartott, nagyteljesitményt tipus. Hosszu, egyenes szarnyai
vannak, melyek nyugalmi helyzetben fiiggdlegesen
lehajlanak, hogy ne akadalyozzék a mozgast. Alapesetben
az erévértes allo helyzetben “SAMAS-stilusban”
repiil, ekkor a végsebesség 120 km/h. Ha a szarnyak és
hajtomiivek 90 fokkal elfordulnak, a pilota hasra fordul, és
250 km/h sebességet képes elérni (ebben a helyzetben -1
levonas minden harci dobasra). Maximum 1,500 méterre
emelkedhet fel. MDC: 60 (szarnyak 25). Energiat az erdvért
reaktorabol vesz fel. Sulya: 20 kg. Feketepiaci ara: 80,000
kredit.

Energiapisztolyok

LP-8 “John Wayne”: Standard oldalfegyver (pisztoly),
minden katonanak van egy ilyen. Lézer, sebzése 2D4 MD.
Egy E-clippel 30 16vést képes leadni maximum 300 méteres
tavolsagig.. Sulya: 1 kg. Feketepiaci ara: 11,000 cr.

LP-10 “Han Solo”: A tisztek és a gépesitett huszarsag
oldalfegyvere. Impulzusiizemi ionpisztoly. Sebzése
2D4, harmas sorozatban 4D6 MD. Egy E-tarral 30 egyes
16vés vagy 10 sorozat adhat le. A huszarok 6vre szerelt
akkumulatorral hasznaljak, igy 90 egyes 16vést, vagy 30
sorozatot 16hetnek vele. Létavolsaga 150 méter. Sulya: 1.5
kg. Feketepiaci ara: 16,000 kredit, az akkumulator tovabbi
10,000 kredit.

LP-12 “James Bond”: A magyar mikro-elektronika
csodaja, a Fold legkisebb elektro-magneses “sinagytja”.
Kiils6leg egy beépitett hangtompitos automata pisztolyra
hasonlit és csak szakért6 tudja megkiilonboztetni egy
normal SDC fegyvert6l, ezért a debreceni hirszerzok
alapfegyvere. Kis kaliber(i sinagyt-16vedéket hasznal
(ugyanazt, mint az LMR-2). Sebzése 1D4 MD, 15 16vedék
a tarban. Csendes fegyver, csak egyes 16vésre képes.
Létavolsaga 900 méter. Sulya: 1.5 kg. Feketepiaci ara:
50,000 kredit.

LP-15 “Judge Dredd”: Lényegében az LNF-15-0s
kompakt pisztoly verzidja (bar egy amerikai azt mondana:
“jé, ez egy NG Super, de hogy’lehet ilyen kicsi? ). Sebzése
2D6 vagy 4D6 MD, egy E-tarral 30 ill. 15 16vést tud leadni,
ezen kiviil 4 db mikrogranatot tarol. A normal mikrogranat
sebzése 2D6 MD 1.5 méter sugarban, a szuper-ritka
mikrofaziosé 4D6 MD 3 méter sugarban. Sulya: 3.5 kg (a
granatvetd bele van épitve). Feketepiaci ara: 25,000 kredit, a
mikrogranat 200, a mikrofuzids 500.

Energiakarabélyok

LNF-15 “Magné”: Energiakarabély tavcsoves
iranyzékkal (+1 sniper), opcionalis é&jjellato szettel és
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granatvetd kiegészitéssel. Sebzése varialhatd 2D6, 4D6
MD formaban (ez utobbi 2 egységet sziv le). Egy E-
clippel 30 16vést tud leadni 600 méteres tavolsagig. A
granatvetd minigranatokat 16 ki maximum 150 méterig (1d.
granatok sebzése, csak egy dobassal kevesebb); a tarba
hét granat fér. Megbizhato, pontos fegyver. Sulya: 3 kg +
2 kg a granatvetd, feltoltve. Feketepiaci ara: 18,000 cr., a
granatvetd +5,500 cr., az ¢&jjellatd +1,500 cr.

LNF-15X “Suttogé”: Az LNF-15 mesterlovész
valtozata. Tavcsoves iranyzéka beépitett éjjellatoval és 2-
100-szoros nagyitassal rendelkezik (+3 sniper). Sebzése
4D6 MD, egy E-clippel 15 egyes 16vésre alkalmas
maximum 1,300 méterig (sorozatot nem lehet 16ni vele).
Nagyon pontos fegyver. A granatvet6 erre a valtozatra nem
szerelhetd fel. Sulya: 3 kg. Feketepiaci ara: 35,000 cr.

LNF-16X “Killah>”: A 15X szén-dioxid lézerrel
miikddé valtozata. Infravords sugarat 16 ki (tehat csak
infraszemiiveggel lathato). Hatranya, hogy a gazlézer
igen nagy méretii. Sebzése valtozatlan (4D6 MD), de
1ézervisszaverd feliileteken (pl. Csillamfit) 3/4 sebzést
okoz. Egy E-tar 12 16vésre elég. Lotavolsaga 1,000 méter.
Stlya: 4 kg. Feketepiaci ara: 70,000 kredit.

LNF-18X “Schwarzi”: A 15X modositott, tobbfunkcids
valtozata. A 15X-nél leirtakon tal atkapcsolhato valtozo
hullamhossz 1ézerre (a fegyver egy hossza, kis energiaja
sugarat 16 ki, melynek folyamatosan valtoztatja a
hullamhosszat, igy feltérképezi a célpont fényvisszaverését,
¢és a kovetkez6 16vésnél automatikusan beallitja a megfeleld
frekvenciat; az els6 16vés ezért 2 egységnyi energia,

a tovabbiak normalisak, max. 900 méter, 2D6 MD),
ionsugarra (minden 16vés 2 egységnyi energia, max. 500
méter, 3D6 MD) és hagyomanyos 7,62 mm-es acélmagvas
18szerre (energiat nem fogyaszt, kiilon 40-es vagy 60-as tar
kell hozza, max. 600 méter, 5SD6 SDC). Granatvetd nem
szerelhetd ra, de éjjellato igen. Sulya: 4 kg. Feketepiaci ara:
55,000 cr.

LNF-30 “Medvedl6”: Az LNF-15 megerdsitett
valtozata taveso, ¢jjellato és granatvetd lehetdségek nélkiil.
Sebzése 5D6 MD, egy E-clippel 20 16vést tud leadni. Stlya:
3,5 kg. Feketepiaci ara: 17,000 cr.

Miniagyuk

LMA-10 “Bézsi”: Nagysebességli acél-, vagy
uranmagvas lovedéksorozatokat 16 ki 1D6 MD sebzéssel,
maximum | km tavolsagig. A 20 mm-es ldszer 4,000-es
dobozolt, flizott formaban csatlakoztathaté (egy doboz sulya
20 kg, ara 2,500 cr.). Egyes lovésre alkalmatlan, egy rovid
sorozattal 10 16vedéket 16 ki. Sulya: 18 kg. Feketepiaci ara:
10,000 cr. Megjegyzés: Kedvelt, tobbeélu felhasznalasu,
nagyon megbizhato fegyver, rogzitett forgoéallvanyos
forméban tertiletvédd posztokon, helikoptereken,
kamionokon, dzsipeken és még sok egyéb helyen
megtalalhat6.

LMR-2 “Kopkodo6”: A kisebbik sinagyt a Loki
Tarsasag termékei kozil. Alapsebzése 1D4 MD, egy
40-es sorozattal 5SD6 MD-t sebez, hatotavolsaga 900
méter, a 16szer standard 300-as, vagy 500-as taroléban
csatlakoztathatd hozza. Sulya: 20kg, a kiegészitd eszkozok

10kg-ot nyomnak, egy tar 11kg (300), vagy 15kg (500).
Feketepiaci ara: 90,000 cr.

LMR-5 “Légkalapacs”: A 2-es valtozat nagyobbik
testvére, nagyobb atiitéerdvel. 1,200 méterig hatasos, egy
16vése 1D4 MD-t, egy 40-es sorozat 1D4x10 MD-t sebez.
A 300-as ¢s az 500-as tar egyarant csatlakoztathaté hozza.
Sulya: 30kg, a tovabbi kiegésziték 15kg-osak. Feketepiaci
ara: 110,000 cr.

Jarmiivek

LA-05 “Csepel” motorkerékpar: Strapabiro
terepmotor, fegyvertelen. Elsésorban eladasra gyartjak.
Maximalis sebessége tton 120 km/h, terepen 80 km/h. A
testnek 6, a kerekeknek pedig egyenként 1 MDC pontja van.
Gazolajjal megy, fogyasztasa titon 0,5 liter, terepen 1 liter /
100 km. Ara: 10,000 kredit, legalisan kaphato.

LA-01 “Puli” dzsip: négykerekii (normal gumi),
széles, de rovid, ponyvas dzsip nagy fényszordkkal. Hatul
allvanyon vagy egy LNF-30, vagy egy LMA miniagyu
(esetleg LMR sinagyu) fér el. A dzsip maximalis sebessége
uton 90 km/h, terepen 45 km/h. Maximalis terhelhetdsége:
1.5 tonna, befogadoképessége 6 utas (kettd eldl, kettd-
kettd a hatul, kétoldalt elhelyezett tiléseken), iranyitasa
egyszemélyes. Alig pancélozott, minddssze 10 MDC-vel bir.
Uzemanyaga gézolaj, tankja 60 literes, fogyasztasa titon 6 1,
terepen 12-13 1/100 km. Alapfelszerelésként egy rovidtava
(max. 5 km) adovevo és két plusz forgathato fényszord
kertil bele. Kedvelt, strapabird jarmii. Feketepiaci ara
(fegyverek nélkiil): 15,000 cr. (igen gyakori)

LA-T7 “Kamaz” teheraut6: Hatkerekt (hatul dupla),
hagyomanyos felépitésii, teher- €s személyszalitasra
egyarant alkalmas, robusztus kialakitasu teherauto.
Sebessége: uton 90 km/h, terepen 40 km/h, terhelhetdsége
6 tonna (vagy 30 katona felszereléssel egytitt). MDC: 85
(15 a fiilke, 10-10 a kerekek, 10 a hatso felépitmény).
Fogyasztasa: 9 liter (iires), 13 liter (tele) gazolaj 100 km-
en, tankja 300 literes. Feketepiaci ara: 25,000 cr. (4tlagosan
beszerezheto).

LA-T7S “Sikl6” 1égparnas teherauté: Szinte
mindenben megfelel az el6z6 tipusnak. Sebessége 150 km/h
(tires), 120 km/h (tele), viz felett haladva 75 illetve 60 km/h.
Feketepiaci ara: 150,000 kredit.

LA-C3 “Herny6” kamion: Klasszikus zart, téglatest
felépitést 14 kerekli kamion 25 tonna teherbirassal.
Sebessége: 120 km/h (iires), 80 km/h (tele). MDC: 320 (100
a fiilke, 15-15 a kerekek, 10 a felépitmény). Személyzete:
egy vezetd és egy fegyverkezeld. A vezetofiilke tetején
egy szabadon forgathatdo LMA-10-es kapott helyet, illetve
opcionalisan felszerelhetd kishatotavolsagu rakétavetdvel
is. Fogyasztasa: 12 liter (lires), 18 liter (tele) gazolaj 100
km-en, tankja alapméretben 450 literes, de két 100 literes
pottartaly is elhelyezhetd az alvazon. A kiils6 aruszallitasok
legfobb eszkoze. Feketepiaci ara: 800,000 cr. fegyverek
nélkil (ritka).

Robotok

LR-H1 “Kincsem” robotlo: A lovasok kedvence, de a
“Tombold” erévértesek is eldszeretettel hasznaljak. Labai
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kicsit ferdén kifelé allnak, nem a torzzsel parhuzamosak,
emiatt stabil, de picit lassabb (max. 60 km/h). Mérete
teljesen megegyezik egy kifejlett, atlagos 16éval, sulya 380
kg. MDC: 310. Kiilon pancélzat nem késziil hozza. MI -je
clég fejlett, hang- és kézjelzés utasitasokra is megtanithatd
¢és onvédelemre is képes. “Besz€Ilni” nem tud, de a nyakan
hatul egy kisebb konzolon minden fontos adatot k6z61

az allapotardl. Ez a képerny6 multifunkcios, a kornyezet
radartérképe (4 km hatotav), az idéjaras pillanatnyi és
maximum egy hétig elére kalkulalhato varhato allasa,
illetve egy¢b eltarolt adatok megjelenitésére egyarant képes.

Alapesetben csak egy szemlézerrel van felszerelve (1D6
MD; koronként max. haromszor), amivel csak arrafelé tud
16ni, amit 1at. Rugasa 2D4 MD-t sebez, 26-os erdnek felel
meg. Tetsz6legesen bovithetd fegyverekkel, de egy kdrben
max. harmat tud automatikusan kezelni.

Teherbirasa 1 tonna, maximum két személyt tud vinni.
Feketepiaci ara (pancél, fegyverek nélkiil): 1,5 millio cr.

LR-H2 “Paripa” robotlé: A gépesitett huszarok
hatasa. A labak mechanikaja a sebességre van kialakitva:
végsebesség 75 km/h. A nyereg két oldalan egy-egy
adatcsatlakozo talalhato, ezeken keresztiil kapcsolodik dssze
a lovas erévértjével. Az erévért hasonldan fejcsatlakozoval
kapcsolodik a viseldjéhez. gy a huszar gondolati iton
képes iranyitani a lovat. Az alaptipus nyaki képernydje
nincs is meg rajta, igy a loval csak becsatlakozva lehet
kommunikalni (szébeli utasitasokat elfogad, de csak a
gazdajatol). Az alap szemlézeren kiviil fel van szerelve
egy mellkasi LNF-30 nehézlézerrel. Minden masban az
alaptipussal egyezik. Feketepiaci ara: 2.5 milli6 kredit
(lenne, de gyakorlatilag beszerezhetetlen; 100 szamozott
példany)

LR-H3 “Pegazus” robotl6: A Szarnyalok hatasa.
Minden igaz ra, ami a Paripanal szerepel, csak mellkasi
nehézlézere nincs. A nyereg mogott egy par dsszehajthato
szarny csatlakozik a testhez. A szarnyak madarszertiek,
de mozgasra csak a kinyilas ill. 6sszezarddas erejéig
képesek. Hajlatukban egy-egy sugarhajtomi talalhato.
Repiilési végsebessége 150 km/h, legkisebb sebessége
40 km/h. Maximalis repiilési magassag 800 méter. VTOL
iizemmodra nem képes, csak teljes sebességli vagtabol
vagy egy szakadék sz¢lérdl leugorva képes felszallni
(az Alfoldon a masodik eset kevéssé hangsulyos). 200
méternyi nekifutasra van sziiksége. Konnyitett szerkezettel
rendelkezik, sulya 315 kg, MDC: 230. Pancélt nem lehet
raadni. A szarnyaknak egyenként 50 MDC pontja van. Az
alap szemlézerek megvannak rajta, a szarnyak végén pedig
2-2 koénnyi 1ézer van felszerelve: egyenként 2D6 (6sszesen
akar 8D6) MD sebzés, 1,100 méter 16tavolsag, koronként
max. 3 tamadas. Ezen kiviil a hasa alatt két kdozepes bombat
vihet magaval (mivel célozni alig lehet veliik, ezek altalaban
nagy hatosugaru repeszbombak: SD6 MD sebzés, 6 méter
sugart korben). Feketepiaci ara: 5 millio kredit (lenne, de
gyakorlatilag beszerezhetetlen; 30 szamozott példany)

LR-R2 “Artu” segédrobot: Az egyik legalapvetobb
robottipus. Egyszer(i felépitésti, leggyakrabban csak a
fels6testet hasznaljak valamilyen rogzitett munkahelyen.

Programozasa alacsony intelligenciaju, 6nallo cselekvésre
képtelen. A gyors €s preciz munkat igényld gyartésorokon,
veszélyes lizemekben és hasonlo helyeken alkalmazzak.
MDC: 35.

LR-R3 “Katika” segédrobot: Az R2 tovabbfejlesztett
valtozata teljesen humanoid formara alakitva és magasabb
szintli programozassal. Egyszeriibb asszisztensi, iigyintézoi
munkara hasznaljak ezeket, nincs tal sok beldliik, szinte
csak az irodahazban és az iizletsoron lehet talalkozni veliik.
MDC: 35. Sebesség: 3 km/h (csak normal tempd, futni nem
tudnak). IQ (viszonylagos): 9. PS, PP: 16. Fegyvert nem
hasznalhatnak. A fémvazra tobbféle tipusu mithus, bor,
ruhazat és egyéb kiegészitok vihetdk fel, a hangspektrum is
széleskdriien paraméterezhetd az élethiiség kivanalmainak
megfelelden.

LR-RS5 “Andi” harci robot: A Koalicios Skelebot-
okhoz hasonl6 6nallé harci egységek, a Loki Tarsasag
legfrissebb fejlesztése. Jelenleg még a tesztelései zajlanak,
emberi robot-specialistak iranyitasa alatt jarérozik négy
nyolcfds szakasz a déli és nyugati teriileteken. Képességeik:
PS: 24, PP: 16, 1Q: 9, iitésiik 3d6 SDC-t, vagy 1D4 MD-t
sebez (két tamadas), tdmadasok szama: 4, timadas: +3,
veédés/kitéres: +2, MDC: 55. Fegyverként az LMA-10
atalakitott, hordozhato6 valtozatat, vagy a 18X-et, vagy az
LNF-30-ast hasznaljak jelenleg, de tervezik a 18X egy
olyan specialis valtozatat, amely nagyobb hatékonysagu és
kozvetlen kiberkapcsolatban all az R5-6ssel.

Ennek a tipusnak a kiilonlegessége az, hogy egy
nyolcfos egységet egyetlen MI iranyitasa ala lehet rendelni.
A parancsnoki egység masodpercenként tobb ezerszer
cser¢l adatokat ¢és kiild parancsokat a tobbi robotnak.

A kapcsolattartas radioval torténik, de zavaras esetén
1ézeres kommunikacidra valtanak at. Ez utébbihoz egymas
latoterében kell lenniiik, de elég ha egy robot csak egy
masikkal van kapcsolatban, az adatokat ugyanis képesek
lancszertien tovabbadni egymasnak. Ha a kommunikacio
lehetetlenné valik, vagy a vezérld egység megsemmisiil,
onallo iizemmodba valtanak. A vezérld robot képességei
(feltoltott MI-vel): 1Q 12, MDC: 80, minden masban
megfelel az alaptipusnak. Az egységként harcol6 robotok
boénuszai: +1 kezdeményezés / tamadas, +2 haritas/kitérés,
mindezek hozzaadddnak a fenti bonuszokhoz.

A “k6z06s tudathoz” altalaban két LR-B1 robotmadar is
csatlakozik.

A robotok kovetkezd generacioja a tervek szerint ugy
késziil majd, hogy barmelyik egység atvehesse a szakasz
iranyitasat.

LR-B1 “Turul” robotsélyom: Az LR-R5 robot
egységek mellé tervezett felderitd robot. Szintetikus
boritasanak kdszonhetden éppen ugy néz ki, mint egy valodi
vandorsélyom. Jelenleg tesztelés alatt all. Egy nyolcfos
“Andi” szakaszhoz két “Turul” tartozik. Képességei: PS:
14, PP: 19, 1Q: 9, csérrel 1D6 SDC, karommal 2D6 SDC
vagy 1D4 MD sebzést okoz (utobbi zuhandrepiilésbol, két
tamadas), tdmadasok szama 3, timadas: +2, kitérés: +3.
MDC: 25. A szintentikus boritas csak SDC: 35. Beépitett
radidja 50 km hatosugart. Képes az LR-R5-6soknek valos
idében képet és hangot tovabbitani, és a célzasukat javitani
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(pl. a madar adatait hasznalva miniagyuval atléhetnek egy
dombhat felett). 5 km-en beliil a Turul is racsatlakozhat
az LR-R5-0s0k “kozos tudatara”. Ha bevalik, a robot-
osztagokon feliil minden szazadparancsnokot és felderitd
szakaszt is ellatnak egy ilyennel. Feketepiaci ara: 1 millio
kredit (szuper ritka, de ez 1-2 éven beliil javulni fog).

Egyéb technolégia

LC-X1 Taktikai szamitégép: Ovre csatolhato kis
dobozka, mely egy szemiivegbdl, fiilhallgatobdl és a
sz4j elé nyulo mikrofonbol 4ll6 fej-szetthez csatlakozik
(az tivegszalas kabelt ruha és/vagy pancél alatt szokas
elvezetni). Egy erOvért teljes szenzoros kapacitasat
biztositja, ezek a kovetkezok: radar (képes azonositani
¢és kovetni 24 kiilonb6z6 objektumot 15 km tavolsagig),
aktiv és passziv ¢jjellatd, aktiv és passziv infra, radioaktiv
sugarzas detektor, magneses rezonancia detektor (mikddo
elektronikus eszk6zok és fémtargyak észlelésére,
aknakeresésre +40%-ot ad), adattarolo és feldolgozo
szamitogép (10 GB), HUD (Head-up display), célzé
szamitogép és 1ézeres célzorendszer: +3 bonuszt ad timado
dobasra, de csak kapcsolt 16fegyverrel. Fegyverkapcsolat
nélkil +1-et. Radio6: energiatakarékossagi szempontok miatt
csak rovid hatotavolsaga (5 km). Hangvezérelt.

A fegyvercsatolas minden debreceni l6fegyverbe
moduldrisan beilleszthetd, mas gyartmanyokba weapons
engineer dobassal lehetséges beépiteni. Kabeles és
1ézeres kapcsolat koziil lehet valasztani. A kabel nagyon
sériilékeny: csak 3 MDC pontja van, a lézeres pedig csak
akkor miikodik, ha a fej-szett és a fegyver “latja” egymast
(ez egyenértékii azzal, hogy a hasznalo latja a fegyverét,
tehat nincs “balra néz, jobbra 16” triikkk). A csatoléhoz
tartozik még egy, a fegyverre felszerelendd “tavcsd” is, ami
valojaban kamera. fgy a rendszer hasznaléja megjelenitheti
szemiivegén, hogy mit “lat” - mire céloz - a fegyvere.

Kiilonleges akkumulatorral egy hétig képes
folyamatosan iizemelni. Az dvre csatolt doboz, az egész
rendszer agya 10 MDC-vel rendelkezik.

Az 6sszes debreceni pancélba és erépancélba, melyet
az elmult 10 évben gyartottak, be van épitve ez a rendszer.
Ekkor a vezérlé doboz és a fegyvercsatold kabele is
természetesen a pancél belsejében van elhelyezve. A
Tombolonal leirt szenzorokat ez feliilbiralja: az ott szereplok
csak a 10 évnél régebben gyartott erdvértekre igazak.

A pancélba épitett valtozat ara: a pancél arahoz 20,000
kredit adodik.

Az dvre csatolhatd szamitogép plusz fej-szett feketepiaci
ara: 40,000 kredit (ritkasaga miatt dragabb).

A fegyvercsatolé modul feketepiaci ara: 30,000 kredit.

Technomagia

Debrecenben a technomagia teljes egészében az
Egyetem hataskorébe tartozik. Kereskedelmi forgalomba
ilyen targy nem kertil, csak a hadsereg pszi dandarjat latjak
el specialis fegyverekkel (6ket sem nagy szamban). Ett6]
eltekintve a technomagusok minden idejiiket kutatasra, 0]
dolgok kifejlesztésére forditjak. A legfontosabb kutatasi
teriilet a technomagia és a temporal-magia vegyitése, az un.

temporal-technika.

“Szabvany” TW-fegyverek egyaltalan nincsenek, a
hadsereg elvei szerint amit meg lehet oldani magia nélkiil,
arra ne hasznaljunk magiat (nincs tehat TW-1ézer, TW-
plazmavetd, vagy langolo kard, az alapkdnyvbol csak a
kommunikacios és az optikai szerkezet, az elmepajzs ¢s a
magikus erdmiivek fordulnak eld).

LP-TW9 bénito: Atalakitott LP-8 pisztoly. Az
aldozatra a paralysis: greater varazslat hat, vagyis teljesen
megbénulnak. Idétartama 1 perc szorozva a készito
szintjével (alt. 4-7). Mentédobas van ellene. Mivel psziknek
fejlesztették ki, 15 ISP vagy kétszer annyi PPE kell egy
16véshez. A fegyver 2 16vésre elég energiat tud tarolni.
Hatotavolsaga csak 30 méter. Feketepiaci ara: 80,000 kredit.

LG-TW1 diszruptor-granat: Atalakitott kézigranat,
mely 5 méter sugarti kérben megbénit minden nem védett
elektronikus eszkozt (védett = MDC), vagy egyetlen MDC
eszkozt. Vond ki a célpont MDC-jét 1,000-b6l, majd oszd
el tizzel: ennyi % esélye van az utdbbira. Idétartama 3 perc.
Ujra lehet tolteni, mivel nem robban szét, ehhez 30 PPE
kell. Kivalo példaja annak, hogy egy képzett technomagus
hogyan képes varialni a varazslatok paramétereit: erésebb
hatas, rovidebb idétartam. Feketepiaci ara: 150,000 kredit.

LNF-TW20 szonikus fegyver: Atalakitott LNF-30-as, a
shockwave varazslat enyhén modositott valtozatat hasznalja.
Sebzése 6D4 MD, amit 60 fokos nyilasszogii kiipban fejt
ki, 16tavolsaga 25 méter. Aknamezd eliminalasara kivalo.
100 PPE-vel feltoltve 5 16vést képes leadni. Feketepiaci ara:
300,000 kredit.

LT-TW3 dimenzionalis struktira-valté: A temporal-
technikusok imadnak hangzatos tudomanyos neveket adni
szerkentyliitknek. Ez az 6vre akaszthato doboz a d-shift:

2 dim varazslatot szimulalja. 25 PPE befektetésével a
hasznald két-dimenzidssa alakul és “ratapad” a legkozelebbi
feliiletre (ha fal nincs, a talajra). Ebben az allapotaban nem
képes mozogni, de pszit hasznalhat. 1d6- és térérzékelése
eltorzul. Rejtézésre automatikusan 85 %-a van. Fizikai
tamadasok csak fél sebzést okoznak neki. A hatas
iddtartama 1 kor szorozva a készitd szintjével. Feketepiaci
ara: 200,000 kredit (szuper ritka).

LT-TW4 térid6 kontingencia lefagyaszté: Egy
elképesztéen futurisztikus dizajna stopperéra. Hatasa a
time slip varazslattal egyenértékii. Kiilonlegessége, hogy
ahanyszor 20 PPE-t toltenek bele, annyiszor fél korig
hatasos. Egy teljes perc utan viszont felrobban, 1D4 MD
sebzést okozva fél méter sugaru korben. Feketepiaci ara:
200,000 kredit (szuper ritka).

LT-TWS paradimenzionalis tarolé: A dimensional
pockets varazslat atalakitasaval sziiletett meg. Az eredeti
varazslat egy meglévo zsebet vagy taskat igényel, melyet
egy hordozhato dimenzié-buborékkal kapcsolnak 6ssze. Igy
a zseb/taska kvazi “feneketlenné” valik. Az {1j verzioban
készitenek egy technomagikus dobozt, mely bekapcsolva
egy lyukat hoz Iétre a hasznalo elétt, a levegében. Ez a
tarold bejarata. A latvanyon kiviil semmi elénye nincs az
eredetihez képest, ez csupan egy kisérlet volt a temporal-
technikusok részérél. Feketepiaci ara: nincs, prototipus.



F
l
I
I
I
!
i
i
i
i
i
I
'
i
i
|
l
I
I
I
i
i
|
|
i
|
'

[ —— . e — T S—— Sl — T —— -

—— . B T S e W T S W — N — — . .

—— e G — . . -

— . mm o

Az 51-es Labor termékei

LX-P1 fotometrikus pajzs: Pancélba épithetd vagy
tolténydvre erdsithetd generator, mely egy embert koriilvevd
erépajzsot képes létrehozni. MDC: 60. A 1ézerfegyverek
csak fele sebzést okoznak neki. Mas energiafegyverek fele
sebzést okoznak a pajzsnak, de szintén felet a viseldjének.
Szilard testek ellen teljesen hatastalan. Ha az MDC
nulléra esik, a generator tult6ltédott, és 6 oraig nem lehet
ujra-inditani. Egyébként minden kérben 1 MDC pontot
regeneral. Egy E-tar 1 oraig latja el energiaval. Feketepiaci
ara: a Triax vagy Mindwerks legalabb 3 milliot adna érte.

LX-GNF1 gravitaciés anomalia fegyver: Egy
gravitacios “buborékot” 16 ki, melyben kb. 100g nagysagu,
a buborék kozéppontja felé iranyuld gravitacios gyorsulas
tapasztalhato. A gomb atmérdje kb. fél méter. Ami anyag
belekeriil, azt gyakorlatilag 1 cm-es gombbé sajtolja dssze.
Sebzése: 1D6x10 MD. Pancél nem véd ellene, ugyanis
minden anyagon athatol, és ekdzben mindnek a fenti
sebzést okozza. Lotavolsaga csak 30 méter, de ez itt azt
jelenti, hogy mindig elmegy 30 méterre, barmi is esik az
utjaba. Csak er6tér vagy magikus védelem allithatja meg
(de a fenti fotometrikus pajzs nem). Tech-alaptl erétérnek
hagyomanyos modon sebzést okoz, magikus védelmen
ellenben automatikusan szétfoszlik. Ezen kiviil nem hat
antigravitacios térben tartozkodokra sem. Egy E-tarral csak
3 lovést tud leadni. A fegyver akkora, mint egy kozepes
miniagyu. Sulya: 35 kg. Két prototipus létezik beldle.
Feketepiaci ara: a Triax vagy Mindwerks legalabb 10 milliot
adna érte.

LX-EMFS5 elektromagneses impulzus fegyver: Ez a
fegyver olyan EMP sugarzast bocsat ki, amely megbénitja
az elektromos eszkozoket (hasonldan a Star Wars hires
“ilonagytjahoz”). Hatasa kettds: egyrészt a bonyolult
rendszerekben miikddési zavarokat okoz (a célpont, ha
jarmi -1 levonast kap minden harci dobasara az elsé talalat
utan, majd az 5., 10. Stb. talalat utan ijabb -1-et), masrészt
esélye van ra, hogy a célpontot teljesen megbénitsa (ahany
%-ot elvesztett MDC-jébdl a célpont, plusz 20 % esély van
ra, minden talalatnal dobj Gjra). A hatas 1D6x10 percig tart.
Létavolsaga 250 méter. Egy E-tarral 10 16vést ad le. Sulya:
4 kg. Feketepiaci ara: 1 millio kredit koriil

LNF-101 “Szuper” multifunkcios karabély:
Szigoruan véve nem az 51-es Labor terméke, de sok itteni
vivmanyt felhasznal. Harom példany késziilt beldle, az
egyik Aziroon-¢ (a sarkany imadja az emberi technologiat,
ezért is valasztotta a varost otthonaul), a masik Bathory
Gyorgy szazadosé€, a harmadikat a Nagy Sarkany egy
ismeretlen személynek ajandékozta.

A fegyvernek két csove van egymas felett. A felsé
funkcioi: 1ézer (1D6 és 1D6x10 SD kozott teszdleges,

ill. 1D6 és 6D6 MD kozott teszdleges sebzés beallithato,
valtoztathato frekvenciaval (egy minimalis energiaju
célzolézer felméri a célpontot, ez két tamadast vesz igénybe,
majd bedll a megfeleld frekvencia, és normalisan lehet
16ni), az SDC 1/10 egység energiat fogyaszt, 1D6-3D6 MD
egyet, 4D6-6D6 MD kettdt, 16tavolsag 900 méter); EMP
(hatasat 1asd fent, 16tavolsag 150 méter, 3 egység energia);
mikrohullam (4D6 MD sebzés 60 fokos szogben, 50 méter

tavolsagig, a pancélban tartozkodo célpontok is veszitenek
4D6 SDC pontot, erévértben ez ellen ment6t lehet dobni, 14
folé, 2 egység energiat fogyaszt).

Az also cs6bol barmit ki lehet 16ni, ami 7.62 mm-
es kaliber(i. A kdzonséges 16szer sebzése 5SD6 SDC,
sorozat az alapszabalyok szerint, a robban6é 1D6 MD,
sorozat mint fent, a mikro-rakétaé 3D6 MD 3 méteres
sugarban, 16tavolsaga 1.2 km. Tovabbi specialis 16vedékek:
“maszokotél” (a 1ovedékhez 150 méter ultra-vékony
szal kapcsolodik, mely 200 kg-ot képes megtartani),
fiist-kibocsato, jelzéfény, “poloska” (5 km-en beliil
foghato a jele, 72 orara van energiaja). A maszokotél és
a poloska 80% eséllyel furdodik bele ugy a célpontba,
hogy biztonsagosan rogziiljon. Ezeket a 16vedékeket csak
megrendelésre gyartjak. A rakéta kivételével a 16tav 600
méter. A tarba 40 16vedék fér.

A fegyverbe be van épitve az LC-X1 szamitogép,
mely minden adatot holografikusan képes a hasznalo
szemlencséjére vetiteni, igy szemiiveg sem kell hozza.
Tovabba képes a hasznald koriil fotometrikus pajzsot (60
MDOC) Iétrehozni. Ez utdbbi percenként 1 egység energiat
fogyaszt.

Két E-tar fér a fegyverbe (egy a markolatba, egy feliil),
ami Osszesen 60 egység energiat jelent. Szobeli paranccsal
lehet “kibiztositani”, csak a tulajdonos hangjan.

Sulya: 3.5 kg. Feketepiaci ara: kb. 2 millié kredit
lehetne.

Hagyomanyos eszkozok, fegyverek

LMG-47 “Kala”: A klasszikus AK-47-es Kalasnyikov
gépfegyver modernizalt valtozata olcso, de erds miianyag
hazzal. Szabvanyos 7.62 mm-es acélmagvas 16szerrel
miikddik, hatétavolsaga 500 méter (a konnyti szerkezet
miatt er6sebb a “felhuzas”, igy kisebb a pontossag is),
tobbféle tiizelési iizemmaddban is hasznalhatd, sebzése egyes
16vésnél 5SD6 SDC. Stlya: 4 kg. Feketepiaci ara: 2,000 cr.
(igen gyakori)

LHR 20/20 “Szarvasvadasz”: Hagyomanyos
vadaszfegyver, igen elterjedt a varoson kiviil ¢16 koborlok
és vadaszok kozott. Kivehetd taraba hat darab 7.62 mm-
es l6szer fér, csak egyes 16vésre alkalmas, hatdtavolsaga
800 méter, sebzése 5SD6 SDC. Kiegészitd tavesdvel is
felszerelhetd. Sulya: 4 kg. Feketepiaci ara: 1,800 cr.
(atlagos).

Hétkoznapi termékek:

Az alabbi holmik barhol eléfordulhatnak az orszagban,
sOt, még a hatarokon is til, a nyugati végek kivételével.

Palackozott ivoviz: egy liter recirkulalt viz, 1égzaro
kupakkal; 120 cr.

Zacskos ivoviz: fél liter viz; 60 cr.

“DraCola”: Kozép-, Dél- és Kelet-Europa kedvelt
szénsavas uditditala. Fél és egy literes kiszerelésben
kaphato, tobbféle izben is (malna, eper, alma, sz616, korte).
Ar: 165 cr (egy liter) / 80 cr. (fél liter).

Félkész ételek 6nf6z6 csomagolasban: egy embernek
egyszeri étkezésre boségesen elegendd taplalék; 70-250
cr.; a kiilsd csomagolast leszakitva dnmagatol fézi fel 5-15
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perc alatt az ételt. A csomagolas henger, vagy tégla alaku,
strapabir6 miianyag konzervdoboz.

Ruhazat: A miianyag- és textilipar termékei széles
korben, a legszélesebb igényeket kielégitéen kaphatok.
Természetesen a legjobb, legdragabb holmik csak a Kupola
alatt szerezhetdk be, az Acélaruhazba csak az olcso,
strapabiré darabok jutnak. Ar: 15-60 cr. (olcsé, egyszerii
darabok), 50-500 cr. (izlésesebb darabok).

Egyéb

Helyi szleng

A katonanyelv sok olyan kifejezést alkotott, amelyek
humoros, vagy éppen szarkasztikus kdntdsbe bujtatjak az
itteni szolgalat nehézségeit (a kifejezések egy része a pre-
apokaliptikus multban gydkerezik):

* “Medveére tarazok”, azaz az illet6t vampirvadasz
szakaszba osztottak be.

* “Menj el a Dagoba rendszerbe, ott keresd meg Yoda
mestert és mondd meg neki, hogy én kiildtelek”, vagyis
az illetét egyaltalan nem érdekli, mit mond neki a masik,
untatja a felesleges szoveg.

» “Vizsgaljon ki téged az dtvenegyes!”; a beszélo nem
érti és/vagy ostobanak tartja beszélgetotarsat, és haragszik is
ra (az 51-es tuddsai hiresek arrol, hogy ugy vizsgalnak meg
mindent, hogy kézben izekre szedik).

4 .

Kommunikacio és informatika

Radiok, tévek

Ahogy az mar az altalanos leirasban szerepelt,
Debrecenben két radidado és egy tévécsatorna miikddik. A
radiok alapvetéen rendes hanghullam-alapon miikddnek,
egy kis teljesitményti adoval, amely a Vasutallomas
mellett all. Energiaforrasa egy onallo kisebb TK erdmt,
igy a nap 24 o6rajaban, a hét minden napjan mikdodik. Az
ado hatotavolsaga kb. 50 km, de egy kiilonleges célzott
mikrohullamu kapcsolaton Kecskemétre és Nyiregyhazara
is eljutnak az adasok. Ebben a két varosban két kisebb
teljesitményti ado szorja tovabb az adast még kb. 25 km
tavolsagig.

A debreceni adot katonai célra is hasznaljak a kiils6
Orjaratokon 1évo egységekkel valo kapcsolattartasra.

A Barték radié (KH1) a régi-régi magyar csatornak
egyike, amelyet nosztalgiabol élesztettek fel. Szinte
allandodan klasszikus zenéket kozvetit, hala a csaknem
hianytalanul fennmaradt egyetemi hangarchivumnak. A
radiodban kétoranként mondanak hireket, egyébként 24 6ran
at mikodik.

A Debrecen Hangja (KH2) igazi lokalpatridta ado,
amely a varossal és a kornyékével foglalkozik, mindenféle
értelemben. Oranként mondanak hireket, a koztes idében
tobbnyire régi felvételeket (szindarabokat, hajdani radios
talkshow-kat, radios regényeket) kdzvetitenek, vagy
kivansagmiisorokat, radios jatékokat tartanak, a nap 24
orajaban.

Fontosabb miisorok:

* Minden nap délutan 6tt6l hétig tart az “Europaban”
c. misor, amely elsdsorban helyi és eurdpai eseményekre,
hirekre fokuszal. Ez ¢é16 adas, amelybe a hallgatok is
betelefonalhatnak.

 Kedd és szombat esténként hattol kilencig az egyetlen
konnytlzenei blokk, az “Oldskool” sz0l, amely szintén
az archivumbdl valogat régi popslagereket. A miisor igen
népszerl a fiatalok korében.

* Szerdan este 9-t6l 10-ig a “Katonadalok” miisora sz6l,
amely alatt a kemény rockzenétdl kezdve a heavy metalon
at a legvadabb thrash zenékig mindent leadnak. Erdekes
modon a miisor inkabb a d-bee-k kdrében népszerd, féleg a
seregen beliil talalni sok hivét.

A varos egyetlen tévécsatornaja a Varosi Tévé, amely
csak kabelen érhet6 el (igy csak Debrecenen beliil foghato).
Sajnos filmekbdl, régi adasokbol elég kevés maradt fent,
igy a tévé adasa nem 24 6ras. Reggel 6-t6] egyoras sajat
misort adnak, amely hirekkel és napi, heti elérejelzésekkel
foglalkozik. A tényleges misorsav délutan 6-kor kezdddik
és 9-ig, 10-ig tart. Az adast egy féloras hirblokk kezdi
(amit este 8-kor ijra megismételnek, kiegészitve a friss
eseményekkel), ezutan 15 perc helyi reklam, majd jonnek a
filmek. Egy régi filmet hetente 2-3 alkalommal is leadnak,
de musorkitoltének egyéb eldkertilt régi adasokat is leadnak.
Mivel a pre-Rifts kultararol igen kevés anyag maradt
fent, ezek a régi miisorok sokszor igen nevetségesnek és
kiilonosnek hatnak, de éppen ezért igen népszeriiek is.

A tajékoztatas

A hirekben a legtobb informaciot nem hallgatjak el.
Miért is tennék, mindenki tisztdban van a dolgok folyasaval.
Amit elhallgatnak, azok féleg a Roncstelepen tortént sikeres
rajtaiitések, betorések, Loki termékek ellopasai, valamint
a panikkeltésre alkalmas hirek (mint pl. a roncstelepi
vampirok jelenléte). Egy atlagos polgart nem is érdeklik
ezek a dolgok. Kifejezetten jol élnek és biznak a sarkdnyban
és a hadseregben, hogy megvédik 6ket barmitsl. Ok ezért
a munkdjukkal tartoznak és igyekeznek is becsiilettel
elvégezni a rajuk kirott feladatokat.

Informatika

A standardizalt elektronikus szabvanyoknak
kdszonhetden a Loki termékek azonos protokollal, azonos
operacios rendszermaggal (“Khartoum ) mikddnek, amely
barmilyen alkalmazasra testre szabhato és kibdvitheto.
Ennek koszonhetéen a Loki elektronikus eszkdzok nagy
része a megfeleld interfészek hasznalataval képesek
kommunikalni egymassal - persze szigortl jogosultsagi
eljarasok alkalmazasaval.

A belsé varosi kabelhalozat egyarant alkalmas digitalis
misorok és adatforgalom kdzvetitésére is, a csatornak
megfeleld szétvalasztasardl specialis célhardverek
gondoskodnak. A katonai haldzat is ezen a rendszeren
miikodik, de maximalis biztonsaggal el van valasztva a
polgari rendszertdl. Az adatatviteli sebesség megkdzeliti
az egy gigabitet (876 kbit/s), amely mar barmilyen célra
alkalmas.
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A kabelhalozaton direkt modon is foghatdé mindkét
radio- és a tévécsatorna is.

A publikus halézat nem sok mindent tartalmaz, a varos
belsd halozati “élete” elég kezdetlegesnek mondhato. Az
archivumbdl sok régi hang- és tévéfelvétel, digitalizalt
konyv, festmény és efféle pre-Rifts maradvany tolthetd le,
de ezek kozott nincs semmi technikai tartalmi anyag (par
szakacsmusoron ¢s effélén kiviil).

Szintén a publikus halo része a minden polgarnak jar6
elektronikus postafiok, illetve van egy kdzponti informacios
adatbank is, amelynek van nyilt forumrendszere - bar ezek
nem siriin hasznaltak.

A publikus haldzat tartalomsziirt és moderalt.

A katonai halézat nagyon védett, minden lehetséges
modon igyekeztek lekorlatozni az illetéktelen behatolasokat
(sikerrel is). Ezen a rendszeren keresztiil szigortian
titkos adatok aramlanak, f6leg felderitési és hirszerzési
vonatkozasban, egyenesen Aziroon és a kémszervezet belsé
rendszerébe.

Fontosabb karakterek

Aziroon

Oreg (elder) zold szarvas sarkany (great horned
dragon), 4760 éves.

Jellem: aberrant (evil)

Tulajdonsagok: 1Q 27, ME 27, MA 30, PS 48, PP 20,
PE 22, PB 28, Spd 65 futva, 190 repiilve

Horror faktor: 17

MDC: 7900

Pszi: nagyobb (major) pszi, ISP: 195. Ld. alapkonyv.

Maégia: Minden 1-8. szinti varazslatot ismer, plusz
a kovetkezoket: control/enslave entity, wards, remove
curse, summon fog, summon entity, time hole, sanctum, id
barrier, close rift, dimensional portal. Mindezeket mint egy
10. szintli varazslo képes alkalmazni. Ezeken tul 4. szintl
kémesternek is mindsiil. PPE: 950.

Egyéb képességek: 1d. az alapkonyvben leirtakat.

A sarkanyt egy atlantiszi belviszaly {izte el a szigetr6l
még PA. 17-ben. Egy tarsaval egylitt menekiiltek kelet felé,
végiil Debrecenben lattak meg azt a helyet, amely szamukra
kedvezdnek tint a rejtézéshez, ugyanakkor megfeleld
technikai szinten allt ahhoz, hogy a hatalmukat a kérnyéken
is megerdsitsék. A varoson nem vezet at ley-vonal, ami
lehetéve teszi a szamukra, hogy nyugodtan munkalkodjanak
¢s rejtve maradjanak a (ley)flirkész6 szemek el6l (bar emiatt
a magikus hatalmuk sem lesz teljes értékd, de vallaltak ezt
a kockazatot). Egyetlen akadaly volt csak csupan: a varost
Orz6 oregsarkany, Tcha’alk. Az oregsarkany tapasztalt és
nagytudasu vén volt, de fizikai kiizdelemben nem vehette
fel a versenyt a két ifjabb, erejiik teljében 1évo sarkannyal.
A harc soran végigtaroltak a varos déli és keleti végeit (a
késébbi Roncstelep nagy része ekkor “sziiletett”), végiil,
tobboranyi veszett kiizdelem utan mar csak egy sarkany
maradt életben: Tcha’alk elpusztult, de magaval vitte
Aziroon tarsat is a halalba.

Emberi formajaban ritkdn mutatkozik, de ilyenkor egy

teljesen szortelen férfi alakjat vesz fel. Bore bronzbarna,
szemei pupilla nélkiili zold tejkovek, ruhazata egyszerd,
némileg az egyiptomi papok stilusara emlékeztetd. Hangja
viszont emberi formajaban is ugyanolyan mély, zeng6 ¢s
kiméletlen tonust, mint sarkanyként.

Bathory Gyorgy szazados

10. szintii kiberhuszar

Jellem: principled

Tulajdonsagok: IQ 16, ME 16, MA 18, PS 14, PP 22
(1), PE 13, PB 11, Spd 12

PPE: 9 HP: 48 SDC: 40

Pszi: nincs

Harec: Expert 10. szinten, 4 tdmadas koronként

Képzettségek: (a kasztnal szereplokon feliil)
Radio: basic, Wilderness survival, Languages: russian,
Archaeology, Hunting, Military fortifications, Detect
ambush, Intelligence, Tracking, Swimming, Pilot:
hovercraft, Computer operation, Writing (mind 90 %). WP:
blunt, energy pistol, automatic pistol tizedik szinten.

A debreceni gépesitett huszarsadg parancsnoka.
Csaladfajat vissza tudja vezetni a Kataklizma el6tti
szazadokig, és erre biiszke is, de nem arrogans. Sziiletett
vezetd, csak azért maradt szdzados, mert nem fogadta
el az irdasztalhoz kotott poziciot. Mivel egysége az
Eziistdandarhoz tartozik, amugy is csak egy névleges
fotiszt van folotte. Emberei tlizbe mennének érte. Bar
néhany dologban kissé régimadi - a becsiiletét példaul
sok eurolovag megirigyelhetné -, a csatatéren nincs nala
modernebb gondolkodd. Ezen kiviil Debrecen elismerten
legjobb kardvivdja. A kunsagi nomadok “Lovas Haldlnak”
hivjak. O az egyetlen személy, aki “bardtom”-nak nevezheti
Aziroon-t. Nétlen, a hadsereg az élete, de van egy arva
unokahuga, akiért feleldsnek érzi magat. Bathory Alexandra
19 éves, és a Szarnyaloknal Gjonc radids specialista (1.
szintil).

Bathory Gyorgy alacsony termetti, fekete haju, bajszos
férfi, a negyvenes évei kdzepén jar. Nyilvanosan mindig
a huszarsag diszegyenruhdjat viseli (kék, narancsszinii
zsinérozassal). Kiilsejére eléggé hiu, de az eleganciat
elényben részesiti a cicomaval szemben. Csak legmagasabb
kitlintetéseit hordja.

Szilasi Katalin

4. szinti “godling” (sarkany apa)

Jellem: unprincipled

Tulajdonsagok: 1Q 18, ME 23, MA 21, PS 21 (SzN), PP
21, PE 21, PB 24, Spd 15

MDC: 145. PPE: 120. ISP: 100.

Pszi: Alter aura, Mind block, Sense magic, See aura,
Object read, Telepathy.

Kiilonleges képességek: ley vonalak és sarkanyok
érzékelése, ¢jszakai latas, lathatatlan latasa, tiz és fagy fél
sebzést okoz, regeneral percenként 1D4 MD pontot, teleport
(34 %), metamorfozis: emberi (csak).

Harc: 3 tamadas (HtH: basic)

Képzettségek: Languages: magyar, euro, dragonese,
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Radio basic, Surveillance, Basic electronics, Basic
mechanics, Detect concealment, Escape artist, pick locks,
Pick pockets, Wilderness survival, Prowl, Climb, Swim,
Palming, Streetwise, Maths basic, Literacy, Photography,
WP automatic pistol

Aziroon lanya. Ember anyja belehal a sziilésbe, ¢ 15
éves koraig neveldintézetben ¢él. Ezutan megtudja, ki az
apja és megszokik. Kiilondsebb nehézségek nélkiil jut el
Tarnéwba, ahonnan hajon, potyautasként Németorszagba
megy. Itt kivalo profi tolvajja képzi magat, mikdzben
fliggetlen marad a Feketepiactol. Néhany évvel ezel6tt
hazatért, kibékiilt az apjaval, és azota a Karpat-medencében
kéborol. Utazasai kozben szem elétt tartja Debrecen
érdekeit, de hivatalosan nem lett a varos ligynoke. Baratai
¢lnek Budapesten és Pécsett, akiket gyakran felkeres.
Képességeit altalaban titkolja, apjan kiviil senki nem ismeri
a valodi szarmazasat.

Magas, izmos nd, huszonévesnek latszik (valojaban
40 felett jar). Haja és szeme aranyszin{, fémesen csillogo,
raadasul a pupillja fiiggélegesen hasitott. Ezeket azonban
korlatlan ideig képes emberi alakban tartani (altalaban
barnava valtoztatja 6ket). Ha diihos, vagy természetfeletti
latasat hasznalja, szeme visszavaltozik az eredeti allapotaba.
Barmerre jar, sportot iz abbol, hogy nem visz magaval
semmiféle felszerelést, csak egy Oltdzet ruhat (ami
gyakran szintén szokatlan - példaul kisestélyi a bakonyi
erdékben), egy LP-12 pisztolyt, na meg kedvenc “Csepel”
motorbiciklijét.

Petrovics Gabor

5. szintii technomagus-vegyész

Jellem: scrupulous

Tulajdonsagok: 1Q 14, ME 13, MA 21, PS 13, PP 16,
PE 15, PB 16, Spd 11.

HP: 32. SDC: 14. PPE: 110.

Varazslatok: minden a 1-2 szintekrol, valamint Fuel
flame, Impervious to fire, Impervious to energy, Invisibility
simple, SH strenth, SH speed, Sleep, Armor of Ithan,
Fireblast, Breathe without air.

Harec: 3 timadas (HtH: basic)

Képzettségek: (a kasztnal szerepldkon feliil)
Languages: magyar, euro, american, dragonese, greek,
wolfen/latin, gobblely, Radio basic, Maths basic, Literacy,
Computer operation, Lore: demon, vampire, faerie, d-bee,
Anthropology, Archaeology.

Szegeden sziiletett, ahol egy Attildhoz hti “alkimista”
inasa volt. 22 éves koraban egy debreceni kommando
megszoktette - nem tudni miért, de ezutan 6 évre eltlint.
Amikor jra megjelent, mar az volt a feladata, hogy Aziroon
megbizdsabol bejarja Eurdpat. Egy 6ttagt debreceni
zsoldoscsapat kisérte, benne két fejvadasszal, egy Przemysl
lovaggal, egy renegat ndi lovaszmesterrel és egy ley vonal
jéaroval.

A Tarnow Kiralysag érintésével bejartak a nyugati
orosz hadurak foldjeit, majd Helldszt és Romat, a Spanyol
Dominiumot és végiil Franciaorszagba indultak. Utjarol

rendszeres beszamolot kiildott Debrecenbe, melyekbdl
néhany részletet ezeken az oldalakon is olvashattok. Az
utolso lizenetet Parizsbol kiildte.

-Keve-Gaborfty Janos tabornok, az Aziroon utani
masodik ember a hadsereg hierarchiajaban

Tcha’alk Vérei (Nem Jatékos Karakterek)

A Kataklizma évszdzadai alatt Tcha’alk, egy 6regsarkany
ovta a varost a pusztit6 démonhordaktol és természeti
csapasoktol. Mikor Aziroon megérkezett egy tarsaval
egytitt, harc tort ki kozottiik és az dregsarkany elpusztult,
Aziroon lépett a helyére. Az uralma al tartoz6 emberek
kozott azonban vannak olyanok, akik inkabb Tcha’alk
humanusabb, kevésbé militarista hajlamu uralkodasa
alatt érezték jobban magukat és a zold sarkanyban csupan
kiilhonbél érkezett hoditot latnak. Ok Tcha’alk Vérei.

Nincsenek tul sokan (csupan néhany tucatnyian),
mindegyikiik meglehetésen idds mar (legtobbjiik szaznal
is tobb...), de van egy kdzods vonasuk: ott voltak, mikor
Aziroon feltépte Tcha’alk torkat és ivott a halédo
oregsarkany vérébol. A kifrocesend vércseppek eltalaltak
néhany, a romok kozt rettegve rejtézkodd ifjoncot, akik
késébb meglepd valtozasokat tapasztaltak magukon: boriik
nagyrészt megkérgesedett, szemiik elvékonyodott és olyan
dolgokat is lattak ezutan, melyeket azel6tt nem.

A szekta tagjai a kovetkezd képességekkel birnak:

* Bar latszolag lassan dregszenek, de testiik még fitt és
erés (PS 21, PP 18), szellemiik friss és éles (IQ 18). Nem
tudni, életiik mennyivel hosszabodott meg.

 Boriik atalakult, testiik teljesen ellenall a normal
tliznek és sarkanytiiznek, a magia feleannyi SDC-t sebez
rajtuk. Az energia, ion, MD/SDC fegyverek ¢s egyéb
hatdsok normalisan sebzik dket.

Atvaltozott szemiik a kovetkezd allandé képességekkel
ruhazta fel 6ket: see the invisible, see aura.

Egyéb bonuszok: +3 roll, +5% prowl, kdzos tudat
(telepatia) a tobbi Vértaggal.

Pszi és magikus képességeiket elvesztették!

A Vérek jelenleg rejt6zkddnek, Aziroon nem is tud
roluk. A benniik €16 sarkanyszellem-részek sugallatokkal
iranyitjak dket, finoman, gyanakvas nélkiil. Tcha’alk nem
kapkod, bar a testek oregedése siirgeti valamelyest. Azt
mondjak, Gjraéledéséhez sziiksége van Attila képességeire...

A Tiszantul nomadjai

A nomadok 200-700 f6s hordakban élnek. Jelenleg 17
hordat tartanak szamon, de ez messze nem allando. Osszes
l1élekszamuk talan 10,000 6 lehet (Debrecenben becsiilt
érték, akar 40% eltérés is lehet tole).

Eletmédjuk egyszerii: minden férfi harcos, minden
nd rabszolga. Vannak mas rabszolgék is, de 6k nem a
“munkagép”, hanem az “éléskamra” kategériaba tartoznak.
Az emberevés mara a létfenntartas eszkdzébol inkabb
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tarsadalmi eseménny¢ valt. Hadjaratok el6tt és utan
elmaradhatatlan a “Lakoma”. Bérsatrakban laknak, melyet
percek alatt dssze lehet csomagolni, és nincs egyetlen
allando telepiilésiik sem. A horda feje a kenéz, aki csak

a legfobb fejedelemnek tartozik engedelmességgel. Ami

az engedelmességet illeti: mindig van elég kisebb horda,
akik nem is almodnanak az arulasrél. Az a néhany erésebb
kenéz, aki bajt kever, altalaban az 6sszes gyengébbel talalja
magat szemben egyszerre, igy a fejedelem, akit egyébként
a Hadak Ura cim illet meg, az esetek tobbségében valoban
teljhatalmt trnak érezheti magat. Az mar mas kérdés, hogy
ha meghal, akkor gyakran egy évtizedbe is beletelik, amig
egy Uj Hadak Ura képes a tronra verekedni magat.

A nomadok hadserege nem tul szervezett: a kisebb
csapatokat, melyek 5-15 f6bdl allnak, zomnek nevezik.

Egy zom kapitanya lehet barki, aki képes 5-15 martalocnak
parancsolni anélkiil, hogy rovid id6 alatt mindet agyonverje.
Ennél nagyobb csapat csak akkor 1étezik, ha a kenéz az
egész hordat hadba vezeti. Egyéni harcban igen jok: egyenld
mindségl felszerelés mellett felérnének egy debreceni
huszarral. Ellenben 20-30 huszar rohamanak mar szazan
sem tudnanak ellenallni. A masik biztos médszer elleniik a
légitamadas (kivéve, ha taltos van veliik, mert akkor jobb
vigyazni).

Az idegen lényeket (diliket is) azonnal megolik,
mondvan “még a kondérra sem érdemesek”, de mutansok,
koztiik egy kevés pszi-vadasz teszik ki a hordak 20%-at.
Hogy ki a mutans ¢és ki a dili, azt egy pszi-vadasz, vagy
plane egy taltos pillanatok alatt megmondja... Emberi
lényeket akkor nem tekintenek ellenségnek, ha sokkal
erésebbek ¢és békén hagyjak a hordakat (Debrecen az utdbbi
kovetelménynek nem felel meg, mert irtja ket rendesen, de
Szeged igen).

A nomadok szallasteriiletein élnek letelepedett,
nincstelen emberek (féleg deformalt mutansok). Oket a
nomadok rendszeresen megadodztatjak, de altalaban hagyjak
¢lni 6ket; ha masért nem, hat hogy mindig legyen kit
kirabolni.

A Hadak Ura

10. szintii nomad lovas

Valédi neve: Ogol fia Tas

Jellem: Miscreant

Tulajdonsagok: 1Q 14, ME 13, MA 17, PS 15, PP 14,
PE 16, PB 10, Spd 12.

PPE: 23

HP: 55

Pszi: nincs.

Harc: Expert 10. szinten, 4 tdmadas.

Képzettségek: (a kasztnal szerepldkon feliil)
Intelligence, Prowl, Climb, Horsemanship: exotic,
Anthropology, Math: basic, Languages: euro, dragonese,
russian, Lore: magic, Lore: faerie, WP: Blunt, Knife,
Revolver.

Ogol fia Tas mar 15 esztendeje viseli a Hadak Ura cimét.
O az els, aki apjatol kapta a cimet és meg is tudta azt
tartani. Sajat hordaja 350 f6t szamlal, és felszereltségben

is kitlinik a tobbi koziil. Kedvenc taborhelye a Kiskorei
viztarozonal van, de a Tiszantlon barhol felbukkanhat. Ma
mar ritkan vezet portyakat személyesen, ellenben raérzett
az intrika izére. Tobb jelentds kenézt manipulalt mar gy,
hogy ne sajat embereit kelljen kiildenie az ellene fordulok
leverésére.

Erds felépitésii, de atlagos megjelenésti férfi, negyven
éves (a nomadok kdzott mar dregeddnek mondhato).
Szereti mutogatni a gazdagsagat, ez mind 6ltdzékében,
mind satra berendezésében lathato. Bérpancélt nem is visel,
hanem LV-10 vértjét hasznalja. Ha nem vesz pancélt, egy
nem létez6 lovagrend diszruhajaban pompazik, voros és
fekete szinekben. Kedvelt fegyverei egy 6srégi, jo allapotu
hatlovetii, ezzel szokta a kegyveszetteket fobe 16ni; és egy
orosz kuznya altal kovacsolt Szellemkard (3D6 MD sebzés,
de 5D6 szellemek, entitasok, elementalok és hasonlok
ellen).

Attilaval személyesen csak egyszer talalkozott, de
azodta fél téle és gyiloli. A szovetséget sajat jol felfogott
érdekében fenntartja. Bathory Gyorgy szazados a debreceni
huszaroktdl a nemezise, aki egyszer mar csaknem megolte
és akit minden aron el akar pusztitani.

Kisvarda és kornyéke

Az egész volt Szabolcs és a Bereg ujra egyetlen
Osszefliggd mocsarra valt. A Tisza menti varosok, falvak egy
része eltlint, s6t, gyakorlatilag a Tiszanak sincs fofolyama
ezen a teriileten. A volt megye legnagyobb I¢lekszamu
telepiilése Kisvarda. A kdrnyezd, még allo telepiilések:
Fényeslitke (180), Demecser (200), Anarcs (250). Ezek
allandd, napi kapcsolatban allnak egymassal.

A varos a térség legdinamikusabban fejl6d6
telepiilése volt a XXI. szazad elejétdl. A varos és a falvak
egybeolvadasanak talalkozopontjaiban lakotelepek nottek ki
a foldbdl. A varos magjanak kivételével minden atalakult.
A terjeszkedés északkelet felé volt a legolcsobb (masfelé
elég magasan van a talajviz). A mai varos egyfajta 6varossa
alakult (kb. mint Obuda), a kézpont eltolédott a mai Anarcs
teriiletére. A 2050-es évekre a lakosok szama elérte a
100,000-et.

Az Apokalipszis gyorsan véget vetett a fejlédés
lendiiletének. A kirobbant atomhaborub6l Ukrajna és
Oroszorszag sem maradt ki, de nem volt idejiik oriilni,
hogy 6k 16ttek el6szor: 4-5 percen beliil megérkezett a
valaszcsapas. A varos foldrajzi helyzete folytan kapott
a lvovi csapasokbol, évtizedekre sugarfert6zotté téve
a terliletet. Raadasul a ley-vonalak meger6sddése és
atrendez6dése folytan egy kisebb szal az Ujvaros fo1é
keriilt, soha nem latott természeti katasztrofakat okozva. A
varos csaknem teljesen elnéptelenedett, csak alig parszaz
sugarfert6zott mutans koborolt a hazak kozott.

J6 50 év elteltével lett csak ismét biztonsagos a hely.

A mutansok addigra megfogyatkoztak és az Gjra el6tord

viz és mocsar miatt inkabb keletebbre, az Ujvarosba és a
nagy ipartelepekre huzodtak. Az elhagyatott Ovarost déliek,
a hortobagyi lovas nomad kannibalok el6l menekiil6k
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foglaltak el. Jelenlegi uruk, a Grof koziilik valo.

Maga a varos szinte teljesen romos. A lakok csak
a nyugati (a Var és kornyéke) és déli részen elteriilé
terlileteket lakjak, az északi teriiletek nagyrészt elsiillyedtek,
a keleti negyed (a volt vasutallomastol keletre), féleg a volt
ipari létesitmények viszont az ott eléfordulé mutansok,
¢éloholtak és vérlények (foleg farkas és patkany) miatt
veszélyes. A var a varos nyugati hataran all, a volt 4. sz.
foéut mellett. Az Gt jorészt mar eltlint, felhasadozott, teljesen
jarhatatlan.

Lakossag: A lélekszam kb. 2500 6, ennek 90%-a
ember, a maradék kiilonféle d-bee.

Iranyitas: A varos ura egy itt sziiletett shifter, akinek
az igazi nevét mar senki sem tudja, mindenki csak Grofnak
hivja. A felujitott és megerdsitett varban €l. Harom renegat
gurgoyle adja a testérségét.

Elet: A megélhetés nagyon nehéz, gyakorlatilag
csak halaszatra és vadaszatra van lehetdség. Az egyéb
terményeket délrdl szerzik be cserekereskedelem utjan.
Barmilyen pénz itt teljesen értéktelen, még az ékkovek,
¢kszerek sem sok értékkel birnak. Gyakorlatilag mindenki
nyomorusagosan szegény.

Allandé6 veszélyt jelent a zempléni gargoyle eléretolt
tamaszpont; a teriiletet a Gargoyle Birodalom fennhatdsaga
ala tartozonak tekintik. Tudnak a renegatokrol is, de eddig
még nem tettek nagy erdfeszitéseket az elfogasukra, mivel
az északi tamaszpontjaik, fészkeik még nagyon tjak, csak
kevesen vannak még a teriileten.

A mocsarakban ismeretlen fajzatok kdborolnak, féleg
trollok.

Technologia

Gyakoraltilag semmilyen, csak a Grof és a tarsai
rendelkeznek hi-tech felszereléssel. A Grofnak van egyediil
MDC erdvértje (méghozza egy LPA-24-es) és csak a varnak
van energiaellatasa egy kis TK erdmiinek kdszonhet6en.

A gurgoyle testéroknek LNF-15-0s karabélyaik vannak és
atalakitott LV-10-es vértjeik, a néhany emberi testérnek
pedig csak géppisztolyok (LMG-47; 16szert északkelet
feldl, a miikddd orosz és ukran ipartelepekrdl, illetve feltort
katonai raktarakbol szerzik be).

A régi varat ujjaépitették és betonnal, acéloszlopokkal
erbsitették meg. A négy toronyban egy-egy LMA-10-es
gépagyu (full 360°-ban fordithato), a f6 lakotoronyban
pedig még egy LMR-2-es sindgyu szolgal védelemként.

A lakossagnak csak fa, ko és kezdetleges fém eszkozeik
vannak (energiafegyvere senkinek nincs, azokat a Grof
rogton elkobozza; néhany tucat gyengébb, hagyomanyos
16szert fegyver van még, ezek hasznalata engedélyezett).
Van egy kisebb kovacsmiihely, ahol a roncsokbo6l
kibanyaszott fémeket dolgozzak fel ujra, kozepes
mindségben. Szinte csak a mindennapi élethez sziikséges
eszkozoket gyartanak (landzsahegyek, nyilhegyek, szog,
edények, stb.), illetve a Grof igényeinek megfeleld aprobb
holmikat. A modern technolégia szdmukra egyenld a
magiaval: ugyanolyan titokzatos és érthetetlen. Ruhazatuk
borokbdl és a romokban talalt holmikbol all, ezeket

foldozgatjak, ha elszakad, vagy egyszeriien csak keresnek
egy Ujat, vagy vesznek egyet a cigany keresked6ktol.

Az altalanos miiveltségi szint szinte nulla, a lakossag
intelligenciaja is alacsony. Olvasni csak kevesen tudnak
¢és még ennél is kevesebb az irastudok szama. Beszélni
azért tudnak, mindenki megérti a magyart, néhanyan még a
gobblely-bdl és az eurdbol is megértenek par szot.

Az idegenek feltiinését azonnal jelentik a Grofnak,
aki par igyes kémjével kilesi 6ket (ezek igen tigyes lapi
vadaszok és felderiték), felméri képességeiket, de 6
személyesen csak akkor tnik fel, ha az idegenek tal kozel
merészkednek a varoshoz és a szandékaik nem éppen
békések. Ekkor elszor a testoreit, a kis maganhadseregét
kiildi elleniik, majd, ha komolynak latszik a helyzet, 6 is
harcba szall.

Kiilkapcsolatok

A mocsari zartsag és az ovatos, rejtdzkodo politika miatt
a varosnak nem sok kiilkapcsolata van.

Debrecennel j6 viszonyt apolnak, bar igen ritkan
talalkoznak a kereskedok (minden év tavaszan és
0szén rendszeresen, illetve alkalmanként néha-néha). A
Loki Tarsasagtol 19szert, kisebb eszkozoket és élelmet
vasarolnak, cserébe a gyarakba fémhulladékot, a
varazsloknak pedig a mocsarban talalt ritka ndvényeket és
allatfajokat adnak.

A kornyez0 kis falvakkal allando a kapcsolatuk, jorészt
a sokszintli és bonyolult rokoni, csaladi kdtelékek okan.
Egyediil Anarcs elszigeteltsége nagyobb, mivel a két
telepiilés kozott talalhatd a mar emlitett volt gyartelep,
ahol sok veszély leselkedi a gyanutlan utazora, vagy
roncskutatora.

A varhoz és a varoshoz kapcsolodo érdekességek:

» A honfoglalok egy szlav torzset és egy foldvarat
talaltak itt. Hogy el6ttiik kik voltak itt, csak taldlgatni lehet
a leletek alapjan: Europa legnagyobb harci csdkanya és a
legnagyobb hazai réz karperec -lelet kertilt eld a kdrnyékrol.

* A véros torténelméhez szorosan kapcsolodo Vardai
csaldd a bajor Hohenstauf vidékérdl a X-XI. szazadban
atteleptilt Gutkeled nemzettség leszarmazottja. A csalad
tagjainak tobbsége igen miivelt volt, kiilf6ldon (elsdsorban
italiai egyetemeken) tanultak. Volt koztiik kalocsai érsek,
majd bibornok (Vardai Istvan, Matyas kiraly egyik
legbizalmasabb embere ¢és fékancelldrja), illetve esztergomi
érsek, majd kiralyi helytart6 (Vardai Pal, I. Ferdinand
uralkodasa alatt). Tobben teljesitettek diploméaciai
kiildetéseket és rendszeresen részt vettek a hadjaratokban.

* A var épitéséhez hasznalt kovet Kirdlyhelmecrdl
¢s Bodrogszentesrdl szallitottak. A vizes, mocsaras talaj
ellensulyozasaul az alapokat stirlin egymas mellé levert
c6lopokre raktak.

» A var egyike azon keveseknek, amelyet ostrommal
soha nem vettek be. A XVI. szdzadban harom olyan
ostromot is visszavert, amelyet még a nagyobb varak sem
mondhattak el magukrol (1558 eleje: Barhori Istvan; 1558
vége: Balassa Menyhért; 1564: Janos Zsigmond, Erdély
fejedelme).
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* A csalad 1584-ben halt ki.

* A véarat olyan mocsar vette koriil, hogy gyakorlatilag
csak egy iranybol lehetett megkdzeliteni (a mocsar még ma
is megvan, igaz, joval kisebb). Az egykori forrasok szerint
télen jobb volt a helyzet, mert akkor nagyjabol befagyott az
egész, de még igy sem volt biztonsagos.

* A leghiresebb legenda a Krucsay csaladhoz kdtédik
(1800-as évek). A torténet szerint a var akkori ura, Krucsay
Marton rajott, hogy a felesége - mig 6 a vidéket jarta -
szegényeket ¢és elesetteket etetett és ruhazott titokban, hogy
hirtelen haragt ura meg ne tudja. A dolog mégis kideriilt és
a varur lefejeztette asszonyat a varudvaron. A fej egy kutba
esett, ahonnan nem tudtak kivenni. Ett6] fogva a halott
feleség kisértete ¢jszakanként visszajart mindaddig, amig a
varur egy csodalatos oltart nem épittetett. Ez az oltar a hires
Krucsay oltar, ami ma Nyirbatorban lathaté. A kut is 1étezik,
habar ihat6 viz mar rég nincs benne, le is van fedve.

-A Grof és testOrel

UJ 0SZTALYOK

Az alabbiakban néhany kiilonleges, szinte csak erre a
térségre jellemz6 osztaly és faj leirasa olvashato.

Kiberhuszar O.C.C.

A debreceni Eziistdandar 2. szazada a Gépesitett
Huszarsag. A “kiberhuszar” név rajtuk ragadt, mert jol
hangzik, pedig 6k is csak annyira kiberek, mint az amerikai
kiberlovagok: egyetlen adatjackjiik van, a hozza tartozo fiil-
és szemimplantokkal. Ok jelentik a hadsereg leggyorsabb
mozgasu pancélos egységét. Kiilonleges erépancélban,
az orszag leggyorsabb robotlovain vagtatva nem egyszer
dontotték el a nagyobb csatakat. Reputaciojuk olyan,
mint a 20. szazadban a 1égierd vadaszpilotaié vagy a
tengerészgyalogsagé.

Négy szakasz (24 ember) a Szarnyalok ko6z¢ tartozik,
nekik repiilni is képes hatasaik vannak. Ok az erdpancélos
“Bagoly szdzaddal” - ami igazabdl csak egy fél szazad -
egylitt a debreceni 1égi felderitést adjak, de sziikség esetén
bombazasra is képesek. A foldi huszarok ennek megfelelden
12 szakaszbol allnak, de a négy tiszt is ugyanazt a kiképzést
kapta, mint a tobbick. Ritkan osztjak be ket mas egységek
mellé, mivel erésségiik az egyiitt, alakzatban harcolas.
Altalaban 2-3 szakasz Grjaraton tartozkodik az Alfoldon,
egy szakasz jelenleg éppen a Dunantulon jar hosszua tava
kikiildetésben, a tobbiek Debrecenben allomasoznak.
Aziroon tervezi, hogy a dunantuli felderitdk visszaérkezése
utan a Karpatokon tulra kiild egy masik csapatot. Lovaik
sebességét figyelembe véve az Alfold barmely pontjan
képesek megjelenni €s csataba szallni a hivastol szamitott 4
oran beliil.

A szazadnak sajat lobogoja is van: zold alapon eziist

i huszarcsako, mogotte két keresztbe tett szablya. Csataban a

zasz16t a szazados szarnysegédje hordozza.

A huszarok 6nallo egységként is meg kell hogy alljak a

helytiket, ezért minden osztagban talalhaté egy radios, egy
szereld, egy felcser, egy felderitd, egy fegyver-specialista és
egy, aki ért a tuléléshez. Ez jelenik meg a specialis katonai
képzettségeikben.

Kovetelmények: PS 10, PE 10

Boénuszok: + 1 PS, PP, PE, + 2 Horror és mentalis
befolyasolas ellen.

SDC: 1D4 x 10, plusz fizikai képességekbdl, ami még
jar.

0.C.C. Képzettségek:

Language: Magyar (+40), Euro (+25)

Literacy

Math: basic

Horsemanship: Knight (+10)

Military etiquette (+10)

Strategy / tactics

Recognize weapon quality (+10)

Lore: magic

Lore: demons

Land navigation (+4)

Power armor combat: elite (LPA-25)

WP - Sword

WP - energy rifle

WP - energy pistol

Hand to Hand: expert

Csak Szarnyaldk: Horsemanship: exotic (repiilé
lényekre) (+10)

Specialis katonai képzettségek (MOS, military
0O.C.C.upational speciality): Valassz 4 képzettséget (+15%)
a kovetkez6 paros kategoriak egyikébol: Communications
/ Pilot Related, Electrical / Mechanical, Medical / Science,
Espionage / Rogue, WP modern / Physical vagy Wilderness
/ Lore.

0.C.C. kapcsolatos képzettségek: Valassz még 6
képzettséget els6 szinten, és a 3., 6., 9. és 12. szinteken még
egyet.

Communications: barmi
Domestic: barmi

Electrical: csak Basic vagy MOS
Espionage: barmi

Mechanical: csak Basic vagy MOS
Medical: csak First aid vagy MOS
Military: barmi (+10)

Physical: barmi

Pilot: barmi

Pilot related: barmi

Rogue: semmi

Science: csak Maths vagy MOS
Technical: barmi (+5)

WP: barmi kivéve Archery
Wilderness: csak MOS

Masodlagos képzettségek: Valassz még hatot, €s
még egyet a 4., 8., 11. és 15. szinteken. Korlatozasok és
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boénuszok egyarant nem szamitanak.

Alapfelszerelés: LPA-25 “Huszar” erfvért, LR-

H2 “Paripa” vagy LR-H3 “Pegazus” robotld. LP-10
oldalfegyver, LNF-30 lézerkarabély vibro-bajonettel
(1D6+1 MD sebzés) felszerelve. Vibro-szablya vagy vibro-
fokos (valassz).

Radids: 300 km hatosugart radio, ECM/ECCM rendszer
(képes radidadasokat zavarni vagy lenyomozni, koédtorésre
+20%-ot ad). Mindez egy kompakt fémhatizsakban, mely az
erévérthez kapcesolhato (25 MDC, 5 kg suly).

Szereld: hordozhato szerszamkészlet.

Felcser: hordozhato orvosi készlet.

Hirszerz: hordozhatd szamitogép.

Fegyver-specialista: Az LNF-30 helyett LMR-5
miniagyut kap, pancéljara pedig rakétavetd van felszerelve
(4 mini-rakéta).

Vadon-specialista: mindenf¢le hasznos dolog, melyet a
karakter valogathat 6ssze (nem fegyver!).

Pénz: Havonta 2000 kredit zsold. Ormesteri rangban
2200, hadnagyoknak 2500, féhadnagynak 2800, a
szazadosnak 3500. A Szarnyalok 800 kredittel tobbet
kapnak. A hadseregnél biztositjak a teljes ellatast. A jatékos
egyhavi fizetéssel kezd.

Kibernetika: Az energiavért és robotlo vezérléséhez
sziikséges a feji adatcsatlakozo. Ehhez a standard fiil-
beiiltetés ¢és a szemideg-vided implant tartozik (tehat audio
¢és video kommunikacidra is képes). Tovabbi beiiltetések
csak sériilések esetén. Egy végtag elvesztése esetén a
karakter szamithat ra, hogy bionikus potlast kap, kivéve ha
szolgalata soran atlag alatt teljesitett, ekkor ugyanis csak
az alap “mechanikus végtag” jar neki, vagy ha pszi, akkor
“bio-rendszert” kap.

Uj képzettségek:

Horsemanship: Knight: 40/30% + 5%/szint. Az els6
érték a normal lovaglas és a lovakkal banas, a méasodik
vagta, ugratas vagy ficdnkolo 16 esetén hasznéalando.
Lovastriikkok esetén a masodik érték fele szamit. A
képzettség harci bonuszokat is ad: +1 kezdeményezés, +1
roll w. impact ha leesik a 16r6l, +2 héaritas/kitérés, +1D6
sebzés kozelharcban, rohamozas soran +2D6 sebzés, a 10 is
harcol (2D6 sebzés mellsd labak, 4D6 hatso 1abak).

Ebben a kontextusban az alap lovaglés képzettség igy
néz ki: 40/20% + 4%/szint.

Kiilon felvehetd a Triikkos lovaglas képzettség, ekkor a
lovastriikkokh6z a masodik szam teljes értéke hasznalhato.

Military etiquette: 35% + 5%/szint (ez arrdl szdl,
hogyan miikodik a katonasag)

Strategy / tactics 25% +5%/szint

Recognize weapon quality: 25% + 5%/szint

i
I Lore: magic: 25% + 5%/szint

Horsemanship: exotic: 30% + 4%/szint

A Kiber-huszarok jatszhatosagarol (Noro)

Mint lathato, egy els6 szintl karakter altalaban Debrecen
szolgalataban all. Egy érdekes lehet6ség lenne, hogy
minden jatékos ezzel az O.C.C.-vel indul, és eljatszanak
egy huszar-szakaszt — példaul a mar emlitett oroszorszagi
kiildetést. Ennek valosziniisége sajnos tapasztalataim szerint
csekély. (Ha egy GM 06sszehozott ilyet, az sz6ljon nekem
is!)

A kovetkez6 — és altalam tamogatott — lehetdség az,
hogy a karakter kiilonleges megbizatast kapott, melynek
keretében csatlakozik egy kiviilallo csapathoz, és hossza
ideig veliik marad. Ilyen feladat lehet példaul, hogy “gytijts
adatokat az Eszaki-Kozéphegység gargoyle megszallasrol”.
Fontos, hogy a jatékos ilyenkor laza kapcsolatban marad
Debrecennel, esetleg idonként jelentést is kell tennie,
¢s elobb-utobb viszatérnie. Csapattarsainak kezdetben
valosziniileg azt adja be, hogy renegat, hacsak nincsenek 6k
is beszervezve (mint zsoldosok).

Szerintem az érdekesebb lehetdség az, hogy a tarsak
eleinte nem tudnak semmit. Egy ilyen kampany soran a
huszar karakter akar valoban renegatta valhat, de be is
szervezheti csapattarsait a debreceni hirszerzésbe.

Természetesen a jatékos lehet valodi renegat, de akkor
jobban teszi, ha elhagyja a Karpat-medencét, vagy nem lesz
szamara menekveés...

A hivatalos vilagkdnyvek néha megengedik, hogy
egy O.C.C. 2. szinten kezdjen. Ez itt is lehetséges, ekkor
a karakter leszolgélta a kotelez6 5 évét, majd kilépett. O
azonban nem kaphatja meg a Huszar szervopancélt, sem
a Paripat! Szerintem jatékosoknak nincs sok értelme ezt
valasztaniuk.

Ha a GM - horribile dictu — magas szintii kalandot
akar mesélni, a jatékos lehet kitiintetéssel visszavonult
veteran (6. szintil), akinek megengedték, hogy megtartsa
teljes felszerelését. Osszesen fél tucat ilyen huszér lehet ma
életben, koziiliik harom Debrecenben €1, masik haromrol
annyit tudunk, hogy elhagytak az orszagot.

Az Osszes fenti esetben fontos, hogy a huszarok
mind névrdl ismerik egymast, €s sok embert a debreceni
vezetésbol is. Ha a kiildetése elég fontos ¢és titkos, akar
Aziroont magat is!

Az utolso (legalabbis én nem talaltam tobbet)
lehetdség, ha a karakter egy fent emlitett veteran
gyermeke, akire apja rahagyta teljes felszerelését, ahogy
az az amerikai Csillamfitiknal is szokas. Kiilf61don ekkor
nyugodtan kalandozhat bele a vakvilagba, am ha feltiinik
Magyarorszagon, Debrecen hamarosan hirt kap feldle,
és megprobaljak beszervezni. Ekkor a jatékos eldtt négy
lehetdség all: beall a kiberhuszar gardaba, zsoldosként
szolgalja a varost (ez talan a legkedvezobb egy jatékosnak),
visszaadja a pancélt (nem valoszinii), vagy nyiltan
szembefordul Debrecennel.

Nomad lovas O.C.C.

Mas néven nyargal6. Az dsszes felnott férfi alapesetben
ide tartozik. Mesteri lovasok és {jaszok (sot lovas ijaszok),
akik fegyveres ellenséggel szemben is helytallnak, de sokkal
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inkabb szeretnek védtelen embereket gyilkolni, féleg, ha
hasznot is remélhetnek beldle. Az egész Alf61don talan
masfél tucatnyi renegat talalhatod, mivel a hordakat élve
elhagyni eléggé nehéz.

(Megjegyzés: ugyanez a kaszt “mongol lovas” gyanant
is hasznalhat6, Oroszorszagban jatsz6dd mesékben.)

Kovetelmények: nomad sziiletés.

Jellem: semleges vagy gonosz.

Bonuszok: +2 megszallas ellen, +2 horror ellen (+1
minden paratlan szinten), {jjal +1 strike és +1 tam/kor
(szintén csak ijjal) az 1., 5. és 10. szinteken. Latasa kétszer
olyan éles, mint az atlagemberé. Osztondsen érzi, merre van
az északi irany.

SDC: 1D4 x 10 + 20

PPE: 4D6+4, kotott

Pszi: 5% kisebb, 2% nagyobb. Képességek ¢és ISP
normal szabalyok szerint.

0.C.C. képzettségek:
Languages: magyar, gobblely (mindkett6 +10)
Horsemanship: Nomad
Trick riding
Animal husbandry
Detect ambush (+10)
Tracking (+10)
Wilderness survival (+10)
Athletics
Lore: demons (+10)
Hunting
Land navigation (+20)
WP: Archery
WP: Sword
2 WP ancient
Hand to Hand: Basic

0.C.C. kapcsolatos képzettségek: Valassz még hatot,

majd 3. szinten kettét, és 6., 9., 12. szinteken egyet.

Communications: semmi

Domestic: barmi

Electrical: semmi

Espionage: barmi (+10) kivéve Sniper, Forgery

Mechanical: semmi

Medical: csak First aid, Holistic medicine

Military: csak Trap construction, Trap detection

Physical: barmi

Pilot: semmi

Pilot related: semmi

Rogue: barmi (+5) kivéve Computer hacking

Science: csak Maths: basic

Technical: csak Languages, Literacy, Lores

WP: barmi

Wilderness: barmi (+10)

Masodlagos képzettségek: Valassz még négyet,
megkotések €s bonuszok nélkiil.

Alapfelszerelés: Egy gyengén magikus kard, melynek

hasznalatahoz nem kell PPE (sebzése SDC Iények ellen 1D8
SDC, magikus MDC ellen 2D8 MD, tech-alapia MDC ellen
1D4 MD). Szdrnyek borébol eszkabalt pancél (MDC: 30-
50). Egy tartalék vibropenge, tech-alapt ellenfelek ellen. J6
mindségi ij, kozonséges nyilak és 1D6+10 darab magikus
nyilvessz6 (sebzése ugyanugy alakul, mint a magikus kardé:
1D6/2D6/1D3, de 13 nap mulva elvesziti varazserejét). Egy
jo allapotu hataslo.

Pénz: Olyat nem hasznalnak. Jatékos karakternél
indulaskor 1D4x100 kreditnyi pénzzé tehetd érték van.

Kibernetika: Még a renegatok sem nytlnak ilyesmihez.

Uj képzettségek:

Horsemanship: Nomad: Ugyanaz, mint Horsemanship:
Cossack: 55/45 % + 5/szint. Az els6 érték a normal
lovaglas és a lovakkal banas, a masodik vagta, ugratas vagy
ficankolo 16 esetén haszndlandd. Lovastriikkok esetén a
masodik érték fele szamit. A képzettség harci bonuszokat is
ad: +1 kezdeményezés az 1., 4., 8., 12. és 15. szinteken. +2
roll w. impact ha leesik a 16r6l, + 2 kitérés/haritas, +6 SD
vagy +1D4 MD sebzés 16hatrol, rohamozva ugyanez +2D6
SD ill. +1D4 MD, a 16 is harcol (2D6 sebzés mellsé labak,
4d6 hatso labak)

Ebben a kontextusban az alap lovagléas képzettség igy
néz ki: 40/20 % + 4/szint.

Kiilon felveheto a Triikkos lovaglas (trick riding)
képzettség: ekkor a lovastrilkkokh6z a masodik szam teljes
értéke hasznalhato.

Lovaszmester (pszi kaszt

Pszi-mester mutacio, melynek Iényege a lovakkal
val6 kapcsolattartas. Kizarolag a pusztai nomadok
kozott fordul eld. Egy lovaszmester allando telepatikus
kapcsolatban van hatasaval, legyen az kdzonséges 16
vagy valami hasonl6 kreattra (de nem lehet 166l teljesen
kiilonbozo6 1ény, pl. griff). Képes megndvelni az allat
képességeit, mega-védelmet adni neki, és mindenek feletti
htiséget ébreszteni benne. Ezen til korlatozott képességii
agyolvasztonak tekinthetd, ugyanis barmilyen pszi
képességgel rendelkezhet. Lovaglasban csak a Simvanok
muljék feliil 6ket, de 6k is csak azért, mert képesek akar
egy T-rexet is megiilni. Azt mondjak r6luk, soha nem
szallnak le a nyeregbdl, és aki nem tud lovagolni, nem is
veszik emberszamba. MéIto ellenfélnek csak a démonokat,
simvanokat, az erdpancélos katonakat és mindenekel6tt a
debreceni huszarokat tartjak.

Lovaszmester barmilyen csaladba sziilethet, sokuk
sziileinek a legkisebb pszi ereje sincsen. Képességeik
akkor jelennek meg, amikor 4-5 évesen eldszor iilnek
egyediil lora. Ekkor az idésebbek egyike magahoz veszi
a gyereket és a tovabbiakban 0 tanitja. Ebbdl is lathato,
hogy a lovaszmesterek afféle klant alkotnak a hordan beliil,
bar vérségi kotelékek csak ritkan vannak kozottiik. Egy
lovaszmesternek még a sajat kenéze sem parancsol, viszont
az oregebb lovaszmesterek szava szent. Az atlagos nomadok
ugy tekintenek rajuk, mint sziiletésiik révén magasabb
rendiiekre. Csataban sajat zomben harcolnak, sokkal
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fegyelmezettebben, mint a nyargalok. Kisebb portyakon
ellenben mind egy-egy nyargald csapatot vezet, melyet a
legjobbakbdl valogatott 6ssze. Bar éppolyan jo ijaszok,
mint barmelyik nyargalo, sokan - féleg az ifjabbak - jobban
szeretik a démonbdr ostort, mely kizarolag az 6 fegyveriik.

A fiatal ¢s tapasztalatlan karakter neve csikdslegény.
Hogy mikor nevezheti magat lovaszmesternek, az
kizarolag az idésebbek véleményétdl fiigg (ha nem csinalt
semmi kiilondsen hésieset, akkor 5. szinten). Debreceni
jelentésekben egységesen pszi-lovasznak nevezik dket, amit
Ok felettébb sértének tartanak. Kevesen vannak, talan 100
nomad nyargalora jut egy. Nok is vannak kozottiik, mivel a
képességeik tul értékesek ahhoz, hogy elvesztegessék dket.
(Ha egy nét latsz a portyazd nomadok kozott lovagolni, az
csakis lovaszmester lehet.)

Aranyaiban nézve (ahhoz képest, mennyien vannak) a
lovaszmesterek sokkal gyakrabban hagyjak ott a hordakat,
mint a kozonséges nyargalok. Egyikiik Szegeden Attila
bizalmi embere és nappali védelmezdje lett.

Kovetelmények: nomad sziiletés, ME 12

Jellem: semleges vagy gonosz.

Bonuszok: +4 megszallas ellen, +2 horror ellen (+1
minden paratlan szinten), {jjal +1 strike és +1 tam/kor
(szintén csak ijjal) az 1., 5. és 10. szinteken. Latasa kétszer
olyan ¢éles, mint az dtlagemberé. Oszténdsen érzi, merre van
az északi irany. +2 PS, PE.

Kiilonleges: A hatas magia, pszi, megszallas és
elmekontroll elleni mentdit a karakter bonuszaival dobhatja.
(Karakter ME-je, kaszt bonuszai és hogy Mester pszi.)
Lovon tovabba: +1 kezdeményezés, tamadas, haritas, kitérés

SDC: 1D4x10+20

PPE: 2D4, kotott

Pszi: Mester; ISP: 3D4x10 + ME, szintenként tovabbi
2D6

Pszi képességek: Mind block, Telepathy, Telekinesis,
és 2-2 képesség az Erzékelés, Fizikai és Gyogyito
kategoriakbol. Ezen feliil a kdvetkez6 négy kiilonleges
képesség:

* Kapcsolat a hatassal: A lovaszmester azonnal
kapcsolatba 1ép a 16val, melyen iil, ha az nem a sajatja.

A 16 azonnal tokéletesen engedelmes lesz, a karakter
lovaglas képzettsége 10%-kal n6. Ha nem lovagol, kis
koncentralassal kapcsolatba Iéphet egy 16val, legfeljebb
25m tavolsagra. A sajat lovaval allandé kapcsolatban van,
ha az legfeljebb 40m x szint tavolsagra van téle. Ha ezt az
allatot ili meg, a bonusz +20%. Egyszerre csak egy allattal
tarthat fenn kapcsolatot (¢és ebbe a sajat 16 is beletartozik).
Sajat lonak az szamit, melyet legalabb egy honapja birtokol.
A 16 kategoriaba belefér minden magikus 1ény, ami lora
hasonlit. Tehat lehet pegazus, vagy 6rdoglo, urambocsa’ egy
valodi Mega-16, de nem lehet dino-féle, griff, vagy medve-
hatas. Részleges bionikus 16 Iehet de teljes bionikus vagy
robotld nem. ISP: nem kell, automatikus

« Egi Lovas: Egyfajta levitacid, mely csak lovaglas
kozben hasznalhato. L6 és lovasa képes a levegébe
emelkedni, a 16 pedig a levegében normal sebességgel
képes futni. A képesség teljes erejét csak végsziikség esetén

hasznaljak, raadasul a lovaszmesterek legnagyobb titkat
képezi. A “részleges erd”, amit nap mint nap bevetnek, a
hatas normal képességeit noveli meg: a 16 6tszor akkora
tavolsagot képes atugrani, mint normalisan, sebessége pedig
50 %-kal megnd. ISP: 10. Id6tartam: teljes repiilés esetén 1
perc, sebességnovelés esetén szintenként 1 perc.

» Lovas pajzs: A lovaszmester dnmagat ¢s hatasat
védelmez6 erdtérrel veszi koril. A TK-erétérrel ellentétben
ez az erOtér nem teriiletet véd, hanem aura jellegii. Csak
lovaglas kozben hasznalhato (persze a karakter kiilon
megtanulhatja a TK-erdteret, amit a szokasos modon
hasznalhat). MDC: 35 + szintenként 15. ISP: 35. Id6tartam:
10 perc szintenként

* Erés Fegyver: A lovaszmester képes a kezében
tartott kdzelharci fegyvert beburkolni egy erétérbe, mely
megnoveli a fegyver sebzését. Egy kdzonséges SDC-
fegyver eredeti sebzésével azonos MDC-t sebez. MDC
fegyverekre nincs hatassal. Olyan fegyverek esetén, melyek
anyaguk miatt sebeznek nagyobbat, a fegyver alaptipusat
kell figyelembe venni. (Pl. az ostor 1D6 SDC-t sebez, a
démonbdr ostor 4D6 SDC-t, ezzel a képességgel tehat csak
1D6 MD-t.) A sebzés 1D6 MD-vel novekszik a 4, 7, 10 és
13 szinteken. ISP: 15. Id6tartam: 5 perc szintenként.

Képességek magasabb szinteken: Minden szinten
valassz egy Uj képességet (akar Szupert). Pszi-kardot
leghamarabb harmadik szinten lehet valasztani.

RCC képzettségek:
Mint a nomad lovas, kivéve a kovetkezok:
Animal husbandry (+15)
Body building
WP: whip (a két valaszthaton feliil)
Hand to hand: Expert (paired weapons mar elsé
szinten!)

RCC kapcsolatos képzettségek: Valassz még négyet,
majd 3., 6., 9., 12. szinteken egyet. Megkdtések, bonuszok
mint a nomad lovasnal.

Masodlagos képzettségek: Valassz még négyet,
megkdtések és bonuszok nélkiil.

Alapfelszerelés: Egy gyengén magikus kard, melynek
hasznalatahoz nem kell PPE (sebzése SDC lények ellen
1D8 SDC, magikus MDC ellen 2D8 MD, tech-alapat MDC
ellen 1D4 MD). Szérnyek borébdl eszkabalt pancél (MDC:
30-50). Egy tartalék vibropenge, tech-alapu ellenfelek
ellen. J6 mindségli ij, kozonséges nyilak és 2D6+10 darab
magikus nyilvessz6 (sebzése ugyanigy alakul, mint a
magikus kardé: 1D6/2D6/1D3, de 13 nap mulva elvesziti
varazserejét). Démonbdr ostor, a lovaszmesterek “védjegye”
(4D6 SDC sebzés, elvagasahoz 5 MDC-t kell sebezni rajta,
sz¢ttépéséhez legalabb 20-as természetfeletti vagy 25-0s
robotikus erd kell).

Hatas: Egy 6rdoglo, mely nevével ellentétben
kozonséges novényevo allat, csak éppen pancélozott hata és
természetfeletti ereje van: PS 3d6+10 (SzN), PE 2d6+8, Spd
3d6+48, MDC: 3d6x6 + PE, PPE: 4d6, harapas: 1d4 MD,
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mellsd labak: 2d6 MD, hatso 1abak: 3d6 MD, 3 tdmadas,
3.6 métert ugrik eldre, 1.8 métert felfelé, 180 méterig lat
a sOtétben, 450 kg-ot képes cipelni. Eredeti nevén: horned
steed (Warlords of Russia 165. oldal).
Pénz: Olyat nem hasznalnak. Jatékos karakternél
indulaskor 2D4x100 kreditnyi pénzzé tehetd érték van.
Kibernetika: Még a renegatok sem nyutlnak ilyesmihez.

Uj képzettségek:

WP: Whip: +1 strike/disarm/entangle a 2., 4., 7., 10.,
13. szinteken. +1 sebzés a 2., 4., 8., 12. szinteken. Haritasra
alkalmatlan. Entangle: ha a karakter fogva akar tartani
valakit, minden korben tjabb tamado dobast kell tennie,

a fogoly pedig kitérés dobassal probalhat szabadulni. Ha
a tamado lemond a dobasrol, a fogoly a kovetkezd korben
automatikusan kiszabadul.

Taltos saman O.C.C.

A nagykunsagi nomadok kozott pontosan hét saman
él. Egyikiik az oregtaltos, egy masik az 6 tanitvanya. Ok
ketten kint élnek a pusztaban, ahol barki kéréssel fordulhat
hozzajuk. Az persze elég ritka, hogy tanacson til tettel is
megsegitsenek valakit, de nem példa nélkiil 4ll6. A tobbiek
ahhoz a hordédhoz csapddnak, amelyikhez akarnak (4ltaldban
amelyiknek a kenéze tobbet igér nekik). Ha egyikiik
meghal, csak akkor keresnek egy fiut, aki a helyébe 1éphet
(kivéve az oregtaltost, akinek a helyére a tanitvanya 1ép,
aki rogton maga mellé vesz egy 01 tanitvanyt az 6tbal, és
annak a helyére keresnek ujat). Nem nehéz olyan fiut talalni,
akiben megvan a magikus hatalom lehetdsége. Ezerbdl
legalabb egy ilyen. De joval kevesebb az olyan, aki taltossa
akar valni. Toliikk ugyanis inkabb félnek, mint tisztelik dket,
a szeretet pedig szoba sem jon. Az altagos nomad gyerek
pénzt, lovakat, asszonyokat akar elsdsorban, a taltos viszont
szintiszta hatalmat, méghozza olyan modokon, melyet mas
fel sem foghat. Igy a taltossa valast csak kiiloncok fogadjak
szivesen.

Ha az 1 samant megtalaltak, harom hétig csak arra
tanitjak, hogyan ¢élje tul a beavatast. Ezutan ugyanis egyediil
kell behatolnia a szellemvilagba, ahol a szellemek darabokra
szedik a testét és a lelkét, majd jra dsszerakjak — de csak ha
arra érdemes. Ekkor mar rendelkezni fog egy 1. szintii taltos
minden misztikus képességével. A kdvetkezd néhany évben
pedig a vilagi dolgokat (gydgyitas, emberek manipuldlasa,
stb.) is megtanulja. Amig a beavatidson nem esett tul, és
nincs ki mind a hét taltos, a nomad hordakat — hitiik szerint
legalabbis — balszerencse kiséri. Ezért ilyenkor lehet6leg
semmilyen hadi vallalkozasba nem fognak.

A taltosok feladata a nomad nép védelme a gonosz
szellemektdl, a legsulyosabb sebestiltek gyogyitasa,
¢és ha kell, a nagy veszedelmek magia altali elharitéasa.
Természetesen 6k készitik a hirhedten otromba, de mégis
magikus nomad kardokat, és 6k igézik meg a magikus
nyilvesszéket. Ok a kenézek f6 tandcsadoi, és ha éppen
nincs Hadak Ura, 6k segitenek a hordak kozti vitak
megoldasaban is. Mindezért cserébe pedig nem varnak
mast, csak anyagi javakat (méghozza sokat) és a koz-

nomadok részérdl feltétlen engedelmességet.

Az amerikai samanokkal ellentétben a taltosok nem
szolgai a szellemeknek, hanem uraik akarnak lenni. A
beavatas soran nem a szellemek adjak neki a hatalmat,
hanem a szertartast végz6 samanok. Méghozza olyan
moddon, hogy belebortondznek egy kisebb szellemet. Ez lesz
aztan az 11 taltos vezérld szelleme (nevezhetjiik totemnek).
Kés6bb minden szinten — ekkor mar sajat kezlileg — a
taltos elfog egy szellemet és magaéva teszi az erejét. Az
igazsaghoz az is hozza tartozik, hogy gonosz szellemek
nincsenek! A taltosok azok, akik hatalomvagyukban
magukra — és néha egész népiikre — haragitjak a
szellemvilagot.

A Szellemvilag

A szellemvilag egy “asztralis birodalom”, vagyis a
végtelen Asztralsik egy kis darabja, ahol mas szabalyok
uralkodnak, mint a sik tdbbi részén. Megkozelithetd
az asztralbol, ha valaki tudja, hol keresse (véletlentil
rabukkanni gyakorlatilag lehetetlen), vagy a samanok
moédszerével a Foldrol. Allitolag vannak Kapuk, melyeken
at barki, fizikai valgjaban atléphet oda, de ezeket senki nem
ismeri.

A szellemvilag egyuttal a Fold mésolata. Parhuzamos
vilag, azaz ha valaki atlép egyikbdl a masikba, a masik
vildg megfeleld helyén talalja magat. Igy akér utazni is
lehet a segitségével: odaat ugyanis gy telik az id6, ahogy
azt a Nagy Szellemek, vagy ha 6k nincsenek jelen, ahogy
a taltos akarja. Meg lehet allitani az dregedést, vagy akar
egy nap alatt el lehet utazni Mongo6liabdl Magyarorszagra.
A szellemsikon nem tiikr6z6dik semmi, amit a F6ldon
ember alkotott vagy lerontott. Kivételt képeznek a kdkorok,
halomsirok és mas, szellemeknek szentelt helyek. A
természetes képzddmények pedig sokkal olyanabbak, mint
a Foldon: a hegyek égig érnek, a barlangok feneketlenek,
az erddk athatolhatatlanok, a pusztak pedig végtelenek
(helyesebben: annak latszanak). Egész Eurazsiabol lathato
a Vilagfa, mely valahol az Ural kdrnyékén gyokerezik.

Ha a taltos a Nagy Szellemekkel vagy az istenekkel

akar besz¢élni, ezt a fat kell megmasznia. Ha a Gonosz
Szellemmel (mert egy mégiscsak van — egyetlenegy), akkor
a gyokerei kozott kell a fold ala szallnia.

Odaat nem mikodik semmiféle elektronika vagy
robbandanyag (beleértve a puskaport). Minden MDC egy az
egyben SDC-v¢ alakul (sebzések és pancélok, tech és magia
egyarant).

A szellemvilagban minden allat és ndvény egy kisebb
szellem. A folydk, tavak, dombok és a sz¢él elemi szellemek.
Nagy Szellembdl egy van minden allat- és ndvényfajhoz,
¢s 17 mind a négy 6selemhez (fene tudja miért, de ez van).
A tizenhetekbdl van egy-egy, aki mar istennek nevezhetd.
A Nagy Szellemek koz¢ tartoznak még a Turulmadarak is,
valamint a Gonosz Szellem. Felettiik talalhaté Nap Atya és
Hold Anya, az istenek.

A szellemek az anyagi vilagba hivva energiaformaként
léteznek, de képesek materializalddni illetve egy
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megfeleld testet megszallni. Megszallas célpontja kisebb
szellemek esetén csakis a megfeleld allat- vagy novényfaj
egyede, elemi szellemeknél pedig az adott elembdl

legalabb embernyi mennyiség lehet. Nagy Szellemek

ezen feliil embert is megszallhatnak (van mentédobas).

A materializacio energia-igénye 10 PPE oranként, a
megszallasé 5 PPE naponta. Végleg elpusztitani csak
energia-formaban lehet 6ket, egyébként csak visszakeriilnek
a szellemvilagba. Minden szellem SDC sebzést okoz SDC
Iényeknek és MD sebzést MDC lényeknek.

Kisebb szellemek: MDC-jiik megfelel a valodi allat
¢letereje és SDC-je dsszegének + 18 pont. PPE-jiikk 2D4x10
+ szintenként 20 pont (egy szint nagyjabol megfelel annak,
hogy a szellem 1,000 éve létezik; legfeljebb 6. szintlick).
1Q, ME és MA 2d6+4, fizikai tulajdonsagok megfelelnek
az allaténak, de természetfelettiek. A novény szellemek
materializalddva képesek helyet valtoztatni (megszallas
esetén nem), sebesség tulajdonsaguk mérettdl fliggéen 2-4.

Nagy Szellemek: Minden tulajdonsaguk 2D6+10,
természetfeletti. MDC: PEx1,000. PPE: 3D6x100 +
szintenként 100 (legalabb 7. szintliek). Ismernek minden
varazslatot az 1-5 szintekrdl, meg még néhanyat (valtozo).
Képesek a sajat fajtajukbol kisebb szellemeket megidézni
(szintenként kettdt). Minden gyogyito €s érzékeny pszi
képességgel rendelkeznek, plusz 2 szintenként egy szuper
képességgel. ISP: MEx3 + szintenként 15. A névények
sebessége 2D6+8.

Iranyadonak ennyi éppen elég, inkabb nézziink meg két
fontos szellemet:

Szellem-16: A taltosok képesek megidézni ezeket,
hogy hatasként szolgaljanak nekik. MDC: 146. Sebesség:
az anyagi vilagban 36 km/h, a szellemvilagban képesek
77 mérfoldet megtenni éranként, és sem 6, sem a lovasa
nem farad. A hatukon hordott személyt képesek atvinni a
szellemvilag és az anyagi vilag hataran.

Turulmadar: A sz6 szoros értelmében nem szellemek,
de mar tobb ezer éve a szellemvilag lakoi. Természetes
alakjukban tiszta magikus energiabol allo madarak. Képesek
materializalddni egy oridsi, sasra hasonlitd 1ényként,
vagy megszallni barmilyen ragadozé madarat. 1Q 2d6+5,
ME 2d6+5, MA 2d6+2, PS 3d6+26 (SN), PP 2d6+14, PE
2d6+14, PB 2d6+14, Spd 88. 6 tamadas, +5 kezdeményezés,
+2 tamadas/haritas, +5 kitérés.

MDC: PEx10 + 3D6x10 + szintenként 1D6x10. Minusz
100-ra kell csokkenteni, hogy elpusztuljon. Tiszta vas
MDC-sebet okoz neki. Energiafegyverek fele sebzést
okoznak. Koronként 1d4x10 pontot regeneral.

PPE: 3D6x10 + szintenként 30. Varazslatok: Blinding
flash, Globe of daylight, Thunderclap, Fear, Energy
disruption, Energy bolt, Fire bolt, Fire ball, Fuel flame
¢és Call lightning. Képes gdmbvillamma valtozni 50 PPE
pontért, ekkor sebessége 4,800 km/h. Képes zuhandrepiilés
kdzben villamcsapassa valtozni 10 PPE pontért. Ekkor
2D6x10 MD sebzést okoz 3 méter sugaru korben, és 6 maga
sebezhetetlen.

ISP: 2D6x10; Empathy, Electrokinesis, 6 érzékeny és 2

fizikai képesség.
(Az amerikai indianok ezt a madarat Ondi Viharmadar
néven ismerik. - Spirit West konyv)

Megjegyzés: A magyar taltos mindenképpen NPC,
méghozza oriasi befolyasa miatt. Ellenben a mongol
sztyeppéken, ahol tobb szaz ifjisaman rohangal, nyugodtan
lehet PC.

Kovetelmények: ME 15, PE 13, nomad szarmazas.

Jellem: semleges

Boénuszok: +2 ME, + 1D4 PE (a beavatas soran kapjak),
+2 mérgek ellen, +4 atkok és magikus betegségek ellen, +3
betegségek ellen, +4 megszallas ellen, +8 Horror ellen, +1
magia ellen.

HP: az alapszabalyokon feliil szintenként + 1.

SDC: 1D4x10+20 + szintenként 1D6.

PPE: 6D6 + PEx2 + szintenként 4D6+3 pont.

Varazslas: A taltos PPE helyett hasznalhatja HP és/vagy
SDC pontjait is. Az igy elhasznalt pontok csak természetes
gyogyulassal nyerhetk vissza. Minden teljes 5 pontért -2
levonas az sszes harci- ¢s mentédobasra és -10 % minden
képzettségre. Ez 1d6 oraig tart. Ha a sdamannak igy csak
10 HP-je maradt, a levonasok 1d4+2 napig maradnak meg.
A karakter nem 6lheti meg magat ilyen modon, csak ha
tokéletesen elkotelezte magat, hogy az utolsé varazslatnak
létre kell jonnie. Ekkor a halal elleni mentédobasra -25%
biintetés adodik.

Elso szinten a karakter valaszt 5 kozonséges varazslatot
az 1-4 szintekr6l, valamint megkapja a heal wounds
varazslatot. Valaszthat tovabba két kategoriat ezek
koziil: elemi fold, elemi levegd, elemi viz, nekromancia:
csontvarazslatok, orosz természetmagia. Mindkettébol
valaszthat 2 varazslatot.

Minden tovabbi szinten 3 varazslatot kap. 5., 10. és
15. szinteken valaszthat egy 0j kategoriat a fentiek koziil.
Legfeljebb tapasztalati szintjénél harommal magasabb
szintii varazslatai lehetnek.

A taltos vezet6 szelleme altalaban olyan allat, melyhez
az onzést, kegyetlenséget vagy hatalomvagyat kapcsoljak.
Ilyen példaul menyét, patkany, héja vagy vipera. A legendak
beszélnek arrdl, hogy egyszer majd eljon egy 16 saman, aki
a nomadok harmadik nagy hése lesz.

A Szellemtanc megfelel a hagyomanyos varazslasban
szerepld ritualénak. Szellemutazashoz és idézéshez
elengedhetetlen, de barmelyik varazslatat végrehajthatja
Szellemtanc kdzben. Ekkor a varazslat elleni mentdédobas
értéke 16-ra nd. A Szellemtanc minden 3 elhasznalt PPE
utan 1 korig tart. Minden 4 korben elveszit 1D6 SDC
pontot. 0 SDC-re érve kizokken a transzbol, és ha nem dob
sikeres PE-probat (3d6-tal), elajul.

A taltos a lelkéhez lancolt szellemektdl kapja PPE-jét
(kivéve a PEx2-t), varazslatait, és effektiv szintjét (amibdl a
varazslatok id6tartama, hatotavolsaga, sebzése szamolando).
Tehat szamon kell tartani, hogy melyik szinten pontosan
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melyik varazslatokat és mennyi PPE pontot kapott, mert
ha az adott szellem szabadul el, azokat id6legesen elveszti,
effektiv szintje pedig eggyel csokken. Ha a taltos kizokken
a Szellemtancbol, a legelsét kivéve minden szelleme

utan magia elleni mentddobast tesz. Amelyiket elvéti, az

a szellem 1d6 napra elszabadul. Ha a karaktert mentalis
tamadas éri (mind bolt, mind bleeding, mental blast
varazslat, stb.), egy véletlenszeriien valasztott szellem a
fenti modon (magia elleni mentd) elszabadulhat. Véglegesen
megszabaditani egy szellemet csak gy lehet, ha mind a
taltos, mind a tamaddja a Szellemvilagban tartozkodnak.
Ekkor a taltost és a szellemeket, melyek koriilétte allnak,
Eziistfonal koti 6ssze poraz gyanant. Minden fonalnak annyi
SDC pontja van, amennyi a taltos ME-je + szintenként 1
pont. A megkotdtt szellemek ekkor kénytelenek a tdmado
ellen harcolni. Szellemek (akar Nagy Szellemek) szamara
az Ezilistfonalak sebezhetetlenck. Az igy megszabadult
szellemek helyett a saman csak kdvetkez6 szintlépésekor
szerezhet Ujat. Amig nincs ki a szintenként egy szelleme,
addig szintenként két uj szellemet kdthet meg. Az elsé
szellem még igy sem szabadithato ki, mivel gyakorlatilag
egy¢ valt a samannal.

Kiilonleges ritualék

Ezeket minden 1. szintli saman ismeri, kivéve ha a leiras
mast mond. Ne felejtsiik el: Szellemtanc kell mindegyikhez,
ami percenként 1d6 SDC pontba keriil.

Szellemutazas: Két hasznalati mddja van: az elsével
fel lehet keresni egy Nagy Szellemet és kérdéseket intézni
hozza. Ez a “j6slas” (a taltosok igazi joslasra nem képesek).
A taltos Szellemtancban atkiildi a lelkét a Szellemvilagba,
majd megmassza a Vilagfat. Ez 3 percébe, azaz 3d6 SDC
pontba keriil. Ezutan minden feltett kérdés megvalaszoldsa
1d6 percbe keriil. A sdman nem koteles végigvarni a valaszt,
de akkor nem tud meg semmit. A sdman szintjétol fiigg,
hogy a szellem mennyire meri becsapni: az igaz valasz
esélye 50% + szintenként 3% Az egész PPE igénye: 8 pont.

A masik modszer a Samanit nevet viseli. Ekkor a
sdman atkiildi lelkét a Szellemvildgba, majd ott villamgyors
utazasba kezd. Percenként 77 mérfoldet tesz meg. Amikor
célhoz ért, visszatér az anyagi vilagba. Mivel csak a 1¢lek
utazik, a saman lat és lathato illetve hall és hallhato, de
anyagtalan. Kival6 kémkedésre vagy iizenet kiildésére. PPE
igénye: 15 pont.

Szellemidézés: A boszorkdnymesteri modszerhez
hasonléan nem igényel PPE-t, de nem is biztos a siker.
Egyetlen nagy, vagy harom szintenként egy kisebb szellem
hivhat6. Naponta csak egyszer lehet megkisérelni. A szellem
minden ME pontja utan 3 korig kell végezni az idézést.

A siker esélye 15% + szintenként 5% (ley vonalon +10%,
nexuson +20%). A szellem egyetlen parancsnak koteles
engedelmeskedni, mely azonban akarmilyen bonyolult
lehet.

Entitas idézés: A “hagyomanyos” entitasokat lehet
vele megidézni, melyek szintenként 1 napig maradnak a
taltos uralma alatt. Ezutan megszabadulnak, de nem tlinnek
el. Haunting: 50 PPE, Tectonic: 70 PPE, Syphon: 85 PPE,
Possessing: 100 PPE

Démonidézés: Kizardlag az dregtaltos és tanitvanya ért
hozza, de csak az eldbbinek van joga hasznalni is! Hasznald
a Démonigazoé kasztnal leirtakat, két kiilonbséggel: az
Eleteré vesztés egy taltosnak 6tszords és a “gyors modszert”
egyaltalan nem ismerik.

A Démonigazo O.C.C. leirasa a Rifts.hu weboldalon
van.

Amulett készités: Megfelel az alapkonyv amulett
varazslatanak, de csak 100 PPE-be keriil, viszont
Szellemtanc kell hozza. Az ott szerepld tipusokon kiviil a
taltos képes barmilyen mentédobashoz amulettet késziteni,
de az csak +1 bonuszt adhat.

Megigézés: Varazstargyak készitése:

» kard: 13 napig késziil, a siaman kovacsolja és minden
nap Szellemtanc segitségével 100 PPE pontot tolt bele. A
kész fegyvernek 250 MDC pontja van, SDC ellenfeleknek
1d8 SDC sebzést okoz, természetfeletti MDC ellen 2d8
MD-t, hi-tech MDC ellen 1d4 MD-t.

* nyilvesszok: 30 PPE darabja, egy Szellemtanc soran
tobbet is lehet késziteni. SDC ellenfeleknek 1d6 SDC
sebzést okoz, természetfeletti MDC ellen 2d6 MD-t, hi-tech
MDC ellen 1d3 MD-t. Az igézet 13 nap mulva megsziinik.

» samandob: 30 napig késziil, a saman faragja ¢s
minden nap Szellemtanc segitségével 50 PPE pontot tolt
bele. A kész eszkoznek 200 MDC pontja van, magiaval
sebezhetetlen. E nélkiil a Szellemtanc kétszer annyi SDC
pontba keriil.

» samanbot: 30 napig késziil, a saman faragja és minden
nap Szellemtanc segitségével 60 PPE pontot t6lt bele. A
kész eszkdznek 200 MDC pontja van, SDC lények ellen
1d6 SDC, MDC ellen 2d6 MDC sebzést okoz. Képes
megsebezni az asztralis 1ényeket, entitasokat (nekik ISP-ben
okoz sebzést) ¢s energia-alakban levé szellemeket.

» samanmaszk: Kifaragasahoz nem kell magia, de
a saman kell készitse. A kész maszkba Szellemtanc
segitségével 70 PPE pontot tolt bele, és meghatarozza,
melyik varazslathoz fogja hasznalni. A maszk a kivalasztott
varazslatnak képes kétszeresére novelni az id6tartamat
VAGY hatétavolsagat VAGY kettdvel novelni a varazslat
erejét VAGY (ha ritualé) felére csékkenteni az SDC
vesztést. Hogy a négy eset koziil melyik kovetkezzen be, azt
minden hasznalat el6tt meg lehet valtoztatni. A maszk szint
x 2 alkalommal hasznalhato.

Hiiségvarazs: Ez a ritualé kotelez egy személyt (aki
elrontotta a magia elleni mentddobast -5 biintetéssel), hogy
teljesitse a taltos egy parancsat, mely akarmilyen bonyolult
lehet. Atoknak szamit. 100 PPE.

O.C.C. képzettségek:
3 languages (+15)
Horsemanship: nomad
Animal husbandry (+5)
Wilderness survival (+10)
Lore: demons (+30)
Land navigation (+14)
Skin/prepare hides (+5)
Maths: basic (+10)
2 WP: ancient
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KULONLEGES: kovacsolas 30% + 5%/szint

0.C.C. kapcsolatos képzettségek: Valassz még hatot,

majd a 4., 8., 12. szinteken egyet.

Communications: semmi

Domestic: barmi (+10)

Electrical: semmi

Espionage: barmi kivéve Sniper, Forgery

Mechanical: semmi

Medical: csak First aid, Holistic medicine (+15)

Military: csak Trap construction, Trap detection (+5)

Physical: barmi

Pilot: semmi

Pilot related: semmi

Rogue: barmi (+5) kivéve Computer hacking

Science: barmi

Technical: barmi (+5) kivéve Computer

WP: barmi

Wilderness: barmi (+10)

Masodlagos képzettségek: Valassz még négyet,
megkdtések és bonuszok nélkiil, és még egyet a 3., 7. és 10.
szinteken.

Alapfelszerelés: A fentebb leirt samanbot és samandob,
valamint két maszk. Egy tetszdleges modern fegyver
(barmi, de tényleg). Szornyek borébol eszkabalt pancél
(MDC: 30-50). Egy jo allapota hataslo.

Pénz: Olyat nem hasznalnak. De egy taltosnal legalabb
2D6x1,000 kreditnyi pénzz¢ tehetd érték van.

Kibernetika: Bio-system végtagok, ha kell. A nomadok
koziil egyediil egy taltos meg is tudja fizetni.

Javasasszony O.C.C.

A javasasszonyok nem masok, mint az §smagyar hitet
kovetd noi taltosok. (A “Hetek”, vagyis a Nagykunsag
taltosai mind férfiak.) A nomad kozosségekben iildozik 6ket,
mondvan “a magia nem noéi kézbe valo”. A taltosok tigy
allitjak be 6ket, mint csekély hatalommal bir6 kuruzslokat,
akik pedig valodi erérél tesznek tanubizonysagot, azokat
boszorkanysaggal vadoljak meg.

A valdsag azonban az, hogy a javasasszony a taltos
antitézise, saman, aki baratsagban van a szellemekkel,
nem pedig rabigaba hajtja 6ket. Emiatt hatalmuk valoban
csekélyebb, de egy misztikusnal igy is erésebbek, a
szellemek pedig gyakran 6nként segitik dket.

A javasasszonyok nyilvanosan csak a raszorulokon valo
segitést valljak életcéljuknak, és ennek maradéktalanul
eleget is tesznek. Titkos céljuk mégis a taltosok hatalmanak
megdontése, kezdve a magyarokkal, majd minden
eurazsiai nomad nép korében. (Figyelem: a szkitdkban erds
szovetségesre lelhetnek!)

Uldbztetésiik miatt az Alfoldon ritkan taldlkozhatunk
veliik, a Dunantilon annal inkabb. Az elsék (a kataklizma
utan egy generacioval) a Csallokdzben jelentek meg.
Ertelemszertien mind nSk. Sokan letelepednek egy faluban
vagy kisebb varosban, de néhanyan vandorolnak.

A javasasszonyok patronusa Tiindér Ilona. O egy
unprincipled jellemi idegen intelligencia, aki kb 2,000
éve ¢l a Szellemvilagban. Profan kifejezéssel ¢lve egyfajta
tiszteletbeli nagy szellem. Emberi alakban szokott
megjelenni. Kedvelt teriilete a F61don a Csallokoz, itt
vannak szent helyei is. O tanitotta az elsd javasasszonyokat
a magia tudomanyara.

A beavatas hasonldan zajlik, mint a taltosoknal, de elég
egyetlen javasasszony segitsége is, az eljards messze nem
olyan fajdalmas, az uj életre kelt lany pedig szellemutazasa
végén talalkozik Tiindér Ilonaval személyesen.

Kovetelmények: ME 13, PE 13, MA 12

Jellem: j6 vagy unprincipled.

Boénuszok: +2 ME, + 1D4 PE (a beavatas soran kapjak),
+2 mérgek ellen, +4 atkok és magikus betegségek ellen, +3
betegségek ellen, +4 megszallas ellen, +8 Horror ellen, +1
magia ellen.

HP: az alapszabalyokon feliil szintenként + 1.

SDC: 1D4x10+20 + szintenként 1D6.

PPE: 6D6 + PEx2 + szintenként 2D6+3.

Varazslas: ugyanugy tudnak é¢leter6bdl varazsolni, mint
a taltosok. Elso szinten a karakter valaszthat 6t kozonséges
varazslatot az 1-4. szintekrdl, és megkapja a heal wounds
varazslatot. Valasztat tovabba két kategoriat ezek koziil:
elemi fold, elemi levegd, elemi viz, orosz természetmagia,
dél-amerikai biomancia. Mindkettébdl valaszhat két
varazslatot.

Minden tovabbi szinten harom varazslatot kap, az 5.,
10. és 15. szinteken valaszthat egy-egy uj kategoériat a
fentiek koziil. Legfeljebb tapasztalati szintjénél harommal
magasabb szintli varazslatai lehetnek.

A javasasszony vezetd szelleme altalaban békés allat
(16, szarvas, nyul, stb), esetleg borz (ez a szellem harcias, de
csak ha védelmezni kell valakit vagy valamit).

Szellemtanc: mint a taltosnal, de nincs sziiksége dobra.

A szellemek meglancolasara vonatkozo szabalyok
természetesen a javasasszonyra nem érvényesek.

A Kiilonleges Ritualék ugyanazok, mint a taltosnal,
de minden, a szellemek segitdkészségét mutatd dobasara
+25% bonusza van. A Démonidézéshez nem ért! A magikus
targyak koziil csak a botot képes elkésziteni.

Plusz képesség: az Anglia (WB#3) konyvben szerepld
magikus italok (potions) elkészitéséhez ért.

O.C.C. képzettségek:
3 languages (+15)
Horsemanship
Animal husbandry (+5)
Wilderness survival (+10)
Lore: demons (+10)
Land navigation (+14)
Identify plants/fruits (+5)
Holistic medicine (+15)
Maths: basic (+10)
WP: blunt
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0.C.C. kapcsolatos képzettségek: Valassz még hatot,
majd a 4., 8., és 12. szinteken még egyet-egyet.

Communications: semmi
Domestic: barmi (+10)
Electrical: semmi
Espionage: barmi kivéve Sniper, Forgery
Mechanical: semmi
Medical: csak First aid, Holistic medicine (+15)
Military: csak Trap construction, Trap detection (+5)
Physical: barmi
Pilot: semmi
Pilot related: semmi
Rogue: barmi (+5) kivéve Computer hacking
Science: barmi
Technical: barmi (+5) kivéve Computer
WP: barmi
Wilderness: barmi (+10)

Masodlagos képzettségek: Valassz még hatot,
megkotések és bonuszok nélkiil, és még egyeta 3., 7. és 10.
szinteken.

Alapfelszerelés: simanbot, egy olcsé energiafegyver
(pisztoly), konnyli nem-szigetelt pAncél. Néhany ritka
novény felhasznalhatd darabja (1D4+2).

Pénz: 3D6x100 kreditnyi értékii targyak.

Kibernetika: A legtobbjiik elvbdl ellene van.

Herb magic kivonat az England
worldbookbdl, segédlet a javasasszony
0.C.C.-hez.

Ebben a listaban csak az egyszer hasznalatos dolgok
szerepelnek, a javasaszony ugyanis csak ezeket képes
elkésziteni. Mellékelve az elkészités PPE-igényei.

A szaritott novények altalaban egy évig hasznalhatok fel,
az italok korlatlan ideig magikusak maradnak, ellenben a
teak csak addig, amig ki nem hiilnek.

Alder (Eger): 3 levél elégetve egy kisebb légelementalt
idéz, 20 PPE

Amaranth (lat - Amaranthus sp.): fiatalsag itala (4d4
¢évet fiatalit, 3 honapig tart, addiktiv), 500 PPE

Ash (Kéris): 1 level 1D4 SDC-t gyogyit a sebre
helyezve, 15 PPE

Rowan ash (Berkenye): egy darab kéreg megevése 1d6
HP-t gyogyit, megsziinteti a belsé vérzést, az ebbol késziilt
fozet 2d6 HP-t gyogyit és visszanoveszthet egy orrot, fiilet,
stb. Kendcs formajaban vissza lehet ragasztani vele egy
legfeljebb 15 perce levagott végtagot. 750 PPE / 5 font
kéreg

Belladonna (Belladonna): paralysis spell, 2d4 percig
hat, 30 PPE (magia nélkiil méreg: 2d6x10 SDC sebzés +
teljes bénulast okoz)

Blackthorn (Kokény): 3 bogyd megevése +2 bonuszt
ad magia, pszi és horror ellen, 20 percig. 15 PPE / bogy6. 3
bogyo = 1 adag fozet.

Black hellebore (Fekete hunyor): 1 levelet elégetve
segiti a meditaciot, 15 PPE. Fozetként +6 vs mind control/
hallucinogens, +5 vs psi, +2 vs possession, 15 percig hat. 65
PPE Masik fozete gydgyitja az Oriiletet 60 % eséllyel, 115
PPE.

Carline thistle (Bogancs): N/A (nincs egyszer
hasznalatos alkalmazésa)

Castor oil (Ricinus): See invisible spell okozasa, vagy
Blind spell semlegesitése, fézet vagy kendcs, 100 PPE

Catnip (lat - Nepeta cataria): ragcsalasa vadabba teszi
a harcost (+1 ini, +2 strike, de -1 parry/dodge), 50 PPE.
Szaritott virdga tavol tartja a vad macskaféléket és a Kinnie
ger-t, 50 PPE.

Cedar (Cédrus): N/A (nincs egyszer hasznalatos
alkalmazésa)

Clover (Léhere), red: 3 virag megevése helyettesiti az
étkezést egy napra, 10 PPE / virag. 5 viragbol készithetd
1 adag kendcs, ami gyogyitja az égéseket (és 1d4 SDC-t
visszaad).

Clover (Léhere), white: N/A (nincs egyszer hasznalatos
alkalmazésa)

Dwarf elder (Torpebodza): ital, ami azonnal kijoézanit
(magikus részegség esetén csak | ordra). 25 PPE

Black elder (fekete bodza): italok - Minor curse,
Sickness vagy Luck Curse, idétartamuk csak 1d6 ora. 25
PPE.

Ergot fungus (Anyarozs): italok - Hallucination spell
(3d4 percig), vagy illuziokon atlatas (2d4 percig), vagy pszi
érzékenység (2d4 korig, seea aura, see invisible, 6th sense,
clairvoyance). mindegyik 100 PPE.

Foxglove (Gyiisziivirag): italként mérgeket semlegesit,
35 PPE. Mégia nélkiil viszont mérgezd: 2d4x10 SDC sebzés
¢s rosszullétet okoz.

Ginseng (Ginzeng): italok - Impervious to fatigue
(1d4+1 oraig), 60 PPE. Vagy szupersebességet ad (+40 Spd,
+1 ini, +2 dodge), 10 perc/szintig. 60 PPE.

Holy thistle (Magyal): egy levél elragésa vagy
pohar tea megivasa megsziinteti a rosszullétet, 20 PPE.

Ital - magikus betegségek gyogyitasa, 200 PPE. Ital -
természetfeletti erd, 4d4 percre, 140 PPE.

Horsetail (1at - Equisetum sp.): Italok - Impervious to
gases vagy Breathe without air, 20 percig, 100 PPE.

Jimsonweed (lat - Datura stramonium): szaritott
levelet elégetve tavol tartja a tiindérnépet. Levelet ragesalva
See invisible képesség és +1 tiindérmagia ellen. Utohatasa:
10 perc mulva rosszullét, 20 perc mulva mérgezés: 2d4x10
SDC és bénulas 1d4 percig. 15 PPE / levél.

Mandrake root (Mandragéra): egy darab gyokér
elragasa vizkeresés vagy clairvoyance képességet ad,
de egytttal enyhe méreg is (-2 strike/parry/dodge, ApM
felezddik). 50 PPE / gyokér, de egy gyokér 10 harapasra
elég. Ital - Befuddle spell, 2d4 percig, 50 PPE. Ital -
Empathy képesség, 3d4 percig, 40 PPE. Ital - Telepathy
képesség, 3d4 percig, 50 PPE.

Mistletoe (Fagyongy): Italok - Charismatic aura,
Impervious to fire, Float in air, mint 5. szinti spellek. 75
PPE.

Oak (Tolgy): Szentelt viz (3d6 HP/MDC sebzés gonosz
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Iényeken), nem kell PPE. 1 szem makk helyettesit egy
étkezést, 20 PPE. Egy levél elfogyasztva vagy teaba fézve
Chameleon spell, 10 percig, 25 PPE. Egy darab kéreg
elfogyasztva vagy teaba f6zve Armor of Ithan spell, 60
MDC, 20 percig, 45 PPE. Egy darab gyokér elfogyasztva
vagy teaba fézve Track animals skill 88 %, 1 oraig, 25 PPE.
Levélbdl és kéregbdl késziilt tea Oracle spell, 70 PPE.

Rue (Ruta): Szentelt viz (3d6 HP/MDC sebzés gonosz
Iényeken), 20 PPE. Ital - Sleep spell, 10 perc / szintig, 40
PPE.

Solomon’s seal (Salamonpecsét): 3 levél elégetésével
barmilyen kisebb elemental idézhetd. 50 PPE / levél.

Willow (Fiiz): Ital - Impervious to energy, 5 perc /
szintig, 75 PPE.

Wormwood (Urdém): pora tavol tartja a goblinokat,
férgeket és Taut Férgeket. 100 PPE / 10 font por.

Misztikus ijasz O.C.C.

Van egy nagycsalad a magyar Alf6ldon, melyben aparol
fiura hagyomanyozodnak a misztikus ijaszat titkai. Jelenleg
nyolc felnott férfi van, aki ebbe a kasztba tartozik. Mivel
tudasuk az idék folyaman kissé megkopott, nem ismerik
a harcmiivész képességeket (kezdve a Halalos Chi Utéstol
a Zenjoriki képességekig), 1. szinten csak 5 varazslattal
indulnak, magiajuk nem fejlédik 5. szint folé (azaz a
magasabb szintlieck mar nem kapnak Gjabb varazslatokat és
nem nd PPE-jiik sem, de képzettségeik és egyebek rendesen
fejlddnek tovabb), valamint nem képesek Dalolo Nyilat és
Holdsugar Nyilat késziteni.

A Misztikus {jasz O.C.C. nem tartozik szervesen a
Magyarorszaghoz, igy leirasat a Rifts.hu weboldalon
olvashatjatok.

D-BEE-K EUROPABAN

Az alabbi fajok részletes leirasat a Conversion Book 1-
ben talalhatod.

Wolfen, coyle, kankoran: A wolfen tarsadalmakrol
jorészt az Uj Romai Koztarsasagrol szol6 részekben
(IMO0101 - A Mediterranum) olvashatsz. A masik két
kutyaszeri humanoid faj barhol eléfordulhat Eurdpaban,
de jellemzden a mediterran teriileteken (Spanyol-fsz.,
Eszak-Olaszorszag, Dél-Franciaorszag, Balkan-fsz.)
talalkozhatunk veliikk. Nagyszamu kankoran torzsek az
Uraltol nyugatra elteriilé erdds sztyeppéken is el6fordulnak.

Changeling: Barhol az emberek kdrnyezetében, erdék
mélyén.

Torpe (dwarf): Barhol, varosokban és hegyekben
egyarant. A F6ldon mar masod- és harmadgeneracios torpék
is ¢élnek, legtobbjiik operator, varosi patkany, vadtudos, vagy
harcos. Nagy érdeklédéssel és kivancsisaggal toltik el oket a
high-tech holmik. Kb. 50 térpe ¢l Debrecenben, mint (kiber-
)technikus és operator.

EIf (elf): Barhol, varosban ¢s vidéken egyarant.
Elsésorban magikus, vagy tudos osztalyuként tiinnek fel.

Goblin (goblin): Barhol, ahol nincs nagy fagy,

vagy forrosag. Tobb tizezren élnek Eurdpaban, féleg
Kelet-Europaban. A Gargoyle Birodalomban is ezrével
nyiizsdgnek a gargoyle-ok segédcsapataiban. Elsdsorban
varosi patkanyok, vadvidéki vezetdk, fejvadaszok,

vagy vagabondok. Imadjak a kibernetikat és a bionikat.
Magyarorszagon féleg a Bakonyban ¢s a budai hegyekben
fordulnak elé.

Ork (orc): Barhol, varosban és vidéken egyarant.
Kozép- és Kelet-Europaban ezrével élnek, jonéhanyan a
gargoyle-ok segédcsapataiban. A goblinokhoz hasonldéan
kedvelik a technikai ujitasokat, a részleges konverziokat.
Szamos oriilt és drogos kertil ki koziilik. Egy nagy torzsiik
(kb. 700 £6) ¢l a Bakony déli lejtéin (1d. Kaoszfarkasok).

Ogre: Barhol, varosban és vidéken egyarant. Néhany
szazan élnek a Foldon, féleg az orkok kdzelében.

Troll: Nagyon kevés ¢l beldliik a Foldon (alig szaz),
tobbnyire d-bee, vagy ork torzsek vezetdiként. Szeretik a
hagyomanyos és vibropengéket, valamint az egyszeriibb
energiafegyvereket is. (Ld. még: Nimro.)

Valodi orias:

» Fagyorias (frost giant): Alig szaz ¢l beldliik a fagyos
északi vadvidékeken.

» Kiiklopsz (cyclops): Valamivel tobb, mint szaz él
a Foldon, ebbdl Europaban kozel hatvan, jellemzden a
Mediterraneumban. Maganyos, emberkeriilé 6riasok. (Ld.
még: Nimro.)

* Gigant: Esetleg egy-két koborlo példany élhet
Eurépaban, kivéve Torokorszagot (1d. még: Nimro).

» Nimro: Kézel hatvan nimro, egy tucatnyi kiiklopsz,
kéttucatnyi troll és gigant és kb. 4000 ork sajat
oriaskiralysagot formalt maganak a régi Torokorszag
tertiletén.

» Titan: Néhanyan kéborolnak a F61don a gonosz ellen
harcolva, féleg a Mediterraneum keleti részén.

Tiindérlények (faerie folk): Barhol el6fordulhatnak
ember nem jarta erdék mélyén, jellemzden napsiitotte rétek,
mez0k kornyékén. A Fekete-erdd és az angol, ir, francia
erddk tele vannak veliik.

Boogie-man: Barhol felbukkanhatnak nagyobb
emberlakta varosok kornyékén, kiilvarosaiban. Allitolag
Debrecen kiilvidékén is él egy, de még nem sikeriilt
nyomara akadni.

Drakin: Féleg Eszak-Eurdpa és az NGR teriilete.

Dragon Wolf: Igen ritka, de barhol eléfordulhat.

Sarkanyok: Minden sarkany igen ritka, de barhol
felbukkanhatnak.

Emirin: Kis torzseik eléfordulnak a mediterran hegyek
kozotti eldugott volgyekben.

Gruunor: A pletykak szerint néhany lakatlan égei-
tengeri szigeten ¢lnek gruunorok.

Kelpie: Anglia, frorszdg, NGR és Eszak-Eurépa tovabbi
tajainak mocsaraiban, folyomenti lapjaiban viszonylag
gyakoriak.

Kinnie Ger: Féleg a francia, angol és lengyel fiives
pusztakon fordulnak eld.

Loogaroo: Eszak- és Nyugat-Eurépa pusztain,
elhagyatott romvarosaiban eléfordulhatnak. Nem tal
gyakoriak.



Maxpary: Jellemzéen az NGR romvarosainak fold alatti
alagttrendszereiben fordulnak eld.

Melech: A siir(i, magas erdékben fordul ¢l6, foleg az
Alpok, a Nyugati-Kérpatok, Anglia, frorszag és az Ibériai-
fsz. teriiletén lehet talalkozni vele.

Minotaurosz (minotaur): Jellemzéen az Egei-tenger
¢és az Adria szigetein, Hellaszban, Torokorszagban, Krétan
fordul eld. Viszonylag gyakori.

Pegazus (pegasus): Anglia, frorszag és Skandinavia
hegyvideéki teriiletein fordul el6. Igen ritka.

Peryton: Anglia, Franciaorszag és frorszag partjai
kozelében, sziklas terepen gyakori.

Patkanyember (ratling): Barhol, varosi
csatornarendszerekben ¢s alagutakban. Gyakori.

Spectre: Barhol. Ritka.

Syvan: Barhol. Nagyon ritka.

Egyszarvu (unicorn): Anglia és frorszag siirii erdeinek
mélyén él egy-két példany.

Waternix: Erdok mélyén barhol el6fordulhat, tavol az
emberektdl és mas 1ényektol.

Boschala: Nagy szamban fordulnak elé Nyugat-
Eurdépaban, mivel egy hasadék nyilik ide a sajat vilagukrol.

Dimensional Ghoul: Igen ritkan, de eléfordul, féleg
nexuspontok kdzelében.

Dar’ota: Barhol.

Entitasok: Barhol, nagyobb PPE, vagy ISP forras
kozelében.

Goqua: Nagyon, nagyon ritka, de el6fordulhat, f6leg a
Mediterraneumban, illetve az NGR hatar kozelében.

Grave Ghoul: Barhol ley-vonalak kdzelében.

Gremlin: Barhol cstcstechnikajt gépek, laborok
kozelében. Mig le nem romboljak azokat...

Pokolkutya (hell hound): Féleg Anglia.

Malignous: Barhol. Igen ritka.

Mindolar: Bérhol, nagyobb embertdmegek kozott
elrejtézve. Ritka.

Vérlények (werecreatures):

* Vérfarkas (werewolf): Eurépaban féleg a keleti
részeken (Lengyelorszag, Csehszlovakia, Magyarorszag,
Romania, Ukrajna) gyakori, de kisebb torzseik francia,
angol ¢és német f6ldon is élnek.

* Vérmedve (werebear): Eszaki hegyvidékek és
Oroszorszag.

* Vértigris (weretiger): Oroszorszag eurdpai részén is
eléfordul, de lattak mar egy-két példanyt nyugatabbra is.

Taut férgek (worms of Taut): A déli, melegebb
vidékeken fordulnak eld.

Tovabbi europai lényeket talalhatsz még az England,
Africa és Atlantis kdnyvekben, valamint a Mindwerks
forraskonyvben. Legjellemzdbbek a simwanok, amelyek 3-5
milliéra becsiilt hordakban lepik el Németorszag, Ausztria,
Lengyelorszag és Csehszlovakia teriileteit.

Kaoszfarkasok

Magyarorszagon, a Bakony déli lejtéin é16 nagy ork
torzs. Kozel 700 ot szamlal, és velilk egyiitt még kb. 1,500

goblin, egytucatnyi ogre €s két troll él ezen a teriileten. A
Kaoszfarkasok magukénak tekintik a Balatontol északra
fekvo teriileteket egészen a Duna vonalaig, kivéve a
gargoyle-ok lakta Gydr és Veszprém romvarosait és
Budapestet, bar valojaban csak a bakonyi térségben
szamitanak abszolut hatalomnak (nem szamitva a koris
hegyi gargoyle-okat (Raldork, Id. Netbook-01 63. o.),
akiket természetesen esziik agaban sincs bosszantani,

vagy kihivni). Harom k6zepes méreti telepiilésen élnek,
Tapolca, Stimeg ¢s Ajka romjai kozott. A romok egy részét
eltakaritottak és kisebb er6doket alakitottak ki bel6liik (egy-
egy varosban 3-4-et is), a mindenkori torzsfo a siimegi varat
tekinti a sajatjanak.

A kb. 2,300 f6s horda szinte minden tagja hadra foghato,
de az igazi haderét alkotd sereg kb. 500 {6t szamlal. Ezek
nagy része 1-2. szintl atlagos katona, minden huszadik 3-

5. szintll vezér és minden 6tvenedik egy 1-6. szintli sdman
(szintenként 1D4 tetszdleges boszorkanymesteri (warlock)
varazslattal).

A tihanyiakkal és a fonyodiakkal kdlcsonos a
habortskodas és az viszalykodas, bar azért altalaban
megférnek egymas mellett. Fegyvereik mar jorészt
egységesitett GaspaTek (I1d. alabb) gyartmanyok.

[-a torzsf6 (Untragh Alkarmogh) részleges bionikus
konverzion atesett ork, 8. szintii borg, a két troll (Trygush és
Brakundr) két testor (5. szint, crazy); NPC stat-ok!]

Farkasfog Torzs

A Kaoszfarkas seregben kiilon egységet alkot a 20-70
fos Farkasfog Torzs, ami valdjaban nem is igazi torzs, mivel
csak himek tartoznak bele. Ide keriil minden kitaszitott,
becsiiletét végleg elvesztett, testvér- vagy sziildgyilkos
harcos, akiknek egyediili esélye az életben maradasra, ha a
Farkasfogban marad, mert egyébként kivégzik oket, vagy
rabszolganak adjak el a gargoyle-oknak. Szamuk azért ilyen
valtozo, mert csatakban mindig 6ket kiildik eldre az ellenség
sorait felbontani és 6k hagyjak el utoljara is a harcmez6t,
miutdn elvagtak az 6sszes életben maradt sebesiilt ellenség
torkat. Jutalmat, dicséretet sohasem kapnak, abbdl kell
megéljenek, amit harcban zsdkmanyolnak (amit legtobbszor
¢lelemre cserélnek). Kozottiik nincs hivatalos rangsor,
senkinek nincs cime, csupan vadsaguk alakit ki valamiféle
hierarchiat, akarcsak egy farkasfalkaban. Neviiket,
csaladneviiket kitorlik a Kaoszfarkasok emlékezetébdl,
sajat csaladtagjaik sem ismerik meg Oket tobbé. Amikor
a Torzsbe kertilnek, letépik roluk elézé csaladjuk 0sszes
ismertetdjegyét (a tetovalasokat is leégetik, a mintés
karikakat kitépik) és csak egy jelet viselhetnek: a homlokuk
kozepére, a csontjuk mélyéig beégetett farkasfog jelet
(lefelé¢ mutato hegyes haromszog). Ez egyben azt is jelenti,
hogy a Torzsbol valaki csak egyféleképpen tavozhat: holtan.
Ha meghal egy torzstag, azt a tobbiek jeltelen sirba temetik,
messze a tobbi ork sirtol.

Harcban féktelen vadsagukat, berserker diihiiket
kiilonféle drogokkal érik el (ezeket szintén a GaspaTek
allitja eld).
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Gargoyle-ok
Magyarorszagon

A gargoyle hoditas egyeldre csak a volt magyar teriiletek
nyugati és északi részeit érinti. A Kataklizma tuléldinek
tobbsége az Uj-Német Koztarsasagba menekiilt, igy
az ideérkezd gargoyle hoditok a szorvanyos ellenallast
konnyedén legytirték és a megmaradt lakossag tilnyomo
részét (kb. 500,000 f6t) rabszolganak adtak el Atlantiszra,
felszerelésekért cserébe.

GaspaTek

A Dunantul északi részén kb. 70,000 ember G1gy
menekiilt meg, hogy egy Kozak Gaspar nevili félhuman-
félmagyar - aki a megszallo gargoyle-okkal tart6 ork, troll,
orias, stb. gyiilevészhaddal tartott - két varosba, Gyorbe és
Papara gytijtotte oket Ossze, egyfajta hadizsakmanyként.
Tetteivel és hizelgéssel igen magasra jutott a had
ranglétrajan (bar a gargoyle-ok szemében ugyanolyan
senkinek szamit, mint minden mas, veliik nem egy
fajba tartozo Iény), és ezzel, valamint ajandékokkal és
lekenyerezéssel sikeriilt ennyi embert megmentenie ugy,
hogy a sajat rabszolgaiként kezeli 6ket. A “vételar” egy
rész¢Et a két varosban allo gyaraiban készitett specialis
gargoyle felszerelésekkel (csak kozelharci fegyverek, azaz
sarkantyt, 6koltér és hasonlok) egyenliti ki. Cserébe a
teriilet urai nem nagyon haborgatjak és eltiirik az embereket
a varosok meghatarozott és falakkal elkeritett részeiben, bar
senkitdl és semmitél nem védik dket.

A két gyar eleinte csak a gargoyle-oknak gyartott, de
az utobbi években engedélyt kaptak arra is, hogy - immar
GaspaTek néven - emberi méretii eszkdzoket, fegyvereket
és 16szert is készitsenek, elsdsorban a gyiilevészhad ¢és
a Kaoszfarkasok részére (a sajat embereinek semmilyen
fegyvere nem lehet!). Szinte mindent gyarthatnak,
kivéve nehézfegyvereket (pl. rakétak, nehéz gépagytk),
nagy megasebz6 eszkdzoket, fegyvereket és vérteket (a
technologiajuk nincs is meg ezekhez). A fegyverekért
cserébe élelmet és nyersanyagot kapnak. Gaspar azt is
elérte, hogy a Kaoszfarkasok engedélyével kis kutatolabort
hozhatott 1étre a veszprémi egyetem teriiletén, felhasznalva
a megmaradt berendezéseket, feljegyzéseket és adattarakat
(amelyek viszont sajnos nagyon hidnyosak). Ez a labor
egyeldre alig 8-10 ot foglalkoztat, akiket a gyari munkasok
koziil valogattak ki és allando szigort érizet alatt allnak
(az 6rséget természetesen az orkok adjak). Tevékenységiik
csak a GaspaTek modellek megtervezésére, javitasara és a
gyartastechnoldgia finomitasara korlatozodik.

GaspaTek eszkozok

Altalanosan igaz, hogy minden fegyver elsésorban az
orkok és a hasonl6é humanoidok részére készil, vagyis
emberi léptékkel nézve picit nagyobbak, mint az atlag
(emiatt a feketepiacon sem nagyon keresettek, csak a
nonhumanok kozott). A fegyvereken nagyobb a ravasz és
az ujjveédo is tdgasabb, hogy a vaskosabb ork hurkaujjak is
kényelmesen beleférjenek. Ahol nincs kiilon emlitve, ott
mindeniitt standard 7.62 mm orosz l0szer értendd, ami az

orosz terliletekrdl konnyen bezserezhetd.
A gyori gyarakban (négy, egymashoz kozeli helyen)
kb. 15,000 ember, Papan (6t épiiletben) kb. 18,000 ember
dolgozik. Az élelmezésrdl a varosok koriil kialakitott
farmokon dolgozé kb. 1,000-1,000 ember gondoskodik. A
tobbi ember nem munkaképes (tul fiatal, vagy oreg). Gaspar
igyekszik ezeket elrejteni a gargoyle urak eldl a varosi
gettok mélyén, mert attol fél, hogy elkobozzak dket tdle és
mivel munkaképtelenek, élelemként lesznek “hasznositva”.
A gyarakban elsésorban 16szer, fegyver, vértezet
késziil, de gyartanak pl. konzerveket (és -nyitokat),
kézi kommunikatorokat, zarakat, lakatokat, zseblampat,
elsésegély készletet, kis mennyiségben kiilonféle
detektorokat (hd, mozgas, szag, ...), vegyi anyagokat
(drogokat, savakat, tisztitdszercket, egy kevés lizemanyagot
(hetente kb. 1,000 litert, de Gaspar egy éven beliil meg
akarja tizszerezni ezt a mennyiséget; az lizemanyagot
a régi dunaujvarosi finomitobol szivattyuzzak ki és
atsziirik a szennyezddések miatt, valamint ndvényi
préselt olajszarmazékokkal keverik el), stb.) és még par
egyéb aprosagot, amihez nem kell nagyon magas szintii
technoldgia (1d. az alapkonyv végén az egyéb eszkdzoket).
Kibernetikus és bionikus eszkdzeik is vannak mar
(minden alapkdnyvi cucc; csak Papan gyartanak ilyesmit
¢s csak korlatozott szamban, hetente néhany tucatot,
Osszesen kb. havi 50,000 kredit értékben (mert csak
egyetlen 6sdi gyartdsorral rendelkeznek és a személyzet is
szakképzetlen)), a sziikséges ismeretek hidnya miatt Gaspar
felvette a kapcsolatot a budapesti Drétszabaszokkal és 6k
adtak at kb. 4-5 évvel ezel6tt a technikai leirasokat.

Fegyverek, felszerelés

GAT-2A: Altalanos félautomata pisztoly. A maroktarba
16 golyo fér, 16tavja 40 méter, sebzése 2D6 SDC, sulya 1,5
kg. Ar: 500 cr.

GAT KA47: Az orosz AK mintajara késziilt automata
géppisztoly, bar nem veheti fel a versenyt azzal. Az ivelt
tarba 30, vagy 40 18szer fér, 16tavja 200 méter, sebzése 3D6
SDC, sulya 4 kg. Ar: 850.

GAT 5A: Hagyomanyos vadaszpuska olcsé miianyag
kivitelben. A tarba 10 16vedék fér, csak egyeslovésre
alkalmas, 16tavja 350 méter, sebzése 3D6+2 SDC, stilya
2,5 kg. Ar: 800 cr. Megjegyzés: A fegyver elég konnyii,
l6véskor elrantja a csovet, emiatt -1 jar a tamadasra.

GAT 5A-S: Az 5A vadaszpuska igényesebb, az ork
fonokok részére gyartott valtozata faberakassal, tdvesovel.
Lotavia 400 méter, sebzése 5D6, stlya 4 kg. Ar: 1200 cr.

GAT V-16X “Parducbér”: Ork méretre késziilt
standard vértezet, ami alapvetden goly6allo szovetbdl all;
a konyok- és térdhajlatokat, valamint a teljes torzot védi.
A mellrészen és az dgyékon a szovetben fémlemezek is
talalhatok extra védelem gyanant. AR: 10, SDC: 55, suly:
13 kg, ar: 750. Megjegyzés: nevét az altalanos sarga alapon
fekete mintdzatarol kapta, de mas szinekben is rendelhetd.

Drogok

Ezek a drogok specidlisan az orkok erdsebb, ellenallobb
metabolikajahoz vannak igazitva, emiatt emberekre sokkal
veszélyesebbek: a mentddobast -6 levonassal teszik és ha



e ——— . —— - —

elrontjak, a drog hatni kezd, de az idétartam végén halal
ment6t kell dobni, kiilonben belehal a goresokbe.

Mivel a drogok kifejezetten orkokra vannak tervezve,
nem kell drog ment6t dobniuk, a hatas mindenképpen
miikddik. Az orkokon kiviil a trollok, ogrék, oriasok,
goblinok, gnollok és torpék is gond nélkiil hasznalhatjak
ezeket a szereket.

Medvepuszi: Altalanos ork harci drog, beszedése utan
1D4x10 percig +1 a/m, +1 strike, +1D4 PS, +4 sebzés (a
megndvekedett er6bdl szarmazd bonuszon tul), +1D4 PE,
+1D6x10 ideiglenes SDC, +1D8 ideiglenes HP. A drog
hatasanak elmultaval 1D6 kérig felezett harci értékek. Ar:
70 cr/adag.

[Az értekeket még pontositani kell, ill. johet még par
egyéb modell. ]



