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Mediterraneum

irta: Szanyd Albert (Noro)
Tanacsok, otletek: azokat varom

Felhasznaltam “Hadrian Archmage” The New Roman
Republic netbookjat, mely a kdvetkezd cimen érhetd el:
http://www.altnews.com.au/hadrian/palladium/worldbook/
rome/index.htm

Nemrégiben felfedeztem egy igen jo Kozel-Kelet
netbookot, és nem tudtam megéllni, hogy néhany dolgot ne
vegyek at beldle. fgy beilleszettem a hi-tech Izrael allamot,
a Perzsa Protektoratus néven ismert (valojaban torok)
varosallam-szdvetséget, az Arabiaba érkezd elf és ogre
hadseregeket, valamint a Teheranban rejt6zkodé é16holt-
hordakat.

Ha valaki - neadjisten - jatszott volna az el6z6
settingben, annak azt tanacsolhatom, amit én is kdvettem
a mesémben: az uj szerepldk egy parhuzamos Foldrol
kertiljenek at a “miénkre”.

A cim: http://mywebpages.comcast.net/jacksonsdc/
index.htm

FOLDRAJZI ATTEKINTES

A Foldkozi-tenger teriiletét a hat Magikus Haromszog
egyike uralja. Lefedi Dél-Italiat, Sziciliat és Maltat,
valamint két helyen is belemetsz az afrikai partvonalba:
leghosszabb oldala a volt Algirtol Alexandria varosaig
nyulik Egyiptomban. Tovabba a Haromszogbe esik a
Jon-tenger nagy része is. A Haromszog ¢éles hatarokkal
rendelkezik, melyek meglepé mddon a beliil rejtdz6é hatalom
nagy részét visszatartjak. A ley viharok ugyan nagyon
gyakoriak a gorog szigetek vidékén, de ennek az eldnye is
lathato: tavol tartja a sarkanyokat és a démonokat, illetve
a legtobb ilyesmire érzékeny, természetfeletti lényt. igy az
egyik leghatalmasabb l1ény, amivel az utazé talalkozhat, a
Metztla.

A Foldkozi-tengeren ma is megvan minden sziget,
amit a Kataklizma eldtti térképek mutatnak. Atlantisz
kiemelkedésekor ugyanis a Foldkozi- és a Fekete-tenger
szintje nem emelkedett meg. Ez egyfeldl a Gibraltari Falnak
koszonhetd, masfeldl a Szuezi Iszapdugonak.

Gibraltart egy ismeretlen eredetli er6tér valasztja el
az 6ceantol. Ezen ugyan atjut némi viz (néhény tizezer
kobkilométer évente), de pontosan ugyanez a mennyiség
el is tiinik, méghozza egy tobb mérfold széles tengeralatti
Hasadékban, mely vagy 300 km-rel keletebbre nyilik,
de senki nem tudja, hova vezet. (Valdsziniileg a Foldre,

mert ekkora vizmennyiség kiaramlasat 300 év alatt mar
megérezték volna a vilagtengerek is.) Mindenesetre ma
Gibraltar a Fold legnagyobb vizesése. Ugy ezer Niagaraval
egyenld!

Gibraltar és a Hasadék kozott a tenger persze
teljességgel hajozhatatlan. Egy kicsi de erds
tengeralattjaronak van legfeljebb esélye az atjutasra. (A
német flotta mindenesetre megtette mar tobbszor is.)

A Szuezi-csatorna a Kataklizma soran foldszorossa
sz¢lesedett, majd szinte azonnal, misztikus modon iszappal
toltodott fel. Itt a mocsar szintje fokozatosan emelkedik fel
a Voros-tenger szintjéhez. Jelentds vizmennyiség itt sem be,
sem ki nem juthat.

Mindkét helyet egy-egy titokzatos hatalommal bird
csoport vigyaz. A gibraltari Kodvarazsloknak nem sok
dolga volt az id6k soran, ellenben a szuezi Iszapsdmanok
gyakorlatilag hadban allnak Rama-Szettel.

A nagyobb szigetek, mint Szicilia, Szardinia, Korzika
¢és Kréta a kataklizma soran tobb (4-5) kisebb folddarabra
estek szét. A kisebb szigetek jorészt valtozatlanok maradtak.
Malta és testvér-szigete, Gozo ellenben majd’ egy
kilométerre kiemelkedtek a tengerszint fol¢é, és a Haromszog
kdzepén allva valahogyan semlegesitik annak a hatalmat.
(Mi tobb, ezen a két szigeten egyaltalan nincs szabad PPE:
varazsolni kizardlag sajat energiabol lehet.)

Dél-Italiaban és a gorog félsziget egyes részein igen
furcsa az arapaly: dagalykor ezek a teriiletek (tobb szaz
négyzetkm) viz ala keriilnek. Napolytol délre minden
eltlinik, csak a csizma “sarka” és “orra” marad, mint két
sziget. (Pedig a “sarok” Dél-Italia legmélyebben fekvo
foldje!) Gorogorszagban eltlinik egy jokora sav, mely
Lefkasz szigetété] Othrisz hegyéig terjed, dél felé pedig
a Parnasszdszig. A Peloponniszoszon pedig eltiinik
a Korinthoszi-6bol egész partvidéke, a legmagasabb
hegyekkel egyiitt, egészen a Miikénéi romokig
(melyek viszont megmaradnak). Igy Attika szigetté, a
Peloponniszosz pedig két szigetté valik. Ez nyilvan egyfajta
D-shifting jelenség, bar a rendszeressége igen szokatlan.

-térkép
-K6dvarazslok (OCC)
-Iszapsamanok (OCC)
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Az U RoMAl
KOZTARSASAG

A kovetkezo fejezet az egyetlen Dél-Europdahoz
kapcsolodo komoly anyagrol szol, amit a neten valaha is
talaltam.

Ezt a viszonylag Gjonnan 1étrejott nemzetet wolfen
bevandorlok és helyi emberi kozosségek hoztak létre. Tobb
varost uralnak Italia északi felében, de ellendrzik a D-
shifteld teriileteket és a Hairomszog hatérat is. A févaros az
az antik foldi (és wolfen) kultiraval. Technologidjuk foleg
egy kiasott 21. szazadi NATO-tamaszpontrél szarmazik,
ezt Triax és Kittani gépekkel is keverik, és mostanaban
kezdenek 1j dolgokat kifejleszteni. Nagyvarosok: Roma,
Milano és Napoly.

Szicilia hivatalosan a Koztarsasag része, de a maffia
maig harcol a hatalomért. Sziciliai Koztarsasag néven
kapcsolatban allnak a Koalicidval is.

Szardinia a maffia szovetségese és hatorszaga.

Korzika egy primitiv, idegengytil616 kdzosség.

Uj Velence a koztarsasag szovetségese és reménybeli
tagja.

A Hadrian Archmage-féle site

teljes forditasa:

Italia, egy f6ld, melynek torténete az dsidokbe vész:
valaha a vilag ura volt.

A wolfen, egy torzsekben ¢l6 humanoid faj a Palladium
Vilagbol: az elmult 100 évben a wolfenek egyesiiltek €s
létrehoztak Birodalmukat, de koztiik és az 6si romaiak
kozott sok hasonldsag van.

Egyes torténészek, akik a wolfeneket is tanulmanyoztak,
ugy hiszik, hogy Roéma valaha kapcsolatban volt a
wolfenekkel, és innen szarmazik Romulus, Remus és az
anyafarkas torténete is.

A Hasadékok Koraban ez a kapcsolat ujra 1étrejott:
egy wolfen 1égi6 érkezett egy hasadékon keresztiil, az
allomashelyiikként szolgald varossal egylitt. Az emberek
lattak, hogy az idegenek gy 6ltoznek, mint egy romai
légionarius, €s bar nem volt konnyti, megvetették labukat
ezen a vilagon. A foldiek eldszor féltek toliik, de emberek
is voltak a jovevényekkel, akik hamarosan elérték, hogy a
tulélokbe visszatérjen a remény és a bizalom érzése.

Wolfen segitséggel tjjaépiilt Rdma varosa, a kdzelben
felfedeztek tobb NATO-bazist is, és a 1égiokat modern
mega-fegyverekkel lattak el.

Ebbél a szerény kezdetbél sziiletett meg az Uj Romai
Koztarsasag, mely a Wolfen Birodalom ¢és az 6kori Roma
elveire épiilt.

Allamszervezet

Févaros: Uj Roma / Neo Roma
A kormanyzati forma a Wolfen Birodalom mintéjara, és

a tizenként torzs alkotmanyara épiilt.

A Nagytanacs: ez a tanacs a Romai Wolfen Torzsek
vezetdibol és a tagvarosok Valasztott Vezetdibdl all.
Szerepe elsésorban jelképes, de 6k ratifikaljak a Szenatus €s
a Népgyilés hatarozatait. A Nagytanacs tagjai maguk koziil
valasztjak az Elnokét, 5 éves idotartamra. Egy személyt
nem lehet Gjravalasztani, amig van olyan tag, aki még nem
volt Elnok.

A Szenatus: minden tagvaros 12 valasztott kiildottet
delegal, a provinciak hatot, a tagjeldltek harmat. Ez egy
tanacsado testiilet, melynek vétdjoga van a Népgytilés
hatarozatai felett, feliilvizsgalja a politikai elveket és
valasztja ill. levalthatja a koztisztviselket. A szenatorokat
¢lethosszra valasztjak.

A Népgyiilés: ez a testiilet alkotja a torvényeket és
hatarozza meg az addkat. A képviseloket minden tag a maga
moddjan valaszthatja (van, ahol valasztjak 6ket, masutt a
rang orokletes).

Imperia: a Szenatus altal valasztott hat ember, akik a
Koztarsasag konkrét iranyitasat végzik.

Magistia: a provinciak és tagjeldltek kormanyzoi.
Idealis esetben a helyi 6nkormany-zattal dolgoznak
egyiitt, de a hadsereg segitségét is kérhetik pozicidjuk
biztositasahoz.

Praetoria: a polgari jog birai. Személyek, varosok,
cégek, stb kozotti vitas ligyekkel foglalkoznak, de a
biintetdjog nem hozzajuk tartozik. A tagokat az Imperia, a
Magistria vagy akar a Quatoria jel6li, de a Szenatus nevezi
ki.

Quatoria: rend6rok és biintetdjogi birak. Tavoli
terlileteken egy személyben renddrség, birdsag és itélet-
végrehajtas.

Burocria: a polgari koztisztviselok maradéka
(szakértok, adminisztratorok, konyvtarosok, tolmacsok,
posta). Ok miikodtetik az orszagot.

Oktatas: A Koztarsasag hisz az oktatasban és biiszke
az irastudas elért fokara; 6 és 15 év kozott minden
gyermek kotelezd oktatasban vesz részt. A varosokban
iskolak vannak, tavoli vidékeken tavoktatas zajlik (radion
keresztiil). Az irastudas az orszagban 80%, ami majdnem
vilagrekord a mai korban.

Nyelvek: A f6bb nyelvek a koztarsasagban a wolfen,
olasz, dragonese ¢és euro; a wolfen ¢s az olasz hivatalos
nyelvek, a népesség 80%-a legalabb egyiken tud irni-
olvasni. A hasznalt iras fonetikus, igy barmely beszélt
nyelvet lehet rogziteni és tokéletesen visszaolvasni. A
wolfen nyelvrdl az Adventures in the Northern Wilderness
cimi Palladium kiegészitdben lehet olvasni (Meg a Phase
World-ben is: eszerint a wolfen nyelv tavolrol hasonlit a
latinra - a ford.)

Pénz: Roma elfogadja a német kreditet, de sajat kreditet
is bevezetett. Utobbi készpénz formajaban is létezik, az
érmék a palladiumi wolfen pénzre hasonlitanak, de minden
cimleten holografikus pecsét van.
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A Romai Koztarsasag részei

Ellenséges népek

Ide tartoznak az ellenséges fajok, mint a gargoyle és a
brodkil.

Coyle hordak: a wolfenekhez hasonléan, hasadékokon
at érkeztek. Az orszag hatarvidékein koborolnak, néha
megtamadjak a romai eréket, és rossz hirét keltik az
orszagnak, amikor megtamadjak a kozeli fliggetlen
kozosségeket. Egyes hirek szerint néhany torzs a gargoyle-
ok szolgalataba lépett.

Gargoyle-ok, démonok, brodkilok, bug bear-ek,
Splugorth: a wolfen minden életformat elismer, ¢s vallja az
“€lni és ¢lni hagyni” elvét, de ezeknél a fajoknal meghuztak
a hatart, és a Koztarsasag ellenségeinek tartjak oket.

Barati népek

Ezekkel a fajokkal nincs szovetségiik, de baratsagosnak
tartjak Oket.

Elfek, fagyoriasok, jégsarkanyok: polgarjoggal
rendelkezhetnek (az utdbbi kettd hivatalosan nem is fordul
el6 Italiaban)

Medveember, drakin, sarkanyfarkas, emirin,
tiindérek, unikornis, water nix, wing tips: elfogadott
fajok, melyek ideiglenes polgarjoggal rendelkeznek, mig
roémai teriileten tartozkodnak.

Alakvalto, torpe, ogre, gigant, troll: a wolfenek nem
kedvelik, de megprobaljak elfogadni 6ket; az ogréknak,
gigantoknak és trolloknak problémakat okoz szervezett
kozosségben élni, mig az alakvaltok és torpék ellen
eloitéletek élnek.

Vadallatok: a wolfenek védik az allatvilagot és foleg a
ragadozokat tartjak nagy becsben.

Kiilvilagi kapcsolatok

Triax: Roma megérti, hogy az NGR miért banik rosszul
a nem-emberekkel, ezért mig titokban segitik az ott €16
diliket, Németorszagot is segitik a Gargoyle Birodalom
ellen. A németek nem tartjak ellenségnek Romat, és
fontolgatjak egy szerzédés felajanlasat, melynek értelmében
a német hadsereg tdmaszpontokhoz juthat a gargoyle-oktol
délre.

A Gargoyle Birodalom: Roma a gargoyle-okkal
szemben 4all, de jelenleg nyugalom van, és nem akarjak
provokalni sem a gargoyle, sem a brodkil erdket.

Atlantisz: Roma mindent elutasit, ami kapcsolatban
all a Splugorth-okkal, beleértve a Fonix Birodalmat
Egyiptomban.

Hadsereg

A Romai Koztarsasag erés hadsereggel rendelkezik,
a Romai illetve Wolfen Légiok mintajara. A Légiok az
Imperia €s a Szenatus iranyitasa alatt allnak. Ezek a
Koztarsasagi Légiok néven ismertek, mig a tagvarosok

| sajat, védelmi célu seregei a Quatoria Légiok (egyuttal 8k a
I renddrség is).

A haditengerészet

Hivatalos flotta nincs, de a velencei Quatoria Légio
¢s a Harmadik Koztarsasagi Légio hasznal gyors jarat
jardrhajokat és néhany csapatszallitot is. A Szenatus
fontolgatja egy haditengerészet megalakitasat, mely a
Légioktol fliggetlen lenne, feladata pedig a parti vizek
védelme.

Koztarsasagi Légiok

Jelenleg harom 1égio aktiv Italidban, de a Szenatus
tervezi egy negyedik felallitasat is. Az Els6 1€gio
allomashelye Milano, 6k felelések az északi (Gargoyle
Birodalom) és volt francia hatar védelméért. A Masodik
Légio Sziciliat tartja megszallas alatt, és a Maffiat (a
“Sziciliai Koztarsasagot™) tartja féken. Valojaban csak a
partvidéket tartjak ellenérzésiik alatt, a sziget belsejébe
csak felderitoket kiildenek. A Harmadik Légié Romaban
allomasozik, és a févaros védelméért felelds.

Minden 1égi6 5,000 f6bdl all. Ebben vannak
Szervopancélosok és robot pilotak is.

Koztarsasagi Légio felépitése:

9 Cohors, mindegyik 500 fos.

1 Scutaria Cohors, tankok és dridsrobotok.

Minden gyalogsagi Cohors 18 Manipulusbol (25 ember
egyenként) és két Cataria manipulusbdl (szervopancélosok)
all.

Quatoria Légiok

Ezek a Honi Garda, a tartalékos hadsereg vagy a
Nemzetdrség megfeleldi. Az adott varos vezetdinek
iranyitasa alatt allnak. A tisztek az egyetlenek, akik
hivatasosak, és altalaban a Koztarsasagi Légiok veteranjai.
A maradékot onkéntesek adjak, akik minden évben néhany
hetet szolgalnak és sorkatonai kiképzésben részesiilnek.
Ez azt jelenti, hogy rengeteg kiképzett katona all készen
otthonanak védelmére.

Rangok

e lagia: kozlegény

* Xavia: érmester, egy manipulus masodik embere

* Lanipia: hadnagy, egy manipulus parancsnoka

* Centuria: szdzados, 4 - 6 manipulus parancsnoka,
minden cohorsban kettd

* Quingia: 6rnagy, egy cohors parancsnoka

* Militaria: ezredes, ezek afféle plusz tisztek, akik a
papirmunkat végzik és a Légiok miikddését biztositjak.
Elharito és felderitd egységekhez is rendelhetik dket.

* Legatia: tabornok, harman egy-egy Koztarsasagi Légio
parancsnoka, masik négy nem aktiv, és az Imperia illetve a
Szenatus tagjai.

o Tribunia: 6k a védelmi 1égiok parancsnokai.

Cimek

* Promotia: ideiglenes rang, harctéri eldléptetésekre
* Imperia: parancsnok (cohorsé vagy 1€gio¢)

* Tormentia: mesterlovész

* Ballistia: tiizérségi 16vész
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* Scutaria: tankok és robotok

* Cataria: szervopancélok

* Clibania: motorizalt egységek (motorkerékparok,
csapatszallitok)

* Comitia: felderitok és kisegito egységek

* Hastaria: pancélos-elharitok

* Dolabria: mérnokok

* Auxilia: masodlagos egységek

* Mulia: munkaszolgalatosok. Megbizhato elitéltek.

Varosok

Tagallamok

Uj Réma vagy Neo Roma

A 3. Koztarsasagi Légio otthona, Févaros

Uj Romat a régi romjaira épitették a Foldre keriilt
wolfen varos tilél6i, az emberi tulélok, és azok a wolfenek,
akiket a varazslok at tudtak még hozni a Palladium
vilagbol. A wolfen torténészek megismerték a varos és a
Romai Birodalom torténetét a konyvtarak romjai kdzil.
Ujrainditottak a modern gyérakat, a meglev adatok és
a talélé ember mérndkok segitségével. Uj Roma ma egy
klasszikus €s egy hi-tech varos otvozete; autopalyak
haladnak az Gjjaépitett Colosseum mellett, a hazak pedig
modern anyagokbol, romai stilusban épiiltek. A Koztarsasag
székhelye egy nagy egyetemmel és magikus iskolakkal is
rendelkezik.

A Capitolium: ez az 6t haztdombbdl alléo komplexum
a Szenatus és a Népgyliilés otthona. A 3. Légio diszorséget
ad eldtte, és minden nap 10.00 és 16.30 kozott nyitva all a
nagykozonség elott.
de ellattak a modern technika vivmanyaival is. Eredetileg
gladiator-jatékokat tartottak benne, de mivel a halalos
sportokat torvény tiltja a Koztarsasagban, ma szinhazként
miikodik. Tobb vilag klasszikus darabjait is jatsszak itt. A
Colosseum Szinészei nevii tarsulat rendszeresen jatszik, 6k
Shakespeare miiveire specializalodtak.

A Nagy Koényvtar: uj épiilet, mely a Capitoliummal
szemben talalhato. Itt tartjak a Kataklizma eldtti korbol
megmaradt irasos emlékeket éppugy, mint a Palladium
vilagbol szarmazokat. A kdnyvtar harom részre
oszlik, az els6 a nyilvanos konyvtar, ahonnan barmely
roémai allampolgar kdlcsdondzhet konyveket vagy mas
adathordozokat. A masodi a Muzeum, mely szintén
latogathato. A harmadik rész le van zarva, de tudosok
¢és kutatok engedéllyel bejuthatnak. Itt végzik az egész
archivum katalogizalasat és itt tartjak a ritka konyveket.
A kéziratokat és ritkasagokat itt viszik at optikai
adathordozokra, melyeket aztan kdzzé lehet tenni. A
Konyvtar sok régi iras birtokaba jutott, amikor felfedezték a
régi Vatikan hires konyvtarat.

Roémai Egyetem: a mai Fold egyik legnagyobb ilyen
létesitménye, mely kiterjedt campussal rendelkezik.
Bolcsészetet, magiat, miivészeteket ¢s miiszaki
tudomanyokat is tanitanak.

Lakossag: wolfen 150,000, ember 50,000, elf 500,

egyéb 3,000 6.
Milané

Az 1. Koztarsasagi 1égié otthona

Milano kis véros, Uj tagja a Koztarsasagnak, kozel
az Alpokhoz és a Gargoyle birodalomhoz. A régi varos
maradvanyait a Nagy Konyvtar és az Egyetem kutatoi
vizsgaljak. Katonai varos, mely a Légiok gazdasagi
tdmogatasabol él. A nagyobb cégek fegyverekkel,
felszereléssel és szorakoztatdssal kereskednek. A varosi
tanacs legalizalta a prostiticiot, magas higiénias és
biztonsagi feltételek betartasa mellett.

Dominiqiues: a varos legnagyobb mtiintézménye,
mely 50 nét és 5 férfit kinal kiilonféle fajokbdl. Az arak
elfogadhatok. Tartozik hozzé bar, szinhaz és mozi, €s a
komplexum még rengeteg mas igényt is ki tud elégiteni.

Lakossag: wolfen 6,000, ember 20,000 f6.

Napoly

A Koztarsasag masodik tagja

Viragzo varos, mely a Foldkozi-tengeri kereskedelmet
biztositja, ezen kiviil halaszatbol ¢él. Hajoépité gyarakkal is
rendelkezik. Salerno, a déli szomszéd a Napoly Varosallam
része és a Koztarsasag ipari kozpontja. A Légiok
felszerelésének 75%-at itt allitjak eld.

Lakossag: wolfen 20,000, ember 30,000.

Fo provinciak

Szicilia

A 2. Légié allomashelye

A maffia otthona. A Kataklizma idején a maffia
magahoz ragadta a hatalmat. Ha valaki nem tartozott
az egyik csaladhoz, vagy nem volt nélkiilozhetetlen,
azt kivégezték. Az olasz hadsereg fegyvereit hasznalva
sikeresen megvédték a szigetet a kiilonféle szornyektdl.
Eleinte megmaradtak a szigetiikon, de 100 évvel
ezelott felfedezték az ij romai allamot. El6szor a bevalt
modszerekhez folyamodtak, megprobalva korrumpalni a
hatalmon levdket, de a régi olaszokkal ellentétben a wolfen
vezetOk erre nem voltak vevok. A Quatoria hivatalosan
elitélte a maffiat. Ekkor az nyilt haborut inditott Roma ellen.
A Koztarsasag valaszul Szicilidba kiildte a 2. Légiot, mely
elfoglalta Palermo, Messina és Catania varosait. A maffia
tovabbra is kézben tartja a sziget belsejét és visszatért a
régi trikkokhoz, csapdakhoz és merényletekhez. A 2. Légio
jaroroket kiild szerte a szigeten, hogy felderitsék a maffia
erdditményeit és fegyvergyarait.

Lakossag: ember 30,000, wolfen 6,000.

Tagjeloltek

Trieszt / Uj Velence

A varos koztarsasagi tagsagért folyamodott, és mar
ma is komoly segitséget kap nyersanyagok és oktatas
tekintetében. A varost a gargoyle-ok és brodkilok fenyegetik
északon.
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A varost a régi Velence és Trieszt menekiiltjei épitették,
kozvetleniil a tengerszint felett. Valojaban, hogy megvédjék
magukat, a varost egy mocsarra épitették, hajokat és
colopdket hasznalva, illetve az elsiillyedt romokra
épitkezve. Igy elkeriilték a legrosszabb szoryek tamadasait,
a sekély viz pedig a tengeri szornyeket is tavol tartotta.

A varos az Alpok labanal, a valamikori Udine kozelében
talalhatd. Nevét a menekiiltek régi otthona utan kapta, mivel
ugy talaltak, hogy az 0j varos helyzete hasonld Velencééhez.

Uj Velence két varosra oszthato: a Felsévarosban élnek
az emberek és mas szarazfoldi 1ények, az Alsovarosban,
vagyis a viz alatt pedig elsésorban Kreel-lok és Kappa
idegenek. Az alsdvaros pontos népessége ismeretlen. A két
varos nem sok kapcsolatot tart fenn, de a Varosi Tanacs
kozos. A tanacs a FelsGvarost urald 6t csalad vezet6ibdl és
az Alsovaros oregjeibdl all.

A varos gyors jarat szarnyashajokat és mini-
tengeralattjarokat gyart, de az altalanos technikai szint nem
éri el a napolyi hajokét.

A hadsereg “kétélti”, nem tesznek kiilonbséget
gyalogsag ¢s tengerészet / tengerészgyalogsag kozott.

Kis mertilésii jarérhajokat, 1égparnasokat, jet ski-ket,
helikoptereket és VTOL repiildgépeket hasznalnak.

Gyakori OCC-k: tengerész, vadonjardr, roncsmentd
(salvage expert), miiszerész.

Lakossag: felszinlako 15,000 6 (féleg ember), vizlégzo
kb. 10,000 f6.

Romai Légios O.C.C.

A Koztarsasagi 1égiok 95%-at ez a kaszt teszi ki. Mas
katonai kasztok (pl. a Triax konyvbdl) is el6fordulnak, 6k
specialistak vagy zsoldosok.

Minden karakter megkapja az alapképzést, és egy
specialis képzést. A tiszteket ezutan tiszti iskolaban képzik
tovabb.

Kovetelmények: PE 12, tiszteknek még 1Q 12.
Képzettségek:

Radio Basic (+10%)

Running

Climbing (+5%)

Language Wolfen or Italian (+20%)

Language Native 98%

Literacy Wolfen (+10%)

W.P. Spear

W.P. Energy Rifle

W.P. Sword One

1 W.P.

HtH: Expert

Valassz egy MOS (Military Occupational Specialty)
kategoriat:

Tormentia: First Aid, Pilot Truck, Sniper, Swimming
(+10%), W.P. Grenade Launcher, W.P. Auto & Semi Auto
Rifle

Scutaria: Weapon Systems (+10%), Read Sensory
Equipment (+10%), Pilot Tanks and APC’s (+20%), Pilot

Robots and Power Armour (+15%), Robot Combat Elite
(valassz kett6t, de nem szervopancélt)

Clibania: Pilot Jet Pack (+15%), Pilot Hover Vehicle
(+10%), Pilot Motorcycle (+15%), Read Sensory Equipment
(+10%), Weapon Systems (+5%), First Aid (+10%)

Hastaria: Pilot Tanks and APC’s (+5%), Demolitions
(+15%), Weapon Systems (+15%), W.P. Energy Pistol, W.P.
Heavy, W.P. Heavy Energy Weapons

Ballistia: W.P. Heavy, W.P. Heavy Energy Weapons,
Read Sensory Equipment (+10%), Weapon Systems
(+10%), Pilot Truck (+5%), Pilot Tanks and APC’s

Cataria: Weapon Systems (+10%), Read Sensory
Equipment (+10%), Pilot Robots and Power Armour
(+15%), Navigation (+15%), Robot Combat Elite Power
Armour (valassz kettdt, de nem robotot)

Comitia: Wilderness Survival (+15%), Intelligence
(+15%), Detect Ambush (+10%), Detect Concealment
(+10%), Tracking (+10%), Navigation (+10%)

Dolabria: Advanced Mathematics (+10%), Electrical
Engineer (+15%), Mechanical Engineer (+15%), Weapons
Engineer (+15%), Camouflage (+10%), Read Sensory
Equipment (+10%)

Imperia: tiszti képzést csak 5. szinten lehet valasztani.
Dobj D20-at IQ bonuszokkal, a 17 feletti eredmény azt
jelenti, hogy a karaktert kivalasztottak tiszti képzésre. (1Q
bonuszt itt gy szamold, hogy az “ME bonusz pszi ellen”
tablazatba ME helyett ird az 1Q értéket) Minden tovabbi
szinten +1 bonusz adddik a probadobashoz.

Intelligence (+10%), W.P. Energy Pistol, Language:
Dragonese (+10%), Literacy: Dragonese

Valaszthaté képzettségek: valassz még hatot a listarol,

majd még egyet a 3, 6, 9 és 12 szinteken.

Communications: barmi

Domestic: barmi

Electrical: barmi

Espionage: barmi

Mechanical: barmi

Medical: csak First Aid, Paramedic

Military: batmi (+10%)

Physical: barmi

Pilot: barmi

Pilot Related: barmi

Rouge: barmi

Science: csak Maths

Technical: barmi

Weapon Proficiencies: barmi

Wilderness: barmi

Masodlagos képzettségek: valassz még hetet.

Felszerelés: “Légionarius” pancél, “Scutum”
pajzs, “Gladius” vibrokard, “Pilum” energia-landzsa,
Tulélécsomag, NR-10 vagy NR-12 ézerkarabély, 3 granat.

Tisztek, miszerészek, pilotak és pancélos-elharitok: NR-
18 1ézerpisztoly

Pancélos-elharitok: NR-27 plazmavetd vagy NRR-1
rakétavetd a lézerkarabély helyett.
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Nehézgyalogsag: valaszthatja az NR-10 vagy 12 helyett
az NR-14-et.

Szervopancélos: egy szervopancél (hasznalatra)

Tank / robot pildta: egy tank vagy robot (hasznalatra)

Konnyl gépesitett: egy motorkerékpar vagy 1égirobogod

Miiszerész: hordozhatd szerszamkészlet

Pénz: szallas és teljes ellatas, valamint havonta 2,000
kredit zsold. A karakter 1,500 kredittel kezd (ezt kapja az
alapkiképzés elvégzéséért).

Kibernetika: kezd6 karakternek nincs, és altalaban csak
orvosi okokbol kapnak. Pancélos-elharitok €s gyalogosok
néha kapnak fejlesztést is.

Szintlépés: CS Military specialist. Tiszteknek minden
szinthez +2,000 XP kell.

Termékek

Légionarius pancél: a klasszikus romai vértezetre
emlékeztetd szigetelt teljes pancél. Az arclemez levehetd.
Ember és wolfen méretben gyartjak.

Wolfen: 100 MDC, 12,5 kg suly, -15% lopakodas,
feketepiaci ara 50,000 kr.

Ember: 60 MDC, 8,5 kg stly, - 15% lopakodas,
feketepiaci ara 30,000 kr.

Légionarius felderité pancél: ez a pancél jobban
hasonlit a klasszikus vértezetre, és lemezes szerkezetii. Nem
szigetelt, mozgékonysaga kivalo.

Wolfen: 80 MDC, 9 kg suly, feketepiaci ara 25,000 kr.

Ember: 45 MDC, 5 kg suly, feketepiaci ara 15,000 kr.

Scutum pajzs: a pancélhoz tartoz6 MDC pajzs. Wolfen
90 MDC, ember 60 MDC.

Gladius rovidkard: ez egy vibrokard. Sebzése 2D4
MD.

Pilum energia-landzsa: Megszerzett kittani
technoldgian alapul. Sulya 5 kg, sebzése 2D6+4 MD
kozelharcban, de képes 6D6 MD sebzésii plazmasugarat is
kiloni, ez 10 perccel csokkent az E-tar élettartamat. Ez 2
ora kiilonlegesen nagy romai E-tarral, 1 6ra a normalissal.
Létavolsaga 30 méter. Feketepiaci ara: 35,000 kr.

Megjegyzés: a Romai Koztarsasag kiasott tobb Pre-
Rifts fegyvergyarat és tervet. Ezek termékei tokéletesen
megegyeznek a régi koalicids fegyverekkel (tehat C-10, 12,
14, 18 és 27 helyett NR-10, 12, 14, 18 és 27 vannak).

A tankokat és robotokat nem forditom le, mindenki
megtalalhatja 6ket a mar emlitett weboldalon.

Csak a teljesség kedvéért, ezek a kdvetkezok:

Falanx tank, jol pancélozott és atlagos sebességii,
fegyverzete féleg robband l6vedékeken alapul. Nuklearis
meghajtasu.

Scutum (pajzs) csapatszallito, fél-lanctalpas, jol
pancélozott, de csak egyetlen 1ézeragyuja van, és diesel-
meghajtasu. 25 katonat szallithat.

Farkaslovas robot, mely egy valodi farkast formaz.
Négy labaval nehéz terepre alkalmas.

Birodalmi Farkas szervopancél, melyet csak
wolfeneknek gyartanak.

Preccentor, clavult szervopancél, zsoldosok és a maffia
hasznaljak.

Miles (harcos), standard szervopancél, 1étezik
felderito és repiil6 valtozata is.

Luctator (birkozo), kisérleti szervopancél, kozelharcra
specializalt fegyverzettel.

Gavia (siraly) bombazo repiilogép, folyékony
iizemanyaggal (600 mérfold hatotav), képes STOL
lizemmodra vagy vizre leszallasra is.

A Sziciliai Koztarsasag

Szicilia, még a hasadékok el6tti idékben is csak
hivatalosan volt Olaszorszag része, valojaban a szervezett
blindz6 csaladok iranyitottak. Ezeknek a csaldadoknak sajat
fegyvergyaraik voltak, legalisak és illegalisak egyarant,
¢s oriasi pénzeket kerestek. Drogokkal, csempészaruval
¢és hadititkokkal kereskedtek, orgyilkossagot és hasonld
modszereket hasznaltak.

A Kataklizma soran Sziciliat foldrengések és mas
katasztrofak raztak meg, és ez lehet6séget adott a maffianak,
hogy felhagyjanak a szinleléssel és atvegyék a hatalmat
a szigeten. Titkos katonai forrasaik, melyek voltak
olyan jok, mint egy orszagé, és a még erdsebb csaladi
Osszetartas megvédte a szigetet a minden iranybol érkezd
szorny-hordaktol. A veszteségek nagyok voltak, de a nép
a maffidban latta a megment6t, és 6zonlottek a csaladok
zaszlaja ala. Szicilia minden kapcsolatot elveszitett a
kiilvilaggal, és a maffia is elveszette leany-szervezeteit,
de néhany még ma is 1étezik, mint az észak-amerikai
Feketepiac.

Amikor az Uj Romai Koztarsasag eljutott Dél-

Italiaba, kapcsolatba kertilt a maffiaval (mely ekkor mar
Sziciliai Koztarsasagnak nevezte magat), és a két orszag
szovetségre 1épett. Ennek a célja csak az volt, hogy a
maffia beépiilhessen a romai hatalomba, és végiil atvehesse
az iranyitast. A terv azonban megbukott, tobb tigynokot
elfogtak és a romai hatésagok mindent megtudtak. Ekkor a
maffia nyilt haborut inditott, de néhany sulyos vereség utan
visszavonulni kényszeriilt. A Romai Légiok kiverték ket
Italiabol, majd megszalltak Szicilia partjait is, de a sziget
belsejét még a maffia uralja.

Ujabban a maffia, németorszagi iigynokein keresztiil
kapcsolatba 1épett a Koalicios Allamokkal és segitséget kért.
A CS reagalt az emberlakta “allam” kérésére, és katonai
tanacsadokat, kiképzoket, meg némi hadianyagot kiildtek.
Cserébe a maffia technoldgiai adatokat adott, melyeket
Németorszagbol és mas forrasoktol loptak (példaul a
Csillamfitk gyartasarol).

A Roémai Megszallas miatt a maffia a hegyekben és a
sziget nyugati felében épitette ki allasait. Szicilia fovarosa
Agrigento (a megszallas el6tt Palermo volt).

A Romai Légio patthelyzetet értek el a szigeten,

a haboru atalakult alkalomszerii 6sszetlizések és
terrortamadasok sorava. A Légioé az északi és keleti
partszakaszok, a maffia¢ a déli part. Rdma provincianak
nyilvanitotta a szigetet és kormanyzot nevezett ki, aki a
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Palermoéban, a régi vezetés palotajaban tartja a rezidenciajat.
Katonai bazisokat hoztak 1étre Messinaban és Cataniaban.
Az utanpotlas Messinan keresztiil érkezik.

A maffia titkos fegyvergyarat és kiképz6 kdzpontot
miikddtet Maltan ¢és Tunisz romjai kdzelében. Szoros
kapcsolatot tartanak Szardinia és Korzika lakoival is. Ezek a
kapcsolatok teszik lehetdvé, hogy tovabb harcoljanak Réma
ellen, ugyanis embereket és utanpotlast biztositanak. Tobb
gyarat, melyet a Légiok fenyegettek, sz6 szerint darabokra
szedtek és Szardiniaba szallitottak, ahol tovabb gyarthattak
a hadianyagot a rdmaiak ellen.

Korzika és Szardinia

Korzika hegyvidékkel teli sziget. Ami nagyvaros
létezett, azt természeti csapasok pusztitottak el a kataklizma
sordn. Az itteniek falusi életmodot folytatnak, de kemény
harcosokka valtak, hogy megvédhessék otthonaikat minden
idegen ellen.

Szardinia is sok varost veszitett el, amikor a hasadékok
megjelentek, és veliik a lakossag nagy részét. A talélok
foldmiivelésbdl és vadaszatbol éltek, amig 100 évvel a
Kataklizma utdn meg nem jelentek a sziciliaiak. Az 6
segitségiikkel az 6slakok felépitettek néhany gyarat, ahol
hadianyagot és luxuscikkeket allitottak el6. Miutan a
rémaiak megszalltdk Sziciliat, Szardinia nyujtott segitséget
nekik, de nem tudtak valtozast elérni a haborti menetében.
Jelenleg hajon szallitanak utanpoétlast Sziciliaba.

Gyakori OCC-k a két szigeten: vadonjaror, fejvadasz és
vagabond.

A maffia taktikai és stratégiai

A maffia a rajtaiitéseket (hit-and-run) és terrorista-
tamadasokat részesiti elonyben. Ennek ellenére képesek
nyilt csataban is helytallni, de ezt probaljak elkertilni.

A maffia és a Koalicio

A maffia ma is 1étezik Amerikaban, a csaladok
leszarmazottai komoly érdekeltségekkel birnak a
Feketepiacon, valamint Chi-Town és mas er6d-varosok
also szintjein, ahol 6k iranyitjak az alvilag jelentds részeit.
A vadonban nem olyan jelentések, de néhany zsoldos
csapatot és kisvarost Ok iranyitanak, f6leg az északkeleti
kereskedelmi utvonalak mentén. A sziciliai maffianak
hivatalos nagykovetsége van Chi-Townban, mely a
“Sziciliai Koztarsasag nagykovetsége” név alatt fut.

Sziciliai termékek

A sziciliaiak szeretik elkertilni a direkt konfrontaciot,
fegyvereik is ennek megfeleldek.

Vibro-garrott: a maffia fejlesztette ki ezt a csendes
orgyilkos fegyvert, melyet el lehet rejteni egy vben.
Miniatiir elemek vannak a fogo-részbe rejtve, ezek
miikodtetik a vibro-pengét. Képes atvagni a legtobb
anyagon, természetfeletti Iények vagy szervopancélosok
ellen is hatasossa téve a fegyvert. Sebzése bekapcsolt vibro-
mezovel 2D6 MD, anélkiil 1D6 SDC plusz PS bonusz.

Garrott tamadas: a sikerhez meglepetésbdl, hatulrol

kell tdmadni. “Called shot” sziikséges (12 célszam). Ha ez
sikeres, a tdimadd azonnal meg6lheti vagy eszméletlenségbe
taszithatja aldozatat. Csak a harci kor els6 tamadasaként
lehet ezzel probalkozni.

Taktikai kivetit6 szemiiveg: ez egy modern
napszemiiveg, mely “Head-up Display”-ként is miikodik.
Polarizalhato és alkalmazkodik a fényviszonyokhoz.
Valamilyen taktikai szamitégéphez kell 6ket kapcsolni.
Kibernetikus fejcsatlakozoba bedugva lehet vele vizualis
adatokat nézni, mig a az audio jel a megszokott fiil-
implanton érkezik.

Sziciliai fegyverek: megegyeznek a Koalicio régi tipust
fegyvereivel. Triax masolatokat is gyartanak.

Maffia iigynok O.C.C.

Ok a Sziciliai Koztarsasag katonai. Kiképezték ket
a megfélemlités és a megtévesztés taktikaira, akarcsak a
meglepetésszerli tiamadéasokra és a lesvetésre. Nyilt csatara
nincsenek ugyan kiképezve, de képesek ellatni ezt a
feladatot is.

Kovetelmények: ember, sziciliai vagy amerikai, 1Q 10,
ME 12, MA 12

Kiilonleges képességek: Trust/intimidate 55% + 3/szint,
+2 f4jdalom, elmekontroll és horror ellen

OCC képzettségek:
Language Italian or English(americian) 98%
Language Italian or English +20%
Literacy Italian or English(americian) + 20%
Radio Basic +10%
Detect Ambush +15%
Detect Concealment +15%
Intelligence +15%
Read Sensory Equipment +10%
Streetwise +20%
W.P. Energy Pistol
W.P. Automatic Pistol
HtH: Expert
(harcmtivészetet felveheti | képzettségért)

Valaszthaté képzettségek: valassz még tizet, majd még

kettéta 3, 7, 11 és 15 szinteken.

Communications: barmi

Domestic: barmi

Electrical: csak Basic Electronics

Espionage: barmi (+5%)

Mechanical: csak Basic, vagy Automotive

Medical: csak First Aid, vagy Paramedic

Military: barmi (+5%)

Physical: barmi

Pilot: barmi, kivéve Large Robot

Pilot Related: barmi

Rogue: barmi (+5%)

Science: barmi

Technical: barmi
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W.P.: barmi
Wilderness: barmi

Masodlagos képzettségek: valassz még nyolcat a
listarol.

Felszerelés: Két fekete 6ltdzet, energiapiszoly 2 plusz
tarral, automata pisztoly 2 plusz tarral, konny( pancél (pl.
Triax Plainclothes), napszemiiveg, vibrokés, pancélozott
taska (30 MDC), gazmaszk, tavcso, jarmii (egy nem-katonai
jarmi)

Pénz: 3D6x100 kredittel és 4D6x100 kreditnyi
feketepiaci targgyal indul

Kibernetika: a karakternek nagy valészinliséggel vannak
implantjai vagy egy bionikus végtagja.

Szintlépés: Special Forces Soldier (Rifts Mercenaries)

Eddig tartott a Hadrian Archmage féle netbook
Sforditasa.

ToOVABBI KIEGESZITESEK
ITALIAHOZ

Napoly varosat és Sziciliat egyarant a Magma Magusok
rejtélyes csoportja védi a Haromszog atkos hatésaitol. Az
ember Iépten-nyomon két ember magas bazalt oszlopokat
talal ezeken a teriileteken. Ezek a magiaval 1étrehozott
oszlopok stabilizaljak a magiat. A Magma Magusok
egyébként tokéletesen semlegesek, mint szervezet. Tagjaik
zsoldosként dolgozhatnak mind a Koztarsasag, mind a
maffia oldalan, de a védelem biztositasanal tobbet (pl. harci
segitséget) csak nagyon kevesek vallalnak.

A Romai Titkosszolgalat egész Europaban igen
aktiv, bar konkrét tevékenységérdl csak a beavatottak
vannak tisztaban. Ismeretlen, ultramodern szerkentytket
hasznalnak, legjobb iigynokeik pedig egytdl egyik
agyolvasztok €s hasonlo kaliberl pszik. A Cég allitolag
allam az allamban, vezetdje bizonyos kérdésekben nem
koteles engedelmeskedni a legfelsébb vezetésnek sem.

Hivatalosan a hadsereg kotelékébe tartoznak a
Practorianusok, akiket vezet6 politikusok és fotisztek mellé
rendelnek ki testérnek. De aranylag nyilt titok, hogy 6k
jelentik a rémai haderdk belsé elharitasat is.

Uj Velence Eurdpa techno-magusainak févarosa.
Belgrad (lasd Magyarorszag fejezet), sot egész Europa
techno-magusai innen tanultak.

A Romai Titkosszolgalat

Azt mondjak rdla, allam az allamban. Titokzatos
vezetdje nem mindig zavartatja magat, hogy a néhany
évente lecserélt elnokok mit akarnak. O a sajat eszkozeivel
jatszik, de mindig a Romai koztarsasag érdekében.

A Romai Titkosszolgalat két igen valosziniitlen esemény
egyidejii bekovetkeztével valt azza, ami. Az egyik egy
renegat hasszaszin Mester érkezése, a masik egy lrhajo,

mely a Harom Galaxisbol érkezett egy hasadékon at, a
fedélzetén halott wolfenekkel és olyan technologiaval, ami
a F61don mindent iiberel. A hasszaszin lett az ligynokok

6 kiképzdje, majd 30 évvel késobb a Szolgalat vezetdje

¢s teljhatalmu ura. A galaktikus technologiat pedig
elsikkasztottak a Szolgalat kizarélagos hasznalatara.

Csak lassan hoztak nyilvanossagra néhany dolgot, mint a
miniatiir, MI-alapt szamitdgépeket, és az utobbi években a
személyi erépajzsokat.

A Szolgalat egész europaban tevékenykedik a Spanyol
Dominiumtol a Kalifatusig északon pedig Angliatél az
orosz hadurakig. A legtobb orszagban csak megfigyelést
végeznek, beavatkozasokat altalaban csak a Mediterranon
eszkozdlnek, ahol Réma 6sszes komoly szdvetségese és
ellenfele talalhato. Egy romai ligynokot felfedni még senki
nem volt képes, sem a német technologia, sem az arab
magusok.

A legtobb iigyndk a Figyel6k kozé tartozik. Ok
azok, akik beépiilnek valahova, akar a romai renddrség
kotelékébe, akar egy ellenséges vagy semleges orszagba,
¢és figyelnek. Ha beavatkozas sziikséges, lizenetet kiildenek
haza. Figyel6 barmilyen OCC-be tartozhat, de pluszban kap
4 espionage és/vagy rogue képzettséget + 20% bonusszal.

A Szolgalat elit beavatkozo iigyndkei, a Vadaszok, mind
nagyobb vagy mester pszik. Utobbiak féleg agyolvasztok,
de van koztiik agyszivo és pszi-gyilkos is. Parban
dolgoznak, melynek vezetdje tagja mindenképpen pszi
mester. Neki van egy kiilonleges képessége, a Lélekpar:

Lélekpar: 25 ISP, idétartam 2 kor / szint, hatétav 20 m
+ 2 m/ szint. A karakter ¢s tarsa tigy képes egyiitt harcolni,
mintha egy 1ény lennének: 6sszeadhatjak harci bonuszaikat,
és mindketten az sszeget hasznalhatjak (pl: ha az egyiknek
+3 strike, a masiknak +2, akkor ezt hasznalva mindkettOnek
+5). Nem hasznalhat6 egyiitt Intuitive combat képességgel.

Mindegyikiik rendelkezik a Telepathy, Bio-regeneration,
Mask ISP és Mind block képességekkel (ezeket nem kapjak
pluszban, hanem fel kell venniiik). A mestereknek lehetéség
szerint hamar fel kell venniilik a Psionic invisibility és a
Telemechanics képességeket is.

A Vadaszokat alavetik egy kisebb génsebészeti
eljarasnak. Ennek kdszonhetden barmikor puszta
koncentralassal mega-struktiirava alakithatjak boriiket.
MDC: 40 + 5D6, minden alkalommal tjra kell dobni.
Idétartam: 30 + SD6 perc. Ha lejart, legalabb ugyanennyi
ideig kell pihentetni.

Legszivesebben kiilonleges vibropengéket, tin.
haszkhyont hasznalnak. Ezek alapallapotban két darab,

20 cm-es botbdl allnak. Ha a kett6t L-alakban 0szeteszik,
a nano-robotok 1 perc alatt felépitik a pengét. Igy egy
rovidkard méretll, egyhén ivelt pengéjii, kétmardolati
fegyvert kapunk. Sebzése 2D6+2 MD, hangja a tobbi
vibropengénél sokkal halkabb, legfeljebb 40 cm-r6l
hallhato. Beépitett er6pajzs-diszruptorral rendelkezik: ez
annyit jelent, hogy az erdtereken akadaly nélkiil athatol
(Fazis-pajzsok ellen hatastalan, de magikusak ellen
miikddik). Hozzaértd kézben (4j WP) nem csak strike és
parry, hanem ugyanannyi initiative bonuszt is ad.

A Vadaszok valamilyen pszionikus RCC-be tartoznak,
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de kiképzésiik mindig a kdvetkezok szerint alakul:
Bonuszok: +1D6 PS, +2 PE, +1 PB, +1D6+6 Spd, +10
halal ellen, +2 méreg ellen, +2 roll with punch, +2 pull
punch, +1 strike/parry/dodge, +1 initiative, +3 disarm, +1
ApM, +3 horror ellen.
SDC: 1D6x10.

OCC képzettségek:
4 languages +20
Literacy +10
Radio: basic +10
Surveillance systems +10
2 domestic +10
Basic electronics +5
Detect ambush +10
Intelligence +8
Escape artist +10
1 espionage +10
Paramedic +5
Acrobatics +10
Prowl +20
Swimming
Climb +15
Athletics
2 rogue +10
Maths: basic +5
Computer operation +5
WP: haskhyon (+ paired weapons)
+3 WP
Hand to Hand: assassin

OCC related képzettségek: barmilyen kategoriabol
valaszthat még harmat, +10% bonusszal. Tovabbi egyet a 4.,
8. és 12. szinteken.

Masodlagos képzettségek: Valaszthat még kettot, majd
egyeta2., 5., 7., 10., 13. és 15. szinteken.

Szintlépés: Headhunter OCC megemelve 50%-kal.

/4

Uj Velence

A Felsovaros 6t nagy csaladja (in. Haza) torténelmi és
irodalmi eredetii neveket vett fol, gy mint Borgia, Medici,
Sforza, Capulet és Montague. Ezek mellett politikai tényez6
még a hadsereg (a “Kardok Haza”) és a fiiggetlen techno-
magusok céh-szervezete (a “Gépek Haza”) is. A varosban
rendszeresek az orgyilkossagok és kémkedési tigyek, de a
Hazak mindig nagyon tisztan, a kiviilallokat kimélve intézik
a vitas kérdéseket.

A techno-magusok a kataklizma utan 50 évvel jelentek
meg a varosban. Az els6k egy masik emberlakta dimenzid
szamiizottei voltak. Hazajukban a techno-magia évezredes
hagyomanyokra tekintett vissza, igy 6k olyan dolgokra
voltak képesek, amikrél észak-amerikai kollégaik még ma is
csak almodnak. Nekik koszonhetd, hogy a varos megélhette
a Romaval valo kapcsolatfelvételt.

A techno-magus OCC-nek kialakult néhany specialis
helyi valtozata, melyek csak képzettségeikben kiilonboznek
az alapkaszttol.

Techno-méagus tolvaj: basic electronics (+5%), basic
mechanics (+5%), 1 plusz language (+5%), 1 pilot (+10%),
pick pockets (+15%), pick locks (+10%), concealment
(+15%), prowl (+10%), streetwise (+15%). Valassz
még tizet (espionage és rogue +10) és 6t masodlagos
képzettséget. Magasabb szinteken ugy kap képzettségeket,
mint az alapkaszt.

Techno-méagus kiberdoki: 1 plusz language (+15%),
literacy (+15%), maths: basic (+15%), maths: advanced
(+10%), Medical doctor (+10%), MD of cybernetics
(+10%), MD of bionics, chemistry, biology, pathology,
electrical engineer, computer operation. Valassz még négyet
¢és 6t masodlagos képzettséget. Magasabb szinteken ugy kap
képzettségeket, mint az alapkaszt.

Techno-magus programozé: 1 plusz language
(+15%), literacy (+15%), maths: basic (+15%), maths:
advanced (+10%), computer operation (+20%), computer
programming (+20%), basic electronics (+5%), basic
mechanics (+5%). Valassz még tizet (espionage ¢s technical
+10) és 6t masodlagos képzettséget. Magasabb szinteken
ugy kap képzettségeket, mint az alapkaszt.

Techno-magia tolvajoknak

(Ezek csak vazlatok, mivel egyelore nincs kedvem az
elkeszitésiikkel, stb vacakolni. Mindegyik targy a megfelelé
vardzslat PPE-igényével aktivalhato. Altaldban nem
latszik rajtuk, hogy magikusak. A nemesfem vagy drdagaké
komponensek bele vannak varrva a ruha bélésébe, vagy
hasonloé modon el vannak rejtve.)

Alcaruha: Shadow meld + chameleon varazslatok.
Masik valtozata a fentiek koziil az egyiket és a Climb
varazslatot tartalmazza. Kozonséges ruhaba csak két
varazslatot lehet beépiteni. Kisebb ruhadarabba - kesztyt,
cipd - csak egyet.

Maszokotél: Telekinesis + Carpet of adhesion
varazslatok. Parancsra fellebeg a célpontig és ott rogziti
magat.

Alcakendd: Concealment varazslat. A hosszu, lobogd
haj elrejtésére szolgal.

Légzémaszk: Breathe without air varazslat. No
comment.

Napszemiiveg: ha valaki nem akar az alakonyvben leirt
nagyméretli “optikai rendszerrel” a fején maszkalni, foghat
egy kdzonséges napszemiiveget, és mindkét lencséjébe
beépithet szigortan egy darab érzékeld-varazslatot.

Betoro-kesztytik: energy disruption varazslat. Egy
érintés, ¢és a riaszto kikapcsol (persze csak ha nem techno-
magikus az is). Csak az egyik kesztyl kell hozza, a masikba
tetszOleges varazslatot lehet beépiteni.

Tolvajesizmak: Float in air vardzslat. A karakter néhany
centivel a fold folott jar. Lopakodas +50%.

Dobdkés: teleport lesser varazslat. Az eldobott kés
parancsra visszatér kézbe vagy a tokjaba.

Techno-magikus kibertechnika

A fentiekkel ellentétben egy TW-kiborgot konnyt
felismerni a rajta sorakoz6 dragakdvekrol és arany
ranakrol. A fél-konverzio a karakter PPE maximumat csak



negyedével csokkenti, a teljes konverzié pedig meghagyja
a felét. S6t, egy nem-varazslo karakter teljes konverzié utan
kap +1D6 PPE-t. A PS tulajdonsag permanensen természet-
felettivé tehetd. A Negate magic nem hat rajuk, de az Anti-
magic cloud 3-ra csdkkenti minden fizikai képességiiket
(PB kivételével) és lehetetlenné teszi a beépitett varazslatok
hasznalatat.

Részleges konverzido maximumok: PS 20, PP 20, Spd
50. Teljes konverzié maximumok: PS 30, PP 24, Spd 132.
Minden pont 10 felett 10,000 kreditbe keriil.

Az MDC értékek megegyeznek az alapkonyv 239.
oldalan szereplokkel, de az arak tizszeresek.

A kiborgtestbe beépithetdk PPE-tarolé talizmanok
(alapkonyv 189. oldal), a bionikus szemekbe barmilyen
érzékeld varazslat, a beépitett fegyverekbe pedig barmilyen
tamado varazslat. A bionikus hang-szintetizatorba lehet
Tongues varazslatot helyezni.

Kizarolag teljes kiborgba lehet védomagiat épitent,
mint Armor of Ithan vagy Impervious to energy. Ugyanez
érvényes a kiilonféle lathatatlansag varazslatokra is. Minden
beépitett varazslatot a kiborg sajat PPE pontjaibdl vagy a
beépitett talizmanokbol kell aktivizalni.

A test energiaforrasa a Misztikus generator (alakonyv
92. oldal). Egy végtagot a leggyengébb tipus képes
miikddtetni (15 PPE / hdnap), egy teljes testhez a
legerésebb kell (60 PPE / honap). Ez tehat csak a bionikus
test miikddtetését végzi, a kiilonleges funkciokét nem.
Teljes kiborg esetén, ha az energia elfogy, a karakter
minden fizikai tulajdonsaga 6-ra csdkken. Tovabbi egy hét
mulva 3-ra, majd hetenként 1 ponttal. Nullara csdkkenve
a gép még 1 hétig képes életben tartani a karakter agyat.
Részleges kiborg végtagjai esetén ugyanez érvényes, de
értelemszertien csak a végtagok bénulnak meg.

Létezik egy alternativa, melyben a Misztikus generatort
a kiborg sajat PPE-jéhez kapcsoljak. Ekkor a gép naponta
2 PPE pontot vesz el a karaktertdl. Jatéktechnikailag tehat
a karakter max PPE-je kettovel csokken. Ez az eljaras
nagyon fejlett techno-magiat igényel, ugyanis azt feltételezi,
hogy a techno-magus nem ragad le a “négy villamvarazs”
gondolatanal, hanem egyszeriien atalakit adott mennyiségii
pszichikai energiat (havonta 60 PPE pontot) elektromos
energiava. A kiborg arat 2 millié kredittel noveli.

Techno-magikus programok,
szamitogépek és egyéb eszkozok

Az Instill knowledge vardzslat segitségével egy
varazslo ideiglenesen atadhatja egy képzettségét egy
masik személynek (Federation of Magic konyv 137. oldal,
15 PPE, 30 perc/szint). Uj Velencében 1étezik ennek egy
olyan valtozata, mellyel egy varazslatot lehet atadni egy
masik varazslonak. Techno-magusok képesek arra is, hogy
fejiikbol, méghozza permanensen. A dolognak komoly
hatranyai vannak: a karakter soha tobbé nem tanulhatja
meg Ujra az adott varazslatot, ill -60% levonast kap az adott
képzettségre. Amig birtokdban van az adattarol6 egységnek,
addig azonban barmikor visszatoltheti a fejébe.

A dolog akkor lesz igazan triikkos, ha a gépen tarolt

informaciét lemasoljuk. Ezt megtehetjiik ané¢lkiil, hogy a
képzettség vagy varazslat karosodna. Minden egyes példany
ugy hasznalhat6, mintha az eredeti volna. Tehat elég, ha
egy techno-magus lemond példaul a Tiizgoly6 varazslatrol,
¢és maris minden velencei kollégaja megveheti a chipet
vagy diszket és hasznalhatja a varazslatot anélkiil, hogy
ismerné (a hasznalat modjardl lasd késobb). Marpedig ilyen
varazslok vannak: foleg a Gépek Hazaban talalunk egy
csomot, aki ¢él-hal a kisérletezésért, és valoszintileg soha
nem hasznalna ilyen hétkéznapi varazslatot.

Ha a tobb példanyban 1étez6 tudas eredeti gazdaja fogja
az egyik példanyt és visszatolti a fejébe, akkor az dsszes
1étez6 példany torlédik. Forditva pedig, ha egy tudas-fajl
utolso6 példanyat is torlik, akkor az eredeti gazda fejében
ujra megjelenik. Ezt a két dolgot nem lehet megakadalyozni.

A képzettségek mar nehezebb kérdés: varazslatot
tanulni néhany napba keriil, de ha valaki 20 évet tolt azzal,
hogy 10. szintre fejlessze a kardvivas képzettségét, az
nem fogja betdlteni egy szamitdgépbe, hogy aztan soha ne
fogjon kardot a kezébe. A legtobb képzettség-program ugy
keletkezett, hogy haldoklok “orokiil hagytak™ tudasukat
a Gépek Hazara. Komoly, tobb milliés addssagokat is
le lehet torleszteni, ha az adds hajlandé megvalni egy
képzettségétdl. De olyan is tortént mar, hogy egy sotét
sikatorban elloptak valakinek a tudasat (utana pedig
megolték, nehogy az el6z6 bekezdés értelmében valaha is
visszatolthesse maganak, megsemmisitve ezzek az arut).
Mikor a technoldgia elterjedt, uj blindzési forma jott 1étre.
Mas részrol viszont olyan birdsagi itéletet is hoztak mar,
melyben valakit kézettség-fosztasra itéltek.

TW-szamitogép: dsszetett berendezés, mely képes
varazslatok ill képzettségek emberi tudatbol valo letdltésére,
és a letdltott varazslatok “elmondasara” is. A fentebb
emlitett techno-magus programozo olyan valaki, aki legtobb
varazslatat gépre vitte, és a tovabbiakban gombnyomasra
varazsol. Elénye, hogy igy minden egyes varazslat
aktivizalasa szinttdl fiiggetleniil egy akcidt vesz igénybe,
¢és egyetlen géppel teszéleges szamu varazslatot lehet
hasznalni (ellentétben a legtobb techno-magikus targgyal,
melybe maximum 4 varazslat helyezhet6). Tovabba ha az
ért6 karakter megvizsgalja egy varazslat gépi kodban 1étezo
alakjat, sokkal konnyebben tud egy varazslatot médositani
(hatotav, idétartam, néha hatas aprd valtoztatasa). Erre
lathattok példat a Magyar-orszag fejezetben, a debreceni
diszruptor-granatnal.

Ezen kiviil lehet vele varazslatokat idéziteni, vagy
tavolbol aktivalni. Ez a kovetkezd képpen zajlik: a karakter
elinditja a varazslat-programot ¢és betolti a PPE-t, majd
bekapcsolva hagyja a gépet és elsétal. Ezutan radiojellel
aktivalhatja a varazslatot. Kiilonlegessége a dolognak,
hogy a varazslat 1étrejohet a szamitogép, de a karakter
magat, anélkiil hogy varazsolna, vagy barmilyen magikus
targy lenne nala. Ez némi el6nyt jelenthet, ha a kapuban
fél tucat pszi-vadasz szaglaszott végig, hogy van-e¢ nalad
barmilyen magia. Egy ide kapcsolddo triikk: a delikvens
készenlétbe hozza a varazslatait, Transferal varazslattal
megszabadul maradék PPE-jétél, és az istenck sem mondjak
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meg, hogy tud varazsolni.

Nyilvanvalé hatranya az, hogy ha a gépet elveszted,
de nem semmisiil meg és az adatok sem torlddnek le rola,
akkor elvesztetted a varazslataidat is. Némi tigyességgel
azonban ez is megoldhat6: minden TW-programozé hordoz
a fejében egy techno-magikus radié implantot, mely Ley
Line Transmisson segitségével képes visszahozni az
elvesztett faljokat egyenesen az agyba. Persze ehhez ley
vonalon kell lenni. A végsdkig elkeseredettek altalaban
letelepednek egy ley vonalon, €s beallitjak az implantot,
hogy ha a taska valaha ley vonalra keriil, azonnal t6ltson
vissza minden adatot. Ezen kiviil a karakternek Locate
varazslattal 80 + szintenként 2% esélye van megtalalni a
sajat szamitogépét.

Mindemellett egy TW-programozé nem kételes minden
varazslatat szamitégépre vinni, s6t, nyugodtan miikddhet
kozonsége techno-magusként is. A szamitogép feketepiaci
ara: nincs, mivel mindenki csak a sajat maga altal készitettet
tudja hasznalni.

TW-skilljack: egyszerii feji implant, melybe be lehet
helyezni egy varazslatot vagy képzettséget tartalmazo
chipet. (Velencében egyenesen ezért fejleszettek ki sokkal
kisebb optikai adattarolokataz elmult években, hogy
az embereknek ne mini-diszkeket kelljen berakniuk a
fejiikbe.) Ekkor a felhasznalo képes sajatjaként hasznalni
a chipen levo tudast. A varazslatot persze csak akkor tudja
elmondani, ha amugy is tud varazsolni.

Az implant feketepiaci dra: az alaptipus, mely egy chip
fogadasara képes, 80,000 kredit, konnyen beszerezhetd. A
dupla 300,000 kredit, ritka. A tripla 900,000 kredit, szinte
kizarélag a nagy Hazak iigyndkei szamara hozzaférheto.

A programok ara: képzettség minden%-a 1,000 kredit,
WP képzettség 30,000 per +1 bonusz, varazslat 5,000 per
szint.

TW-agyszivo: ez egy elektrodakkal ellatott kis dobozka,
mely egyediil arra szolgal, hogy tudast téltsenek le egy
ember agyabol. Nem dnkéntes alany mentddobast dobhat
elmekontroll ellen, szokasos ME bonuszokkal és tovabbi +2
bonusszal.

Feketepiaci ara: 100,000 kredit.

Modularis TW-fegyver: a techno-magus vesz egy
modern elektronikaval felszerelt pisztolyt (Triax vagy Loki
gyartmany kivaloan alkalmas). Ezt a jol bevalt techno-
magusi hagyomanyok szerint atépitjiik egy 2,000 kredites
gyémant felhasznalasaval, majd beletesziink egy energia-
varazslatot hordozo chipet. A fegyver ettdl kezdve az
adott varazslatot képes létrehozni. A 1ényeg, hogy a chipet
pillanatok alatt ki Iehet cserélni egy masikra, ¢s ettdl kezdve
a pisztoly mondjuk nem tiizgolyokat, hanem villamokat 16.
A techno-magia jelenlegi allasa szerint egyszerre csak egy
varazslat lehet benne.

Feketepiaci ara: 120,000 kredit.

1dézo6 szamitogép: egy Oriilt techno-magus talalmanya.
Memoridja tartalmazza a legtdbb ismert démon ¢és
ordog nevét, valamint a Kisebb és Nagyobb Démonok
és Ordogok Idézokoreit. Ha valaki betolt a gépbe 100
(kisebb lényekhez) ill 250 (nagyobbakhoz) PPE pontot,
¢s elinditja valamelyik programot, a képerny6n lassan

kirajzolodik a megfelel6 idézokor. Ez 5 percet vesz igénybe.
A kdvetkez6 15 percben latszolag nem torténik semmi, majd
a képerny® felvillan, és megjelenik rajta a megidézett 1ény.
Legegyszeriibb gy felfogni a dolgot, hogy a lény benne
van a gépben, egy bizonyos értelemben. Erds akaratu 1ények
képesek horpadasokat 1étrehozni a monitoron, vagy akar

ki is torhetnek. Ehhez ritualis magia ellen kell dobniuk,
kétszer. Ha csak az egyik sikeres, behorpad (vagyis inkabb
ki-) a gép boritasa, ha mindkettd, a gép felrobban, és a
megidézett démon megjelenik a roncsok kozott, teljesen
szabadon.

Ha ez nem kovetkezik be, a Iény nem tud kijutni a
gépbol. Ebben az allapotaban a delete gombbal barmikor
hazakiildhet6. Ha a hasznal6 az 1dézé OCC-be tartozik,
megprobalkozhat a 1ény uralasaval (ha a 1ény d20-szal
az 1déz6 ME-je folé dob 6tbdl haromszor, akkor nem
uralhat6). Mas karaktereknek csak a hagyomanyos targyalas
marad, a 1ény nem kételes engedelmeskedni. Ha az iizlet
megkottetett, a 1ény az Escape megnyomasaval (nesze
neked techno-magikus szimbolika :-) kiengedhetd. Ez ugy
néz ki, mintha kifolyna a képernydn, majd felveszi valodi
méretét.

Feketepiaci 4ra: kb 50 milli6 kredit. Osszesen harom
példany késziilt beldle.

Gyogyito tapasz: Az egyszer hasznalatos TW-targyak
kozé tartozik. Elkészitéséhez csak egy kis aranyporra és egy
tetszOleges gyogyito varazslatra van sziikség. Lényegében
nem csinal mast, mint tarolja az elmondott varazslatot.

Egy ¢él6lény borére tapasztva automatikusan aktivalodik,
hasznalatahoz nem kell PPE. A tapasz nem t6lthetd jra,
ugyanis hasznalat utan porra omlik.

(Megjegyzés: ez nem velencei specialitas, Amerikaban
is ismerik)

Lokator: Nem nehéz kitalalni, hogy a Locate varazslat
alkalmazasardl van szo. Kiilonlegessége, hogy folyamatos
iizemmodban is képes miikddni. Nagyon hasznos, ha
arra varunk, ha példaul a keresett személy Sanctumban
tartozkodik, mi pedig el akarjuk kapni, amint kiteszi onnan
a labat...

Folyamatos tizemmoddban vagy 5 percenként bele kel
taplalni a varazslat PPE-igényét (ez elég durva), vagy
egyszerlien egy ley vonalra kell helyezni: ekkor egyszeri
PPE-betoltéssel elvileg korlatlan ideig miikddik. (Kisebb
technikai hiba folytan 24 6rankét 10% halmozodoé esély van
ré, hogy az egész szerkentyl gyakorlatilag elfiistol egy szép
tlizgolyoban.) Ha célpontot akarunk valtani, akkor azonban
yjra kell inditani.

-Magma magusok (OCC)
-Roémai Titkosszolgalat (OCC)
-A Practorianus Garda (OCC)

Malta

A Fonix Napkiralysag
Malta szigetcsoportja igen kiilonds hely: a szigetek
ma joval magasabban vannak a tengerszint felett, minta
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a Kataklizma el6tt: messzirdl a tengerbdl kiemelkedd
hegyeknek latszanak. Raadasul a Mediterran Haromszog
kellds kozepén talalhatok, de a magikus anomaliak

itt mégsem aktivak. Mintha egy magikus forgosz¢l
kozéppontjaban iilnének. A szigeteken nem halad at még
egy Ley Vonal sem.

A szigetre P.A. 62-ben talalt ra egy tobb szaz f6bol
allé Fénix csoport, akik a Haromszdgben bukkantak ki
egy Hasadékbol. A bolygét, ahol addig éltek, a Mechanoid
hordak pusztitottak el. Miutan letelepedtek, néhanyan
ellatogattak Rama-Szet birodalmaba, ahol tudomast
szereztek Atlantiszrol. Végiil magikus technoldgiakat
vasaroltak lord Splynncryth-t6l. Mivel el6z6 otthonuk
éghajlataban a Merktrhoz volt hasonlo, eldszor
techno-magikus 1éghajokat épittettek, melyek a nappal
Osszegyijtott napfényt éjszaka sugaroztak ki. Mivel a
folyamatos megvilagitas miatt a szigetek mar 35 éve soha
nem htltek ki, a felszini hémérséklet elérte a 120 Celsius
fokot. Ezutan kémagusok segitségével emeltek maguknak
varost, mely Malta szigetének jo harmadat elfoglalja. A
kémestereknek nehéz dolguk volt, nem emelhettek piramist,
hiszen a ley tevékenység a szigeten a nullaval egyenld.

A varos még ma is igen gyéren lakott. Kortlbeliil 1800
fénix, 500 démon ¢és hasonlo 1ény, valamint talan 10,000 ho-
tird dili él itt.

Harom évvel a varos felépiilte utan a kiraly meghalt,
az 6cese kovette a tronon. O a Splugorth befolyas ellen
volt, mar a kezdetektdl fogva. Az egész Haromszoget
maltai felségteriiletnek nyilvanitotta és megszakitotta a
kereskedelmet Atlantisszal. Splynncryth az egész tigy
irant nem nagyon érdeklédott: a varos felépitése rengeteg
pénzt hozott neki, és mivel magikus technologiaja amigy
sem birta jol a Haromszdget, sz¢ép lassan kivonta erdit.
Rama-Szet ellenben dithrohamot kapott a hir hallatan,
¢és villamhaborut inditott: igen kevés eredménnyel. Csak
repiil seregeit tudta bevetni, és ezek koziil is csak azok
alltak készen végiil a harcra, akik mind a ley viharokat,
mind a léghajokrol kiildozgetett tiizes sugarakat jol birtak
(dzsinnek, Baal-rogok). Végiil valami 900 démon keriilt
szembe tobb mint 1200 védekezd fonixxel...

Ma a Napkiralysag egyetlen foldi hatalommal sem all
kapcsolatban. Alkalmanként “kézzel nyitott” Hasadékokon
keresztiil folytatnak némi kereskedelmet mas vilagokkal.

A Hajésok

Ebben az idében egy nagy cigany karavan tartozkodott
Gozo szigetén. Egy régi legenda alapjan viselték a Hajosok
nevet. Varazslattal nyitott hasadékon keresztiil érkeztek, és
néhany honapig itt szandékoztak rejtézkodni f616s szamu
europai ellenségeik el6l. A Fonixek altal felbérelt Splugorth
Nagyur Kémesterek és azok szolgai eldl kénytelenek voltak
a szigetet behalozo barlangrendszerbe visszahtizodni. Egy
év mulva, mire a terep kitisztult, azt vették észre, hogy a
felszini hdmérséklet mar szinte elviselhetetlen szamukra.
A barlangokban pedig magikus vakuum alakult ki: egy
hasadék nyitasahoz egyszertien nem volt elég pszichikai
energidjuk.

A torténet itt ért volna véget, ha nem jelenik meg egy

Atlantiszi vandor, aki rendelkezik egy Kulcesal, vagyis
egy technologiai uton miikodo kapunyitd berendezéssel.

A csapat ugyan egy kodos jovendolés miatt nem volt
hajlando elhagyni a Foldet, de kapcsolatba 1éptek Phase
World-del és felszerelték magukat a taléléshez sziikséges
technolégiaval. igy ma 6k a Fold legfejlettebb cigany
csoportja. A mélyebb barlangokat hépajzsok védik, a
felszin kozelében egyfajta konnyitett irruhaban (Harom
Galaxis technika, nem tobb egy erds kezeslabasnal) jarnak,
hidroponikus novénytermesztést folytatnak. A felszinre is
kimerészkednek, ahol pancélozott jarmiivekkel napenergiat
gyljtenek. Phase World-del nincs allandé kapcsolatuk,
mivel ez til sok pénzbe és energiaba keriilt volna.

A fénixek nem zavartatjak magukat a jelenlétiik miatt.
(A fénixek amugy jo ideje mar semmi miatt nem zavartatjak
magukat.)

Kozben egyre tobb misztikus képességekkel bird gyerek
kezdte spontan tlizmagikus képesség nyomait mutatni. A
70-es évek elejére 1étrejottek az elsé Napvarazslok. Minden
azota sziiletett magiahasznalojuk napvarazslo. Ez azt jelenti,
hogy a Latnokok és Jovendémondok mind legalabb 40
évesek, mig a napvarazslok ennél csak fiatalabbak.

Napvarazslé O.C.C.

“Egy szikla mogé rejtozott és bosszusan fiirkészte a
felhos eget. Tudta, hogy a srrynn itt van valahol a kézelben.
De igy csak elpazarolna maradék kis hatalmat. Inkabb
megprobalt mozdulatlan maradni. Ebben a pillanatban
felszakadt a felhdzet. Ahogy arcdra esett a napsugar,
elvigyorodott. Kivetitette képmasat a nyilt terepre. Még pont
lesz elég ereje egy Fokuszalashorz.

- Most jatsszunk, agyaras pofaju!”

A napvarazslok kiilonleges jogokkal rendelkeznek.
Egyetlen feladatuk a kolonia magikus védelme. Konnyt
Oket felismerni: 6k az egyetlenek, akik nem kényszeriilnek
h64allo ruhazat viselésére. Ezt sokan ki is hasznaljak, de
senki nem botrankozik meg azon, ha az utcan (bocsénat,

a nyilvanos jaratokban) egy félmeztelen napvarazsloval
talalkozik. Tovabba 6k az egyetlenek, akik magikus ton
képesek elhagyni a szigetet, mivel van olyan varazslatuk,
mely viszonylag kevés pszichikai energiabol tud kaput
nyitni. (Csak PA 102-ben sajatitotta el ezt a varazslatot az
elsd, addig tehat be voltak zarva.)

A Hajosok mostanaban, hogy az életiik végre
rendezddott, kezdenek wjra felbukkanni az eurdpai
kontinensen. Természetesen mindig egy napvardzslo
vezetésével. Mas karavanokhoz csapddnak, felmérik a
terepet. Egyes vezetdik szerint fel kell késziilni arra az
iddre, amikor elég sok napvarazslo lesz képes a Tlizkapu
varazslatra, és mind visszatérhetnek a vandorélethez.
Masok szerint ha elhagyjédk a szigeteket, elveszitik annak
a lehetdségét, hogy uj napvarazslok sziilethessenek. Ilyen
alapon valoszinti, hogy a Gozo kolénia a jovében is meg fog
maradni, de aki akar, a kovetkezd 10-15 évben visszatérhet
majd a kontinensre.

Kovetelmények: 1Q 12, PE 14, Maltai sziiletés
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Bonuszok: + 1 Magia ellen az 1, 4, 7, 10, 13 szinteken,
+ 3 horror ellen, + 1 varazslat ereje a 3, 6, 9, 14 szinteken

Képességek:

* H6 nem art neki kb. 200 C fokig.

* Tiiz fél sebzést okoz.

* [1luzidk felismerése (csak a latvany): 40% +
szintenként 5%.

* Nem lehet elvakitani, “polarizalt 1atas”, képes a Napba
nézni.

» Kozvetlen napfényben 6tszor olyan lassan farad el
(fizikailag).

* A tlizelementalokkal semmiféle kapcsolatuk nincsen.
Soha nem hasznalhatjak a Flame Friend varazslatot.

Magia: Kozvetlen napfényben minden varazslata fele
PPE pontba keriil és éranként 20 PPE pontot nyer vissza.
Tliz- és specialis varazslatok viszont kdzvetlen napfény
nélkiil masfélszeres PPE-t igényelnek.

PPE: 2D4x10 + PE plusz szintenként 3D6
Varazslatok: els6 szinten 5 kozonséges varazslat az
1-4 szintekrdl és 2 tlizvarazslat az 1-2 szintekrdl. Valamint

3 specialis varazslat. A tlizvarazslatok lehetnek vagy
Boszorkanymesteri vagy Tilizvarazsloi varazslatok (utobbit
lasd a Mystic Russia vilagkdnyvben). De els6 szinten el kell
kdotelezze magat az egyik mellett. 7. szinttél kezdve mar
mindkettobol valaszthat varazslatokat. Tanulni nem képes,
magikus képessége a Misztikushoz hasonléan miikddik.
Tovabbi 3 varazslatot kap minden szinten, ezek koziil
legalabb egy specialis vagy tlizmagia kell legyen. Csak
olyan varazslatai lehetnek, melyek a tapasztalati szint +3-
nal nem magasabb szintiiek. Viszont k6zonséges varazslatai
nem lehetnek 9. szintnél magasabbroél. Ez aldl kivételek az
illuzidk és az iddjarast befolyasold magiak.

Képzettségek: Hasznald a Ley Vonal Jaro listait, de
10 valaszthato képessége van els6 szinten, és 8 masodlagos
képzettsége, minden megkdtés nélkiil.

Felszerelés: Lasd Ley Vonal Jaro. Plusz valami feltiing
0ltozek, és egy nagyon jo mindségii fegyver (Triax vagy
Harom Galaxis eredetii).

Szintlépés: Lasd Ley Vonal Jaro.

Napvarazslatok

(A *-gal megjeloltek csak kozvetlen napfényben
hasznalhatok, és ezeknél mar a felezett PPE igény van
megadval!)

Fékuszalas: 6 PPE *

Id6tartam: 1 kor szintenként

Hatotav: 70 méter

A karakter kezében 0sszegytilni latszanak a napsugarak,
majd egy lézersugar 16vell ki a célpontra. A sugar
folyamatos az id6tartam folyaman. Koéronként harom
célpontnak képes 2 szintenként 1D6 MD sebzést okozni.
(Tehat pl. 5. szinten 2D6, 6. szinten mar 3D6.) Vagy lehet
egy célponton tartani hdromszoros sebzést okozva. Ha
a célpont mozog, koronként haromszor dobhat kitérést,
¢és annyiszor szenvedi csak el a fenti sebzést, ahanyszor
kudarcot vall. A varazslo + 2 bonusszal tamad, mas boénusz

ehhez nem adodik hozza.

A Nap pancélja: 2 PPE percenként *

Idétartam: spec

Hatotav: onmaga

A karaktert halvany, aranyszinii aura veszi koriil. Ennek
hatasara életeré ¢s SDC pontjai 6sszege MDC-vé alakul.
Tovabba természetfeletti ereje lesz, koronként 2D6 MDC
pontot regeneral és mind fagyra, mind tlizre immunis. Ez
valdjaban nem is varazslat, hasznalatahoz csak koncentracio
sziikséges.

Gyégyito Tiz: 15 PPE *

Idétartam: 1 kor

Hatotav: érintés

A varazslo keze langokban tor ki. A sériiltet a kovetkezd
teljes kor folyaman érintenie kell, hogy a gydgyité magia
miikddjon. Ez az alany szamara igen fajdalmas: a gyogyitas
ideje alatt semmiféle cselekvésre nem képes, a kovetkezo
2D4 korben pedig az Agonia varazslat negativ modositoinak
fele érvényes ra. Viszont 100% biztonsaggal kigyogyul egy
adott betegségbdl, mérgezésbol, vagy visszanyer 3D6+6
¢leterd pontot (SDC-t nem).

Fantazma: 15 PPE

Idétartam: 5 perc szintenként

Hatotav: 20 méter

A varazslo egy darab, mozgd harom dimenzios objektum
képét tudja létrehozni. Az illizioé gondolati parancsokkal
iranyithat6. Kovetkezésképp nem kapcsolhato 0ssze az
[114zi6 Manipulacio varazslattal, hiszen mar magaban
foglalja azt. Hangilluziot keltd varazslattal 6ssze lehet
kapcsolni, de a napvarazslo specialitasa a fény. A tobbi
érzékszervre soha nem hathat. Mérete maximum fél
kdbméter szintenként.

Fantazmalis vilag: 40 PPE

Idétartam: 2 perc szintenként

Hatotav: 50 méter sugart kor

A fenti varazslat teriiletre hato valtozata. A varazslo a
teljes hataskoron belill azt lattathat, amit csak akar.

Kivetités: 10 PPE

Idétartam: 5 perc szintenként

Hatotav: 30 méter + szintenként 10 méter

A varazslo képes egy objektumot (akar 6nmagat)
mashol lattatni, mint ahol valéjaban van. Ez lényegében egy
lathatatlansag és egy egyszerUsitett fantazma egyiittese.

Napfény aura: 10 PPE

Idétartam: 1 perc szintenként

Hatoétav: 30 méter sugart kor

A karakter minden porcikaja napfényt sugaroz magabol.
Ez athatol a ruhajan, s6t a nem szigetelt pancélon is. 30
méteren beliil sebzi a vampirokat, mint a valodi napfény, és
300 méterig ellizi 6ket. 3 km tavolsagban még jol lathato.
Osszekapcsolhaté a Fokuszalassal, de mas, napfényt igénylé
varazslatokat (*) nem tesz lehet6vé.
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Lampafény: 2 PPE

Idétartam: 2 perc szintenként

Hatotav: 30 méter

A karakter szemébdl fénypaszma sugarzik. Ezzel 30
méterig tokéletesen lat a sotétben. Amire a fény ravetiil, azt
persze a tarsai is latjak. A Napfény Gombhoz hasonldéan
nem sebzi a vampirokat, de a hatotavolsagon kiviilre {izi
Oket, ha egyenesen rajuk néz.

Fénypenge: 20 PPE

Idétartam: 1 perc szintenként

Hatotav: onmaga

Sebzése 1D4x10 MD + szintenként 1 MD. +1 tdmado
dobas, sulytalan, nem lehet mas kezébe adni, és levonas
nélkiil lehet vele energiasugarakat haritani. Vampirok ellen
dupla sebzés (HP-ben). (Ez a varazslat a Federation of
magic konyvben szerepel, de nagyon ide kivankozott.)

Napfényjaras: 25 PPE *

Idétartam: 10 perc szintenként

Hatotav: onmaga

Ez lényegében egy Repiilés varazslat, melyet csak
napfényben lehet alkalmazni. Az elérhetd sebesség 50 kmph
szintenként!

Napsugar utazas: 120 PPE *

Id6tartam: azonnali

Hatotav: onmaga

Ez egy Teleportalas: Szuper varazslat. A hatdtavolsag
az ott megadottnak csak fele, és a varazslo csak magat
teleportalhatja. Igen latvanyos, ahogy a karakter eltiinik
egy a Napbdl kiinduld fénysugarban, majd megjelenik egy
masikban.

A Nap szilankja: 300 PPE *

Id6tartam: specialis

Hatotav: specialis

Ez az clképeszté magia kiszakit egy darabot a Napbol,
¢és a Foldnek arra a pontjara iranyitja, ahol a varazslatot
elmondtak. A szilank 10 perc alatt érkezik meg, majdnem
fénysebességgel haladva. 1D4x1000 MD sebzést okoz
szintenként 10 méter sugaru korben, 1D4x100 MD-t 30
méter sugarban, és 1D4x10 MD-t 100 méteren beliil. 8.
szint alatt senki ne is almodjon err6l a varazslatrol.

Megj: az emlegetett Tlizkapu 8. szinti nem hivatalos
elemi tliz (értsd: Boszorkanymesteri) varazslat: 350 PPE-
be keriil, és természetesen érvényes ra a felezés. Nagy
hatoétavolsagu (20 km per szint) Misztikus Kapu, mely
csakis két, legalabb emberméreti tiiz kdzott nyithatd. Vagy
atvezethet a Ttz Elemi Sikjara, de ez egy napvarazslonak
nem javasolt...

Hellasz

()
A Boszporusz kalozaitol megmenekiilve [ohaton

folytattuk utunkat nyugat felé. A vidék civilizalatlan, de

a tengerparton itt is, ott is wolfen és emberi falvakat
talaltunk. Az itt elok szerint az északi hegyeken tul a fold
atkozott, és életnek nyoma sincs. Ez bizonydra az egykori
Bulgaria lehet. Amikor a Dunan hajoztunk lefelé, hasonlo
torténeteket hallottunk rola. A Fekete-tengertdl jo 150
km-re a falusiak mar az Olimpiai Birodalom alattvaloinak
mondjak magukat. Hamarosan talalkoztunk egy drjarattal,
melynek tagjai barna, érezhetéen magikus lemezvérteket
viseltek. Utunk soran ez az elsé orszag, mely a jelek szerint
teljesen a magiara épiilt!

A Fold klanjanak harcosai elkisértek minket Zelion
- ismertebb nevén Szaloniki - varosaba. A masik vilagbol
érkezett varosrol otthon is terjednek torténetek, utunk elején
Belgradban pedig mar taldalkoztunk is egy innen szarmazo
kardmesterrel. A varosrol senki nem mondana meg, hogy
nem a foldén épiilt. Epiileteit klasszicistanak mondandm,
lakoi pedig angolul beszélnek. Sajnos egyaltaldan nem
vendégszereto nép.

()

Hajora szallva keltiink at a Szaloniki-6blon, majd az
Olimposz hegy tévében, Uj-Athénban kotottiink ki. Ez sz6
szerint az istenek varosa, bar az oliimposzi panteon nagy
része csak ritkan fordul meg a Féldon. Talan ez Eurdpa
szerencséje: igy nem itt akarnak egy hatalmas birodalmat
kovacsolni. A varos dallando dsszekottetésben van
Megalopolis varosaval, mely az istenek otthon-vilaganak
fovarosa. Idegenek sajnos csak horribilis dsszeg fejében
kelhetnek at a kapun. De ha Eurdpai kérutamat befejezem,
egyszer még dtlépek rajta.

Itt hallottunk eldszor a gorog szigetek elsé szamu
kozellensegérdl, Therarol. Ez a rejtélyes hi-tech birodalom
délrdl kiindulva lassan hoditia meg a vizeket, és az uralma
alatt allo szigeteken betiltia a magia haszndlatat.

() ,

A Hellen- (régen Egei-) tenger fovarosa vitan feliil
Naxopolis, a legtisztabb és legrendezettebb varos, amit
valaha lattam. A naxoszi hadiflotta is figyelemre mélto,
allitolag csak a théraiaké mérkozhet vele. Feltétleniil meg
kell vizsgalni, honnan szerzik a tékéletesen mitkodo személyi
erdpajzsokat. Ez egy idegen civilizacio beavatkozdsat
sejteti. Naxosz tovabba a théra ellen kovacsolodott
szovetség kozpontja.

()

Ndaxosz szigetén elegendd informaciot gytjtottiink az
egész szigetvilagrol, hogy tovabb indulhassunk nyugat felé.
En személy szerint persze bejdrtam volna az dsszes szigetet,
de az ido siirget. Egy galya atvisz minket Kéoszra, ahonnan
egy modern rémai hajon folytathatjuk utunkat Uj Velence és
a Romai Koztarsasag fele.

-Petrovics Gabor negyedik levele Lord Aziroonnak
(részletek)

Az Egei-tenger legtobb szigetén talalhato valamilyen
emberi vagy dili telepiilés. Némelyik kal6ztamaszpontként
miikddik, masok békés kézmiives és keresked6 telepek.

A kontinensen (a gorog félszigeten) is viszonylagos
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békességben lehet €lni. Itt foleg foldmiivesekkel
talalkozhatunk. A szigetek és a kontinens kozott intenziv

a kereskedelem, a szigeteken ugyanis minimalis az
¢lelemtermesztési lehetdség. A fejlett kultira viszont inkabb
a szigetekre jellemzd. A kereskedelem szinte kizarolag
vitorlas hajokkal torténik, a kalézkodas ugyancsak.

Modern technolégiai eszkdzoket csak Parosz szigetén
gyartanak, de a Németorszagbdl és Romabol szarmazo
termékek (féleg fegyverek és szamitdgépek) is gyakoriak.
A hellének idegenkednek az egész testet fedd pancéloktol,
védelemre szivesebben hasznalnak magiat. Az utobbi
években a Naruni kereskeddk is megjelentek a térségben,
¢és személyi erépajzsok eladdsaban maris rekordokat
dontogetnek.

A magia ellenben mindennapos - féleg misztikusok és
boszorkanymesterek (elemi magusok) élnek errefelé nagy
szamban. Szintén eléfordulnak a sikmagusok (shifter),
tenger-magusok, tengeri druidak és viharmagusok (elébbi
kettd az Underseas kdnyvbdl, utobbi helyi specialitas).

A diabolistak Arabiabol érkeztek ide. A ley vonal jarok
nemigen kedvelik az itteni viszonyokat (ti. az allandd

ley viharokat). A technomagusok vagy Velencébdl, vagy
Arabiabol szarmaznak. Az elébbiek joval sokoldalubbak,
de szinte mind valamelyik Nagy Hazhoz kétddnek és csak
atutazoban jelennek meg. Az arabok pedig nem értenek a
modern technikédhoz. Altalaban a techno-mégia jol ismert
¢és igen kedvelt dolog, de nagyon draga, féleg a velencei.
Nekromantak csak elvétve jarnak erre, és nem is szeretik
oOket.

Torténelem

A Kataklizmat Gorogorszag kontinentalis része
szenvedte meg igazan. Sokan menekiiltek a szigetekre,
¢és a régi kultira emlékei is itt gytiltek 6ssze. Az dkori
kultara utanzasat az Olimposz istenei hozték vissza, akik
a kataklizma utan kb. 50 évvel jelentek meg a Foldon.
Mivel a szigeteken talaltak a legtobb embert, a kontinenssel
egyaltalan nem is térédtek. Akkor még nem telepedtek
meg itt, de segitettek a szigetek népeinek alkalmazkodni az
uj vildghoz. Magiat tanitottak az embereknek €s egyuttal
kézjegyiiket is rajta hagytak a tarsadalmukon. Azéta az
egész térség Oket imadja (legalabbis az itt élok 85%-a).

Késobb a szigetek lakoi hajozni kezdtek, és tobbé-
kevésbé civilizaltak a kontinens lakoit is. Sziikségiik volt
rajuk, mert szigeteik igencsak sziikdlkddtek mindenfajta
nyersanyagban. Védelmet és némi technologiat kinaltak az
itt €16 foldmuiveld népeknek.

Az istenek csak 250 évvel késobb dontdttek gy, hogy
sziikségiik van egy komolyabb hidféallasra a F6ldon. Ekkor
jelent meg egy hadseregre valo pap az Olimposz hegyén és
épiilt fel rekordsebességgel Uj Olimpia varosa. Az Olimpiai
Birodalom magéénak nyilvanitotta az egész félszigetet
egészen a pelloponészoszi D-shifteld vidékig.

Bar a Birodalom révid id6 alatt nagy erdre tett szert,

a szigetek elényét nem lehet az egyik naprél a masikra
ledolgozni. A teriiletén tovabbra is féleg foldmiiveléssel
foglalkozo falvak talalhatok, és az egész orszag erésen
tdmaszkodik transz-dimenzionalis kapcsolataira.

Tarsadalom

A szigeteken igen valtozatos. A legfejlettebb szigetek
- mint Naxosz vagy Kéosz - a klasszikus roémaihoz hasonld
iranyba fordultak, naluk az istenek tisztelete mar nem all
annyira a kozéppontban. Masok megmaradtak “mitikus”
allapotukban.

A legtdbb hellén varos a klasszikus gérog és romai
stilusokat 6tvozi. Az épiiletekben késd 20. szazadi
fejlettségli eszkozok talalhatok, de gyakran alcazva (falba
épitve, vagy egy klasszikus szoborba rejtve).

Az istenek a kultara mellett a szexualis szabadossagot is
sikerrel elterjesztették. Hellaszban a meztelenség nem tabu,
a hazassag pedig csak kevesek altal gyakorolt intézmény.
De mit varsz egy olyan panteontol, melynek tagjai kozil
Afrodité jelenik meg publikusan a legtobbszor?

A humanoid Iényeket a legtobb szigeten egyenlonek
fogadjak el, de a feltiinen idegen fajokkal szemben nem
tul toleransak. A ndi egyenjogusag annal jobban érezhetd,
minél magasabb tarsadalmi csoportot néziink. A gazdag
ndk példaul barmilyen politikai vagy tarsadalmi vezetd
szerepet betdlthetnek. A szegényebb rétegekben viszont
a n6k kimondottan a “hagyomanyosan ndi” szerepekbe
kényszeriilnek. A hadseregekben vagy barmilyen hajon -
legyen az hadi vagy kereskedd - a nék csakis varazstudoként
szolgalhatnak (ez még a kal6ézvezér, Amara hajdin is
igy van - persze 6 maga kivétel minden szabaly alol). A
Néxoszi Olimpiai Versenyeken ndk is részt vehetnek, de
természetesen kiilon szdmokban indulnak.

Mindezek alol kivétel Zelion varosa illetve Chiosz
szigete - ezen a két helyen a nemek kozott kizardlag a
biologiai kiilonbséget hajlandoak tudomasul venni.

Naxosz

Az egyik legnagyobb hellén sziget, az Egei-tenger
kereskedelmi és kulturalis kozpontja. Van allando
hadserege, valamint sok levego és viz boszorkanymester all
allami szolgalatban. A Naxoszi Koztarsasaghoz tartozik a
szomszédos Parosz is.

Kb. 60,000 lakosa van, ebbdl 25,000 a févarosban
él, melyet az Egei-tenger legszebb varosanak tartanak.

Az orszagnak van sajat ipari termelése, de a gyarak mind
Péroszon vannak. Allamformaja egyfajta demokrécia,

de csak a leggazdagabb 10%-nak van szavazati joga.
Allamelnok nincs, a kormany a legfbb hatalom, melynek
vezetdjét kormanyzonak hivjak.

A szigetet minddssze harom ley vonal szeli at,
melyek koziil kettd a keleti parton talalkozik. Ez hellén
viszonylatban ley vihar-mentes teriiletet jelent, ami szintén
noveli a sziget népszeriiségét.

A szigeten tartjak a legtjabb kori gorog olimpiakat is
(az eredeti Olimpia romjai a Peloponniszosz félszigeten
vannak, szorny-jarta teriileten). Itt férfi és ndi szamokat
is rendeznek, meztelen részvevokkel, f6leg atlétikai
sportagakban. Rengeteg modern sport eltlint a palettarol. A
jatékokban csak emberek vehetnek részt, €s a fizikai pszi
képességek hasznalatat is szigortian biintetik.

Ujabban itt a Naxoszi Szovetség kozpontja is. A
Szovetség Théra ellen jott 1étre, tagjai még: Tinosz, Nikaria,
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Szamosz, Chiosz, Szkirosz és fent északon Thaszosz. Az
Olimpiai Birodalom tamogatja 6ket, de Naxosz maga t6liik
is félti az Egei-tengeren betdltott vezetd szerepét, igy a
veliik valo kapcsolatot probalja minimalizalni. Ugyanakkor
Uj Athént sokkal kisebb rossznak tartjak Théranal.

Naxopolis

A févaros a sziget délnyugati partjan talalhat6. Szigora
tervek szerint épiilt P.A. el6tt kb. 100 évvel. Az utcak
egymasra merdlegesek, kovezetiik a hires régi romai
utakat idézi. A kozlekedés els6sorban gyalog zajlik,
valamint a varost észak-déli illetve kelet-nyugati iranyban
atszel6 két magasvasuton (menetjegy 5 kredit, atszallo 8).
Teherszallitas minden reggel 6 és 8 6ra kozott, 1égparnas
jarmtivekkel lehetséges. Kerekeken gordiilé jarmtivek a
varosba nem hajthatnak be. Repiild jarmiivekbdl kevés van,
ezek szabadon kozlekedhetnek a nap barmely orajaban..

A legelokeldbb kornyék a tengerparti villaké, valamint
a varoskozpont. A kdzéprétegek a sziget belseje felé élnek,
a szegények pedig egyaltalan nem élnek a varosban. Ok a
falvakban vagy Parosz szigetén laknak. A kikotd a varoson
kiviil taldlhatd, a part mentén északra 5 km-re. Ez pontosan
szemben van Parosz kikotdjével.

Hadsereg

Az orszag allando hadsereget tart fonn. A gyalogsag
(talan helyesebb tengerész-gyalogsagnak nevezni) 3,800
fobol all. Ezt 200 fonyi varazstudo - foleg levegd és viz
boszorkanymesterek - egésziti ki. A hadsereg romai mintara
500 f6s cohorsokra ¢s 25 f6s manipulusokra oszlik. Egy
cohorshoz 19 k6zonséges és 1 magikus manipulus tartozik.
A hadsereg latja el a renddrség teenddit is, de Naxoszon
egyébként rendkiviil alacsony a biindzés (kivéve a kikotot
és Paroszt).

A hadiflotta 18 nagyobb és 32 kisebb galyaval
rendelkezik. Tengeri csataban egy nagy galyan 50, egy
kicsin 20 katona képes hatékonyan harcolni, de a hajok
ennek kétszeresét képesek szallitani. Ez azt jelenti, hogy
maximum 3,080 {6t tudnak elvileg egyszerre partra
szallitani.

A katonak altalaban a Filiggelékben leirt altalanos harcos
OCC-t, a tengerészek az ugyanott talalhato kaloz OCC-t
hasznaljak, de 10%-uk mas OCC-kbe tartozik.

A “légier6t” a most kdvetkez6 csoport jelenti:

A Pegazus-lovasok

A valédi atlantisziak Iliad klanja mar az okori
Gorogorszagban is tevékenykedett. Ok voltak azok a
mitikus hdsok, akik még a klasszikus kor el6tt a halandokat
védelmezték (példaul az igazi Thézeusz, Bellerophontész
¢és Akhilleusz, de lehet, hogy Héraklész is eredetileg
atlantiszinak sziiletett...) Volt egy idd, amikor szovetségben
alltak az Olimposz isteneivel, de ennek mar vége. Az
istenek az atlantisziakat hibaztatjak az el6z6 magikus
apaly bekovetkeztéért, az atlatisziak pedig belattak, hogy a
legtobb isten csak jatszik a halandokkal.

A pegazus-lovasokat maga Bellerophontész
alapitotta, miutan elhagyta a Foldet és megtért az Iliad
klan Asztralsikon talalhatd fohadiszallasara. Aztan,

amikor a magia visszatért a Foldre, 6k is visszatértek.
Tamaszpontjukat Naxosz szigetén alakitottak ki, egyuttal
szarnyaik ala véve az ott é16 embereket. Ez mar azutan
tortént, hogy az istenck megjelentek, tanitottak, egyhazat
alapitottak majd eltiintek. igy az atlantisziak egy prosperalo,
de elszigetelt és primitiv kozosséget talaltak. Nekik
koszonhetd, hogy a térségben egyediiliként, Naxosz szigete
fejlett technikai civilizaciova, majd a kultara kdzpontjava
alakult.

Naxosz vezetdi ma is az lliad klan tagjai koziil kertilnek
ki, bar a kdznép azt hiszi, hogy a pegazus-lovasok azonosak
az Iliaddal. Valojaban a sziget harom legbefolyasosabb
csaladja is koz¢jiik tartozik. A kormanyz6 hagyomanyosan
koziiliik keril ki, bar vannak, akik ennek szeretnének véget
vetni. (Négy masik csalad van még, melynek komoly szava
van a sziget politikajaban. Ezek gazdag kereskeddcsaladok,
¢és messze nincs olyan elismertségiik, mint a harom “alapito
csaladnak”, ahogy az atlantiszi vérvonalakat ismerik - ti. 6k
alapitottak meg a mai Naxoszi Koztarsasagot.)

A Pegazus-lovasok egyfajta lovagrendként foghato fel.
Teljes értéki tagjai csak atlantisziak lehetnek, de vesznek
fel “aprodokat” is. Ezek tetovalt harcosok, akik 90%-ban
egy Splugorth intelligencia rabszolgai voltak. Minddssze
10%-ukat tetovaltak az Iliad klan alkimistai. Mindnyajan
rendelkeznek a pegazus tetovalassal. Valodi pegazussal csak
néhanyan rendelkeznek (az aprodok koziil senki), ez nagy
megtiszteltetésnek szamit.

A lovasok Naxoszon €s Szamoszon tartanak fenn
egy tamaszpontot, de az Egei-tenger vidékén barhova
elrepiilnek, ahova hivjak 6ket. A régi atlantiszi moralis
elvekben hisznek és mindig készek segiteni a raszorulokon.
Ezen feliil a naxoszi hadsereg részét (igencsak elit részét)
képezik. Létszamuk 200 valodi atlantiszi €s 100 aprod.

Jatéktechnika: A Pegazus-lovasok az Undead
slayer OCC-t hasznaljak, de MDC ¢és PPE alapjuk csak
1D6x10. Automatikusan megkapjak a Horsemanship:
exotic skillt +16%-on. Az Ordkség Jelein tul 3 fegyvert, 3
varazsfegyvert, 1 allatot, a Pegazust (mint szdrnyet) és 4
erdt kapnak. Tovabbiakban szokas szerint szintenként egyet
vagy kett6t. A Pegazus megidézése csak 30 PPE pontjukba
keriil és a 1ény 4 ora + 30 perc / szint ideig marad.

Az aprodok barmilyen splugorth-féle T-man OCC-
be tartozhatnak, beleértve a Maxi-mant is. Amikor
csatlakoznak a rendhez, ingyen megkapjak a Pegazus
tetovalast, de csak normal PPE-igénnyel és idotartammal
képesek hasznalni azt. Tovabba ingyen megkapjak a
kovetkez6 harom képzettséget: Horsemanship: exotic +10,
Language: atlantean +10, Literacy +10.

Parosz

A sziget népessége 15,000 6, akik foleg az iparban
dolgoznak. A technoldgia kb. Northern Gun szintjével
egyenld. Az egyetlen nagyvaros a kikoto és a gyartelepek
kozott teriil el, és sokkal kevésbé megnyerd latvany, mint
Naxopolis. Egy atlagos iparvarosnal azért sokkal jobban
iigyelnek a kornyezetszennyezés elkeriilésére. Birtokaban
vannak a nukledris technolégianak és az MDC-6tvozetek



készitésének.

Naxosz ezen “testvérszigete” egy letelepiilt Kittani
hazasparrol hires, akik megrendelésre fegyvereket és kisebb
jarmiiveket gyartanak, kizarolag kis tételben. A gazdagok
korében igen népszeriivé valt a K-ATV Hydrofoil Skimmer.
(Atlantisz konyv 157. oldal). Nagyobb jarmuvek illetve
nagy mennyiségii fegyver gyartasara nincs kapacitasuk.
Ki-tlar Kalad és felesége, Zilkia (8. illetve 7. szint{i
miiszerészek, anarchist jellem) egy nagyobb autdszerel6hoz
hasonl6 mithelyben lakik és dolgozik a kikoté mellett.
Siklojarganyaikhoz az atomreaktorokat a paroszi gyarbol
veszik, igy ezek meg sem kozelitik a kittani szinvonalat
(élettartam: 1 év).

Néhany paroszi termék leirasa:

NX-10 Iézerpisztoly: sebzése 1D6 MD, 16tavolsag 300
méter. Egy E-tarral 20 16vést tud leadni. Otromba joszag, 2
kg stlyu. Feketepiaci ara: 6,000 kredit.

NX-20 lézerkarabély: sebzése 3D6 MD, 16tavolsag
500 méter. Egy E-tarral 10 16vést tud leadni. Sulya 3,5 kg.
Feketepiaci ara: 15,000 kredit.

Hajok: A hellén vitorlas galyak Vasfabol késziilnek,
ennek kdszonhetden 200 - 400 MDC pontjuk van. (Egy
evezonek kb. 10 MDC-je, a vitorlanak viszont csak 100
SDC-je van.) Sebességiik 10 - 20 kmph.

A Naxoszi Szovetség vezetdi
Thelassea, 8.szintli monokromagus
(Uj varazslat: Falkatest)

-stats

Az Aranyviragok

-stats

Saura, 8.szint( achilles neohuman
(Uj pszi erd: Telekinetikus vihar)
-stats

Sagramos Iliad, 9.szintli pegazuslovas, kormanyzo
-stats

A szdvetség tobbi tagjarol

Tinosz

Magiahasznal6 orszag, a hatalom egy varazslo-
triumviratus kezében van (egy sikmagus, egy tengermagus
¢és egy viz boszorkanymester). Uralmuk egyértelmiien
diktatorikus. A tarsadalom harom erdsen elkiiloniild kasztra
tagozodik: a varazstudokéra, a katonakéra és a dolgozdokéra.
A legfelsd kasztba nem lehet belesziiletni, a tehetséges
gyermekeket 5 éves korukban sziirik ki. (Hat igen, valaki
biztosan olvasta Platon allamelméletét, és gondolta,
kiprobalja.)

A technologiai szint alacsony, a sziget elsé védelmi
vonalat megidézett illetve megszeliditett szornyetegek
alkotjak.

Nikaria
Ez a sziget sokaig lakatlan volt, de az utobbi 50 évben
naxoszi telepek jottek 1étre rajta. Kideriilt ugyanis, hogy

kiilondsen jo termofolddel rendelkezik. A sziget egy rovid
fliggetlenségi haboru utan - mely egy vértelen, erdfitogtatd

flotta-6sszevonasbol allt - 6 évvel ezel6tt lett 6nalld orszag.

Szamosz

Néxosz régi szovetségese, mindenben a gazdagabb
szigetet probalja masolni, és technologiajat is onnan
szerzi be. Mar amit tud, mert nagyon szegény orszag. Egy
Pegazuslovas helydrség allomésozik naluk.

Chiosz

Militarista kdzdsség, mely a 20. szazadi kultarahoz
kivan visszatérni. Az istenektdl probaljak tavol tartani
magukat. A magiat nem kedvelik, de psziben igen erések.
300 éves technikai eszkdzoket probalnak miikodésben
tartani, mert szerintiik a Pre-Rifts technologia a talélés
zaloga. Ugyanakkor nem nagyon vannak eszkozeik ezek
reprodukalasara.

SzKirosz

A “szentélyek szigete”. Itt talalhato a legnagyobb
szentély-egyiittes Olimpian kiviil. Az allando lakossagot
papok és az oket kiszolgalok alkotjak, de rengeteg a
latogato.

Thaszosz

A szigeten sokaig csak egy primitiv torzs éldegélt, de PA
87-ben egy természetfeletti hatalommal biré embercsoport
vette at felettiik az uralmat. A technikai szint alacsony.

A fent emlitett csoport tagjain kiviil mindenki nagyon
szegény. Az uralkod6 valdjaban egy godling, csapata pedig
demigod-okbol all, de errdl rajtuk kiviil senkinek nincs
tudomasa. Titokban targyalnak a Birodalommal, csatlakozni
szeretnének. Ez Naxoszon valdszintileg nem valtana ki nagy
Oromunnepet...

Lézvosz

A kaldztevékenység legfobb kdzpontja. Jelenlétiik
kozismert, de jelenleg senkinek nincs elég katonai ereje
a kifizésiikre. igy 6k uraljék az egész szigetet, és még
néhanyat a kornyéken. A sziget forditott U alaku, a
nagy 6bol mélyén egy nagy teriiletii, rossz hirli varos
terpeszkedik. Ezt egy némi humorral megaldott torténész
Feketehomok Kikotének nevezte el, ami végiil rajta
ragadt. A varos jobbara fabdl épiilt, és egyes részei évente
tobbszor is leégnek. Csak a nagy szamu tengermagusnak
¢és boszorkanymesternek kdszonhetd, hogy az egész varos
eddig még mindig meguszta. A varosban minden technika €s
magia kaphatd, ami Europaban létezik, és néhany olyasmi
is, ami mas kontinensekrol - vagy vilagokbdl - érkezett.
Rabszolgapiacuk is van, de a hiresebbekkel ellentétben
ez leginkabb csak embereket és hasonlo 1ényeket kinal (a
rabszolgatartas, mint olyan, egyetlen hellén orszagban sem
tiltott, a rabszolgak stlyos bantalmazasa vagy megdlése
viszont a legtobben igen). Egy-egy szornyeteg megjelenése
az arukészletben mindig nagy érdeklédést kelt - foleg
bamészkodokat, de vevo is mindig akad.

A hatalmat a két legnagyobb kaldzvezér tartja kezében,
akik soha, semmiben nem értenek egyet, de a varos
valahogy eligazgatja sajat magat. Minden kornyék egy utcai
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banda védelme alatt all. A legtobb banda a két kaldézvezér
egyikének partjan all, a fliggetleneket hamar elséprik.
Lakossag kb. 40,000 {6, de lehetetlen biztosat mondani.

Themosz a két kaldozvezér koziil a rosszabbik (8.
szintli kal6z, miscreant jellem). Neki van nagyobb flottaja,
ugyanakkor sokkal tobb az ellensége is.

Amara egy nyugatrdl érkezett nd (7. szintii villammester,
aberrant jellem), aki alig 6 év leforgasa alatt a masodik
legbefolyasosabb kal6zza valt az Egei-tengeren. Korabban
zsoldosként egy atlantiszi 1égihajon szolgalt. Némi bio-
magikus beavatkozasnak kdszonhetden nem latszik meg
rajta a kor és emberfeletti ereje van (PS 25, PE 20, PB 20).
Jobb karja velencei techno-magikus bionikus végtag, ezt
mar itteni palyafutasa soran szerezte.

A sziget talso partjan all a békés varoska, Militini, mely
mar a Kataklizma el6tt is létezett. Lakoi lehetdleg nem
tartanak kapcsolatot a kalozokkal, és olyan szegények, hogy
Ok sem érdeklik a kalozokat. Lakossag 8,000 6.

Kéosz

Elf kolonia, irdnyitasa egy csoport fliggetlen (és nagyon
gazdag) elf kereskedd kezében van. Névleg elfogadja Théra
uralmat. Magiat eddig sem nagyon hasznaltak, mivel a
sziget belsejében nagyon gyakoriak a ley viharok. (Talan
innen a sziget neve?) A Rémaval bonyolitott kereskedelem
nagy része innen indul ki. Lakossaga 12,000 {6, ennek 90%-
a a févarosban és az egyetlen varosban él.

A szigeten talalhat6 a Romai Koztarsasag egyetlen
nagykdvetsége. Itt tortént meg egy évvel ezeldtt, hogy Théra
és Roma, a Mediterran két technoldgiai nagyhatalma meg
nem tamadasi szerzddést irt ald. A nagykovetség valdjaban
a Romai Titkosszolgalat feddszerve. Innen indulnak az
iigynokok Théraba, Néaxoszra, Olimpiaba vagy Ardbiaba.

(A sziget a Kikladok tagja, Androsztol DNY-ra és Attika
csucsatol DK-re van.)

Androsz

Ez a sziget egészen a kozelmultig fliggetlen kiralysag
volt, de a mult évben a Despotat holtan talaltak egy
(szintén halott) thérai kovet tarsasagaban. A szigeten azota
eluralkodott az anarchia. Lakossag kb. 40,000 6.

(A sziget a Kikladok legészakibb tagja.)

Efsztratiosz

Ez a kisebb sziget gyakorlatilag egy kereskedelmi
vallalkozas. A szerencsejaték, prostiticio és sok mas még-
éppen-hogy-legalis tevékenység kdzpontja. Népszertiek
a nem halalos gladiatorjatékok is (titokban néha halalig
mendket is tartanak, de a hellén mentalitasbol kovetkezéen
erre nincs nagy igény).

Specialitasuk a paros viadal: kett6 ketto ellen, valamint
a varazstudo gladiatorok, az “arénamagusok”. Nincsenek
stlycsoportok vagy szigora szabalyok, sot a résztvevoktol
elvarjak, hogy tjabb és ujabb képességeik felfedésével
lepjék meg az ellenfelet (és persze a kdzonséget). Az
ellenfeleknek egy dologban kell elére megegyezniiik:
hogy mega vagy normal szintli lesz-e a viadal. Ha az egyik
félnek nincs MDC-védelme, akkor a masik nem hasznalhat

ilyen tamadasokat, illetve ha az egyiknek nincs MDC
tamadasi modja, a masik nem hasznalhat ilyen védelmet.
Gyakorlatilag barmilyen eszkdz vagy magia megengedett,
a nézGteret Impenetrable wall of force védi, a résztvevoket
pedig kiilonleges diabolista rinak: ha valamelyik résztvevo
a halalan van, 200 MDC-s véddaura veszi koriil és
azonnal gyogyul 4D6 HP-t vagy MDC-t. Ez a résztvevo
természetesen kiesik, de partnere harcolhat tovabb, ha
akar. Balesetek persze torténhetnek, példaul ha valaki egy
pillanat alatt cafatokra robban... A jelenlegi bajnok-paros
egy zelioni férfi tiiz kardmester és egy szfinx ndéstény, aki
tliz boszorkanymester.

Mivel a legnagyobb kalozvezéreknek is érdekeltségei
vannak a szigeten, a gazdagok szamara biztonsagos helynek
mindsiil. A varos utcain viszont a kdzbiztonsag pocsék.
Lakossaga 9,000 f6, plusz 3 - 4,000 fonyi latogato.

(Ez a Limnosztol messze délre és Lézvosztol messze
északnyugatra talalhaté maganyos sziget.)

Arénamagus

Ez nem 11j OCC, hanem egy specializacid, melyet
barmilyen vardzstudo felvehet. Elsddleges képessége, hogy
minden 1 - 6 szintli varazslat [étrehozésa csak egy akcidba
kertil neki, a magasabb szintli varazslatokat pedig képes
védekezo harc kdzben 1étrehozni (varazslas kozben nem
tdmadhat és nem térhet ki, de harithat). Ez azt is jelenti,
hogy 1 - 6 szintll timadoé varazslatokra kezdeményezést is
dobhat, mintha csak Iéfegyvert hasznalna.

Tovabba valaszthat egy mesterlovész (sharpshooting)
specializacidt a kovetkezok kozil: tikor segitségével
hatrafelé célzas, célzas lovaglas kdzben, célzas fejjel lefelé
allva, vagy kitérés és viszzalovés (a valasztott szitudcioban
soha nem kell levonasokkal szamolnia). Ezeket tamado
varazslatokkal hasznalhatja.

Kovetelmények: PS 11, PE 14, plusz ami az OCC-nél
szerepel.

Boénuszok: az IQ 10 feletti részének harmada
kezdeményezés bonuszként jelenik meg az 1 - 6 szinti
varazslatoknal, tovabba +1 kezdeményezés, +1 kitérés /
haritas, +1 strike csak varazslatokkal +2 roll with punch,
+5D6 SDC, +1 PS, PP, PE és PB, +2 Spd, +10 halal / kéma
ellen.

Korlatozasok: mindezekért cserébe feleannyi OCC
related skill-t kap, mint az alapkasztnal szerepel, a
maradékbol pedig kdteles legalabb harom 6si fegyver
képzettséget felvenni, valamint a HtH expert vagy martial
arts fokozatat (tehat ezeket nem kapja meg ingyen).

Uj varazslat: MDC - atvaltozas

PPE: 9

Iddtartam: 3 perc / szint

Hatotav: onmaga

Ennek a vardzslatnak gyakorlatilag semmi elénye nincs
az Ithan pancélhoz képest, viszont sokkal latvanyosabb
harcot tesz lehet6vé, illetve egyfajta fair playt visz a
gladiatori kiizdelmekbe. Hatasara ugyanis a karakter HP és
SDC pontjai 6sszege MDC-v¢ valik. Kiilonleges ellenallo
vagy regenerald képességet nem ad. Ezt hasznalva az
arénamagus nincs biztonsagban a pancélja (vagy vardzslata)
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mogott, de mégis ellen tud allni a természetfeletti [ényeknek
¢és a komolyabb varazslatoknak is.

Limnosz

Békés foldmiiveldk lakta sziget. Hivatalos kormanya
nincs, csak kis falvak szovetsége. Nagyon erds a ley vonal
aktivitas, a sziget belsejében egy oreg sarkany iranyitja a fo
nexus-pontot. A halanddkkal nem torddik.

Lakossaga kb. 10,000 f6, technologiai szintje nem éri el
a 20. szazad kozepét. Ezzel a legprimitivebb szigetek kozé
sorolhato.

Milosz

A sziget 5 éve thérai megszallas alatt all. Az utolso
miloszi kiraly gy dontott, hogy Théra katonai tdmogatasat
kérik. Ezt meg is kapta, de varatlan halala utan a thérai
hely6rség parancsnoka bejelentette a sziikségallapotot és
atvette a hatalmat. Kés6bb tjabb csapatokat hivtak be.

(A sziget a Kikladok legnyugatibb tagja.)

Rodosz

Itt talalhatod a Naruni kereskeddk titkos bazisa. Ez csak a
raktar, maga a kereskedelem az egyes szigeteken felallitott
kirendeltségeken folyik. Naruni boltot jelenleg Naxosz,
Kéosz és Lézvosz szigetén talalhatunk. A naruni személyi
erdpajzsok teljes leirdsa a Phase World konyvben talalhato,
de alljon itt a 1ényeg: Konnyi pajzs generator 45 MDC, 12
ora egy E-tarral, 3.6 kg, 25,000 kredit. Kdzepes 75 MDC,

8 ora egy E-tarral, 4.5 kg, 50,000 kredit. Nehéz 110 MDC,
4 ora egy E-tarral, 6.8 kg, 90,000 kredit. Szupernehéz 160
MDC, 170,000 kredit, egyébként ugyanolyan, mint a nehéz.
Mindegyik koronként 1 MDC pontot regeneral, de ha
nullara csokkent, 12 6raig nem lehet Gjrainditani. A nagyon
lasst targyakat atengedik, harcban -6 levonassal tamad, aki
igy akar pl. atszarni a pajzson.

Kréta

Kréta a térség egyik legfurcsabb szigete. A Kataklizmat
kovetd foldmozgasok négy kisebb darabra szakitottak. A
lakossag gyakorlatilag teljesen elpusztult, de a kdvetkezd
szaz év soran a szigetcsoport ujra benépesiilt. Ekkor
tortént valami, ami a lakok fejére vonta a Krétai Atkot.

Ma egyetlen 13 évesnél id6sebb krétai sem hagyhatja el

a szigetcsoportot, ha mégis megprobalja, komaba esik ¢és
rovidesen meghal. A lakok minden ide érkezével szigortian
betartatnak két szabalyt: idegenek nem tdlthetnek itt 3
hétnél tobb idot, tovabba holdtdltekor egyetlen idegen sem
maradhat Krétan.

Mindennek ellenére a kereskeddk szivesen jonnek
ide, mivel Kréta kival6 piac mindenféle egzotikus arunak.
Alapvet6 cikkekben (mint élelmiszer) viszont Kréta
onfenntart6 - kénytelen volt azza valni.

A legnagyobb szigetdarab kdzepén egy nexuson no
a hellén szigetvilag egyetlen Ezeréves Faja (Millenium
tree). A fa baratainak tekinti a bikatancosokat, ¢s még
néhany kivalasztott személyt. Levelei, plane agai pénzért
még ennél a megszallott keresked6-népnél sem kaphatok
pénzért.

Kréta masik kiilonlegessége a Bikatancosok. Ok
bizonyos értelemben papok ill. papndk szerepét toltik be,
bar nincs koziik egyetlen istenhez sem. Van némi magikus
hatalmuk, tovabba kiviil esnek az Atok hatalman. Néhanyan
el is hagyjak a szigeteket, hosszabb-rovidebb utazasokat
tesznek a hellén teriileteken.

A szigeten furcsa 61tozkddési szokasok honolnak: a
telihold utani egy hétben a Hellaszban megszokott ruhakat
hordjak. A kovetkez6 héten eléveszik az 6si krétai ruhazatot,
mely a nék mellét szabadon hagyja. A férfiak is csak egy
nyitott mellényt viselnek a fels6testiikon. A harmadik
héten a felsOtestén senki nem visel mast, mint ékszereket.

A telihold elétti héten csak valami agyékkotd-féleséget
viselnek.

Kréta lakoi valoban egy hatalmas atoktol szenvednek.
Senkinek nincsen Gtlete sem, mikor vagy miért érdemelték
ki. 150 évvel ezel6tt egyszeriien azt kezdték tapasztalni,
hogy nem képesek ¢lve elhagyni a krétai szigeteket. Barki,
aki 13 évesnél iddsebb, a térséget elhagyva azonnal komaba
esik, és ha nem kertil vissza 6rakon beliil, meghal. ha egy
13 évesnél idésebb idegen egy teljes holdhonapnal tobb id6t
tolt el Krétan, 6 is az atok aldozatava valik egész életére. Az
atokra latszélag nincs gydgymad, bar az isteneket még senki
nem kérdezte. Egyébként, szokatlan médon egyetlen isten
sem tette a labat Krétara mar vagy 200 éve. Pedig valaha
Poszeidon segitett a szigetek Gjranépesitésében.

A telihold ¢jszakajat, melyrdl hamar felismerték, hogy
az atokhoz kotédik, oriasi iinnepléssel koszontik minden
telepiilésen. Ilyenkor kdnydrognek a hatalmaknak, hogy
szabaditsak meg Oket. Ha ekkor egyetlen idegen (értsd:
nem krétai) is tartozkodik a szigeteken, minden krétai, aki
5 mérfoldnél kdzelebb tartdozkodik hozza, minotaurusz-
szerl szornyeteggé valik, és megprobalja felkutatni, majd
elpusztitani a behatolot. Ebben a formajukban a krétaiak
nincsenek tudatuknal, és gyakorlatilag sebezhetetlenek
- kivétel a magia. Reggelre ébredve csak annyira fognak
emlékezni, hogy “ismét megtdrtént az atalakulas”.

A teliholdas ¢éjszakakon a 13 évnél fiatalabb gyermekek
a Bikatancosok k6z0s szallasan toltik az éjszakat. Nekik az
atok egyetlen aspektusardl sem szabad tudniuk, legalabbis a
felnéttek szerint.

A bikatancosokat 12 éves korban valasztjak ki, akiknek
ekkor még fogalmuk sincs, hogy mit6l menekiilnek meg
- legalabbis egy idére. Azokat valasztjak ki, akiknek
megfeleldek a fizikai adottsagai ¢és van némi magikus
tehetségiik is. Ebben a korban mar megkezdhetik az
akrobatikus tanc elsajatitasat. Ennek a csucspontja majd az
lesz, amikor az arénaban egy diihds bikaval kell tancolniuk.
Ebben a magikus tanc segiti 6ket, mely felgyorsitja a
reflexeket, de néhany mas dologra is képes.

A Bikatancos, legyen férfi vagy n6, addig 6rzi meg
misztikus képességeit, amig szliz marad. Ugyancsak ez
a feltétele annak, hogy az atok ne hasson ra. A tancbol
kidregedve, 30 éves kor koriil a legtobben feladjak a tancot
¢és meghazasodnak. Néhanyan elhagyjak Krétat, de 6k is
szinte mind visszatérnek. Mindazonaltal vannak néhanyan,
akik orokre elmenekiiltek az atok eldl, és mas vidéken



telepedtek le.

Az Atkot a Sétét Olimposz Jupitere idézte fel. Ugyanis
4000 éve 6 uralta a bika jegyében Krétat, és rajta keresztiil
egész Hellaszt. Akkor Poszeidon félisteni fia, Thézeusz
pusztitotta el foldi megtestesiilését és a krétai uralmat.
Ezutan vette at az Olimposz Hellasz iranyitasat.

Most Jupiter arra szamit, hogy a krétaiak az isteneket
hibaztatjak az atok miatt, és azt tervezi, hogy szabaditoként
fog megjelenni, megsziinteti az atkot és Krétan tjra
megalapozza foldi birodalmat. De a kézhangulat egyelére
nem kedvez neki. Az atok és a vele jard elszigeteltség
inkabb a békés életre vagyast hozta ki a krétaiakbol,
semmint a diihét vagy bosszuvagyat.

A bikatancosok NEM Jupiter papjai vagy boszorkanyai!
Az 6 csekélyke hatalmuk nem szakralis eredetii.

Théra, “A hellén Atlantisz”

Az elmult évtizedben kiilonos hajok jelentek meg az
Egei-tengeren. Okori gorog hadigalyakra hasonlitanak, de
teljes egészében fémbdl késziiltek. A vitorlak kiilonlegesen
vékony napelem-tablak! A hajosok gorog stilusu, modern
pancélt és fegyvereket viselnek. Egyes torténészek szerint
nano-technologiarol van sz6. Ezek a hajosok, mint kidertilt,
foldi emberek, akik Théran és a kdrnyezd apro szigeteken
sziilettek. Magukat egy fejlettebb kultura képviseldinek
¢és felsébbrendiinek tartjak. Théra célja kezdetben az
Egei-tenger békés tton torténé meghdditasa volt. Sok
kisebb sziget mar behodolt nekik, de a nagyobbak erre
nem hajlanddak. Krétat egyeldre nem haborgatjak, bar az
Atok természetével nincsenek tisztaban, ezért nem értik
az elzarkozast. Viszont igen tisztelik a krétai kultirat és a
bikatancos papokat.

A thérai seregek vezére Tézeusznak nevezi magat, de
a sziget ura allitdlag Aigeusz. Vele még soha senki nem
talalkozott.

Torténelem

Théra - mas néven Szantorin - egy kiilonleges NATO-
bazis volt a 21. szazadban. Itt fejlesztették ki az els6 olyan
mesterséges intelligenciat, melynek semmi koze nem volt
a Cyberworks A.R.C.H.L.E. sorozatahoz. A Kataklizma
soran a bazis elnéptelenedett, az MI pedig kikapcsolodott.
250 évvel késobb (tehat kb. 50 évvel ezelott) tért magahoz.
Hamarosan észlelte, hogy Gordgorszag teriiletén alacsony
fejlettségi szintl emberek ¢élnek. Programja szerint vissza

kell 6ket hoznia a leheté legmagasabb technikai szinvonalra.

Mivel az emberek lathatdéan valamiféle “istenckben” hittek,
ugy dontott, hogy eljatssza egy isten szerepét. Elemzése
szerint hataskorén beliil nem tartézkodott nala hatalmasabb
Iény. Mivel “0j” istenként akart megjelenni, nem akarta egy
olyan lény személyazonossagat felvenni, akir6l mindenféle
torténetek keringtek a szigeteken. Ezért az Aigeusz nevet
valasztotta.

Nano-technologiaja segitségével 1étrehozott egy
humanoid testet, ¢és megmutatkozott a thérai emberek el6tt.
Beloliik jott 1étre a hadsereg alapja. Hamarosan megszalltak

még harom kozeli szigetet. Ezek ma Théra részét képezik.
Ezutan jelentek meg a hellén politikai szinpadon.

Foldrajz

Théra szigete Aigeusznak koszonhetden visszanyerte
régi formajat: az ovalis sziget északnyugati oldalan egy 6bol
talalhato. Ennek két partjan tertl el Kikotdvaros, az 6bol
egy alaguton lehet behajozni a sziget belsejében talalhatod
sOs tora. A tavat hegyek gytirtije veszi koriil, a to kdzepén
pedig harom kisebb sziget talalhato. A nyugati szigeten,
Palaco Kaimenin 4ll kialudt vulkén, melynek belseje
Aigeusz palotdjat rejti. A kdzépsd, legnagyobb sziget,
Neo Kaimeni a hadsereg kdzpontja, partja pedig a hadi
kikoto. Kozvetleniil emellett, keletre fekszik a harmadik
sziget, Mikro Kaimeni, mely a bikaszentélyek otthona. A
bejarattal majdnem szemben, a k6zépso sziget vonalatol
kicsit északra, a beltenger partjan fekszik a Belsdé Varos.
(A térképen ehhez van irva, hogy “Théra”.) Egyediil a
sziget délkeleti csiicskét nem védik a hegyek. (A térképen
“Vineyards™.)

A sziget nano-technologia segitségével épiilt a leirt
formajuva. Ez akkor tortént, amikor még csak a théraiak
tudtak Aigeuszrol, és alig néhany évet vett igénybe.

A vulkén felsd részét is igy hoztak rendbe. O maga a
vulkan belsejében talalhatd, egy vezérldteremben fogadja
a hadsereg fovezérét. Innen elvileg hozza lehet férni a
programjahoz, de Théran nincs ember, aki tudnd, mi az a
“programozas”. Aki nem Théra hadseregének tagja vagy
bikatancos, még a bels6 szigetekre sem teheti a 1abat. A
vulkan belsejébe nagy kétszarnyu kapu vezet. Ide mar csak
a fovezér 1éphet be. Az 6rzés kivalo.

A sziget térképe megtalalhat6 a Rifts.hu oldalon -
vékony vonalak jelzik az Gjonnan épitett szarazfoldeket. A
északnyugati kdzepén van az alagut, ahol a belsé tengerre
lehet jutni.

Technologia

A vezérlétermen kiviil minden az 6kori gorog
kultarat idézi. A thérai épiiletek falaiba mindenféle
kényelmi berendezés van beépitve, melyet a lakok szobeli
parancsokkal iranyitanak. A fegyverek (kardok és landzsak)
hatasukban vibropengének mindsiilnek, de még a német
mérndkdknek sem sikeriilt rajonni, valdjaban hogyan
miikddnek. A pancélok MDC anyagbdl késziiltek, és nem
szigeteltek. Darabjai: sisak, mellvért, karvért, labvért és
saru. Ezek egyiitt képesek egy erdteret gerjeszteni. A sisak
ezenfeliil mentalis védelmet is biztosit viseldjének.

Thérai kard: 60 MDC, sebzése 3D6 MD

Thérai landzsa: 70 MDC, sebzése 3D6+3 MD, képes
ionsugarat kiléni: 4D6 MD, hatotav 300 m.

Thérai pajzs: 80 MDC, Erétér + 50 MDC, + 3 parry.

Thérai pancél: 60 MDC, AR: 15, Er6tér: 80 MDC (erre
nyilvan az AR nem érvényes). A sisak Mind block auto-
defense-t biztosit.

Mindegyik fenti targy lassan regeneralodik: 2 MDC
naponta.

Létezik néhany prototipusa egy 0j fegyvernek is, mely



képes alakot valtani: kardbol harci bardda és hasonlokka.
Thérai napvitorlas galya:

A hajok MDC struktarak, és napenergiat alakitanak
mozgasi energiava. Ezt lehet sz6 szerint érteni: a hajonak
ugyanis nincs sem evezdje, sem hajocsavarja. Egyszertien
hatrafelé 16ki a hajotesttel érintkez6 viztomeget és igy halad

eldre.
MDC: 500 (Vitorla - 40), Sebesség: 60 kmph

Thérai bilincsek:

A théraiak a foglyokat kiilonleges bilincsekbe verve
tartjak: minden kar- és bokaperecnek 30 MDC-je van,
tovabba egy homlokra helyezhet6 darab képes lefojtani
a fogoly minden pszionikus és magikus/természetfeletti
képességét.

Aigeusz maga ennél joval tobbre képes: egész
Théran meg tudja sziintetni a misztikus er6k mikodését!
Ezt a modszert valosziniileg egyediil 6 alkalmazza a
Megaverzumban.

Tarsadalom

A théraiak mindenek felett tisztelik a krétai
bikatancosokat. Papnak illetve papnének nevezik 6ket, és
sokukat felkértek, hogy koltozzenek Thérara. Néhanyan
beleegyeztek, de igencsak meglepddtek a thérai bikak
lattan: ezek ugyanis robotok voltak. A théraiak ragaszkodtak
ahhoz az elképzelésiikhoz, hogy a F6ldon €16 bikak
mind idegen 1ények, ezért nem hozhatnak egyet sem a
birodalom kozpontjaba. (Aigeusz programozasa kezd
egy kicsit elszallni, ezért vannak ilyen kényszerképzetei.)
Végiil néhany bikatancos csak itt maradt, és mara komoly
spiritualis hatalmuk alakult ki.

Aigeusz egyeldre az Egei-tenger uralmara torekszik, ha
lehet, békés Gton. A magiat az uralma alatt levd szigeteken
betiltotta, amivel sikertilt felkeltenie a nagyobb szigetek
ellenallasat. Emiatt jott Iétre a Naxoszi Szovetség.

A pszionikus technologiarol

Ez Théra ismeretlen technologidja, de masutt is

felfedezhetjiik a nyomait: példaul II. Arthur hires kardja,

a Caliber-X is ide tartozik. Az a fegyver a Pre-Rifts

Fo6ldon késziilt, de amirdl senki sem tud, az az, hogy egy
parhuzamos Foldrol érkezett mérndk kdzremiikddésével! Az
ismert Megaverzumban ugyanis egyetlen vilag van, mely
mesteri szinten hasznalja ezt a technologiat: az Afire Fold.

El6szor tisztazzuk, hogy mi nem a pszi-tech:

* A pszi-tech nem hasznal magiat és az ilyen eszk6zok
elkészitésében sem kap szerepet a magia.

* A pszi-tech nem kotddik a dél-amerikai Gismoteer
OCC-hez, mely a technomagus pszionikus megfeleldje. A
gismoteer nem tesz mast, mint egyfajta fokusz-targyakat
hoz létre, melyek “formaba ontik” hasznaldjuk belso erejét.

* A pszi-tech eszkdzok mentalis képességeit nem egy
belebortonzott entitastol, 1élektdl vagy mas lénytdl kapja.

Akkor viszont micsoda? Pontos valaszt talan az Afire
Foldi Dimenzidkutatasi Intézet vagy Aigeusz tudna
adni. Mi érjiik be annyival, hogy ezeket a ketyeréket

telepatikus uton lehet vezérelni, s6t néhanyuk olyan MI-vel
rendelkezik, amely maga is képes telepatiara! Ez nagyjabol
ellentmond mindennek, amit ma elfogadunk a mentalis er6k
mitkodésérdl: tudniillik hogy egy gép nem rendelkezhet
ilyesmivel (megjegyzés: a Mechanoidok kiborgok!). Es
mégis. ..

A pszi-tech eszkdzoket a pszionikus 1ények képesek
mentalis Gton iranyitani, de ehhez nincs sziikségiik a
Telemechanics képességre. Ez altaliiaba minimalis
mennyiségli ISP-t igényel, mely egyaltalan nincs aranyban a
gépezet altal bevetett pszi-erék valodi ISP-igényével.

Az Olimpiai Birodalom

Egy a Rifts Fold torténelmével foglalkozo file végén
talaltam a kovetkezoket:

108 PA. (2394 A.D.)

The Empire of Olympia forms on what was once Greece.
Priests and warriors who are loyal to the Greek Pantheon
establish a capital named New Athens and Mount Olympus
is taken as the Earthly Domain of the Gods.

[Part conjecture from Rifts Conversion Book 2, p.66.
Feel free to ignore.]

http://home.golden.net/~pover/rifts/timeline. htm

A birodalom védelmébe vette a gérog félszigetet a D-
shifteld teriiletektdl északra. Az itt é10k altalaban szivesen
fogadtak a hatalmas partfogokat, mivel korabban semmiféle
szervezett hatalom nem volt jelen. Macedoniatol Attikaig
kb. 750,000 1ény ¢l a Birodalom tertiletén. Pelopdnniszosz
nem tartozik ide, mivel az szinte lakatlan a D-shift
jelenségek és a szornyek miatt, Evvia szigete (az a nagyon
hosszu Attika mellett) viszont igen. A févarosnak 80,000
lakosa van, ebbdl 5,000 kiiklopsz.

Uj Athén nem a régi helyén talalhat6, hanem az
Oliimposz hegy tovében. A fovarosnak dimenzio-kozi
kereskedelmi kapcsolatai vannak és sok idegen 1ény él itt.
Allandé Kapu vezet Megalopoliszba, az olimposzi istenek
otthonaba. Mivel az a vilag kapcsolatban all Phase World-
del, kozvetve a Megaverzum dsszes fontos vilaga elérhetd
innen.

A Birodalom korményzoi tisztét személyesen Pallasz
Athéné tlti be, aki Uj Athént valasztotta otthonaul. Rajta
kiviil Zeusz, Afrodité, Artemisz és Dionliszosz fordulnak
el6 gyakran a Foldon. Tritonnak van egy palotaja valahol a
Foldkozi-tengerben, de ritkan jar oda.

A papok komoly szerepet toltenek be az orszag
iranyitasaban. A felsébb vezetésbe csak 0k és a félistenek
kertilhetnek be, de a félistenek jobban szeretnek kalandozni
szerte a bolygén, mint papirmunkéba meriilni. Az ipart
Hefaisztosz papjai iranyitjak. A renddrség 20%-at Athéné
papjai és papnéi teszik ki. A hadsereg elitjét Arész papjai,
a legjobb felderitoket Artemisz papndi adjak. A legjobb
hetérakat meg ugyis tudjatok...

A Birodalomban még egy nagyvaros van, Szaloniki
(55,000 16). Attikat a D-shifteld teriiletek valasztjak el a
stiriibben lakott teriiletektdl. Itt talalhatok Athén (az eredeti)
romjai, melyeken minden isten, félisten vagy pap tisztan
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¢érezheti a S6tét Olimposz befolyasat. Ezért maradt a varos
lakatlan.

A technolodgiai szint magas, Phase World-rdl vasarolnak.
A magia hagyomanyos formai is mindennaposak az
orszagban.

Zelion

(méas néven Szaloniki)

Husz évvel ezel6tt oridsi erejii Ley vihar tombolt a
Chalkidiki félsziget felett, olyan, amilyet a Kataklizma
ota nem latott a Mediterran. Mikor az égbolt kitisztult,
Szaloniki romjai kozelében egy 11j varos allt, Zelion.
Stilusaban a f6ldi klasszicizmusra emlékeztetd, bar erdsen
megrongalddott épiiletek alkottak, emberek laktak, urai
a négy elem vardzstudoi, boszorkdnymesterek voltak, a
lakok anyanyelve pedig meglepd modon a f6ldi angol egy
felismerhetd valtozatanak bizonyult.

A varos vezetdi az els6 sokk utan felderitdket, majd
egész hadseregeket kiildtek a kdrnyezd vidékekre. Zelion
rovid idd alatt behodoltatta a régi Gorogorszag keleti részén
levo emberi és dili falvakat, és jobbara kiirtotta a kornyéken
a szornyeket. A varos hadseregét hamarosan megtanultak
félni mindeniitt a gargoyle Birodalomtol délre. Csak a
szigetek maradtak érintetleniil a portydz6 és behddoltatd
zelioniaktol.

Amikor 13 évvel késdbb megnyilt a Kapu az olimposz
hegyén és az érkezd papok megalapitottak az Olimpiai
Birodalmat, Zelion varatlanul felhagyott a hoditasokkal,
sOt alig egy év mulva csatlakozott a Birodalomhoz. Rejtély,
miért dontottek igy, de taldn azok taldlgatnak jol, akik azt
hiszik, hogy a varosallamnak az istenek dimenzidutazo
tudomanyara volt feltétlen sziiksége.

Zelion (a nem itt lakok gyakran Szaloniki néven
emlegetik) ma Olimpia 6nalld tartomanya, mely jelképes
adot fizet a fovarosnak és kotelezi magat, hogy sziikség
esetén a Birodalom rendelkezésére bocsatja nem akarmilyen
hadseregét.

A varos 55,000 lakosa kivétel nélkiil valamelyik 6selem
hive, bar magiat “csak” mintegy 5,000-en haszndlnak(2,900
boszorkanymester és 2,100 mas elemi magia-hasznalo, 6ket
lasd késdbb). Az egyes elemek kdvetdi egy-egy, nagyjabol
egyenld méretli klant alkotnak. (Hazajukban altalaban
kiilon varosokban éltek, kivéve Zeliont magat - ez volt
ugyanis az orszag févarosa.) A négy klan kozott nincsenek
alarendeltségi viszonyok, és rivalizalas is csak barati médon
zajlik kozottik. Ugyanakkor kiilon varosrészekben élnek,
elemiiknek megfeleld szinti ruhdkat hordanak ¢€s a klanjuk
vezetdinek engedelmeskednek. A varos Els6 Lordjanak
tisztségét 5 évente mas és mas elem kovetdje tolti be. Most
a tiz klanja van soron (Lord Meran Korras, 11. szinti fire
warlock), 6t koveti majd a viz, a levegd, majd a fold. Az
Els6 Lord soha nem klanja vezetdje, és nem is feltétlentil
magas rangll - marmint megvalasztasa eldtt - , de mindig

| magas szintli boszorkanymester. Amig 6 a Lord, sajat
I klanfénoke is engedelmességgel tartozik neki.

A varos egy elnyomott, torvényen kiviili kisebbsége

az arny¢k elemének kovetdi (shadow warlock - 1asd a
Fiiggelékben). Koriilbeliil ezren lehetnek, és 200 évvel
ezel6tt még egyenranguak voltak a tobbiekkel. Ekkor hodito
haborut inditottak a tobbiek ellen, melyet végiil elbuktak. A
kevés talél6 beolvadt a tobbi klanba, de soha nem felejtették
orokségiiket. Elik az életiiket, mint a négy klan egyikének
hiiséges tagjai, de titokban szervezkednek ¢s id6vel
gyermekeiket is beavatjak.

Akcidkba soha nem kezdenek, a lakossag nagy része
ezért nem is tud a 1étezésilikrdl. A hadsereg azonban
néha - legfeljebb 8-10 évente egyszer - belebotlik egy
gyllésiikbe, és ilyenkor felszamolnak egy sejtet. Pontos
l1étszamukat senki nem ismeri, de a legfels6 vezetés komoly
fenyegetésnek tartja dket.

Most a F6ldon idealis helyzetbe keriiltek: Zelion varosat
kivéve senki nem hallott roluk, nincsenek tobbé kikozositve,
igy végre szovetségeseket kereshetnek. Egyeldre
felderitoket kiildtek szerte Eurdpaba, és megmaradtak
rejtézo allapotukban, de ennek hamarosan vége szakadhat.

Végs6 céljaik nem egységesek. Sokan koziiliik bosszut
akarnak allni az évszazados elnyomasért ¢s at akarjak
venni a hatalmat. Mivel olyan kevesen vannak, ez csak
valamiféle rémuralommal érhet6 el - vagy talan azzal, hogy
eladjak magukat egy erésebb hatalomnak. De olyanok is
vannak, akik beérnék az arnyék-klan visszaallitasaval és a
szabad magiagyakorlassal. Szerintiik a 200 évvel ezelotti
torténésekért ma mar senkit nem lehet feleldssé tenni.

Ezek azt tervezik, hogy Olimpia vezet6i koziil szereznek
partfogokat és néhany éven beliil felfedik magukat. A
klanon beliil kiiszobon all a torés, mert a bosszaallok ezt
nem fogjak hagyni.

Az arnyék kovet6i kdzott nagyon sok a varazstudod
(kb 30%-uk), de mivel csak titokban gyakorolhatjak
a magiajukat, alacsony szintliek. Vezetdjiik kivétel:

Denas Telor 9. szintli shadow warlock, aberrant jellem.
Kardmestereik és lovagjaik nincsenek, ¢s valami oknal
fogva elemi gyermekek sem sziilettek koztiik mar tobb, mint
100 éve. El6fordul viszont kdzottiik egy magikus mutacio,
az ¢jszakai ember (4j RCC, lasd a Fiiggelékben).

Zelion sok tekintetben a Koalicié magikus megfeleldje.
A zelioniak nem nagyon kedvelik az idegeneket.
Allampolgarsagot csak hazassag utjan lehet nyerni, de
ez is csak olyan Iények szamara van fenntartva, akik
legalabb részben embernek tekinthetdk (emberi pszik
vagy félistenek). Az Olimpiai Birodalom alattvaléi elvileg
korlatlan ideig tartézkodhatnak ugyan a varosban, de
csak addig, amig elegendd pénzzel rendelkeznek. Masok
legfeljebb egy honapra kaphatnak tartozkodasi engedélyt.

Az illegalis itt-tartozkodas nehéz, mert a varosban erds
a katonai jelenlét (a renddrségi munkakat a hadsereg végzi),
de az arnyék-klan segithet. Altaliban elmondhaté, hogy 6k
jelentik Zelion alvilagat. Mivel nagyon komoly a szocialis
halé és a polgarok regisztralasa, valamint az atlag zelioni jol
¢l és meg van elégedve, a pitidner és megélhetési blindzok
ritkasagnak szamitanak.

Zelionban a boszorkanymesterek az egyetlenek, akik
fels6foku oktatasban részesiilhetnek, nekik viszont kotelezo.
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Igy nyilvanvalo, hogy koziiliik keriilnek ki mind a politikai,
mind a gazdasagi, mind a katonai vezetdk. (Jatéktechnika:
képzettség-listajukat kicserélhetik a Rogue scholar, Rogue
scientist vagy a Military specialist OCC-val, de néggyel
kevesebb related skillt kapnak, mint ezeknél szerepel.) A
varosban mindeniitt kitiintetett elbanas jar nekik (még a nem
zelioniaknak is), altalaban gy bannak veliik, mint valami
hirességgel vagy vezetd politikussal, fiiggetleniil attol,
hogy betéltenck-¢ barmilyen pozicidt. Ez kisebb mértékben
érvényes a hadsereg minden tagjara is. Az erkdlcsi
vonatkozast torvények és szokasok aldl is mentességet
¢lveznek (példaul élhetnek hazassagon kiviili kapcsolatban,
ami altalaban tilos - a kardmesterek kiilondsen hirhedtek
arrol, hogy “élvezik az életet”). Az elemi lovagokra ez nem
igaz - 6k mindig, minden térvényt betartanak (mellesleg
szigoru colibatusban élnek). Eléggé elkiiloniilnek a néptdl

- aki egy elementallal osztja meg a testét, nem érdeklik az
emberi hivsagok.

Minden zelioni sziiletése jogan egyenrangu. Igaz, sokak
szerint boszorkanymesternek sziiletni kell, de a kiilénleges
jogokat csak felndve, a hivatalos ranggal egyiitt kapjak meg.
A sziil6kt6l soha, semmilyen jogot vagy rangot nem lehet
6rokdlni. A nemek kozott teljes az egyenjogusag. Ezt sz6
szerint kell érteni: a n6k semmilyen figyelmességre vagy
“lovagiassagra” nem szamithatnak, s6t egy itteni n6 meg is
lepddne minden ilyesmin.

Vannak viszont “nagyhiri” csaladok: példaul
melyek generaciok ota adnak boszorkany-mestereket a
klannak vagy t6bb nagy hds is kikertilt koziilik. Az ilyen
csaladok gyermekei el6fordul, hogy tobb lehetdséget
kapnak, mint masok. Példaul kiképzésiik utan azonnal
veszélyes pozicioba helyezik Oket, és ha sikerrel veszik az
akadalyokat, az atlagosnal gyorsabban Iéptetik eld Oket.
Figyelem: nem az el6léptetést kapjak konnyebben, hanem
a lehetdséget! Ha 6k is olyan jok, mint mondjuk az apjuk
volt, akkor megérdemlik, ha nem, akkor hamarosan ugyis
kihullanak a rostan. Ez egy mindenki altal elfogadott
szokas.

Zelion klanjai erés kozponti iranyitas alatt allnak.
Minden lakoé félig-meddig katonai koriilmények kozott él.
A hirek kozlése és a kommunikacid a vezetés kezében van,
és jelentds a propaganda. Ennek f6 motivumait igy lehetne
osszefoglalni: “Ez egy idegen vilag és mi idegenekkel
vagyunk koriilvéve, még ha az emberi fajba is tartoznak, és
mi alkalmazkodunk, amennyit muszdj, de egy fikarcnyit sem
tobbet, és mind azon dolgozunk, hogy vegiil hazajussunk.”

A modern technoldgia felkeltette az érdeklédésiiket
¢és egyaltalan nem zarkdznak el elble. Viszont ilyesmit
csak a kormany vasarolhat kiviilalloktdl - zelioni lakos,
legyen akar katona, csak a kormanytol. fgy a teljes piacot
ellenérzik. A csempészetet - mint altalaban minden
ellendrizetlen kapcsolatot a kiilvilaggal - szigortian, gyakran
halallal biintetik.

Egyediil a kardmesterek kozott gyakori, hogy valaki
hosszabb iddre elkdltdzzon Zelionbodl, de barmelyik
fegyvernem kiszolgalt veteranjanak joga van erre. Az
atlagpolgarnak eszébe sem jutna ilyesmi. Koriilbeliil két

tucat zelioni veteran a naxoszi hadseregben kamatoztatja
tudasat, mint kiképz6 vagy elit harcos.

Ezek utan furcsanak tiinhet, de utaz6 kardmesterek
vagy lovagok gyakran vesznek magukhoz 5 - 6 éves
gyermekeket, akik aztan Zelionban nének fel és némi
szerencsével a fenti két kaszt valamelyikébe 1éphetnek majd
be. A kardmester-képzés soran mintegy 15% kihullik, de
ezzel nem jar hatranyos megkiilonboztetés: beldliik lesznek
altalaban a katonak legjobbjai (Jatéktechnika: PPE-jiik
nem kotott, 6d6+6, és ismernek 2 darab els szintli elemi
varazslatot - cserébe kettdvel kevesebb skillel indulnak).

Akik a lovagi proban buknak el, azok természetesen
nem ¢lik tal (lasd ott). Ma elsésorban a volt Gérogorszag ¢és
Bulgaria teriiletén folyik ilyen “toborzas”, de csak magikus
képességii gyermekeket visznek el. A kardmesterek és a
lovagok mintegy fele kozéjiik tartozik. Egyébként ez a
szokas magyarazatot ad arra is, hogy egyes zelioniaknak
miért csak egy neviik van: a “lelencek” ugyanis nem kapnak
csaladnevet.

Az Olimposz és az 6selemek hivei kozott a viszony
jo. Mivel sok istennek vannak ¢selemi aspektusai, tobbé-
kevésbé magukénak érzik Zeliont. A zelioniak ezt persze
egészen masképp gondoljak, de nagyon jok abban, hogy
megtartsak maguknak a véleményiiket. Az ideutazo
papoknak megadjak a tiszteletet, de 6k maguk soha nem
lesznek papok. Attdl eltekintve, hogy milyen Iényeket
tisztelnek, a két kontinentalis hellén varos - Uj Athén és
Zelion - rengeteg kozos vonassal rendelkezik. Természetes
szovetségesekként tekintenek egymasra és ezt a szovetséget
fenn is tartjak, hacsak a meglevo status quo nem borul fel
alapjaiban.

Hadsereg

Mint a varosban minden, ez is az elemi magiara épiil.
Vezet6i boszorkdnymesterek (400 £6), elit alakulatait elemi
kardmesterek (1,000 f6) és elemi lovagok (800 f0) adjak.
A derékhadat 5,280 f0s gyalogsag, 1,200 ijasz és 2,280 fos
lovassag adja. A gyalogsagbdl 300 {6 az elemi gyermekek
koz¢é tartozik. Ezen feliil minden képzését befejezett
boszorkanymester két év katonai szolgalatra kotelezett
(6k nincsenek benne a 400-ban). Masok szamara nincs
hadkotelezettség. Mindenki, akinek nincs varazshatalma,
rendelkezik legalabb egy magikus fegyverrel! Ez teszi ket
igazan figyelemre méltova, kis létszamuk ellenére. Flottajuk
egyeldre kicsi, két nagyobb és hat kisebb hadigalyabol all,
mivel hazajukban egy szaraz fennsik kozepén éltek, és csak
a viz klanja ért a hajozashoz.

Kevés tiszti fokozatot hasznalnak: ezek a tizedes,
drmester, hadnagy, szazados, ezredes és tabornok.
Egységeik 20 {0s szakaszokra és 120 f0s szazadokra
oszlanak. Egy szakasz vezetdje az 6rmester, akinek két
tizedes van alarendelve. A szdzad vezetdje a szazados,

Ot hasonldan két hadnagy segiti. Az ezredesek egy klan
egy fegyvernemének vezetdi (pl a tiiz lovassag ezredese),
a tabornokok pedig egy klan teljes hadseregének
parancsolnak. Szdzadostol kezdve minden rangot

csak boszorkanymester tolthet be. A két éves kotelez6



szolgalatukat t61t6 boszorkanymesterek viszont soha nem
kapnak tiszti rangot (figyelem: itt a tizedes és az Grmester is
tisztnek mindsiil, nem kiilonboztetnek meg altiszteket, és az
Ormesteri rang mar elokelének szamit).

Az elemi kardmester (eredetileg: Elemental blade master
OCC) olyan boszorkanymester, aki kevesebb magiat és
tobb harcmiivészetet tanult. Bar a hadsereg tagjai, csak
a klan tdbornokatodl és sajat vezetdjiiktol, a Kardtol (ez a
cime) kotelesek parancsokat elfogadni. Ha ideiglenesen
egy szakaszhoz osztjak be 6ket, akkor a rangjuk tizedesnek
megfeleld. Tovabba a titkosszolgalat barmely iigynoke is
parancsolhat nekik.

Az elemi lovag (eredetileg: Magi-knight OCC) egészen
mas tészta: ezek olyan fanatikus zelioniak, akiknek nincs
szililetett magikus képességiik, ezért egy életveszélyes
ritualéval elementalt idéznek a sajat testiikbe. Rajuk kiilon
parancslancolat érvényes, vagyis a klan tdbornokan kiviil
csak sajat tisztjeiknek engedelmeskednek. Vezetdjiik a
rendfénok, egy hadnagy ala 50, egy tizedes ala 10 ember
tartozik. Mas rangok nincsenek.

Az elemi gyermek (eredetileg: True warlock RCC)
két, azonos elemhez tartozé boszorkanymester gyermeke.
Természetfeletti Iény, és barmikor képes elementalla
valtozni. (Nem keverendd az angol Fold gyermekeivel -
azok ugyanis nem elemental-eréket hasznalnak.) A zelioni
seregekben a gyalogsagban szolgalnak - kivéve néhany
titkostigynokot -, és nagyon ritkan kapnak tiszti rangot,
ugyanis nem jo vezetdk, til impulzivak és hajlamosak
veszélybe sodorni halandé tarsaikat.

A gyalogsag minden egyes tagja konny{i magikus
pancélt visel (50 MDC), 2,500 {6 ezen feliil magikus
kézifegyverrel (normal sebzés +4 pont, SDC ellen SD,
MDC ellen MD), 500 {6 pedig magikus ijjal rendelkezik
(leirasukat 1asd az egyes elemeknél). A lovassag nehezebb
pancéllal (80 MDC, a lonak pedig 130 MDC), magikus
landzsaval(normal sebzés +6 pont, SDC ellen SD, MDC
ellen MD) és pajzzsal (60 MDC, +2 parry)1 van felszerelve.
A fold lovasai landzsa helyett kétkezes kardot forgatnak.

Minden katona rendelkezik még egy vibro-fegyverrel is.
Az ijaszok valamint a viz gyalogsaga rovid vibrokarddal, a
lovassagok, kivéve a foldét, hosszu vibrokarddal, mindenki
mas vibrotdrrel. Mas fegyvereket is beszerezhetnek, sajat
koltségiikon, de 6k is csak a kormanytol. Idegenektdl
még akkor sem vésarolhatnak szabadon, ha mondjuk Uj
Athénban allomasoznak.

Fontos tudni, hogy a zelioni lovagok nem félnek a
magiatol, és nem is érzékelik azt. Ez genetikai szinten ki
van bel6liik tenyésztve.

A katonak a Filiggelékben leirt altalanos harcos OCC-t
hasznaljak.

Tiiz seregek

100 boszorkanymester, 250 kardmester, 100 lovag,
960 s gyalogsag (koztiik 100 tlizgyermek), 240 6 ijasz,
480 f6s lovassag. A legkisebb, de mégis leghalalosabb
sereg Zelionban. A kardmesterek kivételével mind voros
pikkelyvértet viselnek és langnyelvre emlékeztetd, hulldmos
hosszukardokat forgatnak. Az ijaszok fegyvere korlatlanul,

PPE nélkiil képes a kozonséges nyilvesszoket tlizsugarra
alakitani (sebzés 4D6 MD, de a hatotav az ijnak megfeleld,
nem a varazslatnak!). A tiz lovassaganak landzsai naponta
tizszer képesek tlizsugarat 16ni - a tliz seregek lovasrohamai
ett6l valtak Europa-szerte hirhedtté. A kardmestereck nem
hordanak pancélt, fegyveriik pedig minden tekintetben
megegyezik egy katanaval (kdzonséges, nem “valodi
katana”!). Harcmiivészetiik a kendonak felel meg.

Viz seregek

80 boszorkanymester, 250 kardmester, 200 lovag,
1,440 f6s gyalogsag (koztiik 80 vizgyermek), 240 f6 ijasz,
720 f6s lovassadg. Harcmodoruk a gordg falanxra hasonlit.
Tikorsima mellvértet viselnek, gyalogsagi landzsat és
pajzsot hasznalnak. Az ijaszok fegyvere korlatlanul, PPE
nélkil képes jégnyilakat teremteni (sebzés 2D4 MD). A
kardmesterek nem hordanak pancélt, a fegyveriik pedig
masfélkezes kard. Harcmiivészetiik az aikidora emlékeztet.

A hadiflotta 200 tengerészt és 30 boszorkanymestert
szamlal.

Levego seregek

100 boszorkanymester, 250 kardmester, 250 lovag, 1,200
fos gyalogsag (koztiik 80 1éggyermek), 600 f6 ijasz, 480
fos lovassag. Lancinget viselnek és konnyt csatacsakanyt
forgatnak. Az ijaszok fegyvere korlatlanul, PPE nélkiil
képes a kdzonséges nyilvesszoket villamma alakitani
(sebzés SD6 MD, hatotav a kozonséges ij masfélszerese!).
A kardmesterek nem hordanak pancélt és két rovidkardot
forgatnak. Harcmvészetiik nagy pontossaggal megfelel a
Jjujitsunak.

Fold seregek

120 boszorkanymester, 250 kardmester, 250 lovag,
1,680 f6s gyalogsag (koztiik 40 f6ldgyermek), 120 £6
fjasz, 600 f6s lovassag. A katonak homokszinii lemezvértet
viselnek, és nehéz kardokat forgatnak (a gyalogsag
egykezes, a lovassag kétkezes pallost). Az fjaszok fegyvere
a kozonséges nyilakkal kétszeres sebzést okoz MD-ben.
Az ijaszok vezetdje szazadosi rangot visel (hiszen csak
egy szazaduk van), de gyakorlatilag ezredesi jogkorrel
rendelkezik. A kardmesterek nem hordanak pancélt és
kétkezes pallost hasznalnak. Harcmiivészetiik a Zanji-
Shinjinken Ryora hasonlit.

A kardmesterek gyakran nem sajat seregeiken beliil,
hanem négyfos vegyes osztagokban tevékenykednek.
Kiképzésiikben szerepet kap a mas elemek harcmodoraval

A lovagok szinte mindig 6nalléan tevékenykednek, sem
mas elemekkel, sem mas fegyvernemmel nem keverednek.

Titkosszolgalat

Ez a szervezetet teljesen 0jja kellett alakitani itt a
F61don. Otthonukban ugyanis Zelion volt a civilizalt
vilag févarosa. Ellenségeik lovas nomadok és csatabardos
barbarok voltak, akik ellen nem kellett fejlett kémhalozat. A
F61don viszont paranoidjuk és informacio¢hségiik egyarant
sziikségessé tette a titkostigynokok képzését.
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A négy klan kiilon tigyndkséggel rendelkezik, de
kozottiik nagyfokt az egylittmiikddés. A tipikus ligyndk
fiatal, legfeljebb negyvenéves, vagyis élete legalabb felét
a Foldon élte le. Tobbségiik boszorkanymester, de vannak
elemi gyermekek és kozonséges halandok is. a kardmesterek
¢és a lovagok teljesen alkalmatlanok az alcazott munkara.
Viszont ha segitségre van sziikségiik, legszivesebben
kardmestereket hivnak, mert a titkosiigynokok utan 6k
boldogulnak legjobban idegen orszagokban.

A zelioni hirszerzés foleg Romatol Bagdadig
tevékenykedik, a Gargoyle Birodalom tiloldalan
(magyarorszagon vagy Németorszagban) egyelére csak
elvétve. Nagy rivalisuk a Romai Titkosszolgalat, akikkel
ma még nem nagyon tudnak egyenld esélyekkel mérkdzni.
Mindkét szervezet tagjai gy(ilolik azonban a hasszaszinokat,
elleniik egy-egy romai és zelioni ligyndk mar tobbszor is
Osszefogott.

Kevesen tudjak, hogy a Titkosszolgalat alapjaul egy
tobb szaz éves titkos tarsasag szolgalt. Ennek tagjai olyan
boszorkanymesterek voltak, akik részlegesen birtokaban
iigynokok ma is ebbe a tarsasagba tartoznak, errél azonban
még a tobbi ligynok sem tud.

Jatéktechnikailag ezek a karaktereck nem mindsiilnek két
dselemmel rendelkezonek. Egy elemiik van, de valamilyen
Oselemek kozotti paktum folytan részleges hozzaférésiik
van az arnyék sikjahoz. Kiilonleges képességeik csak
eredeti elemiikre vonatkoznak, az arnyékra nem.
Varazslatokat is ugy kapnak, mint egyelemii karakterek, de
minden tapasztalati szinten egy (els6n kettd) varazslatukat
becserélhetik egy arnyék-varazslatra (ezeket lasd a
Fiiggelékben).

Zelion: Jatéktechnikai adatok

Uj varazslat: Zelion auraja

PPE: 15

Iddtartam: 5 perc / szint

Hatotav: 6nmaga

Harci boszorkdnymester varazslat, minden elemhez
létezik. A karaktert és fegyverét elemének megfelel$ aura
veszi korill - a tliznél értelemszerti, a viznél egyszertien
fagy, éppen csak a leveg6 cseppfolydsodasa felett, a
levegdnél villamok, a f6ldnél pedig egyfajta lokalizalt
homokvihar. Az aura érintése 1D6 MD sebzést okoz,
valamint Ithan pancélt (10 MDC / szint) biztosit. Tovabba a
karakter ereje szupernaturalis lesz, kézben tartott kardja és/
vagy tore (mas fegyverrel nem miikddik) sebzése 1D6 MD-
velné az 1., 4., 8. és 12. szinteken (ha eredetileg SDC volt,
akkor ennyi lesz a sebzése - mindig MD).

(Ez a varazslat a Great OCC/RCC Netbook, Elemental
blade master OCC-bdl lett atdolgozva. K6zonséges warlock
is tanulhatja. Arnyék verzidja viszont nem ismeretes.)

Elemi kardmesterek (roviditett leiras)

A boszorkanymesteri képességek koziil csak az
elemental érzékelésével és az elemi nyelv ismeretével
rendelkeznek. Varazslataik els6 szinten Zelion auraja
és még kettd, majd minden szinten egy ujabb. Csak egy
elemet ismerhetnek. Harcmiivészetiik kiilonds 6tvozése

egy pusztakezes harcmodornak és a kardvivasnak (minden
elemnél mas stilus). Ez jatéktechnikailag azt jelenti, hogy
a Japan konyvben szerepl6é harcmiivészetek hand to hand
boénuszaihoz hozzaadhatjak a WP sword bonuszaikat.
Ezeket mas zelioni harcosoknak soha nem oktatjak.

PPE: 2D4x10+PE + 2D6/szint.

Képzettségek: American 98, literacy +5, Lore:
Demon/Monster +15, Lore: Faerie +5, Land navigation
+10, Wilderness Survival +10, WP Sword, one physical
skill of choice, Hand to Hand: Martial Arts (spec - lasd a
seregek leirasaban) + 6 related, +1 a 3,6,9,12 szinteken, + 3
secondary, +1 a 5,10,15 szinteken.

(Teljes leirasuk megtalalhato a Great OCC/RCC
Netbookban, Elemental blade master néven. Ott a Ninjas
& Superspies-bol szarmazo kardmestereti formak vannak
megadva, én ezeket megprobaltam kicserélni olyanokra,
amik a Rifts Japan worldbookban megtalalhatok.)

Elemi gyermekek (roviditett leirds)

A boszorkanymesteri képességek koziil rendelkeznek az
elemi baratsaggal, az érzékeléssel és a nyelvismerettel. 2D6
varazslattal indulnak, tovabbiakban a warlock OCC szerint
tanulnak ujakat, de mindig csak a sajat elemiikbdl (még
common spelleket sem ismerhetnek). Képes korlatlanul
dselemi alakba valtozni (csak csupasz test, ruhak nem),
beolvadni sajat elemébe (ember forméjaban nem), és
25% + 5/szint eséllyel sajat 6selemi sikjara teleportalni (a
visszajutas mar egy elemi hatalmassag segitségét igényli).

Bonuszok: +1D6 ME, +2D6 PS (SzN), +3D6 PE, +6
Spd

PPE: 2D4x10+20, MDC: 1D4x100+200

(En nem adom meg nekik a +200 MDC-t, viszont adok
szintenkent +10 PPE pontot. Az RCC skilljeit azért nem
irom le, mert nalam OCC-t valaszthat (related képzettségek
felét kapja elsd szinten). Az eredeti megtalalhato a Great
OCC/RCC Netbookban, True warlock RCC néven - A ford.)

Elemi lovagok

Ha az elemi lovagrendek egyike késznek nyilvanit
valakit a beavatasra, megtanitjak neki azt a kb egy
perces litaniat, mellyel megidézheti egy elementaltur
esszenciatoredékét. Ezutan a jelolt ala kell mertiiljon az
Oselembe. Ttz esetén akkora langba kell Iépnie, mely
teljesen elnyeli, viz esetén ala kell meriilnie a tengerbe,
levegd esetén le kell vetnie magat legalabb 500 méter
magasbol, fold esetén pedig el kell temettetnie magat.
Feladata egyszerti: el kell mondania a litaniat, miel6tt
meghal (nem kell fennhangon, ez a viz vagy a f6ld alatt nem
is lenne lehetséges). Ha sikerrel jar, az elem kiveti magabol
¢és megkapja hatalmanak elsé morzsait. Az elemek urai
tovabbi bizonyitast varnak az ifju lovagtol - csak 3-4. szint
koriil adnak neki komolyabb képességeket.

Az elemi lovagok szeme allanddan egy szinben izzik
- a tliz vordsben, a viz kékben, a levegd fehérben, a fold
pedig zoldben. Ejjellatasuk van 15 méterig. Az ember és az
elemental 6sszeolvadasa idegenszer(i gondolkodasmodot
kolesonoz nekik (jellem: csak Aberrant).

Bonuszok: +2 1Q, +1D6+3 ME, +5 PS, +4 PE,

SDC: 3D6x20, PPE: 1D6x10 +3D6/szint
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Tiiz képességek

1.szint: Immunis a tlizre (allando)

2.szint: Tiizes kéz (5 PPE, 3D6 SD vagy 1D4 MD
sebzés, idGtartam 1 perc/szint)

3.szint: Tlizgolyo6 (10 PPE, 1D4 MD/szint, hatotav 30
méter / szint)

4.szint: Tlizkard (15 PPE, 2D6 MD + 2/szint, idétartam
1 perc/szint)

5.szint: Thzpajzs (20 PPE, 6 MDC/szint, id6tartam 1
perc/szint)

6.szint: Thzlehellet (30 PPE, 1D6x10 MD, 6 méter
hat6tav, egyszeri)

7.szint: Metamorfozis: tiiz (40 PPE, HP+SDC=MDC,
SzN PS, +5 damage, id6tartam 1 perc/szint)

8.szint: Thzpancél (50 PPE, 80 MDC +10/szint,
id6tartam 1 perc/szint)

9.szint: Thzvihar (70 PPE, 2D6x10 MD sebzés 10 méter
sugarban, id6tartam 1 kor)

10.szint: Elemental idézés (80 PPE)

(A tovabbiakban ugyanannyi PPE kell egy adott szintii
képesség hasznalatahoz, amennyi a tliznél szerepel. Az
iddtartam (ha van) mindig 1 perc/szint, kivéve a 9. szintet,
ahol egyetlen kor.)

Viz képességek

1.szint: Swim as fish: super (allando)

2.szint: Vizteremtés (1 liter/szint)

3.szint: Vizkarmok (gyorsan aramlo viz veszi koril a
kezeit, 2D6 SD vagy 1D3 MD sebzés)

4.szint: Hulldmcsapas (mozgo vizfal, embereket hatralok
1d6 méterrel, veszitenek egy akciot, hatotav 30 méter)

5.szint: Jégkéz (1D6 MD/szint sebzés)

6.szint: Gozlehellet (szuperforrd, SD6 MD sebzés, 6
méter hatotav)

7.szint: Jégpancél (100 MDC +10/szint

8.szint: Metamorfozis: viz (mint tliz, csak sebzés bonusz
nincs)

9.szint: Savvihar (1D6x10 MD sebzés 10 méter
sugarban)

10.szint: Elemental idézés (80 PPE)

Levego képességek

1.szint: Fly as eagle (allando)

2.szint: Szélkarmok (gyorsan aramlé levegd veszi koriil
a kezeit, 2D6 SD vagy 1D3 MD, 1.5 méter tavolsagig
nyulhatnak a karmok)

3.szint: Fingers of the Wind (mint a varazslat, de 10 kg/
szint terhet mozgathat akar 5 kmph/szint sebességgel)

4.szint: Sz¢élroham (embereket hatralok 1d6 méterrel,
veszitenek egy akciot, hatotav 50 méter)

5.szint: Sz¢élpenge (majdnem-szilard levegébdl van, 3D6
MD sebzés)

6.szint: Sz¢lfal (karakter kortil 1 méter/szint sugart, 60
MDC +10/szint)

7.szint: Metamorfozis: levegd (mint tliz, csak sebzés
boénusz nincs, viszont repiilési sebesség 120 mph, +5 dodge)

8.szint: Gombvillam (1D6x10 MD, 2 ApM (azaz nem
egyszeri idétartamos), 18-as vagy jobb dobassal lehet
kitérni eldle)

9.szint: Tornadé (6D6 MD sebzés 10 méter sugarban)
10.szint: Elemental idézés (80 PPE)

Fold képességek

1.szint: 20 MDC, +2 damage (HtH)

2.szint: Szikladkol (5D6 SD vagy 2D4 MD sebzés)

3.szint: Kddobalas (6kolnyi szikla formalodik a kézben,
magikusan megnovelt erdvel dobja el, 2D6 MD sebzés,
hatotav 60 méter)

4.szint: Sziklatiik (f6ldbol nonek ki, 1 darab/szint,
sebzés ha valaki alatt jelennek meg 1D6 MD, ha falat
alkotnak, akkor 15 MDC/szint)

5.szint: Sziklapajzs (20 MDC/szint)

6.szint: Sziklaformazas (mint Stone master)

7.szint: Metamorfozis: fold (mint tliz, a sebzés bonusz
+10, valamint még +200 MDC)

8.szint: Sziklak emelése (PSx100 kg)

9.szint: Foldrengés (4D6 MD sebzés 50 méter sugaru
korben)

10.szint: Elemental idézés (80 PPE)

Az elemi lovag véalaszthat OCC-t. Barmilyen pszi
vagy magikus képességiik volt, az elveszik. Magiaelméleti
szempontbol boszorkanynak mindsiilnek (barmi, ami
érzékel vagy tavoltart egy boszorkanyt, az rajuk is hat,
kivéve ha azért hat a boszorkanyra, mert az “gonosz”).

Megjegyzés: elemi lovagok nem csak Zelionban
léteznek, de csak itt tomoriilnek rendekbe. Néhany idéz6
litdnia azonban hozzaférhetd a Fold kiilonb6z6 pontjain:
példéaul az Amazonas kal6zai kozott a viz, egy apro
wyoming-i indian torzsben pedig a f6ld formulaja. Ezekre
nem is szoktak hasznalni a “lovag” elnevezést, inkabb
sziiletett képességekre vagy boszorkanysagra, jobb esetben
boszorkanymesterségre gondolnak.

(Az eredeti RCC tudott még varazsolni is, de én ezt
nem tartom ide illonek, ezert kihagytam. Ezen kiviil néhany
hianyzo képességet nekem kellett kitaldlnom, és a sebzéseket
is racionalizaltam kissé. Az eredeti leirds megtalalhato a
Great OCC/RCC Netbookban, Magi-knight RCC néven - A

ford.)
Delphoi

A hires josda a az északi D-shifteld tertilet déli részén
talalhato. A Parnasszdsz hegye szigetként emelkedik
ki az idészakosan megjelend tengerbdl. Dél feldl,
Attikabol harom oras hajozassal kozelitheté meg a
legbiztonsagosabban. Az itteni Nexus-ponton egy Ezeréves
Fa talalhat6. A fa tovében meditalok gyakran részesiilnek
latomasokban. A fa agai kozott egy kisebb kolonia (2,000
6 + latogatok) €1, melyet Apollo papjai €s a Millenium
druidak igazgatnak. Ok nem foglalkoznak joslassal, az ide
utazoknak be kell érniiik a fa altal adott latomasokkal. Rossz
nyelvek szerint a fat maga Apollo iiltette a 200 évvel ezel6tt,
hogy ne neki kelljen a joslatokkal foglalkozni. Ki tudja, akar
igaz is lehet.

A Gyongyhalaszok

(méas néven Buvarok)
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Ez egy felettébb szokatlan szervezet, ugyanis
zsoldosokbol all, akik azonban mind papok - méghozza
Triton papjai. Barmilyen megbizast elvallalnak, ami nem
iranyul az Olimposz ellen. Sokak szerint 6k jelentik az
Olimpiai Birodalom titkosszolgalatat, de ez nem bizonyitott.
Elészeretettel hasznalnak velencei techno-magikus
fegyvereket, melyekhez meglepéen kdnnyedén jutnak hozza
(valészinlileg szovetségben allnak az egyik ottani Nagy
Hazzal).

Ko6zpontjuk allitolag Uj Athénban van, de senki sem
tudja, hogy hol (GM megjegyzés: a kikoto alatt talalhato,
csak viz alatt kozelitheté meg). A legtobb civilizalt
hellén varosban azonban van “fidkirodajuk”, ahol fel
lehet venni veliik a kapcsolatot. Miikddésiik a legtobb
orszagban teljesen hivatalos, csak Théra és Kéosz, illetve a
Szovetségbdl Chiosz helyezte 6ket torvényen kiviil.

Ciprus

A sziget kornyékén gyakoriak a viharok, errefelé minden
hatodik-hetedik hajo eltiinik. Magardl Ciprusrol még soha
senki nem tért vissza, elatkozott szigetként emlegetik.

A nagy 0Oszinte helyzet az, hogy a szigeten vad vampirok
¢lnek. Valoszintileg egy hasadékon at keriiltek ide, és
képtelenek tavozni. Mivel mar minden életet kiirtottak, évek
ota ¢heznek, és teljesen megdriiltek.

Uj osztalyok

Viharmagus O.C.C.

“Maga sem értette miért, de egy cseppet sem ijedt meg,
amikor a ley vihar lecsapott kis lélekvesztijére. Az ég zoldes
sziirkére valtott, és a fények megfakultak. Csak keresztezni
akarta a ley vonalat, de amikor a szél lecsapott, egyszeriien
elsodorta a vonal mentén. Hamarosan kéken szikrazott
a csonak pereme, az arboc teljes hossza, csak 6 maga
nem. Ellenallhatatlan késztetést érzett arra, hogy minden
idegszdldval a vihart figyelje. Eszre sem vette, amikor
kettétort az arboc. Hirtelen megérezte magaban a vihart.
Atjarta minden porcikdjat, akdresak a vele érkezé hatalom.
Villam csapott a csonakba, ami darabokra tort, de 6 ott
maradt a levegbben fiiggve. Felkacagott.”

A Foldkozi-tengeri Haromszog kozelsége két 4j
varazstudo kasztot hozott 1étre a Mediterraneumban.

Az egyik a Magma magusok szektaja , akik a f6ldhoz
kapcsolodo hatalmukkal képesek megfékezni a magikus
viharokat, a masik a Viharmagusok, akik lehetdleg
mindenben az ellentéteik. Nem szervezodnek csoportokba,
ontorvényt Iények, akik amigy is minden mas varazstudo
jobb ha elkeriil. Elvezik a ley viharok tombolasat, mi tbb,
valosziniileg 6k az egyetlenek, akik meg tudjak csapolni
ezeknek az erejét. Bar hogy immunisak lennének ra, az
enyhe tulzas, de ¢élvezik a veszélyeket.

A hellén tarsadalomban a viharmagusok nemkivanatos
tarsasagnak szamitanak, de elészeretettel alkalmazzak
Oket hirvivékként. Gyorsak, nincs sziikségiik jarmire és
a természet erivel is elboldogulnak. Es amig maganyos

kiildetésben jarnak, senkit nem kevernek bajba... A 1ézvoszi
kalézok vakmerdbbje is alkalmaz viharmagusokat a hajojan.
Masrészt Théra els6ként helyezte ket torvényen kiviil: mig
mas varazstudonak thérai felségteriileten csak a varazslastol
kell tartézkodnia, a viharmagusok az egész birodalombol ki
vannak tiltva.

A viharmagusok misztikus képességekkel sziilettek, de
pszi nélkiil. A pszi lehetetlenné teszi ugyanis a ley viharok
felhasznalasat. Kiilonleges hatalmuk altalaban egy ley vihar
atélése kozben jelenik meg (ez felel meg a Misztikusok
hat napos meditacidjanak). A legtobbjiik soha nem kapott
semmiféle magikus kiképzést.

Kovetelmények: 1Q 12, ME 12, PE 15, nem lehet pszi
képessége!

(Megjegyzend6, hogy Kéosz szigetén egyre tobb elf
gyermek sziiletik pszi képességek nélkiil. igy a kasztba
tartozok legalabb 20%-a elf.)

Boénuszok: +3 Horror ellen, +1 Magia ellen az 1, 4, 7,
10, 13 szinteken, +1 varazslat ereje a 3, 6, 9, 14 szinteken.

PPE: 2D4x10 + PE + szintenként 3D6

Képességek:

* 60% + szintenként 4 eséllyel nem hatnak rd a Ley
Viharok véletlenszerti eseményei (Atlantis 12. old 2.
tablazat).

* PPE-t képes felvenni egy Ley Viharbol, mintha egy
Nexus ponton lenne (30 PPE szintenként, 6 6ranként
egyszer, illetve 6ranként 20 PPE regeneralodik). Ha a vihar
egy Nexus ponton van, akkor a fentiek kétszerese.

» Ley Viharban a viharmagus varazslatai a kovetkezd
modon valtoznak: 01-30%: kétszeres hatas, 31-40%:
felezodott hatas, 41-50%: nem miukodik, 51-60%:
félresikertil, 61-70%: magikus kisiilés, 71-00%: fele PPE
kell. (Atlantis 12.0ld 1. tdblazat modositasa)

* Teljesen immunis a Ley Csapasokra (bolts of ley
energy)

* (*)Ley Viharral repiilés: a viharmdgus a viharban, azzal
egytitt repiil, 35 mph sebességgel. Oldaliranyban képes
mandverezni ill. kitérni.

* (*)Ley Vihar Hivasa: 60 PPE, vagy ha van az adott Ley
Vonalon valahol egy vihar, csak 30. Utobbi esetben a vihar
105 mph sebességgel kozeledik.

» Ley Vonalon varazslas: ha egy viharmagus ley vonalon
vardzsol, minden felhasznalt PPE utan 1% esély, hogy egy
Ley Vihar kezd6dik. Nexus ponton kétszeres esély.

A Fékusz: A viharmagusok egy kék tiveglencsét
hasznalnak fel a viharok energidjanak fokuszalasara. A
fenti két *-gal jeldlt képesség e nélkiil nem hasznalhatd. Ha
nem Ley Viharban van, a lencse 10%-kal csdkkenti minden
varazslat PPE-igényét. Ezt nyaklancként szokas viselni.

Van tovabba egy kék tivegbdl késziilt tiveggdmbyjiik is,
melyben el tudnak tarolni egy teljes Ley Vihart. A vihar
elfogasdhoz 4D6-tal 1Q probat kell dobni, valamint egy
magia elleni mentddobast kell tenni: erre -2 nexuson, -4
nexuson délben, -6 napéjegyenléség idején, -7 napfordulon,
-8 napfordul6s napnyugtakor, -9 napfordulos napkeltekor,
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-11 holdfogyatkozaskor, -14 napfogyatkozaskor. Barmelyik
is sikertelen, a gdmb széttorik. Az eltarolt viharbol a
viharmagus ki tudja nyerni sajat max PPE-jének kétszeresét
(plusz a fenti bonusz harmada, tehat pl. napfordulos
napkelte viharabol 2+9/3=5-sz6r6sét), ezutan a gomb kiiiril.
Ha még legalabb az energia fele benne van, a vihart ki is
lehet engedni - ha ez nem ley vonalon torténik, akkor 5 perc
utan elcsitul, Ley vonalon pedig egy teljesen normalis Ley
vihar keletkezik.

Mindkét targyat el tudja késziteni egy kdzonséges
ivegfuvo, onmagukban nem magikusak.

Varazslatok: K6zonséges varazslatok 1-9 szintig plusz
minden iddjaras-manipulalas. Tovabba barmely viz, leveg6
(warlock - Conversion book) és 6ceani varazslat (Underseas
worldbook). Minden varazslatot kis kék szikrak kisérnek,
melyek a karakter kez&bdl pattognak.

Elso szinten valassz 4 kozonséges varazslatot az 1-

4 szintekr6l, plusz a Viharidézést (13. szintil), melyet

a viharmagus karakter 100 PPE-b6l képes létrehozni.
Tovabba 4 elemi varazslatot az 1-2 szintekrél. Kozonséges
varazslatokat korlatlanul tanulhat, de elemi varazslatokbol
legfeljebb kettdt szintenként. Ezen kiviil egy Villammester
varazslat minden paratlan szinten, és egy anti-pszi varazslat
az 1, 4, 7 szinteken.

(A villamvarazslatokat 6sztondsen hasznaljak, a
villammesterekrdl legtobbjiik még csak nem is hallott.)

Anti-pszi vardzslatok

Elmepajzs: 10 PPE

Hatotav: 6nmaga

Iddtartam: 1 perc szintenként

Immunitast ad minden pszi érzékeld képességre €s
mentalis tAmadéasokra (Mind bolt, Mind wipe, stb).

Elmevihar: 15 PPE

Hatotav: 5 m sugart kor

Id6tartam: 1 kor szintenként

Mentd: kisebb pszi 14, nagyobb 16, mester 18 ellen!

A hataskorben minden pszi erds fejfajast érez. Lathato,
hogy minél erésebb a célpont, annal nehezebben all ellen.
Az aldozatok nem képesek pszit vagy magiat hasznalni,
képzettségekre -10%, harci dobasokra -2 levonas.

Mentalis csapas: 10 PPE

Hatotav: 30 m

Iddtartam: egyszeri

Mentd: kisebb és nagyobb 14, mester 15 ellen

5D6 HP sebzés, -2 harci dobasokra, -20 képzettségekre a
kovetkezd 1d4 percben. Csak pszi ellen hatasos.

Képzettségek: Lasd a Ley vonal jaro listait.
Szintlépés: Mint fent.

Krétai Bikatancos O.C.C.

“A bika leszegett fejjel a foldet kapalta és fujtatott. A
karamot mar vagtatva hagyta el. Még a fold is megremegett
vords-fehér tomege alatt.

A lany higgadtan varta. Oltézéke az alkalomhoz illGen,
akar egy fiué, nem allt masbol, mint 6vbél, szoknydabol és
puha csizmabol. Sétét haja [ofarokba fogva verdeste a hatat,
nehogy egy eldrehullo tincs elvakitsa.

Erissza felugrott. Kezeivel megragadta a szarvakat.
Bdre alatt tancoltak az izmok. Reid szamara hihetetlen
modon kézenallasba ment at, labaival az ég felé rugkapalt,
mieldtt elengedte volna a szarvakat... aztan lebukfencezett
az allat széles hatan, nagy ivii szaltoval foldet ért, és biiszke
tartassal visszament a csoporthoz. 1dékozben egy masik
karcsu alak mar fel is pattant a szarvakra.”

(Poul Anderson: Az atlantiszi tancosnd)

Kovetelmények: PP 16, PE 14, PB 14, Spd 15

Bénuszok: +1 MA, +1D4 PP, +1D6 PE,+1D6 PB, +4D6
Spd, +1 kezdeményezés, +2 kitérés, +2 roll w. punch/fall/
impact, +2 magia, pszi és elmekontroll ellen

Kiilonleges képességek:

Ahogy a Krétarol szol6 fejezetben mar emlitettem, ezek
a képességek csak addig maradnak meg, mig a karakter sziiz
marad.
atitatott dolgokat 150 méter tdvolsagbol, és ezeknek egy
kozonséges bronz késsel 3D6 MD sebzést okozni (pl.

a Harpidknak). Ennek a képességnek része az is, hogy
immunisak a Kréta Atokra, azaz szabadon elhagyhatjék a
szigetet. Automatikus képesség.

* A flirgeség tanca: tanc kozben a karakter a kovetkezo
bonuszokat kapja: +2D4 PP, +2 kezdeményezés, +2 kitérés,
+2 roll w. punch/fall/impact, a sebessége kétszeresére no,

a kitérés szabad cselekedet (de dobni tovabbra is kell),
Akrobatika képzettség 98%. Koronként 1 PPE pontot
igényel.

» A biibgj tanca: allatok és nem-intelligens szornyek
nem tamadnak a karakterre, bikdkkal empatikus kapcsolat
alakul ki (mint a pszi-vadasz képessége). Intelligens
lények mentddobasra jogosultak, ha elvétik, megblivolve
bamuljak a tancost. Sikeres ment6dobas esetén is csokken
a koncentrald képességiik: -1 minden harci dobésra, -

5% minden képzettségre. Minotauruszok automatikusan
elrontjak a mentdjiiket. Percenként 15 PPE pontba keriil.

* A latvany tanca: a tancos megvaltoztatja sajat képét.
Korlatlanul hasznalhatja a Mask of deceit ¢s Multiple
image vardzslatokat, de megvaltoztathatja egész kinézetét
vagy 0ltozékeét is, vagy képét athelyezheti egy legfeljebb
szintenkét 2 méterrel odébb levd pontra. Koronként 7 PPE
pontba keriil.

e Az er0 tanca: természetfeletti erét ad, +1D6 PS, a
PE kétszerezddik, a HP és SDC 6sszege MDC lesz. Harc
kozben alkalmazhat6. Kordnként 4 PPE pontot igényel.

» A védelem tanca: megelevenitett holtak, éloholtak,
0rdogok és démonok nem képesek 7 méternél jobban
megkozeliteni a tdncost. Egy perc utan a megelevenitett
holtak porrd omlanak 15 méter sugara korben. Két perc
utan az ¢loholtak (kivéve vampirok) eltizetnek. A vampirok,
0rdogok vagy démonok akkor lesznek eltizve, ha a tancos
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legalabb annyi PPE pontot felhasznalt mar, amennyi a
lények HP vagy MDC maximuma. (Egyenként: tehat ha
példaul van egy 50 HP-s és két 60 HP-s vampir, akkor
50 PPE utan elmenekiil az els6, és tovabbi 10 pont utan a
masik kettd is.) Kéronként 2 PPE pontba keriil.

“A bika elbodiilt, megrazta fejét, és oldalra vetette az
egyik lanyt. Erissza odarohant az allathoz, megrangatta
a fiilet és elpiruettezett elotte. A bika feléje fordult. A
lany megismételte az ugrast. A tanc véget ért, az ordk
lazithattak.”
(Poul Anderson: Az atlantiszi tancosné)

PPE: PEx4 plusz szintenként 2D6+1 pont.
SDC: 2D4x10

Képzettségek:
Language: greek 98%
Language: dragonese +20%
Literacy +30%

Dance +40%

Cook +10%

Sing +5%

Escape artist +15%
Acrobatics +10%
Gymnastics
Running
Swimming

Maths: basic

WP: knife

HtH: martial arts (spec)

(A Martial Arts képezettségben a kovetkezdket kell
megvaltoztatni: 4 szinten autododge, nem kap semmilyen
kiilonleges rugast (csak az alap 1D6 sebzésiit), de chelyett
3, 5 és 8 szinteken +1 dodge és disarm. - ha valakinek van
Japan konyve, hasznalhatja az Aikidot is.)

Valaszthaté képzettségek: valassz még négyet, majd

kett6t a 3 és 6 szinteken, egyet a 9 és 12 szinteken.

Communications: barmi

Domestic: barmi (+5)

Electrical: semmi

Espionage: barmi

Mechanical: semmi

Medical: barmi

Military: csak a nem-modernek

Physical: barmi (+10)

Pilot: barmi

Pilot related: barmi

Rogue: barmi

Science: barmi

Technical: barmi

WP: barmi

Wilderness: barmi

Masodlagos képzettségek: valassz még harmat, majd
még kettdt a 4, 8 és 10 szinteken, bonuszok és megkotések
nélkiil.

Felszerelés: ruhak, bronz kés, két levél az Ezeréves
Farol (60 MDC egyenként, el6l-hatul a felsétestre rogzitve
pancélként hasznalhatok)

Pénz: a Krétat elhagyok altalaban gazdag csaladbol
szarmaznak. 2D6x1000 kredit, féleg aranyban.

Szintlépés: 1asd Juicer.

Villammester O.C.C.

A villammesterek kalandorok, zsoldosok, és inkabb
harcosok mint varazslok. Kevés, de nagyon hatékony
tudomanyuk mesterrdl tanitvanyra szall. Hogy varazslataik
honnan szarmaznak, fogalmuk sincsen, de azért
eloszeretettel alkalmazzak oket. Barhol felbukkanhatnak a
Megaverzumban.

Kovetelmények: ME 10, PS 10, PE 14

Boénuszok: +4 vs Horror, +1 vs magia a 4, 8, 12
szinteken, +2 tamadas, +1 kitérés, +1 haritas, +1 ApM, +2
vs megszallas, +1D4 PE, +2 PS, 1 PP.

Rendelkezik a “mesterlovészet” képességgel, melyet
varazslatokkal tud alkalmazni: minden 3 PP pont 16
felett ad +1 kezdeményezés bonuszt kizardlag villamok
ellovésére, tovabba valassz kett6t ezek koziil: (1) képes
tiikorkép alapjan célozni a hata mogott levo célpontra, (2)
levonas nélkiil 16ni vagtato 16rol vagy mozgd jarmiirdl, (3)
képes fejjel lefelé 16gva vagy fejenallva célozni, (4) képes
kitérni és visszaléni 1 akcidban, levonas nélkiil, (5) képes
levondsok nélkiil célozni a Pattogo villammal.

PPE: 1D6x10 + PE + szintenként 2D6

Varézslatok: els6 szinten négy villamvarazs az 1-2
szintekrdl, plusz kettd a 2, 3, 4 szinteken, majd szintenként
egy. Elsé szint kivételével nem tanulhatnak a tapasztalati
szintjiikknél magasabb szintii varazslatot. Altalaban
megtanulnak néhany kdzonséges varazslatot is, (ha
tudnak tanitot szerezni) de legfeljebb szintenként egyet, és
legfeljebb 4. szintlieket.

Képességek:

* Tultoltés: A karakter elmond egy villamvarazst, de
nem lovi el, hanem visszatartja. Minden varakozassal
toltott akeid +1-et ad a sebzéshez. Kozben a karakter keze
egyre erdsebben szikrazik. Ez id6 alatt nem varazsolhat,
nem hasznalhatja azt a kezét, és -1 minden harci dobasara.
Legfeljebb a szintenként 2 akciot hasznalhat fel taltdltésre,
ezutan a varazslat elszabadul és véletlenszerii irdnyba kild.

» Méagikus energia érzékelése (mint ley vonal jaro) és
elektromossag érzékelése (hatotav ugyanaz)

Képzettségek:
3 nyelv +30%
fras/olvasas +20%
Matek alap +10%
Hirszerzés +6%
Vadonbeli tulélés +10%
3 fizikai +15%
3 6si WP
HtH - Expert
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Valaszthaté képzettségek: Valassz hatot, ¢s még kettot

3 és szinteken, még egyet 9 és 12 szinteken.

Komm: csak masodlagosként

Haztaji: +5%

Elektromos: csak masodlagosként

Felderités: +5%

Szereld: csak masodlagosként

Orvosi: valtozatlan

Katonai: csak masodlagosként

Fizikai: +10%

Vezetés: lovaglast kivéve csak masodlagosként

Vezetés kapcs: csak masodlagosként

Szélhamos: +5%

Tudomanyos: csak masodlagosként

Technikai: szamitogépek csak masodlagosként

WP: valtozatlan

Vadonbeli: +5%

Masodlagos képzettségek: Valassz még hatot. Bonusz
nincs.

Szintlépés: Harci magus (Federation of Magic), vagy ha
az nincs, akkor Shifter.

Varazslatok:

1. szint

Szikrazapor: 4 PPE; Hatotav: 1 m; Id6tartam: 1 kor
szintenként; Sebzés: 1d6 SD koronként

A karakter kezébdl folyamatosan szikrak zaporoznak.
Horror faktor: 7 + szintenként 1. Nem lehet taltolteni.

Szikrak: 5 PPE; Hat6tav: 10 m; Id6tartam: egyszeri;
Sebzés: 1d4 SD / szikra

A karakter kezébdl szintenként egy szikra pattan ki,
sorozatnak (volley) szamit. Ezt nem lehet taltolteni.

Kisiilés: 2 vagy 6 PPE; Hat6tav: érintés; Id6tartam:
egyszeri; Sebzés: 3d6 SD vagy 1d6 MD

A karakter megérinti a delikvenst és azt aramiités éri.

Elektromos iv: lasd Federation of Magic (8 PPE, 9
méter, 1 kor, 2D6 MD, +2 tamadas)

2. szint

Villamesapas: 10 PPE; Hatotav: 100 m + 6 / szint;
Id6tartam: egyszeri; Sebzés: 1d6 MD / szint

A villam a karakter kezébdl csap ki.

Elektromos faklya: 3 PPE; Hatotav: 0; Id6tartam: 5
perc / szint vagy egyszeri; Sebzés: -

A karakter kezébdl artalmatlan szikrak pattognak,
melyek megvilagitanak egy 5 m sugart teriiletet, vagy
villanéfényként elvakitanak mindenkit 10 m sugéron beliil
1d4 percre.

Immunitas: 15 PPE; Hatotav: érintés; IdGtartam: 5 perc
/ szint; Sebzés: -

Az alany immunis lesz minden elektromos hatasra.

3. szint
Villamiv: lasd Federation of Magic (csak 18 PPE, 30
méter / szint, 1 kor / szint, 4D6 MD +2 / szint, +2 tamadas,
30m-en beliil +4)

Villampenge: 18 PPE; Hatotav: érintés; Id6tartam: 1
perc / szint; Sebzés: + 6d6 MD

Egy fémpengére kell ramondani.

Sokkol6 érintés: 12 PPE; Hat6tav: 6nmaga; IdGtartam:
1 kor / szint; Sebzés: 1d6 MD / szint

A karakter minden érintése egy villamcsapasnak
megfeleld sebzést okoz.

Sokkolé mez6: 18 PPE; Hatotav: 20 m; Id6tartam: 1 kor
/ szint; Sebzés: spec.

Az aldozatot egy erdtér veszi koriil. Ha megmozdul,
koronként 2d6 sebzést szenved el, ha valamihez hozzaér
(a talajon kiviil), 4d6-ot, amihez hozzaér, az pedig 2d6-ot.
Magia elleni mentddobas felezi az id6tartamot és a sebzést.

4. szint

Villaimpancél: 25 PPE; Hatotav: 6nmaga; Id6tartam: 2
perc / szint; Sebzés: 1d4 MD / szint, maximum 4d4

A sebzésen kiviil szintenként 5 MDC védelmet biztosit.

Villamfal: 45 PPE; Hatotav: 15 m; Id6tartam: 1 perc /
szint; Sebzés: 1d6 MD / szint

Meéretei 3m magas, szintenként 1 m széles, egy
villamnyi vastag :-)

5. szint

Pattogé Villam: 18 PPE; Hatotav: 50 m + 3 / szint
sugaru koron beliil; Id6tartam: 1 kor; Sebzés: 1d6 MD /
szint

A villam szintenként egyszer tud megpattanni, de csak a
legutolso célpontot sebzi. Minden megpattanas -1 levonast
jelent a tamad6 dobasra. Csak egy tamadast kell dobni, a
végso célpontra.

Iranyitott Villam: 30 PPE; Hatotav: 30 m + 3 / szint
sugaru koron beliil; Id6tartam: 1 kor; Sebzés: 1d6 MD /
szint

A villam képes kanyarodni és kovetni a célpontot, a
hatotavolsaga viszont nagyon kicsi. +5 tdmado dobas.

Lancvillam: 10 PPE / célpont; Hatotav: 100 m + 6 /
szint sugart koron beliil; Idétartam: 1 kor; Sebzés: 1d6 MD
/ szint

A Ricochet Strike varazs megfeleldje. Minden
megpattanasnal sebez, és 1d6-tal csokken a sebzés, illetve
-1-el a tamado dobas. Minden célpontra kell tamadé dobast
tenni.

Gombyvillam: 130 PPE; Hatotav: 20 m; Id6tartam: 1
perc / szint; Sebzés: 1d6 MD / szint

A karakter képes iranyitani, sebessége 25, minden
tamadas a karakter egy tamadasanak szamit.

Ha masra koncentral, a gdmb megall.

6. szint

Villamkotél: 32 PPE; Hatotav: érintés; Idétartam: 1 perc
/ szint; Sebzés: 1d6 MD / kor

Hossza 2 m / szint. Egyik vagy mindkét vége rogzitheto,
ehhez meg kell érinteni az adott pontot varazslas kdzben.
A villammestert nem sebzi. Szilard, hasznalhaté maszasra
vagy megkotozésre is.

Villambéklyé: 20 vagy 30 PPE; Hat6tav: 3 m;
Id6tartam: 3 perc / szint; Sebzés: 3d6 SD vagy 1d6 MD /
kor



Az elézbvel ellentétben ezt a varazst egy 1ényre kell
ramondani, akin megjelenik egy szilard energiabilincs.
Lényegében a Forcebonds megfeleldje, csak ez kozben
sebez is. A kiszabadulashoz legalabb SNPS 30 sziikséges.

Villamlandzsa: 35 PPE; Hatotav: 0; Id6tartam: 1 kor /
szint; Sebzés: 1d6 MD / szint

Kézelharci fegyver, a villampengével ellentétben nem
kell hozza anyagi fokusz. El lehet dobni, ekkor kdzonséges
villamvarazzsa alakul (+1 tdmadas) és megsziinik. Lehet
vele héritani is, szilard.

Villamkorbacs: 15 PPE; Hatotav: 0; Idétartam: 1 kor /
szint; Sebzés: 1d6 MD / szint

Kozelharci fegyver, nem kell hozza anyagi komponens.
Nem lehet vele haritani, mivel tiszta energia.

7. szint

Villamhalé: 36 PPE; Hatotav: 10 négyzetm / szint;
Iddtartam: 1 kor / szint; Sebzés: 3d6 MD (nagyméretii
lényeknek 6d6)

A karakter szint+3 pontot megérint varazslas kozben, a
halé ezekhez lesz rogzitve. Vagy megjelenhet a levegdben,
¢és raeshet a célpontra. Anyagi, tehat el lehet vele fogni
valakit. A karaktert nem sebzi.

Villaimesapda: 30 PPE; Hatotav: érintés; Id6tartam: 1
nap / szint; Sebzés: 1d6x10 MD

Ha egy ¢l6lény megérinti a varazslattal megjeldlt pontot,
abbol villamok csapnak ki, és 3 m sugart korben mindenkit
sebeznek. Egyszeri aktivalodas utan a varazslat megsziinik.
A karakter érintésére nem aktivizalodik.

8. szint

Energiavihar: 80 PPE; Hat6tav: 5 m / szint sugaru kor;
Id6tartam: 1 kor / szint; Sebzés: 2d4x10 MD / kor

A karakter koriil minden iranyban villamok csapkodnak,
mindent és mindenkit sebezve. A villammester maga
koronkeént 2d6 SD sebzést szenved el.

Hetéra O.C.C.

A Foldkozi-tenger mellékén €16 hetérak egy része
magikus képességekkel rendelkezik. Kiilonleges
varazslataikat bizvast nevezhetjiik szexual-magianak. Ez,
eredet(i, hanem bizonyos szektakban anyarol lanyra
hagyomanyozodo, 6srégi tudas. Eredete minden bizonnyal a
matriarchdlis korra vezethetd vissza.

Uj-olimpiai R.C.C.

(forditas)

Ezek a magikus képességii mutansok félistenek és
istenfiak gyermekei, azaz egy valddi isten egyenesagi
leszarmazottai (legalabb masod-, de inkabb negyed- vagy
otodiziglen).

Bonuszok: +2 1Q, +2 ME, +3 MA, +1D6 PS, +3 PP,
+1D6+2 PE, +4 PB, +1D6+6 Spd

MDC: PEx4 + 20 +3D6/szint

PPE: 2D4x10

ISP: ME + 1D4x10 + 1D6/szint

Bio-regeneral 1D6x5 MDC-t 6ranként. Ejjellatas 30
méterig.

Dobj (vagy valassz) a kdvetkez6 tablazatbol egyet:

01-13: Hermész: angyalszarnyak, +1 PB, repiilési
sebesség 1d4x10.

14-16: Hadész: kigyo alsotestli “kentaur”. Gyakran
felsdtesét, néha arcat is pikkelyek boritjak. Kopasz, fején
néha kobra-csuklya nd. Kétkezes, +1ApM, kigyotestii (sic)
szabadul6é miivész (+40%), +3 PP, +1D4x10 MDC.

17-30: Erosz: +1D4 PB (min 18), +2D4 MA.
Charismatic aura varazslatot sziiletésétdl fogva ismeri (fele
PPE-be kertil).

31-38: Jupiter (ez esetben az s nyilvan nem maga
Jupiter, csak valakit a csaladban az 6 esszencia-toredéke
lényegitett at): minotaurusz. +2 1ab testmagassag, +100 kg
tetsstly, +1D6+10 PS, +1D6x10 MDC.

39-40: Arész: sziiletésétdl fogva egy gorog hoplita-
pancél van a bérére néve. +2D6x10 MDC, +4 PS, +4 PE,
+6 Spd.

41-53: Héraklész: 8 1ab magas, +1d6+2 PS, +5 PE,
+2D6 Spd. Naponta egyszer berzerker dithbe lovallhatja
magat (MDCx2, +5 PS, +2 ApM).

54-65: Dioniiszosz: szatir. +2D6 Spd, +1 PS, +2 PE,
szarv sebzése 1D4 MD, rohamozva 2D6 MD.

66-68: Hephaisztosz: langolo haj. Tiizgolyokat képes
16ni 5 PPE pontért (sebzés 4D6 MD, 4 szinttdl 1d4x10, 10
szintt6l 1d6x10). Tiizre, hére immunis.

69-80: Zeusz: kiiklopsz. 15 1ab magas, +2d6+2 PS,
+1d6+2 PE, +2d4x10 MDC, +2d6 Spd. Elektromossagra
immunis.

81-95: Aphrodité: +2d4 PB (min 22), +1D4 MA.
Metamorhosis: human varazslatot sziiletésétdl fogva ismeri
(fele PPE-be keriil).

96-00: Poszeidon: uszohartyas ujjak (+30% uszas),
gyakran békaszerti bor, néha arc is, képes vizet 1élegezni
és 1 km mélyre meriilni. +1D6 PS és PE. Uszas sebessége
5d6+15.

0.C.C.: barmi nem-kibernetizalt.

Kibernetika: Inkompatibilis.

(Ez az RCC eredetileg a Crossroads of the Megaverse
honlapon jelent meg. A tablazat néhany opciojat atirtam,
hogy jobban megfeleljen az egyes isteneknek.)

-Az Aranyviragok, egy fliggetlen kémszervezet

TOROKORSZAG

Szkita nomadok

Az orszag belsejében élnek a szkitak, ez a nomad nép,
akiket egyesek a magyarsag 6sének tartanak. (Pontosabban:
ezt az eredeti szkitakrol allitjak. Mint latni fogjuk, a Rifts
szkitai valojaban renegat mongolok.) Nincsenek tobben
3,000 fénél, de minden egyes férfi és né magasan képzett
harcos. Mongo6liabdl indultak el, mintegy 200 évvel
ezel6tt, ugyanis nem szenvedhették a taltosok uralmat. (A
taltosokrol lasd a Magyarorszag fejezetet.) A szellemek
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vigyaztak rajuk, és elvezették dket a Bagdadi Kalifatusba.
Itt szovetségre 1éptek a kalifaval, aki mindmaig koziilik
valasztja elit testércsapatanak tagjait. Innen szarmaznak a
szkitak magikus targyai is. A kozakokkal is jo kapcsolatot
alakitottak ki. Ennek k§szonhetéen modern, orosz
fegyverekkel is rendelkeznek.

A szkitak sz6 szerint nyeregben élik le egész életiiket.
Nincsenek jurtaik vagy ideiglenes satortaboraik, folyton
uton vannak. A n6k még mindendras terhesen is 1épést
tartanak férjiikkel (igaz, ebben némi blibaj segiti ket - az
arab varazslok jok az ilyesfajta “hétkoznapi magiaban”.
Csak érdekességképpen: allitolag a gérog mondak
amazonjai is a szkitak kozé tartoztak). Korilbeliil 500-
an Oroszorszagban vagy a Boszporuszon tal, Europaban
kéborolnak, a tobbi megelégszik a volt Torokorszaggal és a
Kalifatus foldjével.

Otlet: Néhany vandorlé szkita elébb-utébb eljuthat a
Nagykunsagra, ahol j6 néhany nomad valdsagos félistent
lat majd benniik. Még az is elképzelhetd, hogy kitor egy
lazadas a magyar taltosok ellen.

A szkitak egyharmada (!) a Lovaszmester OCC-be
tartozik, de az Erds fegyver pszi képesség helyett Pszi-ijjal
rendelkeznek. A tobbiek a Lovas nomad OCC tagjai, azzal a
kiilonbséggel, hogy 6D6+6 + szintenként 1D6 PPE pontjuk
van, mellyel hasznalhatnak techno-magikus targyakat.
Ezen kiviil minden szkita az alapkasztokhoz képest +1
kezdeményezés, tamadas, kitérés és haritas bonusszal
rendelkezik. Mindkét kaszt a Magyarorszag fejezetben
talalhato.

Pszi-ij: 25 ISP, a karakter kezében egy tiszta energiabol
allo ij jelenik meg, melynek nincsen hurja. A nyilak
szintén energiabol allnak, létrehozasuk nem kertiil tovabbi
ISP-be. Sebzésiik 4D6 MD + szintenként 1 pont. Az
ijaszat képzettségen feliil +2 bonusz adodik a tdmadasra.
Létavolsag 100 + szintentént 15 méter. Iddtartama 5 perc
szintenként.

Van koztiikk néhany saman, de ezeknek semmi koziik a
taltosokhoz. Nem akarjak leigazni a szellemeket, csupan
segitségiiket kérik. Ok a Misztikus OCC tagjai (lasd az
alapkonyvben), akik a kovetkezd plusz képességekkel
rendelkeznek:

Szellemidézés: A boszorkanymesteri modszerhez
hasonloan nem igényel PPE-t, de nem is biztos a siker.
Egyetlen nagy, vagy harom szintenként egy kisebb szellem
hivhat6. Naponta csak egyszer lehet megkisérelni. Az idézés
10 percig tart. A siker esélye 45% + szintenként 5% (ley
vonalon +10%, nexuson +20%). A szellem nem kdteles
engedelmeskedni, de baratként viszonyul a samanhoz. Ha
olyan kéréssel fordulnak hozza, melyet a saman vagy tarsai
is konnyedén megoldhatna, konnyen megsértodhet, de
fontos dolgokban biztosan segit.

Megigézés: Varazstargyak készitése:
1. kard: 13 napig késziil, a sdman kovacsolja és minden
nap 100 PPE pontot tdlt bele. A kész fegyvernek 250 MDC
pontja van, SDC ellenfeleknek 1d8 SDC sebzést okoz,

természetfeletti MDC ellen 2d8 MD-t, hi-tech MDC ellen
1d4 MD-t.

2. nyilvesszok: 30 PPE darabja, egyszerre tobbet is
lehet késziteni. SDC ellenfeleknek 1d6 SDC sebzést okoz,
természetfeletti MDC ellen 2d6 MD-t, hi-tech MDC ellen
1d3 MD-t. Az igézet 13 nap mulva megszunik.

Ezeket a varazskardokat azelott hasznaltak nagy
szamban, mielott a Kalifatusba értek volna, de a megigézett
nyilak még ma is népszeruek.

A szkitak techno-magikus targyai

Fentebb lathattuk, hogy minden szkita képes ezen
eszkozok hasznalatara, vagy PPE-bol, vagy ISP-bdl. A
kovetkezd eszkozoket a Bagdadi Kalifatus techno-magusai
készitik. A Kalifatus katonai altalaban ezeknek a gyengébb
verzioit hasznaljak.

Gyé6zhetetlen kard: ez a kard PPE felhasznalasa nélkiil
6D6 MD sebzést okoz, 200 MDC ponttal rendelkezik,
melybdl naponta 20-at regeneral. Bele van épitve egy
Talizmén, mellyel naponta haromszor meg lehet idézni a
Harci Oriilet képességét. Ekkor a kard 1D6x10 MD-t sebez,
¢s a karakter kétszer annyit timadhat, mint egyébként.
Tovabba ilyenkor egy 100 MDC értékii Ithan Pancél jon
létre a hasznalo koril. A képesség idétartama 15 perc. Ha
a hasznalonak van 40 PPE vagy 80 ISP pontja, a talizman
kimeriilése utan is aktivalhatja. - a Federation of Magic
konyvbdl a Battle Fury Blade modositasa

Védelmez6 pajzs: ez a lovasok szamara kialakitott
kisméretti, félhold alakt pajzs PPE felhasznalasa nélkiil 50
MDC védelmet biztosit, melybdl naponta 20-at regeneral. 6
PPE (12 ISP) pontért a pajzs felett megjelenik egy szintén
pajzs alaku, csak nagyobb erdtér, mely +60 MDC pontot ad,
¢és +3-at haritasra. Ennek iddtartama 15 perc.

Szkita pancél: arany berakdsos borpancél, mely
mellénybdl, csataszoknyabol, és hozzailld térdig érd
csizmabdl all. PPE felhasznalasa nélkiil 80 MDC ponttal
rendelkezik, melybdl naponta 20-at regeneral, de 15-6s AR-
je van. 10 PPE (20 ISP) pontért aktivizalni lehet egy Ithan
Péancélt, mely +80 MDC pontot ad, és megsziinteti az AR-t.
Bele van épitve egy Talizman is, mellyel naponta haromszor
meg lehet idézni a Gy6zhetetlen Pancélt: ez +200 MDC-t
ad, véd a mérges gazoktdl is, energia csak fél sebzést okoz
neki, koronként regeneral 1D6 pontot, és a karakter kortil
jol lathatd egy fénybdl szott teljes pancélruha alakja. Ha
a hasznalonak van 30 PPE vagy 60 ISP pontja, a talizman
kimeriilése utan is aktivalhatja. A Gy6ézhetetlen Pancél
iddtartama 10 perc.

Szkita sisak: borsisak vascstccsal és eziist berakassal.
A kovetkezd érzékeld varazslatokat képes 1étrehozni: See
Invisible (4 PPE/8 ISP), Sense magic (4 PPE/§ ISP), See
Aura (6 PPE/12 ISP), Eyes of Wolf (25 PPE/50 ISP).
Mindegyik id6tartama 10 perc.

Hatalomij: ez a diszes visszacsapd ij PPE felhasznalasa
nélkil képes egy kozonséges nyilat 150 méterre elloni
ugy hogy dupla SDC sebzést okozzon (tipikusan 4D6).
Gyakrabban azonban a simannal leirt megigézett nyilakat
hasznaljak. A sebzés ezeknél is megduplazodik, a 16tavolsag
250 méter. 12 PPE (24 ISP) felhasznalasaval az ij 5
tliznyilat képes kil6ni, melyek egyenként 4D6 MD sebzést
okoznak maximum 150 méter tdvolsagban.
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Szkita nyereg: eziist berakdsos 16szerszam, mely
+20%-ot ad lovaglasra, 20%-kal megnoveli a 16 sebességeét,
valamint a 16 HP és SDC pontjai dsszegét MDC-v¢ alakitja.
A képességek allandoak, de havonta 100 PPE betoltését
igénylik (lehet részletekben is). Egy szkita soha nem
lovagol mason, csak telivér f6ldi lovon.

Minden szkita harcossa avatdsakor megkapja az dsszes
fenti targyat. Igen, az dsszeset, elsd szinten.

Perzsa Protektoratus

A Kataklizma napjaiban egy o6riasi tirdllomas zuhant
le Torokorszag keleti részén, a Van-t6 mellett. A roncsot
iddvel elkezdték kiaknazni a kozeli vidékek tuléldi, és végiil
egy varos nott ki a to mellett, Allah’s Landing. Bar a roncs
egy kisebb nexus sz¢lén talalhatd, ez nem okozott nagyobb
problémakat, sdt, késébb ki is aknaztak az energiajat.

PA 15-ben Allah’s Landing és a t0lél6 Ankara varosa
szovetséget kotott, igy jott 1étre a Protektoratus. A két
vérosallam kozosen finanszirozta a harmadik nagyvaros, Uj
Isztambul épitését, a régitdl messze keletre, a Fekete-tenger
partjan.

Orias-kiralysag

Conversion book utalas: “Kozel hatvan nimro, egy
tucatnyi kiiklopsz, kéttucatnyi troll és gigant és kb. 4000 ork
sajat oriaskiralysagot formalt maganak a régi Torokorszdag
teriiletén.”

A pontos hely a Toros-hegység keleti fele, délkelet-
Torokorszagban. Errdl az allamalakulatrél nem sokat
tudni, teljesen elzarkéznak a kiilvilagtol. Az emberlakta
orszagokban csak mint legenda ismertek.

ARABIA

Arabia ma Ot nagy részre oszthato: ezek Perzsa
Protektoratus, a Bagdadi kalifatus, a Templomosok, Izrael,
valamint a sivatagi torzsek. Szot kell még ejteniink a
Szkita nomadokrol, a Hasszaszinokrol és a rejt6z6 Orids-
kiralysagrol is.

Megjegyzés: az eredeti Hasszaszinokat 1256-ban a
mongolok pusztitottak el, amikor Hiilegii kan felprédalta
Alamutot.

A Kataklizma soran, miutan az atombombak
gombafelhdi eloszlottak, a kozépkori kelet pontos masolata
jelent meg a semmibdl. Az itteniek azt hitték, hogy tovabbra
is a Proféta 669. évében (Kr. u. 1291.) vannak, és démonok
tortek rajuk. Pedig a démonok mar ott voltak, amikor
a Kalifatus megjelent... Mivel a magikus tudomanyok
¢élénken éltek az emberek emlékezetében, sikerilt felvenni
a harcot a természetfeletti 1ényekkel. Evekig tartott, de
elég jol megtisztitottak Mezopotamia teriiletét. Kdzben a
mongoloktol is visszaszerezték a Kalifatus iranyitasat. (A
mongolok ugyanis ebben az idében kezdtek nagy szdmban
az iszlam hitére térni. Igy nem rendelkeztek sem az arab

magikus hagyomanyokkal, sem a sajat samanjaikkal.
Esélyiik sem volt a démonok ellen.) Ma a Kalifatus egy
emberkdzpontt, magikus civilizacid, mely 1ényegében a
régi Irak teriiletét uralja.

A Hasszaszinok Kr. U. 1090-t61 kb. 150 évig léteztek.
Ebben az idében tehat csak legendak éltek roluk. A
Kataklizma utan viszont hamarosan Ujra megjelentek a
politikai szinpadon. Allitolag kapcsolatba 1éptek egy orosz
hadurral, akit6l modern technologiat szereztek. Egyetlen
erddjiik van, valahol a Kalifatustol keletre.

A Templomos lovagokat a valtozas éppen Akko
ostroma kozben érte. (Pontosabban: a varos mar elesett,
csak a templomos erdd tartotta magat. Ez volt a keresztes
habortk legutols6 felvonasa.) Az ostromlé seregek azonnal
visszavonultak, de helyettiik 6rakon belil megérkeztek a
démonok. Egy szornyli mészarlas utan a lovagok az eré6d
pincéjében egy szornyl szertartast kiséreltek meg...

Ma a Templomosokat egész Arabiaban rettegik. Nappal
rettegett harcosok, éjszaka pedig fekete magiat tiznek.
Teszik mindezt 01j uruk szolgalataban és a sajat hatalmuk
érdekében. Uralmuk alatt all a palesztin partvidék, valamint
Sziria és Jordania egy része.

A sivatagi torzsek a Kataklizma tuléldi. Féleg tuaregek
¢és berberek, akik kénytelenek voltak elhagyni a formalodo
Fénix Birodalom teriiletét, és a Szuezi mocsarvidéken at
a Szaudi félszigetre jutottak. Itt végiil raakadtak néhany
automatizalt gyartelepre (a Masodik Hideghaboru idején,

a 21. szazadban az olajsejkek is fegyverkeztek), melyeket
azdta egy-egy erésebb torzs tart megszallva. Végiil
kapcsolatba léptek a Kalifatussal, és maig 6k az egyetlenek,
akik Arabiaban modern technoldgiaval rendelkeznek
(eltekintve a hasszaszinoktol). A valamikori Szaud-Arabia
sivatagaiban ¢élnek.

Izrael szintén talél6 allam. Egy kiilonos
jelenségnek kdszonhetden teriilete szinte mentes a
magikus tevékenységtdl. A legfejlettebb tech-allam az
egész teriileten, de vilagviszonylatban is Japannal és
Németorszaggal van egy kategériaban.

A Perzsa Protektoratus valojaban harom torok
varosallam szovetsége. Technologiajuk fejlett, de nem éri el
a Kataklizma el6tti szintet. A magiaval szemben altalanos az
ellenérzés, az orszagnak mégis van egy nagy, sotét, talvilagi
titka...

A Kalifatus

Az iszlam birodalmat 633 és 750 kozott hoztak 1étre
Mohamed utddai, a “legitim kalifak”, majd az Omajjad
dinasztia. A févaros mar 661-t61 Damaszkusz volt. 750-
ben az Abbaszidak vették at a hatalmat, és Bagdadba
koltoztek. A X. szazadban a birodalom elkezdett
szétesni: Egyiptomban a Fatimidak jutottak uralomra. Ok
meghaditottak Palesztinat és Sziriat, valamint a Foldkozi-
tenger jokora részét (példaul Sziciliat is). Az Abbaszidak
szunnitak, a Fatimidak pedig siitak voltak. Ezutan jelentek
meg a Szeldzsukok, akik Ko6zép-Azsiabol tortek eld a XI.
szazadban. Nekik kdszonhetéen a Fatimidak visszaszorultak
Egyiptomba, a bagdadi kalifak pedig elvesztették



hatalmukat - 1ényegében a szeldzsuk szultan iranyitotta az
orszagot, melyet azért tovabbra is kalifatusnak hivtak. A
kalifa megmaradt vallasi vezetének.

A szeldzsuk uralom sem volt egységes, ez tette
lehetévé, hogy az els6 keresztes habort (1096 - 1099)
képes volt sikereket elérni. Létrejott az Edesszai Grofsag,
az Antiochiai fejedelemség, a Tripoliszi Grofsag és
a Jeruzsalemi Kiralysag. J6 nyolcvan évvel késbb
Egyiptomban a bagdadi kalifatusbol szarmaz6 vezir,
bizonyos Szaladin véget vetett a fatimida uralomnak, és
Bagdad jovahagyasaval 1175-ben Egyiptom szultanja lett.
Hamarosan elfoglalta Sziriat, ezzel bekeritve a tengerparti
keresztes allamokat. 1187-ben megszerzi Jeruzsalemet,
majd Akkot és mas erédoket is, bar Akkot a keresztesek
hamarosan visszaveszik. 1191-t6l kezdve pontosan 100
évig Akko a Jeruzsalemi Kiralysag fovarosa (bar 1229 és
1244 kozott egy békeszerzodés keretében a szent varos
ideiglenesen keresztény teriiletnek szamit).

Id6kozben Szaladin utddai, az Ajjubidak kihaltak, és
Egyiptom 1250-ben a mameluk vezir, Bajbarsz kezére
keriilt. A szeldzsukokat pedig a mongol invazié tamadta
hatba, és 1258-ban véget vetettek a Bagdadi Kalifatusnak.
A keresztes allamok maradékai a két nagyhatalom kdzé
¢keldédve a mongolok mellé alltak. Rosszul dontottek.
Egyiptom megallitotta a mongol eldrenyomulast,
visszaszerezte Sziriat (térténetiink soran most utoljara)
¢s sorra foglalta el a keresztes erdditményeket. 1265-ben
elesett Cézarea, Haifa, Toron és Arszuf, 68-ban Jaffa és
Antiochia, majd a lovagrendek nagy erdédjei, Krak des
Chevaliers, Margat és Montfort, végiil 1289-ig Latakia
¢és Tripolisz is. Ezekben az években Akko fovaros sulyos
ostromokat €It at, de ezeket még el tudta haritani.

1291-ben Al-Asraf egyiptomi szultan dontd tamadasra
vallalkozott. Az ostrom hetekig elhuzodott, de Méajus 18-
an a mamelukok behatoltak a varosba, és heves harcok
soran elfoglaltak. Egy muzulman szemtant, aki maga is
részt vett a harcokban, késébb ezeket irta: “A muzulmanok
Akkodban szornyli nagy vérflirdét rendeztek, és mérhetetlen
mennyiségil zsakmanyra tettek szert. A szultdn megadasra
kényszerittette mindazokat, akik a tornyokban sancoltak el
magukat; ezeket, miutan kijottek, a varos elott egytol egyig
lefejezték.”

(Eddig tartottak a torténelmi tények, ahogyan ma
ismerjiik 6ket.)

Figyelembe véve, hogy a mészarlas idején
Palesztina felett részleges napfogyatkozas zajlott, talan
megmagyarazhato, ami ezutan tortént. Akko romjai felett
egy hasadék nyilt, melyb6l magikus energiak indultak,
kup alakban szétterjedve. A hatas csak Mezopotamian
tul gyengiilt le, de a hasszaszin eréd, Alamut még éppen
belefért. Az érintett teriilettel latszélag nem tortént
semmi, ezért nem is emlékeznek meg rola a szavahihetd
kronikak. Viszont 808 évvel késébb (tehat 2099 tavaszan, a
Kataklizma utan 5 honappal) a kdzépkori arab vilag pontos
masolata jelent meg. Még az egyes emberek is pontosan

lemésolddtak. Ok maguk - a magikus hagyomanyok 6rzéit
leszamitva- nem is voltak tudataban, hogy tortént valami,
amig démonok nem tdmadtak rajuk.

A magikus hagyomanyok elevenen éltek a kozépkori
keleten, igy voltak elegen magiahasznalok, akik képesek
voltak felvenni a harcot. T6bb ezer, nagy multa csaladbol
szarmazd harcos pedig azt vette észre, hogy atyjatol 6rokolt
0Osi kardja misztikus tulajdonsagokkal bir. Ennek ellenére
is a teriilet emberi népessége a harmadara csokkent az els6
néhany napban. Ekkor a szornyek legtdbbje egyszeriien
sarkon fordult és eltavozott délnyugat felé - Rama-Szet
magikus hivasa kényszerittette 6ket, aki birodalmat
késziilt megalapitani a gizai nexus ponton. Néhany
hénap mutilva mar ugyan 6 maga kiildte vissza seregeit,
de a felallitott magikus védmiivek megakadalyoztak - és
azodta is akadalyozzak -, hogy egyszerre nagy mennyiségii
természetfeletti 1ény 1épjen a Kalifatus foldjére.

Igen, a Kalifatus foldjére: a mameluk szultan ugyanis
hamarosan rajott, hogy Egyiptom nincs tobbé, ¢s Bagdad
felé vezette seregeit. A févaros romokban hevert, mivel a
mongolok nem rendelkeztek a legkevesebb magikus erével
sem. Osi hitiik saménjait hatrahagytak a keleti sztyeppéken,
¢és sokan az iszlam hitére tértek. Az itteni misztikus
kultaraba viszont még nem volt betekintésiik. Al-Aszraf
Ujraalapitotta a Bagdadi Kalifatust, az Aszrafida dinasztia
uralma alatt.

A kovetkez6 300 évben a Kalifatusban mindennapossa
valt a magia hasznalata, bar a technikai fejlédés sem allt
meg. Mivel a kalifa parancsara szigorian tilos modern
technikat behozni az orszagba, a fejlédés toretlen volt, és
ma a 16. szazadi keletnek felel meg. A nem-emberi lények
az egész orszagban torvényen kiviilinek szamitanak. Az
arab kultura nem tesz alapvet6 kiilonbséget a dili és a
démon ko6zott. Néhany dili fajt azonban konzekvensen
embernek tartanak. Ezek kivétel nélkiil olyan fajok,
melyek elhanyagolhato kiilonbsékektdl eltekintve teljesen
emberszeriiek. A logika szerint, ha egy kis kinai vagy egy
fekete nubiai ember, akkor egy ogre, elf, torpe vagy pszi-
vadasz is az. Az orkok ezen logika szerint hataresetnek
szamitananak, de célszerliségi megfontolasok alapjan
altalaban nem tiirik meg 6ket.

Mindemellett, egy természetfeletti faj kimondottan
fontos szerepet jatszik az orszag életében: 6k az ifritek, a
dzsinnek tavoli rokonai. Az ifritek nagyon sokat segitettek
a Kalifatus népének a Kataklizma utani elsé idékben, és ma
is elismert, s6t kivételezett tagjai a tarsadalomnak. Egy tobb
ezer éves ifrit, aki Szinbadnak nevezi magat, mar vagy 6t
generacio6 ota a mindenkori kalifa egyik tanacsadoja.

A ndk hivatalosan szigora szabalyok szerint élnek,
férjiknek vagy apjuknak alarendelve, nyilvanos helyen
tet6tdl talpig beburkolozva jelenhetnek meg. Azonban
ez nem jelent bigott erkdlcsoket: szinte minden jobb
szorakozohely foglalkoztat tincosndket (altalaban
rabszolgakat). Raadasul a varosok alvilagaban mindenki
fittyet hany ezeknek a szabalyoknak. Egy tolvajklanban
példaul egy né ugyanannyit elérhet, mint akarmelyik férfi.

A kalifa a vallasi és vilagi vezetd egy személyben.
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Abszolut hatalma van az egész orszagban. A vezir

- megsziintették. Moszul, Kirkuk, Baszra, Karbala és Ar
Rutbah urai az emirek, akik a Kalifatus mintegy 5/6 részét
is uraljak, a kalifa jovahagyasaval. A Bagdad kortili 1/6 a
kalifa személyes birtoka. Abadan varosa (a Baszra Emiratus
terliletén) egy nexus ponton fekszik. A Kataklizma utan
romba dolt, és egy permanens Hasadék nyilt a helyén. A
romokat féleg “alsobbrendli” 1ények, orkok, goblinok és
masok lakjak.

Jelenleg Baszra varosanak nincs emirje: az el6z6
tisztazatlan koriillmények kozott vesztette életét, bar a
hasszaszinokrol suttognak. (Na persze, a hasszaszinokrol
mindig suttognak.) Annyi bizonyos, hogy volt egy nagy
magikus csata a palotaban, és azota a varosban rendszeresen
nyilnak apré hasadékok, melyek 5-10 percnél tovabb sosem
maradnak nyitva. Nem ritka latvany, hogy egy hianyosan
01tozott ember rohan ki egy hazbdl, és azt tivolti, hogy
szornyek jelentek meg a haloszobajaban. Mire az érség
megjelenik, mar csak a romma tort butorokat talaljak.

(A varos teriiletén egyébként nincs Ley vonal, de mind a
keleti, mind a nyugati hatara mellet fut egy.) A varosban
sziikségallapot van, és bevonultak a kalifa seregei. Ok
tartjak fenn a rendet, Gigy-ahogy.

Bagdad ¢és a tobbi varos teljesen “korhii”. Marmint a
16. szazadhoz. A magia mindennapos, a gazdagabb hazak
kapujan mindig 1athaté néhany diabolista védérina, és a
repiilé szonyegek sem keltenek feltlinést. Az ember mintha
a Bagdadi tolvaj filmjébe csdppent volna.

A Kalifatus el6szor a templomosokkal vette fel
a kapcsolatot - pontosabban azok vették fel vele. A
Kataklizma utan 8 évvel s6tét kopenyes lovasok jelentek
meg Damaszkuszban, és a varos vezetdi valamint az dsszes
katona napokon beliil elhunyt egy titokzatos jarvanyban.
Ma Ar Rutbah jelenti a Kalifatus nyugati hatarat. Ett6l
nyugatra a Templomosok uraljak a foldeket. Iszkenderun
kikotdjét az utobbi évszazadban épitettek fel vallalkozo
kedvii kereskeddk megbizasabol. A kikotét iszonyatos erejii
magiak vigyazzak, de az innen Moszulba vezetd karavanut
mar gyakorlatilag védtelen. Raadasul az ut tal kdzel visz
Halab templomos erédjéhez. Mégis ez a legjobb tut, mert
északabbra egy afféle “magikus zoéna” van, melyben ley
viharok tombolnak a nap 24 érajaban. A templomosokat
legalabb egy kis szerencsével el lehet keriilni.

Az iszlam 709-ik évében (gyk: Kr.u. 2139, vagy PA clétt
147) jelentek meg a sivatagi nomadok Baszra varosaban.
Toliik tudtak meg, hogy a “jovében” vannak, és hogy hova
fejlodott 800 év alatt a technika. Kisebb nézetkiilonbségek
utan a kalifa azzal az engedménnyel tiltotta be a modern
technoldgiat, hogy a sivatagi népek tagjai a Kalifatus
terliletén is viselhetik, de csak haldlos veszélyben
hasznalhatjak fegyvereiket. Nekik koszonheten tjra
megnyilt az it Mekkaba: a szent varosbol ugyanis az elmult
években egyetlen hadzsi sem tért vissza... Bar a zarandoklat
most sem veszélytelen, de a nomadok vezetésével 10
karavanbol 8 célba ér. A Kaba-szentély ma egy nexuson,
egy romvaros kozepén all, teljesen sértetleniil. Falait

magikus erd hatja at, mely csaknem elpusztithatatlanna
teszi. A nexus viszonylag biztonsagos, csak a napfordulok és
napéjegyenléségek okoznak Ley viharokat. Maga a Kéba-
ko6 elképeszté magiat sugaroz. Pszi-érzékenyek képtelenek
20 méternél jobban megkdzeliteni, érintése pedig minden
lénynek fajdalmat okoz.

Utolsonak a szkitak érkeztek a Kalifatus foldjére.
Ezeket a kiemelkedd képességli harcosokat a kalifa azonnal
felfogadta, mint elit zsoldosokat. 300 szkita lovas ma is a
bagdadi hadseregben szolgal.

A kalifatusnak tudomasa van még természetesen
a Fénix Birodalomroél, valamint hallottak a Gargoyle
Birodalomrol, Németorszagrol, az orosz hadurakrol és
Abomey-rdl is. Rendszertelen kapcsolatban allnak néhany
hellén kereskeddvel, akik Iskenderun kikotéjébe szallitanak
arut. Rajtuk keresztiil diplomaciai kapcsolatok kezdddtek
a kdzelmultban a Romai Koztarsasaggal. Az Olimpiai
Birodalmat nem ismerik el, mivel idegen 1ények iranyitjak.

A magiahasznalok elsésorban a ley vonal jarok és
misztikusok koziil keriilnek ki. A F6ldon egyediil itt
talalhaté nagyobb szamu diabolista (6k készitették a nyugati
hatart védo rinakdveket is, melyek tavol tartjak a Fénix
Birodalmat). Ezen kiviil el6fordulnak techno-magusok,
akik viszont a 16. szazadi technologiaval kénytelenek
dolgozni. Példaul készitenek tlizgolyokat 16vé muskétakat,
illetve majdnem barmit, ami puszta mechanikaval
miitkodik. Az alapkdnyvben leirtak koziil csak a langold
kard, a villampalca ¢és a misztikus pancél, esetleg még az
erdtér-generator keriilhet szoba. Léteznek tovabba egyedi
magiahasznalo kasztok is: a “bagdadi tolvaj”, a Sha’ir
avagy dzsinn-magus ¢és a dervis.

A magia annyira mindennapos, hogy az itt sziiletett
emberek 40%-a szabad PPE-vel (méghozza 4D6 +
szintenként 2 ponttal) rendelkezik, mellyel hasznalhat
varazstargyakat. Tovabbi 25%-uk pszi, ahogy az
alapkonyvben meg van irva (12. oldal), a legtobb techno-
magikus targyat 6k is hasznalhatjak. Ez 6sszesen tobb, mint
a népesség fele!

Kuvait (Uj Bagdad)

Az Arab-félsziget t0léloi, akik sem a sivatagi
nomadokhoz, sem valamilyen tulélé hatalomhoz nem
tartoztak, Kuvait allam teriiletén gytiltek 6ssze. Az erés
amerikai jelenlétnek kdszonhetden ennek az orszagnak
majdnem olyan jo védelme volt, mint Izraelnek, igy a
habortt nem, csak Atlantisz kiemelkedését szenvedte meg.
A tulélok aranya még igy is elég nagy volt, még arra is
képesek voltak, hogy 1j varost épitsenek, az uj tengerparton.
Késobb a varos kiilonleges enklavéként csatlakozott a
Kalifatushoz. Kuvaitban (melyet néhany fanatikus tech-
parti mozgalom nevez Uj Bagdadnak) természetesen
nem érvényesek a tech-ellenes torvények, de lakoi nem
vihetnek modern eszkozoket a Kalifaitus mas varosaiba (a
modern fegyverek hordéasa tovabbra is a sivatagi nomadok
kivaltsaga).

Ebben a varosban talaltak otthonra azok az elfek és
ogrék is, akik PA 42-ben, egymas ellen vivott tengeri



csatajuk kozben talaltak magukat a Perzsa-6bolben, és
képtelenek voltak hazajutni.

Arab Techno-magia

Kovetkezik a Rifts torténetének talan elsd techno-
magikus targylistdja, mely egyetlen fegyvert sem
tartalmaz. (De ha fegyvereket akarsz, az el6z6 fejezetben
szerepld szkita targyakat is arabok készitették.) Az arab
varazstargyak altalanos jellemzdje, hogy egy “vardzsszd”
kimondasaval hasznalhatok.

Repiilé szényeg: elkészitésé¢hez 150 PPE (Fly
varazslat) sziikséges. A magiat az anyagba szott aranyszalak
hordozzdk. Maximalis sebessége 56 km/h, 300 méter
magasra emelkedhet, legfeljebb harom embert szallithat.
Hasznélatahoz 15 PPE vagy 30 ISP kell.

Lathatalanna tevé fez: elkészitéséhez a kisebb vagy
nagyobb lathatatlansag varazslat (60 ill 200 PPE) sziikséges.
A pontos hatas is ennek megfelel6 lesz. Itt is az aranyhimzés
hordozza a magiat. Hasznalatahoz 6 ill 20 PPE vagy 12 ill
40 ISP kell.

Dzsinn-lampas: elkészitéséhez 750 PPE ¢és egy Shifter
kozremiikddése, tovabba harom odriasi gyémant (kb. 20,000
kredit egyenként) és a dzsinn elemének megfeleld ko
(tovabbi 10,000 kredit) sziikséges. Ttiz: rubin, viz: zafir,
levegd: gyémant, f61d: smaragd. A hasznalatahoz 150 PPE
¢és a dzsinn neve kell, de ez utdbbi gyakran bele van vésve a
lampaba (arabul!). Ne felejtsiik el, hogy a megidézett dzsinn
nem koteles kivansagokat teljesiteni, Szet isten atka csak
akkor miikodik, ha valaki megmenti vagy foglyul ejti dket.

Arab runak

Az arabiai diabolistak a Fold legjobbjai (talan a dél-
amerikai Manoa varosa és Atlantisz kivételével). Ez annyit
tesz, hogy egyenértékiiek Palladium Vilagbeli kollégaikkal.
A leggyakrabban hasznalt runak a természetfeletti
Iényektdl, illetve a tolvajok varazstriikkjeitdl védenek. Az
utobbirol érdemes néhany szot szolni, mert ugyszolvan
helyi specialitas: az gazdag hazak minden falan van egy
rina, mely akkor indul be, ha a falra valaki varazsolni
probal. Nyilvan érintésre robband jeleket helyezni egy
utcai falra elég durva lenne... A kulcslyuk és athatolas nevii
varazstriikkok (lasd a tolvaj OOC leirasaban) beinditjak
ezeket a védoéranakat. Hatasuk altalaban a Fear, Agony
vagy Wisps of Confusion varazslattal egyezik, mentédobas
altalaban 14-es célszam ellen.

Fontos szerepiik van még a Kalifatus hatarat védo
runakoveknek, melyeket 300 éve allitottak. Ezek a
“trigger - gonosz - hatas - félelem”, a “trigger - gonosz
- hatas - zavarodottsag” vagy a “trigger - gonosz - hatas
- fajdalom” kombinaciokat alkalmazzak, kiegészitve
teriiletre hatassal és allandosaggal. Magyarul mindez
azt jelenti, hogy démonoknak és 6rdogoknek harom
mentddobast kell tenniiik runak ellen (15 célszam), ha
megkdzelitik a rinakovek sorat. Ha mindegyik sikeres, csak
akkor léphetnek a Kalifatus teriiletére, ellenkezd esetben
a Fear, Agony és/vagy Wisps of Confusion varazslatok
hatnak rajuk. Egy titkos formulat hasznalva elérték,
hogy a 100 méterenként elhelyezett rinakdvek folytonos

védokorlatot hozzanak 1étre (hatdteriilet: 5 méter széles,
100 m hosszu - ez a modszer jatékosok szamara abszolut
hozzaférhetetlennek szamit!). Szigortan matematikai
alapon annak az esélye, hogy harom fliggetlen mentédobas
15 folé sikeres legyen, egy a 64-hez. Ez azt jelenti, hogy
egy esetleges démoni hadseregnek csak a toredéke juthat
be az orszag teriiletére. Tehat igenis vannak démonok a
Kalifatusban, de a Fénix Birodalom nem képes totalis
habortt inditani.

Technologia

Nincs, szerepét atvette a techno-magia, a misztikus
kovacsolas (megfelel az orosz kuznyanak a Mystic Russia
konyvbdl, a Iényeg az, hogy kdzonséges fémekbol képes
MDC-targyakat késziteni) valamint az igézés. Az igézd Osi
Palladiumi varazstud6 kaszt. Leirasa a www.rifts-rpg.com
oldalon talalhaté Enchanter OCC néven. Ez azt jelenti, hogy
a Kalifatus minden katonaja el van latva MDC-vértezettel és
fegyverekkel, a hdrom fenti tipus valamelyikébdl.

A Hasszaszinok

A szekta ujra 1étezik. Sz&khelyiik Alamut erddje, mely
a Kalifatustol északkeletre, a volt Iran teriiletén talalhato.
Vezetdjiik egy enigmatikus figura, akit - ki hinné - Hegyi
Oregnek, vagy néha egyszertien Hasszannak neveznek.

A szekta gyilkosai felbérelhetk (nagyon sok pénzért), de
gyakran sajat céljaikért dolgoznak.

A legtobb gyilkos a Fidaik kozé tarozik. Ok azok, akik
ongyilkos kiildetéseket hajtanak végre, biztos tudatdban
annak, hogy végiil a Paradicsomba jutnak. A profi
gyilkosokrél mar joval kevesebben tudnak, de 6k maguk
is nagyon kevesen vannak. Ok a Mesterek, akik magikus
képességek birtokaban vannak, és a Lopakoddk, akik
magiaval és pszivel is rendelkeznek. A szektanak vannak
varazstudoi is: egy résziik soha nem hagyja el Alamutot,
0k az Urak. A masik csoportba tartoznak a hasszaszinok
boszorkany-kémei, a Hurik.

A hasszaszinok ujjasziiletéséért ugyanaz a Splugorth
intelligencia felelés, amely a Harom Galaxisban létrehozta a
Fegyvertestvérek (Gun Brothers, Phase World Sourcebook)
szervezetét. Egy esszencia-tdredéke oltotte magara a
Hegyi Oreg személyiségét és néhany Nagyur (High Lord)
kémesterrel felépitette Alamutot. Embereket szerezni mar
nem volt nehéz, a Kataklizma éppen elég reménytelen
helyzeti gyermeket hagyott maga utan.

A Fidaik képességei bio-magikus drogoknak
koszonhetdek (az Atlantisz kdnyv szerint ezek a mikro-
parazita kategoridba tartoznak). A Mesterek hasonld
képességekkel birnak, de mellékhatasok nélkiil: dket
ugyanis bio-magikus virus-sebészettel alakitottak at. Igy
a képességeik allanddak és nincs sziikségiik drogokra. A
Lopakodok olyan mesterek, akik eredetileg a Pszi-gyilkos
RCC-be tartoztak (Psyscape konyv, lényegében egy olyan
Agyolvasztd, aki ugy taplalkozik, mint egy pszi-vadasz, és
lehetnek agyszivo képességei is).

Ezek utan talan nem meglepd, hogy az Urak nem masok,
mint bio-magusok. Természetesen ez a tudds nem kertil



[ —— . e — T S—— Sl — T —— -

emberek kezébe: 6k mind emberi alakot 61tott Nagyurak. A
Hurik ellenben ember nok, akik a ley vonal jarékhoz allnak
legkozelebb, rengeteg egyedi varazslattal. Néhany apro
beavatkozastol eltekintve mentesek a bio-magiatol.

Mivel a Hegyi Oreg nem akarja felfedni kiilvilagi
eredetét, a szekta altal hasznalt modern fegyvereket a
Foldrél szerzik be. Ennek érdekében szovetségre 1éptek az
orosz Orloff hadurral.

A Templomosok

A lovagrendet Hugues de Payens és Godefroy de
Saint-Omer lovagok alapitottak, akik 1110-ben érkeztek
a szentfoldre. A Jaffabol Jeruzsalembe vivo uton a
zarandokok védelmével foglalkoztak. 9 évvel kés6bb
mar nyolcan voltak, ekkor megkaptak a kiralytol néhany
helyiséget abban a palotaban, mely Salamon egykori
templomanak helyén allt. Ekkor alakult meg a templomos
lovagrend. A papa 1130-ban hagyta jova szabalyzatukat,
innentdl kezdve szamitanak egyhazi lovagrendnek.

A rend mindig is kizardlag katonai szervezet volt.
Ugyanakkor a tagok szerzetesi fogadalmat is tettek.

A szegénységi fogadalom ellenére a rend hamarosan a
keresztény vilag pénziigyi hatalma lett. Ez nem kevés
ellenséget szerzett nekik. A Szentf6ldon pedig az
Ispotalyosok nagy ellenfelei lettek. A két rend kdzott néha
valddi csatarozasok is folytak. Ugyanakkor elsé szamu
ellenségiiknek mindig is a poganyokat tartottak.

A Kataklizma bekovetkeztekor az Akkot elpusztitd
mameluk seregek eltavoztak, megprobaltak hazajutni
Egyiptomba. A templomosok egyediil maradtak omladozo
erédjiikkben. Hamarosan megérkeztek a démonok... A
lovagok a kazamatakba menekiiltek, amely néhany 6ra
hosszat kitartott. Ez id6 alatt egy lovag, aki mar régdta
rejtélyes konyvekkel foglalkozott, meggydzte tarsait,
hogy s6tét magia ellen csak sotét magiaval lehet harcolni.
Belekezdtek egy Osi szertartasba, melynek végén minden
harmadik résztvevé holtan esett 6ssze. Ekkor egy sotét lény
jelent meg, és 6rokké tartod szolgalatot kdvetelt a lovagoktol,
cserébe életiikért és hatalomért.

A rend valaha harom kasztbol allt, a lovagokbol, a
szerviensekbdl és a kaplanokbol. A szerviensek kozrendii
harcosok, a kaplanok pedig kdzonséges papok voltak. A
harmadik kaszt ma mar nem Iétezik. A legfébb vezet6 a
nagymester, aki ma a jeruzsalemi kiraly cimét is viseli.

A jelenlegi nagymester 1X. Balduin. A rang orokletes.
Helyettese a sénéchal, aki nem mas, mint a nagymester
orokose. A magas rangu lovagok alkotjak a Kaptalant, a
belsd tanacsot. A kaptalan tagjai a fékomtir (a gazdasagi
tigyek vezetdje), a kincstarnok, a marsall (Ilegfobb stratéga),
a féturkopol (a kdzrendii harcosok vezetdje, 6 maga persze
lovag) és a zaszlosurak (a tartomanyok vezetoi).

A lovagokat és szerviens katonakat a donatok,
“Onkéntes” rabszolgak szolgaljak ki. Valaha ezek
tényleg 6nkéntesek voltak, elszegényedett emberek, akik
ellatasért cserébe a lovagrend szolgalataba szegddtek.

Ma gyakorlatilag a templomos uralom alatt all6 foldek

minden lakéja donatnak szamit. R6ghdz kotott jobbagyok,
gyakorlatilag jogok nélkiil.

A ndk koziil a szerviensek feleségei vannak a legjobb
helyzetben: 6k még félig meddig szabadon élhetnek és fiaik
is szerviensek lesznek. A lanyokat még gyermekkorukban
(12-13 évesen) férjhez adjak, maskiilonben 16 évesen
donati sorba keriilnek. A lovagoknak csak agyasaik vannak,
akik az atlag donatnal is kevesebb szabadsagot élveznek.
(Megjegyezném, hogy a lovagok homoszexualitasarol
sz010 torténetek, ha valaha is igazak voltak egyaltalan,

a Kataklizma utan mar mindenképpen elavultak.) A
lovagok csak a fingyermeket ismerik el sajatjuknak, 6ket
6 éves korukig ndk nevelik, majd megkezddédik a lovagi
kiképzésiik, mely 20 éves korban, a beavatas ¢éjszakajan ér
véget.

A templomosok uralma alatt all a teljes partvidék,
Sziria, és Jordania északi része. A rend kozpontja Akko, a
tengerparton fekszik és egyetlen eréd. Aki nem a lovagrend
tagja, csak egy lovag engedélyével és kiséretében kdzelitheti
meg, akar csak latotavolsagra is. Mintegy 1000 lovag, 4000
szerviens katona (fele turkopol, vagyis konnytilovas) és
valtozo szamu donat ¢l itt. A pincében egy aktiv idéz6 kor
all, mellyel Nagyobb Démonokat vagy Orddgoket lehet
megidézni.

Damaszkusz az egyetlen varos, a tobbi teriileten csak
falvak vannak. Er6dok vannak Damaszkuszban, tovabba
Hims, Halab és Dayr az Zawn romjai helyén. Ezeket
uralja az 6t zaszlosur. Damaszkuszban a templomosok
feliigyeletével a kovacsmagiaba beavatott csaladokat arra
kényszeritik, hogy kardokat készitsenek a lovagoknak.
(Ezek a kovacsok az orosz Kuznyaval ekvivalensek.)

A templomosok birodalmaban talalhat6 Jeruzsalem is.
A Szent Varos egy nexus ponton fekszik, és bar minden
egyes épiilet épségben van, az egész anyagtalan. Mintha
két dimenzio kozott rekedt volna. A varos teljesen lakatlan,
az entitasok is elkeriilik. A nexus ponton soha nem nyilik
hasadék, és soha nem diithong ley vihar.

A falvakban nincs alland6 templomos jelenlét, de
barmikor felbukkanhat egy-két lovag, hogy beszedje az
adot. Adonak szamit minden, amire a parasztnak nincs
sziiksége a tuléléshez. Valamint sz€p lanyok és katonanak
alkalmas fiuk. Az emberek rettegnek a lovagok alattomos
magiajatol, 250 éve egyetlen lazadas sem volt. (Akkor
pedig a parasztok egyharmada vesztette ¢letét rondabbnal
rondabb jarvanyokban.) A Kalifatus régebben megprobalt
helydrségeket létrehozni a keleti falvakban, de veliik is
csakhamar gyogyithatatlan betegségek végeztek. Ma
gyakorlatilag patthelyzet van: a templomosoknak nincs
emberiik nagyobb teriilet ellendrzésére, viszont meglevo
terlileteiket a lehetd legszorosabban tartjak a markukban.

Roviden: a templomos uralom olyasféle, mint a
vampiroké Mexikoban (leginkabb a Muluc Kiralysagra kell
gondolni).

Idénként felroppennek a hirek, hogy egy-egy templomos
renegatta valt. Mostanaban éppen a nagymester fiarol
hiresztelik ezt. (Annyi bizonyos, hogy a fiu eltiint Akkobol,
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de nagyobb esélye van, hogy halott. Biztosat tudni nem
lehet.)

Megjegyzés: Europaban a rendet 1312-ben oszlattak
fel. Franciaorszagban kivégezték a nagymestert, az
alacsonyabb rangli lovagok mas orszagokba menekiiltek.
A legtdbb eurdpai uralkodo hagyta, hogy kivaltsagaiktol
megfosztva ugyan, de tovabb éljenck. A rend flottaja
elhajozott, soha tobbé nem lattak Eurépaban. Allitolag
felfedezték Amerikat. Vagyonuk elvileg az ispotalyosokra
szallt, de a legendas “templomos kincset” soha nem talaltak
meg. A templomosok allitdlagos utodai a 19. szazadban
jelentek meg, de a Kataklizma el6tt nem sokan vették
Oket komolyan. Lasd még a Magyarorszag fejezeben az
eurolovagokat.

Sivatagi nomad torzsek

A Kataklizma soran Eszak-Afrikaban tomegesen
jelentek meg démoni lények, és napok alatt elpusztitottak a
teljes modern civilizaciot a Gizai Nexusért vivott gigantikus
csataban. Az a néhany berber torzs, akik még a 21. szadzad
“aranykoraban” is ragaszkodott 6si életmddjahoz, jart
a legjobban: nekik volt modjuk elmenekiilni. Atkeltek
a Szuezi-csatorna maradvanyain (a csatorna ekkor mar
beomlott, és megkezdddott a mai mocsarvidék kialakulasa)
és csatlakoztak a hozzajuk hasonlo arab torzsekhez a szaudi
sivatagban.

A katasztrofak sorozata szovetséget kovacsolt
a kiilonb6z6 nomad népek kozott. Bizonyos
“szabadsagharcos” csoportok is voltak koztiik: 6k vezették
el a torzseket a Nefud-sivatag mélyén elrejtett Allah
Hatalma bazisra (ez volt a Szaudi Kiralysag NORAD-
bazisa), ahol modern fegyverekkel szerelték fel magukat. A
bazison vészelték at a legrosszabb idoket, majd visszatértek
nomad életmddjukhoz. A tamaszpont automatizalt gyarait
viszont azota is Orzik €s sziikség esetén beinditjak a
fegyvergyartd tizemeket (ebben az litemben a gyar tartalékai
még évszazadokig kitartanak).

2139-ben (PA el6tt 147.) fedezték fel az északon
eltertild Bagdadi Kalifatust. A torzsek egy részének
nagyon megfekiidte a gyomrat egy magiahasznalo
iszlam orszag gondolata. Ok hamarosan elhagytak a
torzsszovetséget, és dél felé vandoroltak, egészen a régi
févarosig, Rijadig. A févarosban minden romokban
hevert, de idével olyan technikai csodakat fedeztek fel,
melyeknek az északi bazison nyoma sem volt. Sajnos itt a
gyarak megsemmisiiltek, igy a meglévé eszkozoket kellett
beosztani.

Az északon maradt torzseket ma Solymaroknak hivjak,
azokrol a robot-madarakrol, melyek minden torzsi harcost
kisérnek, a délieket pedig Vasembereknek, az altaluk
hasznalt részleges szervopancélokrol.

Még messzebb délen, a Rab-el-Hali sivatagaban a
tuléldknek nem volt ilyen szerencséjiik. Itt csak azok a
csoportok maradtak életben, akik a magiahoz folyamodtak.
Mekka varosaban az északi és rijadi torzsek hadzsijai

mar a kezdeti id6kben talalkoztak idegen zarandokokkal,
akik a déli pusztasagbdl jottek, de mindkét fél keriilte a
kapcsolatok. A Latnokok, ahogy elnevezték 6ket, afféle
legendava valtak: allitélag egy csodalatos orszagbol
szarmaznak, mely a sivatag mélyén rejtézik. Kb. 100 éve
(PA 1 koriil) tortént, hogy a Latnokok segitséget kértek
mindkét torzsszovetségtol, mert az 6si gonosz, ami ellen
harcolnak, talsagosan megerdsodott. (Ez a gonosz nem mas,
mint Saba kiralyndéjének szelleme, akinek a birodalma a
mai Jemen teriiletén volt valaha. Egy idegen intelligencia
esszencia-toredékérdl van szo, mely Gjra és Gjra vissza
fog térni, hacsak maga az intelligencia nem pusztul el.)

A nomadok végiil gy6zedelmeskedtek, de a Latnokokrol
kidertilt, hogy a legszegényebbek minden torzs koziil.
Viszont megosztottak a torzsekkel az egyszeriibb magikus
tetovalasok titkait.

A jelen: Mindharom torzsszovetségnek van egy tobb
ezer km x tobb ezer km-es szallasteriilete. Ezen beliil
az egyes torzsek kedviik szerint vandorolnak. Egy torzs
néhany 100 f6t szamlal, és altalaban egy helyen taborozik.
Vezetdje a sejk, a rang altalaban 6roklédik (néhany térzsnél
nem!). Az 6 tanacsadoi, a vének , az 6t legdregebb csaladfo,
valamint a torzs dervise (ritkdn van egynél tobb), és az
50 évnél idGsebb varazstudok (altalaban 1 - 3 £6). Az 6
tanacsukat a sejk koteles meghallgatni, de nem koteles
megfogadni. A torzsszovetséget érintd kérdésekben az
Osszes sejknek szava van (a idésebbeknek nagyobb, mint
a fiatalabbaknak), egyszemélyi vezet6t csak a legnagyobb
vészhelyzetben valasztanak (a Kataklizma 6ta négyszer volt
ra példa).

Mivel kiils6 veszély manapsag nem nagyon fenyeget
(illetve nem jobban a szokasosnal), a torzsek kozott
eléfordulnak a csetepaték (asszonyrablas, stb, semmi véres
mészarlas jellegill) - még az egyes szovetségeken beliil is.
Mivel a legtobb torzsnek egyaltalan nincs allando lakhelye
(ez aldl vannak kivételek), vandorlas kdzben a nok is
tevegelnek - szigoruan férjiik / apjuk mogott, tetdtol talpig
beburkolozva. Fegyvert ilyenkor sem kapnak. Ha a torzs
tabort ver, akkor viszont ugyanazon normak szerint kell
viselkedniiik, mint évszazadokkal azel6tt.

A Latnokokkal kissé mas a helyzet : harcosaik egy
része mindenfelé vandorol az arab sivatagban, és a
természetfeletti ellen harcol - a legtdbbjiik fanatikus
démonirtd. Torzseik kozponti szallasteriiletei Mekkatol
délre vannak. Itt egyetlen oriasi satorvarosban élnek a nék
és az dregek, valamint a torzs harcosainak legalabb fele. Ok
gyakorlatilag egyetlen torzsként gondolnak magukra (bar
mindenki szamon tartja, hogy milyen torzsbdl szarmazik).

A Kalifatussal rendszeres kapcsolatot csak a Solymarok
tartanak fent. Ez jelent némi kereskedelmet (de: a Kalifatus
alattvaloinak tilos modern eszkdzoket birtokolniuk!),

a legfontosabb viszont, hogy a nomadok karavanokat
vezetnek Mekkaba.

Fontos még megemliteni a rablétorzseket : ezek a
harom nagy torzsszovetség valamelyikébdl szakadtak
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ki, joval a Kataklizma utan, amikor mar ez nem jelentett
automatikusan ongyilkossagot. A legtobb ilyen ugy

jott 1étre, hogy egy nagyobb torzsfo biint kdvetett el, és
menekiilnie kellett. Ok ugy éInek, ahogy tudnak: romokat
kutatnak at, rabolnak egymastol és a nagyoktol (ha tudnak),
valamint a Kalifatustol. Még a Mekkaba indulé karavanokra
is lecsapnak (a hadzsik a veszélyes zarandokutra magukkal
viszik teljes fegyvertarukat, ezért az akcid veszélyes, de
annal nagyobb haszonnal kecsegteto).

A nomadok kozott eléforduld magiahasznaldk: Dervis
(Vasembereknél CSAK ez), Sha’ir dzsinn-magus, misztikus,

¢és nagyon kevés ley vonal jard. A Latnokok kozott tobb ley
vonal jard, és még néhany boszorkanymester is él (utobbi
nagyon kevés, és mind fold vagy levegd). Mindezek koziil
kizardlag a misztikus lehet nénemii: 6k a hakimak (bdlcs
asszonyok). Az 6 épességeik szinte kizarolag a gyogyitas és
a magikus érzékelés koré dsszpontosulnak.

Izrael

A kis zsido allam a Kataklizma el6tt a vilag legjobb
rakétavédelmi rendszerével rendelkezett. Ennek
koszonhetden szinte sértetlentiil vészelte at a kezdeti
nuklearis konfliktust. A magikus aktivitas kezdetekor pedig
Jeruzsalem ovarosa egyfajta pszichikai energia-csapdava
valtozott, ily modon az orszag legnagyobb részérdl elvont
minden magikus energiat. A démonok és magikus lények
azoéta is hajlamosak elkeriilni a teriiletet.

Az anti-magikus teriilet asszimetrikus: északon csak
Akkoig terjed (feltéelezések szerint ez egy olyan erds nexus,
amit Jeruzsalem képtelen learnyékolni), nyugaton pedig
a tengerparton csak 20-30 km-rel nytlik tal; ellenben dél
felé egész régi Izraelt befedi, keten pedig Amman varosan
is vagy 200 km-rel tal ér. Ennek koszonhetéen Izrael
rovidesen ki is terjeszette védelmét a volt Jordania nyugati
felére. A mai allam tehat csaknem haromszorosara novelte
teriiletét a régihez képest.

Az izraeli haditengerészet jelen van mind a Foldkozi-,
mind a Voros-tengeren. (Ne felejtsiik el, hogy a kettd kozott
nincs vizi 0sszekottetés, a Szuezi-mocsar miatt.)

Jeruzsalem ovarosa lakatlan, ugyanis az itt jelen levd
magikus energia-stiriiség egyenértékii egy allando ley
viharéval. Ugyanakkor hasadékok soha nem nyilnak, ez
ugyanis egyfajta negativ nexus pont. Ley vonal nem vezet
hozza, sem pozitiv, sem “negativ” (ilyen valdsziniileg nem
is létezik). A magikus energiak nem képesek kilépni az
ovaros altal definialt korbdl. Az ujvarost is kiiiritették, ma ez
a hadsereg kozpontja. Ezen feliil az 6varost tanulmanyozd
parapszichologusok és mas tudosok élnek itt. Az dvarost
allando katonai kordon veszi koriil, bar erre 300 éven at
semmi sziikség nem volt, de mivel még mindig nem értik a
jelenség 1ényegét, a kordon marad. Ezt a teriiletet egyébként
“eseményhorizontnak” is nevezik, mert elnyeli a magikus
energiakat, de ki nem engedi 6ket - mint egy magikus fekete
lyuk.

Az orszag egész teriiletén (a Kataklizma utan
gyakorlatilag az orszag hatarat igazitottak hozza a

jelenséghez) a PPE 1/5 sebességgel regeneralddik, ley vonal
nincs, a véraldozatok energidjanak fele férheté hozza (azaz
az aldozat eredeti PPE-je). Jeruzsalem 50 km-es korzetében
ez még felezddik, az Gijvarosban pedig PPE visszanyerésre
nincs lehetoség. (Kivétel a Templomosok modszere, mely
sajat életerejiiket alakitja at.)

Yima Kiraly L.égioi

Yima a régi perzsa legendak hése volt, az emberiség
védelmezdje. Az istenek azt a feladatot adtak neki, hogy
hozzon létre egy paradicsomi vilagot, ahol alattvaloi
biztonsagban lesznek a kozelgd katasztrofatol. A katasztrofa
Atlantisz elsiillyedése volt. Yima Iétrehozott egy dimenzio-
buborékot, de a sotétség istenei - Ahzi dahaka és Nasu
- vampirokat csempésztek a kivalasztott emberek kozé.
Miutan a kiraly elszigetelte a buborékot a Megaverzumtol,
a vampirok megkezdték tevékenységiiket. Bar a kirobband
habort Yima kiraly nyerte meg, a buborékban minden
¢és mindenki elpusztult rajta kiviil. Yima megoriilt, és
¢léholtakkal népesitette be vilagat. Mikor a Kataklizma
széttorte a buborékot, és 6 visszkeriilt a Foldre, mar meg
volt gy6zddve rdla, hogy az egész emberiséget meg kell
ajandékoznia az él6halal adomanyaval.

Yima Légioi Teheran romjai kdzott taboroznak. A varos
atomrobbanasban pusztult el, ma Halalzonanak szamit (lasd
az Ororszorszag leirast), valamint ers nexus pont.

A Fonix birodalom és a
Kozel-kelet

Elég nyilvanvalonak tiinik, hogy egy ekkora
nagyhatalom hatast gyakorol a kdrnyezo6 vidékre, nem
csak Afrikaban, hanem északi és keleti iranyban is. Egy
kiragadott mondat az Afrika konyvbdl (135. old): “Az
Eurdpaban talalhaté szérny-légiokhoz képest a Fénix
birodalom erdi szervezettek és engedelmesek.” Ha ez igy
lenne... Nyilvanvalé szamomra, hogy ez csupan a Farad
allandd, 7500 f6s hadseregére igaz. Hiszen a 100 milli6s
lakosagbdl, melynek legalabb fele természetfeletti 1ény, ergo
barmilyen katonai kiképzés nélkiil is teljes értékii harcos,
még haboru esetén is csak 20,000 6t lehet 6sszeszedni!

Kovetkezésképpen, a Fonix Birodalom annyira
szervezetlen és bels6 konfliktusokkal teli, hogy egy Izrael
vagy Kalifatus méretii, szervezett emberi allamra nem jelent
halalos fenyegetést. Altaldban elmondhat6, hogy bar nyilvan
sok birodalmi nagytr és kiskiraly rendelkezik a Fara6éhoz
hasonlé maganhadsereggel, 20,000 fo6nél nagyobb erdt
senki nem képes Osszegyijteni egy kifelé iranyuld akciora.
Persze 20,000 démon még mindig komoly erdt képvisel,
de ezzel egy nagyobb orszag mar képes dacolni. (Izrael
¢és a Kalifatus pedig egyarant rendelkezik specialisan a
természetfeletti elleni védelemmel.)

Végiil: “A Birodalom egyre névekvé befolyast gyakorol
tobb kisebb kiralysagra Szaud-Arabiaban és a kérnyezd
teriileteken.” (131. old). Ez alatt els6ésorban a Voros-tenger
partjan ¢l sivatagi barbarok illetve kalozbandak értenddk.
A Latnokok torzsszovetség szerint az Arab-félsziget déli
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végében is valamilyen gonosz er6 lakozik. Ironikus modon
a Birodalom épp ezen szobeszéd alapjan kezdett kutatni,
hatha szdvetségesre bukkan odalent. Végiil, a Templomosok
¢és a Farad kozti szovetség is késziildben van.

ij arabiai osztalyok
Bagdadi tolvaj O.C.C.

A Kalifatus varosaiban €l és virul az alvilag. A tolvajok
tobbsége klanokba szervezddik, melyekhez harcosok
(lasd: ver6ember) és egy kevés varazstudo is tartozik. A
tolvajoknak is kell valamit érteniiik a magidhoz, hiszen
ebben az orszagban minden igazi értéket diabolistak rinai
oriznek. A Kalifatus teriiletén akkor is 0ket kell keresni, ha
valaki modern technikat akar véasarolni.

A bagdadi tolvajok 3%-a nem ember, hanem sakalember
(Werejackal RCC). Ok dolgozhatnak maganyosan, vagy
lehetnek egy kdzonséges klan tagjai, de els6sorban mind
a Caldloe Torzs tagjainak tartjak magukat. Ez a torzs
valddi Feketepiacot épitett ki a Kalifatus teriiletén, mely
elsdsorban magikus targyakkal, miitargyakkal és a tiltott
modern technikaval foglalkozik. (A sakalemberek a
legintelligensebbek és legkevésbé agresszivek minden
alakvalto faj koziil.)

Kévetelmények: 1Q 10, PP 15, PE 10

Boénuszok: +1D4 PP, +1 kezdeményezés, +1 roll with
punch/fall/impact. Minden két PP pontért 16 folott +1-et
kap késdobasra (kezdeményezés és tdmadd dobas).

Varazstriikkok: Elso szinten ismeri a Riina megtorését
és még egyet valaszthat. 2 és 3 szinteken kap egy ujat,
ezutan minden paratlan szinten még egyet.

 Fényvillands: mint az 1 szintli varazslat.

» Mégiaészlelés: mint az 1 szintli varazslat.

« Lathatatlan latdsa: mint az 1 szintli varazslat.

* Faradtsagtlirés: mint a pszi képesség, csak 3 PPE
pontért.

« Ejszakai latas: 3 PPE, idStartam: 1 perc szintenként.

* Csend: 6 PPE, 1 méter sugarban hat, idotartam: 1 kor
szintenként

« Arnyékba olvadas: mint a 4 szint{i varazslat, de csak 6
PPE.

» Szabadulés: mint az 5 szint{i varazslat.

* Runa megtorése: 10 PPE, 20 a Hatalom runa esetén.
Hatotav: 1 méter. A rina mentddobast tesz magia ellen,
a készit6 diabolista bonuszaival. Ha ez sikeres, a rina
aktiv marad, illetve ha teriiletre hato, akkor mikddésbe
Iép. Ha sikertelen, akkor deaktivalodik. Mivel a riaszto
rinak hatosugara legalabb 3 méter, ezek ellen hatastalan
(hogy deaktivald, be kell 1épned a hatésugaraba). Az igy
deaktivalt randk 3 perc mulva maguktol ujra-aktivalédnak.
A Permanens rundk ellen hatéastalan.

 Zarnyitas: 6 PPE, érintéssel miikddik, csak
mechanikus, magiat vagy elektronikat nem hasznal6 zarakra
miikddik. Az esetleges csapdakat nem hatéstalanitja.

* Felismerés: 5 PPE, ezzel meg lehet nézni, hogy egy
adott személy, aki nincs 2 méternél messzebb, alcazza-e

magat. A karakter egy pillanatra atlat barmilyen maszkon
vagy a Mask of deceit varazslaton (utobbi esetben a célpont
dobhat magia elleni ment6t).

* Csapdaészlelés: 5 PPE, a hatodik érzék egy valtozata,
mely csak a mechanikus és elektronikus (pl. fotocella)
csapdakat fedi fel. 1 méter sugara korben, vagy egy
folyoson max 5 méter hosszan érzékel. Felfedi a csapda
pontos helyét, de tipusat nem. Id6tartam: pillanatnyi. A pszi
képességgel ellentétben nem 1ép automatikusan miikodésbe.

» Méregészlelés: 8 PPE, ugyanazok érvényesek ra, mint
az el6zo triikkre.

* Jelentéktelenség: 8 PPE percenként. A karakter néman
ismételgetve egy litaniat elkertiili a figyelmet. Egy 6r mellett
nem lehet besétalni vele a kapun, de példaul ha a karaktert
ildozik, és egy pillanatra képes kikeriilni az iild6zék
latoterébol, hasznalhatja ezt a triikkot. Alkalmas tovabba
olyan személyek ellen, akiknek nem feladata az 6rkodés (pl.
egy palota konyhajaban a szakacs nem kérdezi meg, hogy
mit keresel ott).

* Kulcslyuk: 8 PPE, id6tartam: 1 kor szintenként. Ezzel
a triikkel at lehet latni egy magiaval nem védett falon. A
karakternek a falhoz kell szritania fél szemét, és ugy lat,
mintha valdban egy kis résen kukucskalna at.

+ Athatolas: 18 PPE, a legdurvabb varazstriikk. Ezzel a
karakter atléphet egy legfeljebb egy 1ab vastag, magiaval
nem védett falon.

PPE: PE + szintenként 1D4 pont.

Képzettségek:
Languages: arabic 90
2 Languages +20
Detect concealment +20
Pick locks +20
Pick pockets +25
Acrobatics
Running
Climb +15
Palming vagy Concealment +20
Prowl +10
Streetwise +14
WP: knife
HtH: basic

Valaszthaté képességek: valassz még kilencet, majd

még egyet a 3, 6, 8, 10, 12 és 14 szinteken.

Communications: barmi

Domestic: barmi (+10)

Electrical: semmi

Espionage: barmi (+15)

Mechanical: semmi

Medical: barmi kivéve Medical doctor

Military: barmi

Physical: barmi (+5)

Pilot: barmi

Pilot related: barmi

Rogue: barmi (+15)

Science: barmi
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Technical: barmi (Computers-t kivéve +10)
WP: barmi
Wilderness: semmi

Masodlagos képzettségek: valassz még hatot, majd
még egyet a 4, 9, 11 szinteken, bonuszok és megkdtések
nélkiil.

Felszerelés: tobb 6ltozet ruha (koldus, éjszakai, eldkeld,
stb), hajitokések (1D6 SD), egy techno-magikus kés (5 PPE
pontért 5 percig 1D6 MD sebzést okoz), tolvajkulcsok.

Késobb kapcsolatai révén viszonylag konnyen szerezhet
modern targyakat (akar fegyvert), de indulaskor nincs
ilyesmi a birtokaban.

Pénz: 3d6x100 kreditnyi pénzz¢ tehetd érték. A
klantagok zsakmanyuk 50-80%-at le kell adjak.

Szintlépés: lasd Shifter.

Hasszaszin Fidai O.C.C.

Ok a kozismert, egyszer hasznélatos orgyilkosai a
szektanak. Kb. 10%-uk ¢li tal els6 kiildetését, és talan 2%-
uk éri meg a 2. szintre 1épést. Az abszolut rekord a 4. szint
volt. A kiildetésiik el6tt (vagy két kiildetés kozott) Alamut
erédjében, a “Paradicsom Kertjében” élnek, ahol minden
foldi joval ellatjak dket. Nem kapnak nagy kiképzést, de
megtanulnak néhany fegyvert hasznalni, falat maszni és
lopakodni. Ezen kiviil megtanuljak, hogyan hasznaljak
pszichikai energidjukat az erdsebb magikus drogok
aktivizalasara.

Kovetelmények: PS, PP ¢és PE legalabb 12, az IQ és ME
pedig nem lehet nagyobb, mint 12

Bonuszok: +1 horror ellen az 1, 2, 4 szinteken

PPE: PE + 3D6 + szintenként 1 D6 pont.

SDC: 1D4x10+10

Bio-magikus képességek: minden szektatagnak kivétel
nélkdl atalakitott vér folyik az ereiben. Ez a kdvetkezd
bonuszokat biztositja: +3 méreg és betegség ellen, +20%
haldl ellen, +1 magia ellen az 1, 3, 6, 9, 12 és 15 szinteken
(azért irtam ki a magas szinteket, mert a tobbi hasszaszin
OCC-re is ez lesz érvényes). Energia-varazslatok fél sebzést
okoznak (5. szinten egyharmadot, 10. szinten egynegyedet,
és 15. szinten egy6todot). Ot percenként gydgyulnak 1 HP-
t. SDC tiizzel nem lehet ket megdlni, a vér a szénné égett
testet is meggyogyitja. A vér tovabba haldlos méreg minden
mas lény szamadra: sikeres mentddobas esetén csak 4D6 HP-
t vesztenek és 10 percig minden harci dobasukra -2 levonast
kapnak, tdmadasaik szama felezédik. Végiil minden
hasszaszin szagrol felismeri a kiomlott hasszaszin vért.

Szimbiéta: minden fidai, mester és lopakodé megkapja
a Mindlink szimbiotat az Atlantisz konyv 119. oldalarol.
Ennek segitségével minden szektatag képes lesz egymadssal
telepatikusan kommunikalni.

Bio-magikus drogok:
» Hallas: a kibernetikusan feler6sitett hallassal

egyenértékli. Bonuszok: +1D6 kezdeményezés. Hatasa 5 6ra
+ 1D6x10 percig tart. Utana 1D4+2 ora teljes siiketség.

» Latas: latotavolsag és latasélesség a kétszeresére nd,
teljes ¢jjellatas. Bonuszok: 16fegyverrel +1D3 tamadasra.
Hatasa 5 6ra + 1D6x10 percig tart. Utana 1D4+2 6ra teljes
vaksag.

* Fiirgeség: felgyorsitja a reflexeket. Bonuszok: +1D6
PP, +3 kezdeményezés, +2D6 Spd. Az idegrendszer
érzékenysége megnd, ezésrt minden sikeres tamadas 3
ponttal nagyobb sebzést okoz neki. Hatasa 2 6ra + 1D6x10
percig tart. Utana kinok kozott veszit SD6 HP-t.

» Ugyesség: javitja a mozgaskoordinaciot. Bonuszok:
+25% kéziigyességet igényld képzettségekre. Hatasa 2 ora
+ 1D6x10 percig tart. Utana 1D3 6ra hosszat -50% minden
ilyen képzettségre.

« Kitartas: lezarja a fajdalomérzetet. Bonuszok: minusz
20 HP-ig harcképes marad, de az érzéketlenség miatt -1
minden harci dobasra, -10% minden képzettségre. Hatasa
2 ora + 1D6x10 percig tart. Utana a gydgyulasi képessége
megall 1D6 orara.

* Erd: megnoveli a fizikai er6t és teherbirast. Bonuszok:
+2D6 PS, +1D6 PE. Hatasa 1 6ra + 1D6x10 percig tart.
Utana minden fizikai tulajdonsaga (PB kivételével) a felére
csokken 1D3 napra.

A kovetkez6k PPE-felhasznalast is igényelnek. A drog
24 6raig marad a szervezetben, a hasszaszin donti el, hogy
mikor aktivalja 6ket. Hatasuk altalaban nagyon rovid ideig
tart.

* Szuper eré: 10 PPE. Bénuszok: +2D6 PS,
természetfeletti erd, a HP és SD dsszege MDC lesz. Hatasa
1D6x10 percig tart. Utana minden fizikai tulajdonsaga (PB
kivételével) 3-ra csokken 1D3 napra.

* Némasag: 5 PPE. A karakter nem kelt semmiféle
hangot (egyfajta “csendaura” veszi koriil, mely azonban
kiviilrél beengedi a hangokat). Hatasa szintenként 1 percig
tart. Utdna veszit 1D6 HP-t.

« Lathatatlansag: 6 PPE. A 3. szintii varazslat
megfefeldje. Hatasa szintenként 2 percig tart. Utana veszit
2D6 HP-t.

* Nyomtalansag: 6 PPE. A karakter nem hagy nyomot
semmiféle talajon. Hatasa szintenként 5 percig tart. Utana
veszit 2D6+3 HP-t.

» Anyagtalansag: 30 PPE. A karakter egy alkalommal
képes atkelni egy szilard falon. 3D6 perccel késdbb veszit
3D6 HP-t.

* [dblassitas: 45 PPE. A Time warp: slow motion
temporalis varazslat megfeleldje. A karakter sajatideje
lelassul, vagyis tobb ideje lesz cselekdni, tehat a kiilvilag
szamara felgyorsulni latszik. Bonuszok: +1 tamadas, +3
kitérés/haritas, +4 kezdeményezés, +10 Spd, +1 tamadas/
kor. Hatasa 1 percig tart. 1D6 perccel késébb veszit 6D6
HP-t.

Raszokas: nem véletleniil hivjak a fentieket drogoknak
¢és nem mikrobaknak, ugyanis barki rajuk szokhat. Minden
egyes hasznalat utan dobj 3D6-tal ME ala. Ha a dobas
sikeres, a karakter meguszta. Ha sikertelen, (jabb adagot
akar, és ezutan minden nap 0j dobast kell tennie. Ha
egyszer sikeres, aznap kibirja drog nélkiil, de leszokni nem
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lehet. Ezeken feliil a karakter PE tulajdonsaga minden 20
hasznalat utan eggyel csokken véglegesen. Két megoldas
van: a bio-magikus gyogyitas vagy a Purge other varazslat
a Federation of Magic kdnyvb6l. Némi szerencse a
szerencsétlenségben, hogy a drogok egymast helyettesitik. A
fliggdségben levének tehat mindegy, a fentiek koziil mihez
jut hozza.

Jatékosok szempontjabdl ennek nincs sok jelentdsége,
mivel valoszinitlen, hogy akar egyetlen ilyen droghoz is
hozzajutnanak. Atlantsizon sem kaphatok, hiszen mindez
nem Lord Splynncryth, hanem egy ismeretlen Splugorth
talalmanya.

Mas bio-magikus parazitak: néha hasznaljak még
a Mend & Melt és a Psychic vapor parazitakat a Splynn
Dimensional Market konyvbol.

Képzettségek:
Languages: arabian 90%
2 languages +25%

2 domestic +10%
Prowl +15%
Acrobatics

3 WP: ancient
HtH: assasin

Valaszthaté képzettségek: valassz még négyet a
domestic, rogue, technical, WP ¢és wilderness kategdriakbol.

Masodlagos képzetségek: Valassz még négy
tetszOleges képzettséget.

Szintlépés: lasd vagabond.

Hasszaszin Mester OCC

Ezek az orgyilkos-szervezet elit tagjai, akiket Gigy
képeznek ki, hogy élve térjenek vissza a kiildetésekrol.
Idénként egy csapat fidai vezetésével bizzak meg egyikiiket.
Oket kiildik akkor is, ha egy feladat nem csak gyilkossagbol
all, vagy a gyilkossagot hosszabb el6késziileteknek kell
megelézniiik.

Kovetelmények: 1Q 14, ME 12, PS, PP és PE 14
Bonuszok: +2 horror ellen, +1 a 2., 4., 7., 10. és 13.
szinteken. +1 strike/parry/dodge, +2 initiative, +1 ApM, +2

roll with punch.

Bio-magikus képességek: mindaz, ami a fidainal
szerepelt, plusz genetikailag bele van épitve a Fiirgeség,

a Kitartas, egy valasztott nem-magikus és egy valasztott
magikus “drog”. Mellékhatasok soha nem 1épnek fel, mint
ahogy nem is valik fiiggdvé. Ezek egyszertien kiilonleges
képességként kezelendok. A drogoknal leirt idétartamok
azonban itt is érvényesek. Két hasznalat kozott legalabb
annyi idonek el kell telnie, amennyi ideig legutobb
hasznalta az adott képességet. Egy tijat kap minden
harmadik szinten.

Figyelem: néha a Mesterek is hasznalnak drogokat, ha
pont azzal a képességgel nem rendelkeznek. Ha esetleg
fliggdvé valnanak, hazaérkezve egy bio-magus rendbeteszi
Oket. Tovabba a Mester immunis a Locate, a Remote seeing
¢és a Second sight varazslatokra és pszi erdkre. Kivétel,

amikor éppen egyik PPE-t igényl6 képességét hasznalja.
PPE: PE + 6D6+6 + szintenként 2D6
SDC: 2D4x10+10
Pszi: nagyobb; 8 érzékeld képesség

Képzettségek:
Languages: arabian 98, 4 others +20
Literacy +30
Lore: demon +15
Lore: magic +10
Maths: basic +15
Detect ambush +10
Intelligence +12
Escape artist +10
1 espionage +10
First aid +5
Acrobatics
Athletics
Climb +10
1 physical
Prowl +20
Horsemanship
Hand to hand: assassin

OCC related képzettségek: barmilyen kategoriabol
valaszthat még harmat, +10% bonusszal. Tovabbi egyet a 4.,
8. és 12. szinteken.

Masodlagos képzettségek: Valaszthat még kett6t az 1.,
4.,7.,10., 13. és 15. szinteken.

Szintlépés: Headhunter OCC megemelve 50%-kal.

Hasszaszin Gyilkos OCC

Persze végso soron minden hasszaszin gyilkos, de ezek
még kiilon kiérdemelték a megtiszteld cimet. A Gyilkos
olyan Mester, aki a pszi-gyilkos RCC-be tartozik (Psyscape
konyv 69. Oldal - 1ényegében egy agyolvaszto, aki ugy
taplalkozik, mint egy pszi-vadasz. Fontos kiilonbség
azonban, hogy a pszi-gyilkos csak haldoklobol képes
kivonni az élteté PPE-t). Genetikai atalakitasuk soran
elvesztik 0sszes szuper €s agyszivo képességiiket, egyedi
pszi képességeik pedig mindig a Locate / track mark és a
Telekinetic air walk lesznek.

Csak néhany dologban kiilonb6znek a mesterektdl:

* Harom nem-magikus és két magikus alapt képességgel
(“beépitett droggal”’) indulnak.

* PPE: 2D6+4 + szintenként 2D6. A taplalkozas soran
felvett PPE egynegyedét képesek ezen feliil eltarolni
(hasonlodan az agyszivo képességhez), legfeljebb szintenként
1 6ra hosszara.

* Vérét képes puszta koncentracidval atalakitani
barmelyik hasszanszin drogga, melyet aztan egy fidai
elfogyaszthat.

* A taplalkozas soran felvett PPE egynegyedét
automatikusan és ontudatlanul tovabbkiildi a Hegyi
Oregnek (idegen intelligencia-tdredék). Ebbdl kovetkezik,
hoyg sokkal tobbet kell taplalkoznia, mint egy atlagos
pszi-vadasznak vagy pszi-gyilkosnak. Ezzel a kapcsolattal
rdadasul bizonyos értelemben boszorkanynak mindsiil: ha
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egy varazslat felfedi a boszorkanyokat, akkor a Hasszaszin
gyilkost is!

Megjegyzések:

e Locate / track mark: 6 ISP, hatoétav 3 mérfold + 1/
szint. Meg lehet vele talalni valakit. Személyes holmi kell
hozza. Ment6édobas van, -2 levonassal.

» TK-air walk: 4 ISP, id6tartam 10 perc / szint. A
karakter a levegdben jarhat, max 3 m/ szint magasban,
max 7 kg / szint plusz sulyt vihet, sebessége harmadolodik.
Lopakodasra kivalo.

(Mindkét képesség részletesen benne van a Psyscape
konyvben.)

Templomos lovag O.C.C.

Megjegyzés: A templomosok és az eurolovagok kiilon
osztalyok, a torténelmi kapcsolatokon til nem sok kdziik
van egymashoz.

Kovetelmények: 1Q 13, ME 13, férfi

Az ¢jszaka folyaman a Templomosok a Magia
Adomanyéval birnak, nappal pedig a Hatalom
Adomanyénak egy fajtajaval.

* Nappal: +1D6 PS, PP, PE, +2D4x10 SDC,
regeneralddik percenként 1D6 pontot (HP vagy SDC).
Nem képes magiat hasznalni, legfeljebb magikus targyakat
(hozzaférheté PPE: 4D6).

+ Ejjel: -2 levonas a PS, PP tulajdonsagokra és minden
harci dobasra. PPE: + 2D6x10 + szintenként 3D6. Tud
varazsolni. Ez a “plusz” PPE nappal egyaltalan nem, éjjel
viszont kétszeres sebességgel regeneralodik.

Varazslatok: 3 kozonséges varazslat az 1-4. szintekrol,
¢és 3 elemi tiz VAGY 3 nekromanta vardzslat. Figyelem:
ha egyszer elkotelezte magat az egyik mellett, a masikbol
soha nem tanulhat. Minden szinten kap 1 varazslatot
(kozonségest vagy a valasztott kiilonleges kategdriabol).
Tovabba 1, 3, 6, 8, 10, 12, 14 és 15 szinteken kap egy
egyedi varazslatot.

Egyedi varazslatok

Méreg teremtése: a karakter képes barmilyen
folyadékot méreggé valtoztatni. A folyadék fizikai

tulajdonsagai nem valtoznak. A kovetkez6 tipusok 1éteznek:

Agénia: 35 PPE (lasd azonos nevii varazslat)

Rosszullét: 20 PPE (-2 minden harci dobasra, -1D6 PS,
PP, PE, Spd felezdédik)

Kobraméreg: 55 PPE (halalos)

Gorceskelto: 30 PPE (-1D6 minden harci dobasra)

Hallucinogén: 40 PPE

Mindegyik ellen van mentddobas (méreg, nem magia
ellen). Természetfeletti Iényekre hat, de minden 100 MDC
utan a lény +1-et kap a mentdjére.

Bels6 méreg: + 25 PPE

Az elzovel egyiitt hasznalhato, a méreg a célpont
testnedveibdl alakul ki! Az aldozatot meg kell érinteni. A
célpont elészor magia ellen dobhat, ha ez sikertelen, akkor

I méreg ellen is, de ez utdobbit mar -2 biintetéssel.

Fekete halal: 200 PPE

Hatotav: 13 méter

Mentédobas: magia ellen

Az aldozat 1D6 HP-t veszit 6ranként! Nullara érve halal
elleni mentddobas. Ezt minden 6raban meg kell ismételni,
de halmozodo -10% levonassal. Erintés utjan fertéz. A
templomosok legrettegettebb fegyvere.

Lepra: 160 PPE

Hatotav: 13 méter

Mentddobas: betegség ellen

Els6 fazis: az érzdidegek elhalnak, naponta - 5% minden
tapintast igényld képezettségre. Tovabba -1 PS, PP, PE, Spd
hetente, ezek 4-re érve nem csokkennek tovabb. Masodik
fazis: ha mind a négy elérte a 4-et, attdl kezdve naponta 1D6
SDC vesztés. Ha ez eléri a nullat, hetente 1D6 HP vesztés.
Fertdz6.

Vérzékenység: 50 PPE

Hatotav: 13 méter

Mentddobas: betegség ellen

Id6tartam: 1 ora szintenként

Minden sebesiilés, ami vért fakaszt, tovabb vérzik amig
be nem kotozik: az eredeti veszteséggel megegyez6 HP/
SDC pontot veszit a karakter kdronként.

Sorvadas: 65 PPE

Hatotav: 13 méter

Idétartam: 1 6ra szintenként

Mentddobas: magia ellen

Percenként -1 PS,PP, Spd. 3-ra érve megallnak. Tovabba
-5 minden harci dobasra. Az id6tartam végén ugyanilyen
iitemben térnek vissza.

1zz6 idegek: 45 PPE

Hatotav: 13 méter

Idétartam: 2D6+2 perc

Mentédobas: magia ellen

Az aldozat testét iranyithatatlan rangdgorcsok razzak az
id6tartam végéig.

Agyhalal: 90 PPE

Hatotav: 13 méter

Idétartam: 1D6 kor

Mentédobas: magia ellen

Az aldozat koronként 1 1Q pontot veszit, maradandoan.

Halalkorbacs: 30 PPE

Hatotav: onmaga

Idétartam: 1 kor szintenként

Ment6dobas: magia ellen -2-vel, kiborgok +4-gyel

A Halalcsapas (Death Bolt) nekromanta-varazslat
modositott alakja. A karakter kezében egy tobbagt, fekete
energia-korbacs (szintenként egy 4ga van) jon 1étre. Sebzése
3 szintenként 1D6 HP (nem SDC) vagy MDC. Tovabba
minden 2 ag utan az ellenfél -1 levonassal tud haritani ill.
kitérni. A korbacs sebzése még a kovetkezd levonasokat is
okozza: -4 kezdeményezés, -1 haritas/kitérés, sebesség*0,75
a kovetkez6 1 percben. A pancél nem véd ellene (kivéve ha
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magikus). A sikeres mentédobas harmadolja a sebzést és
ekkor a levonasok sem érvényesek.

Megjegyzés: Egy esetleges renegat nem vesziti el
természetfeletti képességeit.

Képzettségek:
3 Languages 98%
Literacy 98%
3 Science +10%
3 Wilderness +10%
Horsemanship: knight +20%
2 WP: ancient
HtH: expert

Valaszthaté képzettségek: Valassz még 8 képzettséget,

majd még egyet 4, 8 és 12 szinteken.
Communications: semmi
Domestic: barmi
Electrical: semmi
Espionage: barmi (+5)
Mechanical: semmi
Medical: barmi
Military: csak a nem-modernek
Physical: barmi
Pilot: csak Horsemanship
Pilot related: semmi
Rogue: barmi (+5)
Science: barmi (+5)
Technical: barmi kivéve Computers
WP: barmi
Wilderness: barmi

Masodlagos képzettségek: Valassz még 6tot,
megkdtések és bonuszok nélkiil, majd még egyet a 3, 6, 10,
14 szinteken.

Felszerelés: Egy magikus fegyver (lasd Kuznya
fegyverek, Mystic Russia vilagkonyv, de ha az nincs meg,
akkor egyszeriien egy olyan kard, ami 4D6 MD sebzést
okoz és magiaja allanddan, PPE nélkiil mikodik), teljes
pancél (nem szigetelt, nem magikus, 80 MDC). Tovabbi 3
db fegyver tetszés szerint (1 modern), és a megélhetéshez
szlikséges dolgokat a rend biztositja.

Szintlépés: Technomagus.

Sivatagi nomad OCC

Ez a sivatagi torzsek (a Solymarok, Vasemberek,
Latnokok és a kisebb rablotorzsek) tipikus
harcosanak leirasa. Az alaptipus a rablotorzs, a nagy
torzsszovetségeknél megjelend valtozasok a leirds végén
talalhatok.

Bonuszok: + 1D4 ME, + 1D3 PS, +1 PP, + 1D6 PE, +
1D6 Spd. + 1 Horror ellen az 1, 2, 3, 7, 11, 14 szinteken. +1

| kezdeményezés / timadas / haritas, +2 roll w. punch/fall/
I impact

SDC: 1D6x10
PPE: 2d6, kotott (kivéve a nagy torzseket; lasd ott)

Tetovalasok: semmi koziik az ismert magikus
tetovalasokhoz, ezeket a jeleket a Latnokok varazstudoi
krealtak, arab irasjelek felhasznalasaval. Elkészitésiik a
Talizman varazslattal rokonithato, és csak megbecsiilt,
oreg (50 év felett), legalabb 8. szintli ley vonal jarok vagy
dervisek tanulhatjak meg a modjat. Mindegyik az arcra
kertil. A leirasokat lasd az azonos nevii pszi képességeknél
(kivéve ISP igény és iddtartam). Minden nagy torzs mas
tetovalasokkal rendelkezik.

Képzettségek:

Arab 98%

+1 language (+ 20%)

Detect ambush (+ 10%)

Tracking (+15%)

Desert survival (wilderness survival spec. valtozata,
+15%)

Paramedic

Athletics

Horsemanship (+ 15%)

Dowsing (+ 15%)

Blend (+ 10%)

Trick riding

Lore: cattle (+ 5%)

WP: sword

+3 WP

HtH: Expert

Valaszthaté képzettségek: valassz még 6tot, majd 3.
szinten kett6t, és egyet 6, 9, 12 szinteken.

Communications: barmi

Domestic: csak Dance, Sing, Play musical instrument
(arab férfiakrol van sz6)

Electrical: csak basic

Espionage: barmi (+5%) kivéve Forgery

Mechanical: csak Basic

Medical: barmi kivéve Medical Doctor

Military: barmi

Physical: barmi

Pilot: csak Horsemanship

Pilot related: barmi

Rogue: barmi

Science: barmi

Technical: barmi

WP: barmi

Wilderness: barmi (+10)

Masodlagos képzettségek: valassz 6tot, bonuszok és
megkdtések nélkdil.

Felszerelés: (ezzel minden sivatagi nomad rendelkezik)
Vibro-handzsar (2D6 MD), természetfeletti Iények borébol
késziilt pancél (35 - 50 MDC), teve vagy sivatagi 16, meg
a standard kalandozo-csomag (lasd alapkdnyv 81. oldal, a
wilderness scout felszerelés-listaja). Ha a GM megengedi,
lehet egy 1ézerpuskaja is (egy solymartol vagy vasembert6l
szerezte).

A nagy torzsek tagjai automatikusan rendelkeznek a
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“kiilonleges felszerelés” minden darabjaval.
Szintlépés: Wilderness scout

Solymar torzs tagja

PPE: 5D6+6 (hasznalhat technomagiat)

Hozzaférhet6 tetovalasok: Valassz kettdt, majd még
egyeta4, 7,10, 13 szinteken:

* Resist fatigue (2 PPE, 1 6ra + 20 perc / szint)

* Resist Thirst (3 PPE, 6 6ra)

* Resist Hunger (1 PPE, 6 6ra)

* Impervious to heat (4 PPE, 2 6ra)

* Death trance (2 PPE, 1 nap)

* Sense direction (északi irany érzékelése, 1 PPE,
azonnali)

Kiilonleges felszerelés:

“Allah Hatalmas” (Allah akbar) lézerpuska
granatvetével: Lézer: 2D6 MD vagy 4D6 MD, 500 m tav,

20 16vés (4D6 kettének szamit), + 2 strike a fejkésziilékkel.

Granatvetd: 6 granat, 300 m tav, 2D6 MD 3 m sugarban.
Robotsélyom: Robot, szintetikus boritassal (tollazat),
mesterséges intelligenciaval, 1Q 7, PS 14, PP 20, Spd:
max 250 kmph, MDC: 60 (szarnyak 30, fej 15, 1abak
10). Vibrokarmok (1D6 MD), Szemlézerek (1D6
MD egyenként), Kamera + audio felvevd, Lézeres
kommunikacio (csak latotavolsagban mikodik!) a
fejkészilékkel
Képzettség programok: Nyelv: arab (csak értés),
Nyomkovetés, Szarazfoldi navigalas, Vadaszat, mind 90%.
Meghajtas: specialis akkumulator (2 honapig mikodik)
Fejkésziilék: Az alap egy kozonséges fejhallgatd + szdj
elé nylo mikrofon + egyik szem eldtt egy multioptikai
(mint a kiberszem) lencse. Tovabbi funkciok:audio / video
lejatszo, ultra-fiil hangélesitéssel és sziirével, forditogép,
harci szamitogép (harcban + 1 kezd / tam / kit / har), Allah
Akbar fegyverhez optikai szalas kapcsolat (+ 2 tam),
solyomhoz Iézeres kapcsolat.

Vasember torzs tagja

PPE: 3d6+6 (hasznalhat technomagiat, de ezek nem
szeretik a magia semmilyen formajat)

Hozzaférhet6 tetovalasok: minddssze négy tetovalast
tartanak elfogadhatonak. Ezek szerintiik “csak az emberi
akarat meglévg erejét hozzak el6”. (Ha azt nézziik, milyen
alacsonyak a PPE - értékek, lehet, hogy igazuk van.)
Valassz egyet az 1, 5 és 10 szinteken.

* Resist fatigue (2 PPE, 1 ora + 20 perc / szint)

* Resist Thirst (3 PPE, 6 6ra)

* Resist Hunger (1 PPE, 6 6ra)

 Impervious to heat (4 PPE, 2 6ra)

Kiilonleges felszerelés

“Allah Akarata” l1ézerpuska: 3D6 MD, 500 m tav, 25
16vés, nagyon strapabiro.

Szuperkénnyii testpancél: 60 MDC, mozgast nem
akadalyozza (az amerikai Crusader-hez hasonld)

Részleges szervopancélok: Nevezhetjiik oket
“kiilsddleges kiberver”-nek is. Mivel a megcsonkitott férfi
az iszlam szerint nem juthat a Paradicsomba, a 21. szazad

arab tudosai ezeket talaltak ki a bionikus végtagok helyett.
Legegyszertibb a fiil-egység (flilbe dughato hallaserdsito +
hangsziird) és a szemlencse (multi-optikai vagy csak néhany
funkcidt tartalmaz, a szem kortli bérre tapad adhézidsan).
Komolyabbak a végtagok:

Kar: PS 20, PP marad a visel6é, 2 fegyver, egyszeriibb
valtozata a kesztyu (PS 16, egy fegyver)

Lab: mindig parosaval viselendd, Spd 60

Mindegyik szerkezet belsé felén sok szaz elektroda van,
melyek a hasznal6 idegrendszeréhez kapcsoljak a gépezetet.
Igy minden funkcio6 (a fegyverek is) gondolati Giton
vezérelhetok. Fontos, hogy éppen ezért csupasz borfeliiletre
kell felhelyezni.

A vasember karakter tipikusan egy kar-pancéllal kezd.

Latnok torzs tagja

PPE: 6D6+12 (hasznalhat technomdagiat)

Tetovalasok: valassz négyet, és még egyeta 3, 6, 9,
12, 15 szinteken. A solymaroknal meglevékon feliil még a
kovetkezdk vannak:

* Védelem a homokvihartol (t6kéletes immunitast ad, a
homok elkertili a karaktert, 15 PPE, a vihar végéig)

» Védelem a magiatdl (a kovetkez6 magikus tamadas
ellen + 6 a mentére, 10 PPE, 1 kor)

» Hatodik érzék (1 PPE, 1 percig minden veszélyre
figyelmeztet)

+ Ejszakai latas (4 PPE, 1 6ra)

* Lathatatlan latasa (3 PPE, 3 perc)

 Tavolbalatas (8 PPE, 1 kor)

» Kaméleon (3 PPE, 10 perc)

* Védelem a megszallastol (immunitést ad, 7 PPE, 30
perc / szint)

(A védo tetovalasok valoban nagyon erosek ennyi PPE-
ért, de kéretik figyelembe venni, hogy ezek a fickok mar 300
éve egy szal (na jo, 2 szal) vibro-handzsarral a keziikben
harcolnak a természetfeletti ellen.)

Kiilonleges felszerelés: valassz egy amulettet
(alapkonyv 186. oldal)
Képzettségek: a solymarhoz képest pluszba kapja a
kovetkezdket:
Lore: demons (+ 15%)
Lore: magic (+ 5%)
HtH: martial arts
(mar 1. szinten paired weapons)

Asztrologus O.C.C.

“Az északi égbolt csillagképeinek egy része soha nem
nyugszik le Kézép-Eurdpa foldrajzi szélessége szamara, és
kissé északi iranyban mindig megyfigyelheto: Kis és Nagy
Medve, Sarkany, Zsirdf, Kassziopeia, Cefeusz, Perszeusz,
Szekeres, Hattyu, Hiuz. Tavaszi csillagképek az Oroszlan
és az Okorhajcsar kozotti teriileten, Gsziek a Pegazustol a
Kosig.

Azok a csillagképek, melyek a déli égbolton a
Formalhaut - Antares - Adara vonalatol délebbre vannak,
Kozép-Eurdpa szamara alig, vagy egyaltalan nem lathatok
a horizonton.”



A fentiek persze egy magyar konyvbol szarmaznak.
A Formalhaut - Antares - Adara vonal nem mas, mint a
deli 30 szélességi kor. Kozép-Eurdpa mondjuk a 47 északi
sz¢lesség, Bagdad az északi 33 fokon van. Akkor, ha nem
tévedek, onnan kb. a déli 45 fokig lehet latni az égboltot.
Ezek szerint az allatov (mely kb. az északi és déli 30 égi
szélesség kozott talalhatd) minden csillagképe lathaté innen
az év valamely szakaban.

» Kos: északi 20 és 30 fok kozott, illetve 2 és 3 6ra
kozott. A Nap itt all marcius 21 - aprilis 20 kozott. Télen
lathato.

« Bika: 0 és északi 30 fok kozott, illetve 3 és 6
ora kozott. A Nap itt all aprilis 21 - majus 20 kozott.
Novembert6l marciusig lathato.

e Ikrek: északi 10 és 35 fok kozott, illetve 6 és 8 dra
kozott. A Nap itt all majus 21 - junius 21 kdzott. Télen és
tavasszal lathato.

e Rak: északi 10 és 30 fok kozott, illetve 8 és 9
ora kozott. A Nap itt all junius 22 - jalius 22 kozott.
Decembertdl juniusig lathato.

e Oroszlan: 0 és északi 30 fok kozott, illetve 9 és 12
ora kozott. A Nap itt all jalius 23 - augusztus 22 kozott.
Februartol juniusig lathato.

e Sziiz: déli 20 és észai 10 fok kozott, illetve 12 és 15 6ra
kozott. A Nap itt all augusztus 23 - szeptember 22 kozott.
Aprilistol juliusig lathato.

» Mérleg: déli 30 és 0 fok kozott, illetve 15 és 16 ora
kozott. A Nap itt all szeptember 23 - oktober 22 kozott.
Nyaron lathato.

* Skorpid: déli 45 és 10 fok kozott, illetve 16 és 18
ora kozott. A Nap itt all oktober 23 - november 21 kozott.
Nyaron lathato.

* Nyilas: déli 45 és 10 fok kozatt, illetve 18 és 20 ora
kozott. A Nap itt all november 22 - december 20 kozott.
Nyaron lathato.

 Bak: déli 30 és 10 fok kozott, illetve 20 és 22 6ra
kozott. A Nap itt all december 21- januar 19 kozott.
Szeptember koriil 1athato.

e Vizonté: déli 25 és 0 fok kozott, illetve 21 és 24 ora
kozott. A Nap itt all januar 20 - februar 18 kozott. Nyaron
lathato.

e Halak: 0 és északi 30 fok kozott, illetve 23 és 2
ora kozott. A Nap itt all februar 19 - marcius 20 kozott.
Szeptembertol januarig lathato.

Az asztrologiai magia Arabiaban alakult ki, a kdzépkor
folyaman. Mivel akkoriban a magiaszint nagyon alacsony
volt a Foldon, a varazstudoknak kiilonleges PPE-forrasokra
kellett tamaszkodniuk. Angliaban a druiddk megszalltak
a nexus-pontokat, az amerikai indianok a szellemektol
kértek er6t, az arab magusok pedig a csillagok hatalma felé
fordultak.

Az asztrologusok kb harmada ismer néhany ritualét,
de még ezek is elsdsorban tudosok, és csak masodsorban
varazslok. Magikus képességeik nehezen, csak specialis
koriilmények kozott hasznalhatok, de akkor elsopré erejlick

lehetnek. Ebben tavolrol a palladiumi idézore hasonlitanak.

Ha egy asztrologus ki akarja teljesiteni a hatalmat,
tanulmanyoznia kell mind a magikus miivészeteket, mind
az égbolt valtozasait. Raadasul rengeteg csillagképnek még
nem ismerik a magikus aspektusait, igy az asztrologusok a
vilag leginkabb kutato-kisérletez6 varazsloi kozé tartoznak.
A Bagdadi Kalifatusban egyszeriien magusnak is nevezik
Oket. (A tobbi varazstudd kasztra altalaban a varazslé széval
utalnak.)

Kovetelmények: 1Q 14, ha magiaval is akar foglalkozni,
akkor ME 16 is.

Boénuszok: +2 horror, megszallas és elmekontroll ellen,
+1 magia ellen a 3, 7 és 12 szinteken. Minden varazslata
ritualénak szamit (spell strength 16)

PPE: (csak ha varazstudo) 3D6x10 + PE + szintenként
10 pont.

SDC: 4D6

Ritualék

Csak akkor hasznalhatok, ha az adott csillagkép lathato
az égen. Tehat &jjel, dertilt idében, és csak a fent leirt
hoénapokban. Ekkor a magus elkésziti a foldon a megfeleld
csillagkép okkult jelekkel diszitett rajzat, méghozza 5 fok
= 1 méter (illetve kelet-nyugat iranyban 20 perc = 1 méter)
lIéptékben. Ez altalaban 1 6rat vesz igénybe. Majd a rajzolat
kozepébe allva, a csillagkép felé fordulva végrehajtja a 321
masodperces ritudlét. Régebbi rajzot nem lehet hasznalni,
csak azt, amit azon az ¢éjszakan készitettek. Viszont egy
masik asztrologus altal készitett rajz hasznalhatd. A
sziikséges PPE felét a rajzolas, a masik felét a ritudlé soran
kell befektetni.

A megidézett entitds a magus kivételével mindenki
szamara észlelhetetlen. Ez alol csak Bika kivétel allando
jelleggel, Bak, ha gy hozza a kedve, illetve Oroszlan,
Nyilas és Vizontd, ha megtdmadnak valakit. A megidézés
utan a magus ¢és az entitds ME-ellenprobat dobnak
(ME+d20, aki hdrombol kétszer nagyobbat dob, az nyer. A
magus ME-jéhez 10-et adhat hozza). Szintenként 3 percig
maradnak, kivéve ha egy feladatuk tobb id6t vesz igénybe.

Kos: tudas, érzékelés. PPE: 500. ME: ismeretlen, de
mindig engedelmeskedik megidézdjének.

Az égen egy kosfej jelenik meg, ¢s letekint a
magusra. Az azonnal birtokaba jut az 6sszes 1. és 2.
szintli érzékeld vardzslatnak és a ley vonal jar6 minden
érzékeld képességének. Ezen kiviil minden masodik
korben megkérheti Kost, hogy vessen be egy vardzslatot
a kovetkezok koziil (a varazslat haszonélvezdje minden
esetben a magus lesz, idétartamuk 15. szintnek megfeleld):
Astral projection, Eyes of Thoth, Tongues, Words of truth,
Second sight, Commune with spirits, Locate, Oracle. Ezen
kiviil egyszer megkérheti, hogy adjon kolcson neki egy
tetszéleges képzettséget (98%-on, idétartama 1 6ra) vagy
megvalaszoljon egy tetszdleges kérdést, mely nem a jovore
vonatkozik.

Kos latszolag nem rendelkezik érzelmekkel, és
nagysagrendekkel intelligensebb minden halandonal.



——

F
l
I
I
I
!
i
i
i
i
i
I
'
i
i
|
l
I
I
I
i
i
|
|
i
|
'

— — G . mm

o — e ————
—— . mm -

—— e — . EE -

|
t
|
|
|
:
|
i
|
L

— . mm o

i
|
b
I
| A |

.

Bika: rombolas, nekromancia. PPE: 450. ME: 30.

Egy tiszta energiabol allo, 6 méter magas bika jelenik
meg a magus el6tt. O minden jelenlévé szaméra lathato.
Hangja robajld, modora agressziv. A magus minden
masodik korben megkérheti, hogy vessen be egy tetszéleges
nekromanta-varazslatot, kivéve a Vampir- és Maggot-
idézést. 450 PPE-nél nagyobb igényii varazslatot csak
egyszer hoz létre. Varazslatai 12. szintlick. Vagy meg lehet
kérni, hogy romboljon le valamit.

Tulajdonsagai: 1Q 18, PS 50 (SzN), PP 20, PE 50, Spd
130, Horror faktor 16, MDC: 4,000, PPE: 1,000. Csak
magiaval sebezhetd, koronként 1D6x10 pontot regeneral.
Oklelése 1D6x100 MD sebzést okoz, riigasa és harapasa
2D6x10 MD-t. koronként négyszer tamad, ilyenkor sosem
varazsol. Minden harci dobasra +3 bonusza van, tdimadasra
+5.

Ikrek: doppelganger létrehozasa. PPE: 400. ME:
ismeretlen, de nem is kell probat dobni.

Ha Iétezik is olyan, hogy lkrek entitas, nem jelenik
meg. Ellenben megjelenik a magus vagy egy tetszéleges
személy (aki nem lehet messzebb szintenként 100 méternél)
masolata. EI6bbi esetre a Doppelganger Superior varazslat
érvényes a Conversion Bookbol, utobbira az Id Alter Ego
varazslat a Federation of Magicbdl. Idétartama viszont
mindkettének 1 nap szintenként.

Rak: démonidézés. PPE: 350. ME: 27.

Az égbdl egy gigantikus rakollé nyul le a magus
felé. Mikor a hegye foldet ér, lassan szétnyilik, és a két
oll6 kozott megjelend hasadékon atlép a magus altal
fennhanngon megnevezett Iény (démon vagy 6rdog, kisebb,
nagyobb vagy Ur). A 1ény mentddobas nélkiil kdteles
teljesiteni egy parancsot. Ezutan 70% eséllyel visszakertil
sajat sikjara, 30% eséllyel a F6ldon marad. A Rak entitas
nem kommunikal.

Oroszlan: tizmagia. PPE: 350. ME: 25.

A magus el6tt egy langokbol allé oroszlan jelenik
meg, és kellemesen elbeszélget vele. Oroszlan kedveli a
halandok tarsasagat, de ha valaki egy korabbi alkalommal
megharagitotta, jobb, ha nem idézi meg.

Oroszlan minden korben végrehajthat 3 tlizvarazslatot
az 1-4 szintekr6l, vagy egyet a 4-8 szintekrdl. 100 PPE-
nél nagyobb igényl varazslatot csak egyet hajt végre.
Varazslatai 12. szintiick. Vagy meg lehet kérni egy feladat
végrehajtasara, ekkor annyit varazsol, amennyit csak
akar. Ha rombolasra kérik fel, és nincs a kozelben aki
megsériiljon, mindig vulkankitoréssel, lavafolyammal és
hasonlokkal tdmad, de ha artatlanok is megsériilhetnek,
akkor 6vatosabb.

Ha szimpatikusnak tartja a megidézot, akar arra is
vallakozik, hogy néhany napig testorként vele maradjon.
Ilyenkor egy valodi oroszlan alakjat veszi fol, és mindenki
szamara lathat6 marad. 1D6+4 napig marad, 6 maga donti
el, mikor tavozik.

Tulajdonsagai: 1Q 21, PS 40 (SzN), PP 27, PE 38, PB

25, Spd 150, MDC: 3,000, PPE: 1,300. Csak magiaval
sebezhetd, koronként 1D6x10 pontot regeneral. Mancsa
1d6x10 MD sebzést okoz, harapasa 2D6x10 MD-t.
Koronként hétszer timad, vagy haromszor varazsol. Minden
harci dobasra +4 bénusza van.

Sziiz: gyo6gyitas. PPE: 350. ME: 30.

Egy tetotdl talpig lefatyolozott, attetsz6é ndalak jelenik
meg a magus el6tt. Nem besz¢l, de kézjelekkel kommunikal.
Ha sériilt van a latokorében, azt kérés nélkiil meggyodgyitja,
még akkor is, ha a magus elvesztette az akaratok csatajat
(6D6 HP-t vagy 4D6 MDC-t gydgyit mindenkin). Ezen
feliil a magus megkérheti, hogy tisztitson meg legfeljebb 5
személyt minden betegségtdl, méregtdl, mikro-parazitatol
és fliggdségtdl (mint a Purge other varazslat a Federation
of magicbdl), vagy gyogyitson meg teljesen (max HP, SDC
illetve MDC) legfeljebb 5 személyt, vagy illesszen vissza
egy végtagot (mint Restore limb a Fed. of magicbdl), vagy
tamasszon fel egy személyt (erre 75% esélye van, minusz
annyiszor 5%, ahany napos a hulla).

Meérleg: védémagia. PPE: 500. ME: ismeretlen, de nem
is kell probat dobni.

A magus mogott egy két embernyi magas, kétkaros
meérleg jelenik meg, mely tokéletesen ki van egyensulyozva.
Ennek az entitasnak nincs 6nallo akarata. A rajzolaton beliil
allo minden lényt automatikusan megvédelmez, altalaban
Energy Field és Negate magic varazslattal, de ha sziikséges,
erdsebbel. Mindig elnyeri a kezdeményezést és mindig
megfelel6 erejii védelmet vélaszt, ugyanis O az egyensily.

Ezeken feliil a magus akarata szerint képes percenként
egy specialis védomagiat bevetni, példaul Armor of Ithan-t
helyezni egy, a rajzon kiviil de 100 méteren beliil tartozkodo
személyen, vagy barmilyen falvarazslatot aktivalni.
Varazslatai 15. szintiiek.

Skorpié: foldmagia. PPE: 350. ME: 20.

A magus laba el6tt egy skorpid formalddik a talajbol.
(Ezt a rajzolatot csak talajra vagy kdpadlora lehet
elkésziteni.) Nem mutat intelligenciat. Minden korben
végrehajthat 3 foldvarazslatot az 1-4 szintekr6l, vagy egyet
a 4-8 szintekr6l. 100 PPE-nél nagyobb igényi varazslatot
csak egyet hajt végre. Varazslatai 12. szintiick. Vagy meg
lehet kérni, hogy hivjon egy foldelementalt. Semmilyen mas
utasitasra nem reagal.

Nyilas: leveg6 magia. PPE: 350. ME: 25.

A magus feje folott, 5 -7 méter magasban egy férfi
felsoteste formalodik a levegében. Kezében ijat tart,
deréktol lefelé a teste formatlan, egy légelementaléhoz
hasonld. Modora arrogans, de nem agressziv. 5 méternél
jobban soha nem kozeliti meg a talajt.

Nyilas minden korben végrehajthat 3 levegd-varazslatot
az 1-4 szintekr6l, vagy egyet a 4-8 szintekrdl. 100 PPE-
nél nagyobb igényli varazslatot csak egyet hajt végre.
Varazslatai 12. szintlick. Vagy meg lehet kérni egy feladat
végrehajtasara, ekkor annyit varazsol, amennyit csak akar.
Ha rombolasra vagy harcra kérik fel, mindig tornadoval
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¢és hasonlokkal tdmad, nincs tekintettel csak a magusra, és
azokra, akiket a magus kijeldl.

Tulajdonsagai: 1Q 20, PS 30 (SzN), PP 35, PE 32, PB
25, Spd 350, MDC: 2,000, PPE: 1,400. Csak magiaval
sebezhetd, koronként 1D6x10 pontot regeneral. Nyilai
2d6x10 MD sebzést okoznak, akar 3,000 méter tavolsagban.
Koronként hétszer nyilaz, vagy haromszor varazsol.
Masképp soha nem tamad. Minden harci dobasra +3
boénusza van, nyilazasra +5.

Bak: kaosz, nyers energia. PPE: 450. ME: 25, de a
magus nem kapja meg ellene a szokasos +10 bonuszt.

Bak egy 6rvénylo energiagdmb alakjaban jelenik meg,
mely néha a masodperc tortrészére egy bakfej alakjat veszi
fel. Viselkedése kaotikus, a hangja mint egy tébolyodotté.
Gyakran tor ki vihogo nevetésben. Néha utasitas nélkiil is
hasznélja a képességeit. Parancsra képes minden korben
bevetni egy energia-varazslatot, vagy minden percben egy
esélyekkel operald varazslatot (a Fed. of magicbdl Beat
insurmountable odds, Reality flux vagy Warped space),
vagy a kovetkezoket: Sorcerous fury (a maguson), Realm of
chaos, Plane skip, Curse of the world bizarre, Disharmonize,
Collapse, Annihilate. Az utobbi kett6 koziil legfeljebb egyet,
¢és csak egyszer hajt végre (bar Baknal soha nem lehet
biztosat tudni).

Vizonto: vizmagia. PPE: 350. ME: 25.

A magus el6tt egy vizbdl allo testi selléember jelenik
meg. Hangulata valtozékony, konnyen sértédik, de erre a
kovetkezo alkalommal aligha emlékszik vissza.

Vizonté minden kdrben végrehajthat 3 vizvarazslatot
az 1-4 szintekr6l, vagy egyet a 4-8 szintekrdl. 100 PPE-
nél nagyobb igényli varazslatot csak egyet hajt végre.
Varazslatai 12. szintiick. Vagy meg lehet kérni egy feladat
végrehajtasara, ekkor annyit varazsol, amennyit csak akar.
Ha rombolasra vagy harcra kérik fel, altalaban triikkoket,
clegans taktikakat hasznal.

Tulajdonségai: 1Q 24, PS 37 (SzN), PP 30, PE 42,

PB 20, Spd 50, MDC: 2,000, PPE: 1,600. Csak magiaval
sebezhetd, koronként 1D6x10 pontot regeneral. Testébol
barmilyen fegyvert formalhat, ennek sebzése 1d6x10 MD
lesz. Koronként hatszor timad, vagy haromszor varazsol.
Minden harci dobasra +4 bonusza van.

Halak: befolyasolas. PPE: 300. ME: ismeretlen, de nem
is kell probat dobni.

A magus orra el6tt két kis halacska jelenik meg, melyek
egymast kergetve korbe-korbe tigynak a levegdben.
Intelligenciat nem mutatnak.

A magus kérésére képesek a kovetkezo varazslatokat
Iétrehozni 300 méteres korzetben barmilyen célponton
(mentddobas ritualé ellen van): Trance, Domination,
Compulsion, Animate and control dead (halott célpont
esetén), Hallucination, illetve Federation of magicbdl:
Influence the beast (allat célpont esetén), Enemy mind,
Mindshatter, Ensorcel. Ez ugy torténik, hogy az aldozat
szeme el6tt is megjelenik a két halacska masolata. Az
aldozat ezt nem lathatja, de egy harmadik személy See

the invisible varazslattal 50% eséllyel felfedheti (a tobbi
entitasra ez nem igaz, csak a Halakra). A Halak kordnként
egy aldozatot szedhetnek, dsszesen pedig maximum Stvenet.
Egy személyre csak egy varazslattal hathatnak.

Kisebb csillagképek

Ezek a ritudlék altalaban egy ismert szornnyel
ekvivalens, de erdsebb Iényt idéznek meg. Ezek a lények
szintenként 30 percig maradnak. Anyagiasult magiabdl all a
testiik ¢s mindig engedelmeskednek megidézdjliknek.

Sas: déli 10 - északi 20, és 19 - 20 o6ra. Nagyjabodl a
Nyilassal egy id6ben lathato. PPE: 150. Orias sas, mely
hatan barhova elviszi a magust. Tulajdonséagai: 1Q 6, PS
25 (SzN), PE 25, Sebessége 50 km/h, MDC: 500, csére
4D6 MD, karmai 3D6 MD sebzést okoznak, koronként
haromszor tdmad. Tamadas / kitérés +3.

Nagy kutya: déli 10 - déli 30, és 6 - 8 6ra. Nagyjabol
az Ikrekkel egy id6ben lathato. PPE: 150. Dragon wolf.
Minden dobhaté tulajdonsaga maximalis.

Sarkany: északi 50 - északi 80, és 12 - 20 6ra. A Sziiztdl
a Nyilasig huzédik, veliik egy idoben lathatok, de nem
feltétleniil az egész csillagkép. Megidézhetd, ha legalabb
a fele lathat6 (ebben kiilonleges). PPE: 300. Great horned
dragon. Minden dobhat6 tulajdonsaga maximalis, 10. szintli
felno6tt, minden varazslattal az 1-7 szintekrol.

Orion: déli 10 - északi 20, és 5 - 7 6ra. Nagyjabdl a
Bika és az ikrek idejében lathatd. PPE: 250. Kiiklopsz
orias. Minden dobhat6 tulajdonsaga maximalis.

Fénix: déli 40 - déli 60, és 0 - 2 6ra. Nagyjabol a
Halakkal egy id6ben lathat6. PPE: 200. Langol6 madar, nem
az Afrika konyv fonixe. Oriasi paradicsommadarra hasonlit,
¢és nem intelligens. Tulajdonsagai: mint az drias sas, de
tlizaurdja minden sebzéshez 4D6 MD-t ad, illetve kdronként
4D6 MD-t regeneral.

O.C.C. képzettségek:
Languages. Arab 98, 2 others +20
Literacy (arab) +25
Astronomy +30
Maths: basic +15
Maths. Advanced +10
2 Lores +10
Cryptography +5

Valaszthato képzettségek: valassz még nyolcat, majd

még egyet a 3, 6, 9 és 12 szinteken.

Communications: semmi

Domestic: barmi

Electrical: semmi

Espionage: barmi

Mechanical: csak Basic

Medical: barmi, kivéve kibernetika

Military: csak a nem-modernek

Physical: barmi

Pilot: csak lovaglas vagy hajok

Pilot Related: csak Navigation

Rogue: barmi kivéve Computer
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Science: barmi (+15)

Technical: barmi (+10) kivéve Computer
W.P.: barmi

Wilderness: barmi

Masodlagos képzettségek: valassz még 6tot, majd
még egyet a 4, 8 és 13 szinteken, bonuszok és megkotések
nélkiil.

Alapfelszerelés: Egy fegyver, valamilyen magikus
védelem (pl. Armor of Ithan kdpeny). A legtdbbjiiknek
lakasa is van a kalifatus valamelyik varosaban. Ha a jatékos
nem akar allandé lakhelyet, akkor kap még 2D6x1,000
kreditet.

Pénz: 1D6x1,000 kredit bagdadi pénznemben.

Szintlépés: lasd techno-magus.

Arab techno-magia

A techno-magus O.C.C.-nek a Kalifatusban is kialakult
egy specialis helyi valtozata, mely csak képzettségeiben
kiilonbozik az alapkaszttol. Ezt a verziot Uj Velencében
nem ismerik:

Techno-magus vegyész: 1 plusz language (+15%),
literacy (+15%), maths: basic (+15%), maths: advanced
(+10%), Chemistry (+30%), Chemistry: analytical (+20%),
Holistic medicine, Identify plants. Valassz még hatot és
ot masodlagos képzettséget. Magasabb szinteken ugy kap
képzettségeket, mint az alapkaszt.

Techno-magikus vegyészet

Ez az iranyzat annyiban hasonlit a TW-programozasra,
hogy a karakter rendelkezik egy alapvetd fontossagl
berendezéssel, melynek segitségével szinte barmilyen
varazslatot hasznalhat. Ebben az esetben egy bonyolult
leparld berendezésrél van sz6. A TW-vegyész ezzel
kiilonféle vegyi anyagokat allithat elé, melyekbe
varazslatokat t6lthet. Az eljaras valahogy ugy viszonyul a
druidak magikus ital készitéséhez, mint a “hagyomanyos”
techno-magia a palladiumi megigézéssel késziilt
varazstargyakhoz.

A berendezés elkészitéséhez 6sszesen 3,000 PPE,

3 hénap és 300,000 kredit értékii alapanyag sziikséges.
Jatékos karakternek a jaték folyaman kell elkészitenie
a sajatjat. Addig hasznalhatja a példaul a mestere
laboratoriumat, de Bagdadban bérelni is Iehet rovidebb
iddre.

Egy szer elkészitéséhez valtozatos alapanyagokra
(a varazslat szintje x 1,000 kredit értékben), valamint a
varazslat PPE-igényének harom-szorosara van sziikség.
Ezzel 1D4+2 adag szer készithet6. Ertelemszertien egy adag
egyszer hasznalhato fel. Ha a karakter nem a sajat leparlo-
berendezését hasznalja, csak 1D4 adagot készithet.

Egyébkeént ez a fajta techno-magia nem csak Arabiaban
létezik, hanem Eurdpa minden primitivebb teriiletén,
igy Magyarorszagon, a Balkanon, Oroszorszagban
¢és Franciaorszagban. Nevezik “alkimianak” is, bar
természetesen semmi koze a palladiumi varazstargy-készitd

magusmesterekhez.

Porok: altalaban egyszer(i hatasok létrehozasara
(Blinding flash, Globe of daylight, Cloud of Smoke,
Extinguish flame, Fuel flame, Circle of flame, stb). A porok,
kencék és egyebek elkészitési ideje mindig 10 perc x a
varazslat szintje.

Kendcsok: a karakter testére hatd varazslatok, beleértve
a gyogyitast is (Chameleon, Armor of Ithan, Breathe
without air, Negate poison/toxin, Invisibility, Impervious
to sg., Superhuman sg., Heal Wounds, Reduce self, stb).

Az érzékeld varazslatok is igy valosithatok meg: ekkor a
kendcsdt az alany halantékara vagy szemhéjara kell felvinni.

Italok: 1ényegében ugyanazok a varazslatok, mint a
kendesoknél. A magasabb szintliek inkabb italként, az
alacsonyabbak inkabb kendcsként fordulnak eld, de ez nem
kotelezo.

Drogok: elmére hat6 varazslatok (Blind, Trance,
Domination, Sleep, Compulsion, stb)

A TW-vegyészek elsGsorban a fenti jellegii varazslatokra
specializalodnak. Az illaziok és tamado varazslatok
egyeldre problémat okoznak nekik. Vannak ugyan
kisérletek, példaul egy olyan trutyi, amit az ellenfélre
kell dobni, és célba érkezéskor Tilizgolydként robban
(v0. napalm), de ezek eléggé fantazidtlan és stilust
nélkiil6z6 megoldasok. Végiil is az egész iranyzat még
gyermekcipdben jar.

Még egyszer hangsulyoznam: a TW-kiberdoki,
programozo és vegyész ismeri a “hagyomanyos” techno-
magiat is, az altaluk hasznalt specialis modszerek és
eszkdzok mind bonuszok.

Dervis O.C.C.

A sz0 jelentése: az ajté mellett tartozkodo, azaz
koldus; igy nevezik az iszlamban a vilag javair6l lemondo,
aszketikus életmodu embereket. Ok annak dacara, hogy
az iszlam tana a remete és szerzetes ¢életet kereken
visszautasitja, mar e vallas fejlédésének korai korszakaban
jelentkeztek, mint a mohammedan élet aszketikus irdnyanak
képviseldi.

Mar az iszlam 2. szdzadaban oly nagy szdmmal vannak,
¢és kozottiik a kozos célok tudata is olyannyira kifejlodott,
hogy a keresztény szerzetesrendekéhez hasonlo szervezetek
1étestilnek kozottiik. Ezek kozos kapesolatat egyrészt az
aszketikus vallasgyakorlat, masrészt a mohamedan tanoktol
eltérd misztikus €s teozofikus vallasfelfogés (szufizmus)
alkotja.

A rendek tagjai klastromokban laknak egytitt, melyeket
Tekkjéknek vagy Chankahnak neveznek; az ilyen haz élén,
melyet a nép adomanyaibdl (vakf) szoktak ellatni, a sejkh
(masképpen pir, azaz 6reg) all; az ugyanazon rendhez
tartoz6 hazak, melyek gyakran széles teriileteken vannak
elszorva, mind k6zos kozponttol fiiggnek, ahonnan fontos
iigyekben utasitasaikat kapjak. A rendek hagyomanya
keletkezésiiket az iszlam négy elsd kalifajaval hozza
kapcsolatba, e hagyomany azonban torténelmi értékkel nem
bir. Eredetiik azon idegen (perzsa) befolyassal fiigg 0ssze,
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melynek az iszlam kelet felé valo elterjedésével mindinkabb
ki volt téve.

A legrégibb, biztosan kimutathatd Dervisrend az
alapitdja (Kr. u. 8. szazad) nevérdl “Olvani”-nak nevezett
szerzet. Utana a legnevezetesebbek az 1182. keletkezett
Ruféd’i-rend (ordit6é Dervisek), a Sazili Dervisek (1258),
¢és a Mevlevik (1273), kiknek rendjét Dselal ed din
Rumi, hires teoz6f koltd, a Mesznevi szerzdje alapitotta
(tancolo dervisek). E dervisrendek kdzott vannak
olyanok is, melyeknek tagjai a kozonségnek mindenféle
szemfényveszté mesterséget, pl. kigyoblivolést, tiizes
vasdarabok érintését, izzo parazs elnyelését, testiik egyes
részeinek éles eszkozokkel valo atdofését mutatnak be.
Leghiresebbek e tekintetben a fentemlitett Rufa’i Dervisek.

A klastrom kotelékében €16 Derviseken kiviil vannak
vandorlo, koldul6 Dervisek is, kik az iszlam vilag
minden vidékét koldulva bejarjak, és kik kozott nem
ritkan talalkoztak politikai izgatok, kik titkos missziokkal
forradalmi mozgalmakat eldmozditottak és kozvetitettek.
A Dervisség nyilvanos allasanak emelkedésére nagy
hatassal volt az oszman birodalom alapitasa, melynek
els6 szazadaiban az allam {igyeire a Dervisek nem csekély
befolyast gyakoroltak. A Mevlevi rend fonoke még most
is azzal a kivaltsaggal bir, hogy 6 dvezi a tronra 1épo
kalifat (régebben a szultant) Oszman kardjaval; ez a kalifa
beiktatasanak szertartasa.

A Derviseknek a néppel valo stiri érintkezése, a
kdznépnek irantuk taplalt ajtatos tisztelete és bizalma
modot nyujtott nekik a kozhangulat iranyitasara, nyilvanos
mozagalmak eldidézésére és szitasara. A maig fennallo
rendek legnagyobb része csak az oszman birodalom
alapitasa utan keletkezett; legutobb a Dsemali-rend (1750).

Az egyes dervis-szerzetek részint kiilsé fellépésiik,
oltozetiik, részint pedig k6zos istentiszteletiik modja
altal kiilonboznek egymastol; e kozos ajtatos gyakorlat
(zikr) modozatait az egyes rendek fonokeik utjan a rend
alapitojara vezetik vissza. Ennek kdpenye (khirka),
ugymint egyéb, birtokaban volt hasznalati targyak, a
rend alapitdjatol kezdve az egyik rendf6ndkrél a masikra
szallnak és a testvérek folott gyakorolt hatalmanak,

a renden beliil elfoglalt hierarchikus allasanak kiilsé
jelvényeiiil szolgalnak. Neki a rend alsobb fondkei, az
egyes klastromok sejkjei, ezeknek a rendhez tartozo tagok
feltétlen engedelmességgel tartoznak. Némely rendhez
rendes tagjain kivill még kiils6 affilialt tagok is tartoznak,
kik a polgari tarsadalomban megmaradnak, de ebben a rend
érdekeit szolgaljak, a lehetdség szerint a kozos zikr-ekben is
résztvesznek.

A mohamedan orszagokban a Derviseknek nagy
szerepe jut a nyilvanos tinnepségekben, kiilondsen a proféta
szililetésnapja és egy¢b vallasos tinnepek és szertartasok
alkalmaval. Kiilondsen a rend alapitdja vagy egyéb a
renddel kapcsolatos szent személyek sziiletésének vagy
halalanak forduldjan (moélid) szoktak tinnepélyesen
felvonulni és szertartasaikat gyakorolni.

Bar a rendes Dervisek nyilvanosan a mohamedan
vallastorvényekhez alkalmazkodnak, sok rendnek tanai
nem mindenben egyeznek §ssze az ortodox iszlam

dogmatikajaval. A kifejlédott szufizmus csucsat a
panteizmus és a nirvanaval rokon tan képezi, mely szerint
a Dervisek f6 célja az egyéni élet megsemmistiilése ¢és
az abszolut Iényegbe vald elmeriilés. Errdl énckelnek
misztikus koltéik bor- és szerelmi dalai, ezt értik ittassag
¢s a szerelmessel valo egyesiilés alatt; erre magyarazzak a
koltok vilagiaknak latszo verseit. Ily koltemények kisérik
misztikus gyakorlataikat, a tancos zikr-eket. Mar az
ortodox iszlamtol eltérd teozofidjuk , de még inkabb azon
jelenség, hogy e tanok fejlesztésének mértéke szerint a
gyakorlati vallastorvényeket is kevésbé veszik, sét bizonyos
fokon azoktdl teljesen felmentetteknek érzik magukat,
a Derviseket ellentétbe helyezte a kozonséges iszlam
képviselbivel, az ulemakkal. Vannak rendek, melyeknek
tagjai magukat azad, azaz szabadoknak, vagy bi-sar-nak,
torvény nélkiilicknek nevezik.

(Kivonat a Pallasz Nagylexikon Debreceni Egyetemen
Orzott, 20. szazadi eredeti példanyabol, melyet Lord Aziroon
bocsatott rendelkezésiinkre)

Mi maradt mindebbdl a Rifts jelenében? Az altalunk és
a Kalifatus altal ismert torténelem 1291-ig, az “idéugrasig”
egyezik. A Kalifatusban épp ezért csak néhany rend — a
legkorabbiak — léteznek. A sivatagi nomadoknal elvileg
fennmaradhattak volna a késébbiek is, de kozottiik - érthetd
moddon — kizarélag vandorld dervisek éltek. A kalifa,
mint legfébb vallasi vezetd, a kdvetkez6 rendeket ismeri
el: Olvani, Sazili, Rufai és Mevlevi. A vandorlokat mind
a Kalifatusban, mint a harom torzsszovetség teriiletén
szivesen latjak.

Az iszlam istene, akar a keresztényeké — a kettd
altalanosan elfogadott vélemények szerint ugyanaz — nem
ad magikus hatalmat papjainak, mint a magukat “istennek”
nevezd, de véges hatalmu entitasok (Zeusz, Thor, zisz
¢s a tobbiek). Az atlagos papok hitiikbdl adéddan birnak
némi hatalommal a természetfeletti gonosz felett. (Erre
vonatkozoan lasd a 3. fejezetben az orosz keresztény papok
képességeit.) A dervisek olyan fanatikusok, akik ennél joval
nagyobb erdvel birnak.

Mintegy 60%-uk misztikusnak sziiletett, de képességei
kibontakozasakor (vagyis 1. szintre 1épve) szilardan
hitte, hogy ez Allahtdl ered. Tovabbi 39%-uk egyszerti
pszi — kisebb vagy nagyobb —, aki hasonloan vélekedik
sajat képességeirdl. Végiil 1%-uk nem rendelkezik 6nalld
képességekkel, de olyan mértékben “szent ember”, hogy
idénként egy angyal jon a segitségére és atlényegiti!

Kovetelmények: PE 16, ME 13. A szent embereknek
ME 20, MA 20 (csak NPC)!

Bonuszok: +1 PS, +1D4 PE, +2 drogok, mérgek,
betegségek, megszallas és elmekontroll ellen, +1 horror
ellen minden paratlan szinten.

SDC: 2D4x10

Kiilonleges képességek: mint rendelkeznek a Pap
0.C.C. Prayer of Strength képességével (Prayer of Strenght:
20% + 7% szint hatasa: +6 save vs HF, +1 all saving
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throws, +10% turn, +20% exorcism, +2 spell strenght,
+1strike/parry/dodge. naponta max 2 alkalommal) és
valaszthatnak még kett6t ebbdl a négybol: Exorcism /
remove curse szintenként 7%, Healing touch, 1D4 HP +
2D6 SDC, naponta 12-szer, Turn dead 20% + szintenként
5%, vagy Prayer of communion 21% + szintenként 7%
(ezzel egy Hatalmassaggal (angyal a Hatodik Karbol) 1éphet
kapcsolatba). Mindezeket kizardlag hitiik erejével képesek
létrehozni.

OCC képzettségek:
Language: arab 90
Language: 1 other +15
Desert survival +25 (mint wilderness survival,

értelemszertien)
Land navigation +10
Blend +15
Lore: demons +10
1 science +15
WP: 1 ancient (nem archery)
HtH: Basic

Valaszthaté képzettségek: valassz még nyolcat, majd

még egyet a 3, 6, 9 és 12 szinteken.

Communications: semmi

Domestic: barmi

Electrical: semmi

Espionage: barmi

Mechanical: csak Basic

Medical: barmi, kivéve kibernetika

Military: csak a nem-modernek

Physical: barmi (+10)

Pilot: csak lovaglas

Pilot Related: csak Navigation

Rogue: barmi kivéve Computer

Science: barmi (+10)

Technical: barmi (+15) kivéve Computer

W.P.: barmi

Wilderness: barmi (+10)

Masodlagos képzettségek: valassz még négyet, majd
még egyet a 4, 8 és 13 szinteken, bonuszok és megkotések
nélkiil.

Alapfelszerelés: minimalis. Egy 6ltdzet ruha, egy 6si
fegyver. A torzsekbdl szarmazo karakternek lehet vibro-
fegyvere, és altalaban nem tiltakozik a modern fegyverek
ellen.

Pénz: 1D6x10 kreditnyi érték. A dervis szd eredeti
jelentése ugyebar koldus.

Misztikus dervis

Rendelkezik az automatikus Presence sense képességgel
30% + szintenként 5% értékben. PPE: 1D4x10 + PE
+ szintenként 2D6 pont. Varazsolni csak egy specialis
tevékenység kozben képes. Ilyen lehet egyszertien az,
hogy l6tusziilésbe kell helyezkednie, vagy ujjait egy
bonyolult médon osszefonnia, de kdzismert ugyebar a tanc

(kering6 dervis), vagy egyes kiilonleges szektakban az
onkorbacsolas, na és ott van még a “leng6 proféta” esete
(bar a sivatagban a csillarrél 16gast elég nehéz megoldani :
-). A GM adhat spell strength bonuszt, ha a jatékos valami
nehezen megvaldsithatd, vagy hatrannyal jaré megkotést
valaszt maganak.

Varazslatok: A kozonséges varazslatok, az orosz
természetmagia, valamint a lejjebb kovetkezok koziil
valaszthat elsd szinten négyet az 1-2 szintekrdl, majd
szintenként kettdt, de legfeljebb a tapasztalati szintjével
megegyez0 szintiieket.

Pszi dervis

Kisebb vagy nagyobb pszi, a fent leirt papi
képességekkel és képzettségekkel. Ettd] eltekintve semmi
kiilonds. Mester pszibdl nagyon ritkan lesz dervis (0.001%),
mivel 6k altalaban nagyon is tisztdban vanak azzal, hogy
erejiik beliilrdl fakad. Ha mégis akadna ilyen, 6 csak egy
papi képességet kap, a Prayer of Stregth-et.

A Dervisek varazslatai

Isteni Gitmutatas:

PPE: 3

Idétartam: azonnali

Hato6tav: 6nmaga

Egy ropke ima utan a karakter tudni fogja, merre esik
téle Mekka. Ez az alapvetd imadsagokon tul tajékozodasra
is szolgas (mint nekiink az északi irany ismerete).

Elelem megsokszorozasa:

PPE: 9

Iddtartam: végleges

Hatotav: érintés

A karakter 1-2 szinten megduplazza a rendelkezésre allo
¢lelmet, 3-4 szinten megharomszorozza és igy tovabb. A
varazslat csak akkora adag ¢élelemre hat, mely egy embernek
nem lenne elég egy napra, ¢és legfeljebb egy napszakban
egyszer hajthato végre. Italra egyaltalan nem hat.

Aszkézis:

PPE: 6

Idétartam: 1 nap

Hato6tav: 6nmaga

A dervis a varazslat hatasa alatt csak annyi taplalékot
és vizet igényel, mint egy pszi-vadasz (lasd az alapkonyv
megfeleld részét). Legfeljebb PEx2 napig lehet fenntartani.

Harmonia:

PPE: 5

Idétartam: 1 ora

Hato6tav: 6nmaga

M¢ly meditacio, mely soran a dervis érzékel és azonosit
minden mérget vagy betegséget, mely a testében van, illetve
minden magikus befolyasolast, biibajt vagy atkot, mely ra
hat.

Védelem:
PPE: 25
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Idétartam: 1 perc / szint

Hatotav: fél méter szintenként.

A dervis meditacioban kiterjeszti szellemét. Ekozben
érzékel minden ¢él6lényt, lelket €s magiat a hatokorzetben,
valamint ha a hatétavban valakire magiaval probalnak
hatni, a dervis dobhat ellene ment6t. Ez energia-magiara
is igaz, tehat akar egy tlizgolyot is szétoszlathat! Beliilrdl
jOvO magiara viszont nem hatasos. Ha a dervis elrontotta a
ment6t, a célpont még a sajat mentddobasara is jogosult.

Hareci aldas:

PPE: 15 + 5/ személy

Idétartam: 15 perc / szint

Hatotav: 5 méter sugara kor

A dervis aldasa +1 bonuszt ad a célpontok minden harci
dobasahoz.

Sivatagi varazslatok

A kovetkez6 varazslatok nem kétddnek OCC-
hez. K6zonséges varazslatnak szamitanak, de f6ld
boszorkanymesterek is tanulhatjak dket. Csak olyan
karakterek ismerhetik ezeket, akik sivatagban élnek, vagy
ott tanultak varazsolni. A legtobbet csak sivatagban lehet
hasznalni (lasd a konkrét leirasokat).

Vizkeresés:

1. szint

PPE: 3

Id6tartam: specialis

Hatotav: specialis

A varazslo egy fabotot tart a kezében, mikozben
végrehajtja a varazslatot. A bot ekkor gyengén, de
érezhetéen huzni kezdi 6t a legkdzelebbi viznyeréhely felé.
Hatotavolsaga elméletileg korlatlan, de csak a legkozelebbit
érzékeli, idétartama addig tart, amig a varazslé meg nem
talalja a vizet.

Gyors Utazas:

2. szint

PPE: 6

Idétartam: 1 ora / szint

Hatotav: érintés

A varazslat képessé tesz egy ¢élolényt Jembert vagy
hatast), hogy a legnehezebb talajon is teljes sebességgel
mozogjon. Futbhomokon val¢ jararst is lehetdvé tesz.

Mennyei taplalas:

2. szint

PPE: 7

Id6tartam: 1 nap / szint

Hatotav: érintés

A varazslat képessé tesz egy allatot (embert nem), hogy
¢lelem ¢és viz nélkiil utazzon a sivatagban.

Szomjusag tiirése:

2. szint

PPE: 4

Minden masban megegyezik a Resist Thirst pszi
képességgel.

Homokkod:

3. szint

PPE: 5

Idétartam: 1 perc / szint

Hatotav: 15 méter sugart kor

A sivatag homokja felemelkedik és 3 méter magassagig
mindent elrejt a hatdtavon beliil. Kézéppontja a varazslo.

A sivatag hangjai:

3. szint

PPE: 9

Idétartam: 1 perc / szint

Hatoétav: 1/4 mérfold (kb. 400 m)

A varazslo minden ¢él61ény 1épéseit hallja a hatétavon
beliil, és képes meghatarozni ezek fajat és helyzetét (10
méter pontossaggal).

Homokkdpeny:

4. szint

PPE: 7

Idétartam: 5 perc / szint

Hatotav: onmaga

A karaktert beboritja a sivatag homokja, rejt6zésre 60%
bonuszt kap.

Délibab:

4. szint

PPE: 10

Idétartam: 5 perc / szint

Hatotav: onmaga

A karakter attetszové valik, csak 10 méterrdl vagy
kozelebbrol észlelhetd.

Homokszolga:

5 szint

PPE: 55

Idétartam: 1 perc / szint

Hatotav: specialis

A varazslat egy Ifrit nevezetli, gyenge dzsinn-szeri 1ényt
idéz meg, mely a sivatag homokjabol testet formal maganak
¢és koveti a megidézo parancsait. A boszorkanymesteri Little
mud mound, Flame friend és tarsaihoz hasonl6 varazslat.
Tulajdonsagai: 1Q 1d6+4, PS: 16+2d6 (SzN), MDC 50. Az
Ifritet varazsolni is meg lehet tanitani, de ez mar a Sha’ir
dzsinn-magusok specialitasa (még nem ko6zolt OCC).

Homokba olvadas:

5. szint

PPE: 60 vagy 90

Idétartam: 3 perc / szint

Hatotav: 6nmaga vagy érintés

A varazslo teste homokka alakul és beleolvad a sivatag
homokjaba. A testen viselt felszerelésre is hat, max 30
kg sulyig. A karakter nem képes mozogni. A 90 PPE-s
valtozattal lehet mas személyre hatni.

Homokbor:
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5. szint

PPE: 15 vagy 25

Id6tartam: 1 ora / szint

Hatotav: 6nmaga vagy érintés

A célpont bére sziirkéssé valtozik, ezzel a karakter
immunis lesz a melegre 120 C fokig, az SDC tiiz pedig
negyed sebzést okoz neki. A 25 PPE-s valtozattal lehet mas
személyre hatni.

Allah haragja:

12. szint

PPE: 150

Idétartam: 5 perc

Hatotav: szintenként 10 méter sugart kor

A varazslat homokvihart gerjeszt, mely koronként
1D6 MD sebzést okoz minden belekeriilének (+1d6 a 4,
7,10 és 13 szinteken). A varazslo koriili 1 méter sugart
kor védve van a vihar ellen. Dervis kevesebb PPE-bdl
is végrehajthatja, de akkor az 6sszes PPE-jét elveszti
(természetesen normalis litemben visszatérnek).

Allah szava:

13. szint

PPE: 300

Idétartam: 2d6+3 perc

Hatotav: onmaga

A varazslat megidéz egy Hatalmassagot (angyal a
Hatodik karbol), aki egy kérdésére kriptikus valaszt ad (GM
adjon el0 egy talalos kérdést, melynek valasza valaszt ad
a karakter kérdésére is). A kérdés nem vonatkozhat a jovo
torténéseire.

-Sha’ir avagy dzsinn-magus (OCC)
-Huri (OCC) + varazslatok

ABOMEY

Valaha K6zép-Afrikaban létezett egy Dahomey
nevezetli orszag. Abban az id6ben legfeljebb a karthagdi és
foniciai hajosok vetddtek erre a kdrnyékre, igy az eurdpai/
azsiai kultarar6l mit sem tudtak. Egy nap megjelentek
koztiik az istenek €s az egész népet elvezették egy masik
vilagba. Céljuk az volt, hogy maganhadsereget hozzanak
Iétre beldliik. A dolog rosszul siilt el: 200 évvel késdbb
Osszetlizésbe keveredtek egy Dominatorral, és az - akkor
egyébként is igen gyenge - isteneknek menekiilniiik kellett.
Dahomey tuléldi ottmaradtak egy elpusztitott vilagon. A
leghatalmasabb varazslo végiil az egész nép pszichikai
erejét felhasznalva nyitott egy hasadékot, melyen at egy
vadonnal boritott vilagba értek. Itt végiil ujra létrehoztak
Dahomey orszagat.

Az isteneket elfelejtették, és a varazslo-kiraly lett a
legfobb ur. Lassan kialakult az Ahosik kiilonleges hatalma
is. Majdnem kétezer évvel késobb az akkori varazslo-kiraly
felfedezte, hogy l1étezik a visszaut a Foldre. Egy nagy
csapat onkéntes indult utnak, hogy koloniat hozzanak 1étre,
a varazslo-kiraly fianak vezetésével. Mivel térben nem
tudtak navigalni, a perzsa-6bol partjara érkeztek. Az 0j

kolonia neve Abomey lett, a régi afrikai Dahomey févarosa
tiszteletére. (Speciel igy jartak jobban: a Rifts jelenében
ugyanis Dahomey orszaganak helyén talalhaté Gorth varos,
Lord Splynncryth afrikai hidféallasa.)

Magia segitségével lassan atalakitottak egy foldtertiletet
- igy lehet, hogy ma az arab sivatag utazoi eséerd6t
talalnak a valaha Katar néven ismert félszigeten. Szaz évvel
késébb a kapcsolat megszlint, Abomey azoéta sem tudja, mi
torténhetett. sajat varazslo-kiralyuk lett, akinek sajat Ahosi-
jai vannak. Az orszag azota sem lépett kapcsolatba senkivel,
bar a Kalifatus teriiletén szdlnak rola torténetek. Az arabok
szerint ez “a fekete boszorkanyok orszaga”.

Abomey orszaga a Perzsa-6bol nyugati partjan fekszik,
azon a nagy félszigeten, mely valaha Katar orszaga volt.
A sivatag feldl érkezok a félsziget hatarat atlépve szinte
minden atmenet nélkiil egy tropusi es6erdében talaljak
magukat. Ez az erd6 az egész foldnyelvet beboritja, a
tengerparton pedig mocsarba megy at. A félsziget csucsahoz
kozel, de a parttdl vagy 50 km-re talalhato a fovaros, illetve
az egyetlen varos, mely szintén az Abomey nevet viseli.
Ezen kiviil kisebb falvak talalhatok a dzsungelben. Ezeket
mind nagyméretii tisztasok veszik koriil, ahol foldmivelés
folyik.

A févaros csak részben talalhatd egy tisztason.
Az eredeti elképzelés ugyan ez volt, de a varos hamar
kinétte a helyet és az erdSben kezdett terjeszkedni. igy a
“kiilvarosok” épiiletei a fakon illetve a fakban talalhatok.
Itt mas épitéanyagot nem is hasznalnak. A varos kozpontja
ellenben agyagtéglakbol épiilt, rendezett utcakkal és
szogletes vonalakkal. Ennek kdzepén talalhato a kiralyi
palota, mely az egész belsd varosbdl lathato. A kiilsé varos
hatarat er6s - magiaval erdsitett - sovényfal védi. Ez, ha
az 6rkddo varazslok ugy akarjak, képes teljesen elrejteni a
varos jelenlétét.

Abomey lakéinak 61t6zkddése egyszerii: kiilonféle
szoknyak ¢és agyékkotok, melyek mindsége mutatja a
tarsadalmi helyzetet. A felsétesten mindkét nembeliek csak
¢kszereket viselnek. A nap ellen kopennyel védekeznek. A
kiralysagban tovabba 98%-ban fekete borii emberek élnek.
A maradék foleg dilikbdl all, mivel fehér ember alig jut
el ide. Az idegen 1ényeket hosszu - 10 éves - probaidének
vetik ala, ezutan teljes jogu polgarokka valhatnak. Akik
nem allampolgarok, nem viselhetnek semmiféle ¢kszert. Aki
viszont viseli a tradicionalis nyaklancot ¢és karperecet, az
legyen barmilyen faji, mindenki egyenrangtként kezeli. A
latogatdkat ellenben gyanakvassal kezelik, még akkor is, ha
emberek.

Abomey uralkoddja a varazslo-kiraly, aki hatalmanak
koszonhetden évszazadokig él. A gyakorlati teenddket
az Ahosik latjak el, akik a mindenkori varazslo-kiraly
héazastarsai. Tehat most, amikor kiraly uralkodik, minden
ahosi - akik Iényegében lovagok - né. A kiraly halala el6tt
atadja hatalmat a legmagasabb rang(i ahosinak, akib6l
boszorkany-kiralynd lesz. (Ez csak elnevezés, a képességei
ugyanazok lesznek.) Ekkor az 6sszes tobbi ahosi elvesziti



a hatalmat, és az 0j uralkodonak wjakat kell maga mellé
emelnie - férfiakat. Ez egy igen veszélyes idOszak az orszag
torténelmében, hiszen az 0j védelmezdknek egy ideig alig
lesz valami hatalmuk.

A varazstudok is megbecsiilt tagjai a tarsadalomnak, de
hivatalos poziciot nem viselnek. A kritikus id6északokban
- ami kortilbeliil 500 évenként kovetkezik be, ennyi ideig
¢lnek a varazslo-kiralyok - az ¢ vallukon nyugszik az
orszag sorsa. Ezen kiviil a fovaros 6rzésében és az erdd
¢életben tartasaban van allando szerepiik. Tobbek kozott
rendszeres szertarasokon es6t idéznek. Varazslok férfiak és
nok is lehetnek. Létezik egy magikus akadémia, melynek
mesterei minden 14 éves gyermeket megvizsgalnak.
Dahomey népében mindig is kevés volt a magikus tehetség,
igy egyetlen novendéket sem szabad elszalasztani. A
varazslokat Abomey-ben konnyi felismerni aranyszinii
tetovalasaikrol, melyek behalozzak az arcot €s a felsotestet.

A tarsadalom tovabbi része vagyoni helyzet alapjan
tagozodik, de gyakorlatilag senki nem nyomorog - az
orszagban létezik egyfajta “szocialis hald”. A legfontosabb
rétegek a kereskeddk, a katonak és a foldmivesek. Ezek
nem kasztok, a katonak a foldmives férfiakbdl lesznek, a
nékbdl pedig egy kereskedod felesége valhat. (Az orszagban
létezik a tobbnejliség és a tobbférjiiség is, a kérdés csak az,
hogy valaki hany hazastarsat tud eltartani.) Rabszolgasag
létezik, de csak hadifoglyokbdl lehet rabszolga. A
“haboruk” lényegében a kornyéken el6forduld primitiv
dilikkel vivott 6sszecsapasokat jelentik. A gazdasag nyilvan
nem tamaszkodhat a kevés szamu rabszolgara. Bel6liik
inkabb a gazdagok szolgai lesznek.

/4

Uj abomey-i osztalyok
Ahosi O.C.C.

Az ahosik Abomey lovagjai és az uralkodé hazastarsai.
Miota a Perzsa-6bol melletti kolonia fennall, az ahosik
mindig nék voltak, és ez még jo kétszaz évig varhatéan igy
is marad. Mindnyajan dahomeyi szarmazastiak. Az ahosikat
a varazslo-kiraly valasztja ki, 14 évesen. Ekkor egy id6sebb
ahosi latogat el a kiszemelt lany csaladjahoz, és a palotaba
viszi 6t. A hazassagi szertartas soran a kiraly megnoveli
a lany pszichikai energidit. Ezzel elvben képessé valik a
legegyszertibb magiak hasznalatara. Ezutan megkezdddik a
kiképzés. A legtdbben 19 éves korukra valnak teljes értékii
ahosiva.

Az ahosik elit katonakként, hadvezérekkeént,
renddrségként és hivatalnokokként szolgaljak a kiralyt.
Minden fontosabb poziciot 6k toltenek be. Ok az
egyetlenek, akik néha elhagyjak az orszag teriiletét. Bar
a csaladjukkal érintkeznek, maganéletiikben is leginkabb
egymas tarsasagaban vannak. Egy ahosi allanddan
szolgalatban van.

Sokéves szolgalat utan az ahosi és az uralkodo elhaljak
a hdzassagukat. Ez az egyetlen alkalom egy ahosi egész
¢letében, amikor férfi érintheti. Ezutan Gjabb misztikus
képességekre tesz szert és magasabb rangra emelkedik.

(Az ahosik kozti rangsor egyszertien életkor kérdése, de
a “masodik 1épcsofokot” elértek mind automatikusan a
tobbiek felett allnak.)

Kovetelmények: PS, PE és PB 14. Bar Abomey-ben
sok szép €s edzett lany van, mégis kevesek lesznek Ahosik.
Nem tudni, hogy az uralkodé még mi alapjan valaszt.

Bonuszok: +2 ME, + 1D4 PE, + 1D4 Spd. Tovabba + 2
strike, + 1 parry, + 1 pull punch, + 2 Ini, + 3 Horror ellen.

SDC: 1D4x10+20

PPE: 6D6 (nem kotott, tehat hasznalhat magikus
eszkozoket)

Képességek 1. szinten:

* Minden magikus és természetfeletti eredetii MD-
tdmadas csak kétszeres SDC-t sebez rajta.

» Hatalomsz6: Dzsinn eliizése. (naponta egyszer)

Az ahosik dzsinnekhez kapcsolddoé hatalma igen
rejtélyes. Valdszintileg Dahomey els6 vardzslo-kirdlyanak
volt valami “kalandja” ezekkel a lényekkel.

Képességek 6. szinten:

* A gyogyulasi sebesség Gtszordsére nd.

« Latja a lathatatlant (naponta egyszer, szintenként 1
percig)

« Lathatatlanna valas (Invisibility-Simple, naponta
egyszer, szintenként 1 percig)

* Természetfeletti eré (minimum 20, naponta szint/2
alkalommal, alkalmanként 1 percig)

» Hatalomsz6: Dzsinn hivasa (hetente egyszer, a dzsinn
gyakorlatilag teleportalodik a karakterhez, aki egy parancsot
adhat neki, és veszit 1D4 ME pontot)

» Hatalomszo6: Magia semlegesitése (naponta egyszer,
minden magiat megakadalyozhat szintenként 1 percig,
veszit 1D6 ME pontot)

Az “elhasznalt” ME pontokbol 12 éranként egy tér
vissza. Amig nem nyerte vissza az 0sszest, nem hasznalhatja
egyik ME-be keriil6 képességét sem.

Ha az ahosi férfival 1ép szexualis kapcsolatba, minden
misztikus képessége elveszik. Valamint ha ezutan hazatér,
rangjatol is megfosztjak és altalanos megvetés lesz az
osztalyrésze. Az uralkodo kiilon biintetést nem szab ki ra.

Képzettségek:
Language: Abomeyan 98%
Language: Dragonese +20%
Wilderness survival +25%
Land navigation +10%
Detect ambush +5%
Holistic medicine
Athletics
Prowl +15%
Running
Horsemanship: exotic +5%
Preserve food +5%
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Play musical instrument +10%
4 WP: ancient
HTH: Expert

Valaszthaté képzettségek: valassz tovabbi 5

képzettséget. Majd még egyet a 3, 6, 9, 12 szinteken.

Communications: semmi

Domestic: barmi

Electrical: semmi

Espionage: barmi (+5%)

Mechanical: semmi

Medical: barmi

Military: csak a nem-modernek

Physical: barmi (+15%)

Pilot: csak Horsemanship

Pilot related: semmi

Rogue: barmi

Science: barmi

Technical: barmi kivéve Computers

WP: barmi

Wilderness: barmi (+5%)

Masodlagos képzettségek: Valassz 6 képzettséget,
megkotések €s bonuszok nélkiil.

Felszerelés: Szoknya, 6v, kopeny, szandal, széles
gallér (aranyozott, k6zépen egy kis gyémanttal, az ahosik
ismertetd jele). Tovabbi ékszerek: karperecek, fiilbevalok.

Fegyverek: Magikus kard, eziist bevonattal (1D8
sebzés, MDC lények ellen MD, SDC lények ellen SD).
Magikus landzsa (2D6+6 sebzés, mint fent). Kés. Tovabba
mindenféle, ami a vadonban sziikséges. Lasd a Wilderness
scout leirasat, de hagyd ki a modern eszkdzoket.

Hatas: idomitott harci bivaly. Csak a karakternek
engedelmeskedik és nagyon hiiséges.

Szintlépés: Lasd kiberlovag.

Abomey-i varazslo O.C.C.

Abomey varazsloi Ley Vonal Jarok, akik a

crer

is megtanulhatjak. Ez nem azt jelenti, hogy barmiféle
kapcsolatuk lenne a Fold Elemi Sikjaval, csupan az

évszazadok soran kidolgoztak olyan vardzsloi vardzslatokat,

cres

hatasuak.

Varazslatok: 3 -3 az 1. és 2. szintr6l, 2 -2 a 3. és 4.
szintrol, valamint 2 fold varazslat az 1-3. szintekrol. Ismeri
ezen feliil a Summon Rain ritudlé valtozatat. Minden jabb
szinten kap 1 kozonséges varazslatot, és korlatozas nélkiil
tanulhat kozonséges és foldvarazslatokat egyarant.

A 6. vagy magasabb szintl foldvarazslatok PPE igénye
szamukra kétszeres! Ellenben minden ritudlé 10%-kal

_ | kevesebb PPE-be keriil, ha minden részvevé Abomeyi

varazslo.

Képzettségek:
2 languages +20%

Literacy +20%

Maths. advanced +10%

1 science +10%

Lore: demons +10%

Holistic medicine +5%

1 WP: ancient

Military fortifications VAGY Trap construction +10%

Vailaszthaté képzettségek: Valassz még hatot, majd

egyet 3, 6, 9 és 12 szinteken.

Communications: semmi

Domestic: barmi (+5%)

Electrical: semmi

Espionage: barmi

Mechanical: semmi

Medical: barmi (+5%)

Military: csak a nem-modernek (+5%)

Physical: barmi

Pilot: csak Horsemanship

Pilot related: semmi

Rogue: barmi

Science: barmi (+5%)

Technical: barmi (+5%) kivéve Computers

WP: barmi

Wilderness: barmi

Masodlagos képzettségek: Valassz négyet, majd még
kettot 4, 8 és 13 szinteken, megkdtések és bonuszok nélkiil.

Minden mas a Ley Vonal Jard O.C.C. szerint.



