MIERT VAGY ANNYIRA CSINI? (k6)

: szoborszer(i izomzat

: fenséges haj/szakall/bajusz

: kifogastalan, hibatlan stilus

: leny(ig6z6 csontozat

: éteri, kecses elegancia

: veszedelmes lazadé egy mend dzsekiben

EGY CSINI CSATAMAGUS VAGY, aki a K6-

bor Kollégiumba tartozik - a szervezet egy magikus re- &
pulé kastélyban lakik, és tagjai a felszinen kdborolnak,
hogy elhéritsak az arkan katasztréfakat és hogy

az igazsagtalanséag ellen kizdjenek. Erre pontosan zé-
r6 felnatalmazéssal rendelkezel, vagyis a zsaruk utal-
nak, és szamos orszagban korozés alatt allsz a vi-
lagmegmentés kdzben elkdvetett jarulékos ka-
rok okozéaséaért.

Kockdzita Antracita
(és mennyer okler)

O g WNBE

MI A JELLEGZETES FEGYVERED? (2k10 és

. s kombinald)
Harom statisztikaval rendelkezel: s . .
1: Gr 1: kalapacs
CSINI! B4jold el a cukipofékat a dorzsolt dumaddal és a 2: siri 2: pengék
dogos testeddel! 3: arnyék 3: korbacs
CSATA! Tekintélyes harci képességeiddel arts az 4: angyali 4: hosszupuska
ell?nfeleidnek! | 5: szellemfarkas 5:1j
MAGUS! Sz4dd a magia veszedelmes mivésze- 6: tindéri 6: agyu
tét! 7: parazslo 7: kard
Ertékeld a statjaidat 1-el, 2-vel, és 3-mal. 8: kristaly 8: lanc
9: hasadék 9: okal
- 10: végzet 10: pajzs

MELYIK MAGIKUS ISKOLABA TARTOZOL? (k6)
1: A Fény Tudoméanya

2: Szérnyek Utja

3: Okkult Arnyoldgia Titkai

4: Legfébb Atjaré Arkanuma

5: Hiperdimenzionalis Pompa M(ivészete

6: Tizezer Tukdr Modszere

b Pokoliusz Szerafina
(¢ eqy pardizsigyd)

JATEKMESTERI SZEKCIO

Adj a jatékosoknak valami sejtetést az elsd, nyilvanval6 katasztréfarol, és hagyd,
hogy a nyomaba eredjenek. Ha egy NJK-t nem lehet megcsékolni, gondolkozz el

azon: "megcsoékolhatéva tehetem 6t? MEGTENNI VALAMIT

Ha valamit cselekszel azzal a céllal, hogy el6nyos helyzetbe kerdlj,
vagy megoldj egy nehéz problémét, dobj annyi kockaval, mint a megfe-
lel6 statod értéke, és vélaszd a legmagasabb értéket. (A MAGUS nem
hasznalhat6 bajolasra, vagy karokozasra; erre a CSINI és a CSATA
szolgal, ebben a sorrendben.) Kélts annyi eltokéltséget (1. alabb) még,
ahany kockat hozzéa akarsz adni a dobashoz. A nehézség a siker kihata-
saval van kapcsolatban, és nem kizarélag a feladat komplexitasaval.

NEHEZSEG:

4: Szokasos csini csatamagus tevékenység szokasos eredménnyel.

5: Vakmerd, vagy rizikos dolog, ami komoly kihatassal jar.

6: Kritikus, minden-esély-ellenére dolog, ami tényleg megvaltoztathatja
m. Az események folyasat.

MI A PROBLEMA? (dobj kétszer; az egyik elfedi a masik, sokkal veszélyesebb
katasztrofat)

1: El6holtak tamadnak fel a katakombaban!

2: Démonok tornek ki a legbelsé szentély- B
bt Amikor visszatérsz a Kobhor

3: Egy csini magus elszabadult automata- Kollegiumba, a koktelozds é

Kat épitett! cselszovések kozben vonj

4: Egy sirkamraban megelevenedik a terra- le minden stresizt
kotta hadsereg!

5: Elszabadulnak az 6selemek az okkult konyv-
tarban!

6: Egy k66rias tamad fel a varos alatt!

Ha a legnagyobb kockad meghaladja a nehézséget, sikerrel jartal és
ird le, mi torténik. Ha egyenld vele, jeldlj be 1 stresszt, és a meséld ir

i le valami rosszat, ami megtérténik. Ha alacsonyabb néla, elrontottad,
BeiNpes kapsz 1 stresszt és 1 eltokéltséget, és a mesél6 ir le valami
rosszat, ami megtorténik.

HOGY NEZ KI EZ A HELY? .
1: leveg6tlen, mesterkélt, egyfajta steampunk-
szerliség

2: militarista és rendezett, sok paradéval
3: a torvény egy hatalmas temploma koré
épllt

4: csak egy nagy kastély, tele nyegle nemesek-
kel v
5: elavult, archaikus, és buszkék ra

6: tele van butikokkal, ruhaboltokkal, cukraszdakkal

A stressz a kdvetkez6ket jelképezheti (de akar mast is): arkan
visszahatas, paranormalis jelenség, sérulés, elmebaj, szomorisag,
a diih, szégyen, kimertltség, és irigység.

* ® Ha elbuksz, és az 6sszes végso stresszed nagyobb, mint a

' legnagyobb érték, amit dobtal, megsemmisiilsz egy magikus
robbanasban, majd egy kis id6 milva Gjraformalédsz a Kébor Kollégi-
umban, a Korok Kapolnajaban. Az elttkéltséged és a stresszed vissza-
all nullara.

KI ALL AZ UTUNKBA? (dobj kétszer)

1: a Magusrend6rség csini féndke

2: egy helybeli, hatalomra éhes (csini) ar/arné
3: a Nyar Kiralynéje, egy csini tindéri fenség
4: egy csini magus, aki ragaszkodik a hivatalos
tgyintézéshez

5: egy szilkséges infot 6rz6 (csini) konyvtaros
6: egy csini istenség csini angyala, aki nem szeretné, hogy ezt tedd

Grant Howitt jatéka | tovabbi ingyenes szerepjatékok: patreon.com/gshowitt
a képek Public Domain forrasokbél szarmaznak
forditotta: Petrus (2020) v1.0 | tovabbi mini-rpgk: https://zistenz.github.io/mini-rpgk/



