Almodnak-e az androidok a Foldré1?...

egyszerii poszt-apokaliptikus szerepjatek

Egy android vagy. Az Anyahajo ébresztett fel és toltotte meg memoriddat személyiséggel és ismeretekkel.
Egy idegen bolygdra zuhantatok le, ami nem a Fold. Az Anyahajo nem tudja (vagy nem drulja el), hol
vagytok, mert egy csillag korondjdn dtreplilve sulyosan karosodtak a tdroloegységei. A bolygon emberek
élnek egyfajta poszt-apokaliptikus kornyezetben, feudalis viszonyok k6zott, és nem tudni, mikor, hogyan
kerlltek ide. A javitdshoz bizonyos alkatrészekre van sztikség. Az Anyahajo a tavolbdl érzékel néhdny meg-
feleld darabot. Neked és tarsaidnak kell kiszallnotok a felszinre, hogy kideritsétek ezt...

Android vagy, ami azt jelenti, hasonlitasz az emberekre, de belul gépek mdkodtetnek, bérod, husod
mesterséges, ereidben szintetikus vér kering. Nincs szukséged alvasra, de idénként meg kell pihen-
ned, hogy feltdltsd a telepeidet. Nincs szUkséged taplalékra, de tudod hasznositani az ételt. Vannak
érzékeid, de az érzésekrdl keveset tudsz. Kaptal valami személyiséget, de ez csak egy mesterséges -
és vélhet8en hianyos - lenyomata annak a tobb ezer mintanak, amit az Anyahajé 6riz. Az emlékeid to-
redékekbdl dllnak 6ssze, és amit tudsz a foldi emberekrdl, ismereteikrdl, torténelmukrol, valdszinlleg
mar rég elfeledték ezen a bolygon.

Miutan kiszalltatok, az Anyahajo bezarul és lathatatlanna valik. Figyelni fog benneteket a magasbOl
egy felbocsajtott miholdjan at, koveti a mozgasotokat, de nem sok lehet8sége van arra, hogy beavat-
kozzon, mit tesztek. Ha megszolitjatok, képes lehet tanacsokat adni, esetleg segitséget nydjtani - ha
éppen felettetek tartdzkodik.

A latoteretekben egy holografikus kocka pulzal és porog, 6 a Kronikas. Csak ti latjatok, mas nem,
mivel a sajat mdkodésetek kivetulése az optikai szenzoraitokra. A Kronikas kommental és feljegyez
mindent, amit lattok, hallotok, éreztek, de nem tud hatni a vilagra. Vissza tud idézni eseményeket, ha
kéritek, de nem tud josolni, sem el8re figyelmeztetni.

Ha jatékos vagy, egy androidot fogsz alakitani a karaktereden at. Valassz egy Format, majd egy Sze-
repet. Személyiséged és Emlékeid toredékekbdl dllnak 6ssze. Az Anyahajd valogatta és kisérletezte ki
ezeket, sok behatasod nem volt ra. Kapsz némi Felszerelést, egy elasztikus - és nagyon dogos - veds-
ruhat, valamint egy multifunkcios eszkozt. Aktivaljatok a Kronikast, kiléptek a zsilipen és maris a felszi-
nen vagytok. A kdzelben egy nagyobb telepulés latszik, jo kiinduldpont lehet a keresésre...

Ha mesél§ vagy, te fogod a Kronikast és az Anyahajot kezelni. Te leszel az androidok minden érzék-
szerve, szeme, flle, hallasa. [rd le nekik a kérnyezetiiket és hogy mit tapasztalnak, majd kérdezd meg
t8luk, mit cselekednek. Kezeld a szabalyokat (nincs sok, konnyd lesz), és alakitsd a vilagot a tevékeny-
séguk szerint. Hasznald fel a rovid leirast a bolygdrdl, hogy kialakits magadban valami egyedi képet a
vilagrol, és ezt kozvetitsd a jatekosok felé. Nem fontos el6re megirt torténeteket kitalalnod, de készulj
fel arra, hogy a céltalan kdborlast hamar elunhatjak. Talalj ki érdekes helyzeteket, helyszineket, sze-
repléket, és jatszd el Oket. Az androidok f& programozott célja a megfelel§ alkatrészek keresése,
szorj el ilyen informaciokat |épten-nyomon, de ne tdl sdrdn. Emellett id6vel tovabbi célokat is megha-
tarozhatnak maguknak, amihez alkalmazkodj megfeleléen, de ne tilts meg kategorikusan semmit. Az
Anyahajé nem tudja iranyitani az androidokat a tavolbdl, de vannak mas eszkozei, hogy jobb belatas-
ra téritse Oket...



ANDROIDOK

VALASSZ EGY FORMAT. A Forma jellemzéen emberi, de az Anyaha-

j6 képes néhany mas, a vilagra jellegzetes alakot is leutanozni.
Dobj dé6-tal, ha a véletlenre akarod bizni.

Ember (1-4): A j¢! ismert humanoid forma, véltozatos bér- és haj-
szinnel. A nemedet is megvalaszthatod, az Anyahajo képes né-
hany tipikus modellbdl valogatni. Az emberi alak meglehet8sen
idealizalt, hibak nélkdli, és nagyjabdl 20-30 évesnek néz ki.

Kutya (5): Alacsony, négylabu, szérés; tébbféle fajbdl is vélaszt-
hatsz. Kutyaként elég nehezen tudsz a kulvildggal kommunikal-
ni (ugatas és farokcsévalas), de az androidok j6l megértik egy-
mast radion at. A mancsok nem alkalmasak finom eszkdzkeze-
lésre, de jol jonnek, ha futni kell, vagy csuszos talajon kell meg-
kapaszkodni. Méretednél fogva kisebb helyekre is beférsz.

Majom (6): A kutyaknal nagyobb, hossz kard, révid 14bu, szérés
alak. A foldon jarva meglehetésen lassu vagy, de alig ér a nyo-
modba barki, ha fak, vagy kabelek, traverzek kozott kell gyorsan
mozogni. Az ujjaid elég kifinomultak az emberi berendezések
kezeléséhez, a kulvilaggal valé kommunikaciédnal viszont csak
mutogatasra, rajzokra, révid szavakra hagyatkozhatsz.

VALASSZ EGY SZEREPET. Minden android valamilyen specialités
szerint lett felkészitve, és az Anyahajé nem kuld ki a felszinre
azonos programozassal ellatott kildotteket, tehat dontsétek el egy-
mas kozott, ki mit valaszt. Bizhatjatok is a véletlenre egy d6 dobas-

sal, de két egyforma nem lehet.

Katona (1): )6l ismered a fegyvereket, modern és primitiv valtoza-
tukat egyarant. Ertesz a taktikdhoz és képes vagy kisebb csapa-
tokat hatékonyan irdnyftani. A fegyvered egy energiakarabély,
vagy -kard, és a ruhad kénnyd pancélbetétekkel van ellatva.

Szocioldgus (2): Képzett vagy a tarsas viselkedések, szokasok meg-
értésében, a kommunikacidban, és a kapcsolatfelvételben, szét
értesz idegenekkel, és hamar atlatod, milyen médon nyerheted
el a bizalmukat, és mit rejtenek a meséik. Az eszkdzod egy for-
dftasra képes multi-kom.

Orvos (3): Ertesz a sebek kezeléséhez, a betegségekhez, és szilk-
ség esetén, megfeleld felszereléssel, mdteni is képes vagy (de
az androidok kivil esnek a szakértelmeden). Kell§ tapasztalat
utan a helyi praktikakat is megérted, hatdsmechanizmusukat
felfogod, és le tudod utanozni azokat. Az eszkdzdd egy medi-
készlet.

Mérnik (4): Gépek, berendezések miikddtetésében, javitdsaban,
készitésében vagy képzett, ami hasznos lehet android tarsaid
szamara is. A vilag primitiv gépei nem okozhatnak gondot a
szamodra. Az eszkoz6d egy szerszamkészlet.

Felderitd (5): A vildg szamos veszélyt rejt, de te méris otthon érzed
magad. Felismered a csapdakat, veszélyes helyeket, és egy ma-
gaslati pont, vagy térkép birtokdban hamar talélsz gyors és biz-
tonsagos utakat. Jol maszol, Uszol, és felismered a veszélyes
novényeket és allatokat, szornyeket. Az eszkdzdd egy digi-tér-
kép.

Szakértd (6): Ismered a biztonsagi berendezéseket és kiiktatasuk
madjat, tudod, hogyan kell észrevétlendl beosonni és tavozni
egy helyrdl, vagy hogyan kell felt(inés nélkul kovetni valakit. Fel-
ismered az alvilagi tevékenységek nyomait is. Az eszkdzod egy
energiatér, a ruhad pedig bekapcsolhaté alcazd pigmentekkel
van ellatva.

A KEZDO IMPULZUSOD SZINTIE D12. £ a belss telepeid energidja,

feltoltottsége. Barmikor, amikor lehetéséged van ra, vagy Erdfe-
szitést teszel, dobj az Impulzus kockaval az akcidéd utan, és 1-3 érték-
re csokkentsd a szintjét eggyel (el6bb d10, aztan d8, stb.). Ha d4 al3,
nullara esne, kifogyott minden energiad, ledllsz, és automatikusan
Toltés tzemmaodba kerdlsz.

Atadas: Az ujjvégeiden és a tarkddon csatlakozasi pontok vannak,
amelyekbdl vékony, rugalmas kabel hizhat6 elé. Ezen keresztil
energiat adhatsz at egy alkalmas berendezésnek, vagy masik
tarsadnak. Egy szint Impulzus elég egy eszkdznek egy napi mU-
kodésre, vagy egy fegyver taranak feltoltésére, vagy egy android
telepének egy szinttel valé emelésére. Minden szint attoltésre
dobj Impulzust, csokken-e a sajatod.

Erdfeszités: Rovid idére felturbdzhatod a miikédésed, ez viszont
fokozott energiafogyasztassal jar. Kapsz egy extra kockat par
percig, de az Impulzusra is dobnod kell mindig, amikor ezt a
kockat hasznalod.

Tiltés: Akar lemertiltél, akar onként vallalod ezt, a Toltés idejére
egészen minimalisra dllsz be, ledll a mUkddésed, kilsd ingerek-
re nem, vagy alig tudsz reagalni. Minden eltoltott, zavartalan
Ora egy szint Impulzust tolt vissza, egészen a maximumig.

DOBJ, VAGY VALASSZ EGY SZEMELYISEGET. £-ck o jellegzetességek

programozottak és az Anyahaj¢ allitotta 6ssze 6ket, de idével a
részeddé valnak és képes leszel finom elhajlasokat, egyedi vonaso-
kat is produkalni. Dobj kettét és kombindld ezeket:

1 2 3 4
1 mogorva zarkdzott csendes borulatd
2 indulatos optimista cselekvd aggressziv
3 aggddo fegyelmezett nyugodt alapos
4 beszédes élénk gondtalan érdekl6dd

DOBY. VAGY VALASSZ EMLEKEKET. Az Anyahajo ezeket régi toredé-

kekbdl, kdnyvekbdl, megmaradt feljegyzésekbdl allitotta Ossze,
hogy a felszinre lekldétt androidoknak legyen valami kdtédése az
emberekhez, amivel kapcsolatot tudnak teremteni. Nem tudod,
hogy egy emlék valéban megtortént-e, vagy csak fikcid, de igaznak
hiszed, hiszen a személyiséged része. Dobj, valassz, vagy talalj ki ma-
gad kettdt, és gondold el, milyen torténet kanyarithaté koréjuk:

1: Haboruban harcolsz és megsebestilsz. Az ellenfél egy idegen,
rovarszerd faj egy masik naprendszerbdl.

2: Egy koldniahaj6 kapiténya vagy, amit egy vératlan szupernéva
robbanas szele ér el, szinte teljesen sterilizalva mindent.

3: Kertész vagy a Foldon, egy iveghazban, amit ismeretlen ferté-
zés tdmad meg és emiatt minden elrohad.

4: Rend6r vagy egy futurisztikus metropoliszban és egy gyilkos
szOkdar idején probalod szervezni a kilritést.

5: Egy csaldd mellett segédkezel, akiket egy kozos genetikai beteg-
ség, vagy virus mozgasképtelenné tett.

6: Amnézidsan térsz magadhoz egy szanatériumban, gumifalak
kozott, és egy agyhoz vagy szijazva.

T: Egy csillaghajo szervizalagUtjaban kiszol a terroristék elfoglalta
parancsnoki hid felé, mikdzben hallod a fejed felett a robbana-
sokat és panikba esett utasok sikolyait.

8: Egy emelvényen allsz és gyujté hangl beszédet mondasz a fel-
bdszult, Okluket razé munkasok elétt. A gyarosok feszengve és
aggodva pislognak és a csukldkom-jukba suttognak rejtve.

9: Energiaid utolso pislakold fényével tekintesz a magasban csillo-
g0, elérhetetlen kijarat felé, de a hasadék tdl mély és meredek
ahhoz, hogy fel tudj maszni torott végtagokkal.

10: Egy koporséban térsz magadhoz, siri csend vesz korl...



FELSZERELES

A vilag egy katasztréfa utani dllapotban vegetal, a mult technoldgi-

ai fejlettsége letdnt, lakdi a roncsokbdl és maradvanyokbdl probal-
nak dsszetakolni dolgokat. Az androidok eszkdzei messze magasan
csUcstechnikat képviselnek, csak néhany gondosan 6rzott és hatal-
mat biztosfté holmi veheti fel veltk a versenyt.

Altalanos jellemzék

A rozsdamarta, olajozatlan, rosszul karbantartott eszkdzok kony-
nyen megsemmisulhetnek, vagy elromolhatnak m{koddés kdzben.
Barmikor, amikor ilyen targyat hasznalsz és a tesztre 1-est dobsz, el-
romlik, eltdrik, hasznalhatatlanna valik.

Az Anyahajérél szadrmazé eszkdzok az androidokhoz kotédnek, de
mas is képes hasznalni azokat, ha fel vannak toltve. Nincs semmi-
lyen ,safe lock” a berendezéseken és nem robbannak fel, ha idegen
kézbe kerilnek, ennélfogva igen-igen értékesek lehetnek a helyiek
szemében.

Emellett, ha nem megfelel eszkdzzel, vagy anélkul prébalsz meg-
oldani egy feladatot, amihez célszerszam kellene, a dobasodra hat-
ranyt kapsz.

Fegyverek

A tarsadalom és a civilizacié 6sszeomlasa utan elétérbe kerdlt az
erd és az er6szak hatalma, amihez a legtobben fegyvernek néznek
mindent, amivel Gtni, artani, 6Ini lehet. Ezek tdbbsége silany takol-
many, ami az elsé rossz csapasra széthullik, de vannak a régmultbdl
megmentett és felljitott fegyverek is.

A fegyverek az alabbi kategériakba tartoznak:

Egykezes: Minden, ami elfér egy kézben és Utésre, csapésra, do-
béasra alkalmasak, azaz kések, kardok, baltak, bunkdk, bombék.
Torékenyek.

Kétkezes: Az egykezes fegyverek nehéz, sulyos, kétkezes véltozatal,
valamint az fjak és nyilpuskak. Lassu, de annal pusztitobb csa-
pasokra képesek, és szintén torékenyek.

Madern: Ezek fejlett technikaval készilt, modern fegyverek, bele-
értve a szilard l6vedékes tlzfegyvereket és granatokat is. Ritka-
sagok, és nem is torékenyek.

Android: Ezek az ultramodern fegyverek az Anyahajérél szarmaz-
nak és energiaval mUkodnek, egy napig, vagy mig ki nem fogy-
nak a toltetbdl. De akkor mit keresnek a vilagban is, elszértan?
Rejtély, aminek utana kell majd jarni...

Egy Katona mindet ismeri és tudja kezelni. A tobbiek csak az and-
roid fegyverekben képzettek, minden mast hatrannyal forgatnak. Az
okozott sérilések is nagyjabdl ilyen erészinten emelkednek. Az and-
roidok elég jol birjak az egy- és kétkezes fegyvereket, de a tobbi mar
arthat nekik.

Pancélok

Ahol sérilések repkednek, szUkség lesz megfelel& védelemre is. A
legtobb helyi pancél bérbdl, vagy bbrre varrt fémkarikakbdl, lancsze-
mekbdl készul, a kovacsolt, sulyos lemezvértek igen ritkak.

A konnyd pancélok tébbnyire megvédenek az egykezes fegyve-
rektdl, a nehezek a kétkezesektdl is, de nem jelentenek akadalyt a
modern és android fegyverek szamara.

Az androidok kezeslabasa elasztikus, testre simul, és egyaltalan
nem akadalyozza a mozgast, valamint konny( pancélnak is mingsdl.
KonnyU pancélbetétekkel elldtva nehéz pancélnak mindsdl, de a le-
mezek hajlékonyak, izomzatra simulnak, és alig észrevehetdk, alig
gatolnak a mozgasban.

Kereskedelem

Nincs bankrendszer, nincsenek valtépénzek, a kereskedelem
alapjat harom fontos csereegység szabja meg: a /6szer, a viz, és a
rabszolgdk. Ezek tizes valtéban vannak egymassal, vagyis tiz I6sze-
rért kapsz egy liter tiszta vizet, és egy rabszolga tiz litert, vagy 100 16-
szert ér. Minden mas felszerelést ezekhez mérnek, de helyrél-helyre
eltérhet a fontossaguk. Az életben maradashoz szukséges, ritka esz-
kozok altalaban joval értékesebbek, mint a romokbdl kibanyaszott,
ismeretlen rendeltetésd, torékeny holmik.

A lészer modern fegyverekbe illik és mivel eléallitasa viszonylag
egyszer( sajtolas és némi alapvetd kémia, nagy mennyiségben
is el& lehet allitani. Inkdbb a Nomadok és a Fosztogatdk kdzott
van értéke, a Telepesek gyakran sajat maguk is el tudjak allita-
ni. Az eltéré technikaval készult Grméretek azért szoktak gon-
dot jelenteni.

A viz f6ként a kiszaradt vidékeken kincs, az egyenlitd kozeli, n6-
vényzettel biro tertleteken kdnnyebben elérhetd, bar a tiszti-
tottsaga lehet kérdéses. A viz szennyezettségét egy specialis
papircsikkal (kemopapir) szokas ellen8rizni, ami kimutatja a su-
garszennyezettséget és a veszélyes baktériumok, virusok tdbb-
ségeét.

A rabszolgasdg megitélése viszonylagos. A Telepesek altaldban
megvetik, kommunaikba nem illik bele egy ilyen viszony, de a
Nomadok, és kilondsen a Fosztogatdk nagy értéket latnak ben-
nUk. Bar a gazddja felelssége az ellatasa, elhanyagoltsagukban
gyakran vetemednek lopasra, koldulasra, amiért aztan gunyka-
caj, vagy verés jar. Az aldrendeltségi viszonyt az erészak és a fe-
nyegetettség tartja fent; néhol ketrecbe vannak zarva, kutyakkal
Orzik 8ket, vagy robband nyakorv van rajtuk, ami eltavolodasra
aktivalodik.

Az alabbi felsorolds csak altalanos, elsésorban a Telepesek kdzotti

arakat szimbolizalja. A végsd sz6 a meséléé.

1-5 lészer: nyers élelem, roncsokbdl kibanyaszott ,érdekesség”, to-
jas, régi papfrpénzek és érmék, egy galamb

10-25 ldszer: edény, melegitslap, egy-/kétkezes fegyver, feldolgo-
zott étel, egy csirke, egy nyul, kemopapir, egy kanna Uzem-
anyag, sator, halozsak, 1 liter tej, kdnyv (irodalmi), Iézerfény

50-60 ldszer: egy kakas és egy tylk, egy nydlpéar, kénny( pancél,
d4 komponens, vegyvédelmi ruha, képzett 8rkutya, kampd, ma-
szévas

100-150 lészer: irénytdi, modern fegyver, lézerkés, orvosség, révid
hatétavd radid, egy 6szvér, nehéz pancél, konyv (technikai)

2-3 rabszolga: dine buggy, jarmU, egy egészséges tehén/I6

5-6 rabszolga: kitrilt/lemerilt android eszkéz, teherautd

10-20 rabszolga: feltoltott android eszkdz, miikodd tank

Komponensek

A régi roncsokbdl kibanyaszott elektronikai, mechanikai alkatre-
szek tébbsége haszontalan szemét, de akad kdztlk javithato, fel-
hasznalhato darab is. A komponensek alkalmasak arra, hogy elrom-
lott modern és android eszkdzoket megjavitsatok, sét, akar az and-
roid Séruléseket is be lehet foltozni velUk. Ebben igazabdl a Mérnd-
kok a legjobbak, egyrészt a kitind szerszamkészletlk, masrészt is-
mereteik miatt. Bar kdzforgalomban kdzepesen értékesek, az and-
roidok szamara, akik el vannak vagva az anyahajéjuktdl, roppant
hasznosak lehetnek.

Kezdetben

Valassz/taldlj ki még két android felszerelést (a Szereptél kapot-
ton kivll), tetszés szerint.



SZABALYOK

A jaték szabalyai elég egyszerliek ahhoz, hogy a szabadabb jaté-
kot és mesélést tamogassak anélkil, hogy tulzottan belebonyolddna
a rész-szabalyok és alrendszerek haléjaba.

Tesztdobas

MINDIG TE DOBSZ. Ha a mesélé kihivast, akadalyt timaszt eléd,
megmondja, hogy ez milyen nehézség(i (d4, d8, vagy d12). Az adott
kockaval kell dobnod, és ha az eredmény 1, 2, vagy 3, kudarcot értél
el, ha 4, vagy tobb, sikerrel jartal. Ebbdl kdvetkezik, hogy a d4 a leg-
nehezebb préba és a d12 a legkdnnyebb.

A médositdk elényok és hatranyok. Ezek parban kidtik egymast és
csak a maradékot vedd figyelembe:

Ha el8ny maradt, a nehézség kockat told el a d12 felé egy szinttel

(d4 » d6, d8 » d10).
Ha hétrany maradt, ugyanezt az eltoldst ellentétesen végezd el
(d12 » d10, d8 » db).

A d4 ald és d12 folé ne médosits, ezek valtozatlanul maradnak.
Ha tobb kockaval dobsz (Eréfeszités, Szerep), a neked jobb értéket
vélaszthatod. Ha mddositét kapsz, az minden kockara érvényes.

Ha a Szereped illik a helyzethez, mert képzett vagy benne, isme-
red a fortélyait, egy extra kockaval dobsz. Kulon hatrany nem jar
azért, ha a cselekvés nem illik a Szerepedhez, mivel az androidok al-
talanosan elég képzettek minden masban is, inkabb csak egyféle do-
logra vannak specializalva.

Ha a Form&d alkalmas a helyzetre, elényt kapsz.

Félsiker

Kudarc esetén donthetsz Ugy, hogy félsikert vallalsz. Ezzel egyitt
egy koltséget kell elviselned, amit te valasztol ki:

Kapsz egy (esetleg tobb) Sérulést.

Elromlik az eszkdzdd, elfogy valami készleted, elhagysz/elvesztel
valami fontosabb targyat.

Torténik valami nem vart kdvetkezmeény, eredmény, ami problé-
makat szUl, Uj kihivasként jelentkezik, vagy hatranyos helyzetbe
hoz valakit (akar téged, akar mast).

Kudarc

A kudarc mindig rosszabba teszi a helyzetet, ami kihatassal lehet
a kdrnyezetre, mas személyekre, vagy karakterekre is. A meséld
donti el, mi torténik, altaldanossagban a fenti koltségek kozdl kettét is
valaszthat, vagy kitalalhat valami mast.

Sérulés
A kapott sebek, sérilések egyben kimerultséget, memdriazavart,
belsé berendezés hibakat, roncsolasokat is jeleznek. Minden Séru-

Iés az android Impulzusanak maximumat (és ha nagyobb, az aktua-
lis értékét is) csokkenti egy szinttel.

Ahogy tobb Sérulést vagy kénytelen elszenvedni, Ugy né a veszé-
lye annak, hogy javithatatlanul tdnkremész (5 Sérulés). Ebben az &l-
lapotban végleg kikapcsolsz és rongybabaként zuhansz dssze. Tar-
said visszavihetnek még az Anyahajéra és kaphatsz Uj testet, de az
mar egy Uj android lesz (bar a bolygdn szerzett emlékeid kdzul né-
hanyat megdrizhetsz).

A Séruléseket a tarsaid, vagy te magad is meg tudjak javitani. Ez
egy elég nehéz proba (d4), de a Mérnokdknek a szerszamkészletik-
kel rutinszer( (d10). Ha sajat magadnak csinalod, az mindig plusz
nehezités. SzUkséged lesz még komponensekre is, mégpedig annyi-
szor darabra, ahany Sérulésed van éppen. A szerelés, javitas d4 ora-
ig tart minden egyes Sérulésre, és Impulzust is kell hasznalnod,
megfelel8en helyrealinak-e a kapcsolatok.

Harc

Nincsenek kalén harci szabalyok, jatsszatok le fejben, esetleg fel-
skiccelt helyszinnel. Az androidok megel6zik az ellenfeleket, kivéve,
ha valami hatranyt szenvednek el. Tavolsagokban csak kdzeli, vagy
tavoli mértékekkel szamoljatok, ne vonalzdval. A takaras és a fényvi-
szonyok a nehézségre lehetnek kihatassal. A pancélok hatranyt ad-
nak az ellenfél tamadasara, vagy elényt az ellene valé védekezésre.
Az android fegyverek pusztitébbak a modern parjaiknal, egy-egy ta-
lalat elég lehet a legtobb ellenfél legy§zéséhez.

Jarmuvek

Minden jarmd folyékony, gydlékony Gzemanyaggal megy, egy kan-
na altalaban 100-200 km-re elég, tereptdl fuggden. A kis buggy-k
flUrgék és fordulékonyak, a teherautdk és buszok lassuak, lomhak,
de jol birjak a strapat, sok sérulést elviselnek.

Fejlédés

Ez a jaték, bar hosszan jatszhatd, nem kifejezetten a karakterek
fejlédésére van kihegyezve. Mig az androidok a vilagban kéborolnak,
szémos Ujdonsaggal fognak talalkozni, ami befolyassal lehet a visel-
kedéstkre, kultdrajukra, de ez nincs kihatassal szamszer( értékekre

(hiszen nincs is ilyen nekik). Nincs ,tapasztalati” pont, amibél Uj ké-
pességeket lehetne venni, vagy fejleszteni megléviket.

A mesélé idével megengedheti, hogy a sokat latott, ép, m(ikddd
androidok egy masodik Szerepet is valasszanak maguknak. Ez jel-
lemz8&en akkor kovetkezik be, ha az Anyahajé széamara értékes hi-
rekkel szolgaltak, és kar lenne veszni hagyni a tapasztalataikat, vagy
toredékesen visszatdlteni egy Uj testbe. Ha az Anyahajé Ugy érzi, az
androidok nyomon vannak, megerdsitésként letdlthet szamukra egy
bévitett adatbazist, ami egy Uj Szerepet tesz elérhetévé a szamukra.

Anyahajé hivasa

A pusztasagban rejt6z8 Anyahajé szamos gyartoberendezéssel és
raktarral van felszerelve, de az Ml elég évatos abban, hogy mit jut-
tasson el a felszinre. Nem volt ideje feltérképezni a felszint optikai
és egyéb szenzorokkal, ezért csak mostansag szanta el magat arra,
hogy androidokat kuldjon ki, és nem szeretne beavatkozni a kint fo-
lyé dolgokba.

Ha egy android kivancsi arra, vajon az Anyahaj6 egy méholdja a
kozelben van-e, vagy kozelre hivhatd, dobjon egy d6-ot, és 4+ érték-
re sikerrel jart. Az Anyahajo hivasahoz és a kérésekhez Impulzust is
kell hasznalni, hiszen elég magasra kell feljuttatni az energiahulla-
mokat. Ezt éranként egyszer lehet megprobaini.

A ,vonalban” [évé Anyahajotdl a kdvetkezd dolgok kérheték (zaro-
jelben a szokvanyos nehézség, ha nincs rossz hangulatban):

Sikld (d4): A transzportba néhany személy, vagy kevéske felszere-
|és fér, de csak androidok pétldsara hasznalja. Nagyon nehéz
meggy&zni arrdl, hogy adja kolcsén gyorsabb helyvaltoztatas-
hoz, utdna vissza is hivja.

Felszerelés utanpotlas (d8): Az elhasznalddott, elromlott felszerelé-
sek pétlasara, vagy Uj igények kielégitésére, komponensek pot-
ldsara egy csomag kérhetd, amit néhany km-es kéron beldl dob
le egy szamkddolt konténerben.

Csapasmérés (d6): Az Anyahajé fel van fegyverezve sokféle révid és
nagy hatétavolsagl szuperfegyverrel, amivel komplett teleptlé-
seket tud fortyogd¢ kraterré valtoztatni. Ez megalézerek és orids
rakétak valtozatos arzenaljat jelenti, és 2d4 km atmérdjd kor-
ben mindent elpusztit. Megjegyzés: az Anyahajo figyeli az and-
roidokat a Krénikason at, tehat ha fogsagba esnek és tul nagy
kockazatot 13t a helyzetben, ezt hivas nélkul is megteheti...



MESELOKNEK

A vilagot szamos nép lakja, de igazabdl mind emberek, vagy vala-
milyen mutaciojuk. Utdbbiak vannak kevesebben és tébbnyire Uldo-
z06tt pariak, akiket sehol sem latnak szfvesen.

Egységes igazgatas nincs, csak kis, folt-szer(l uradalmak és birto-
kok, ahol egy-egy er6sebb kez{ hatalom ural néhany telepulést és
foldterlletet. A legtdbb helybeli hdrom nagy csoportba sorolhaté
be:

ATelepesek lakjak a varosokat és mUvelik a kdrnyezd foldeket. A
varosokban tébbnyire par szazan laknak, az ezer-tizezer f6s te-
lepulések elég ritkak. A Telepesek nem szivesen mozdulnak el
otthonukbdl, varosaikat falak veszik kortl és bizalmatlanok a
kintrél érkezé idegenekkel szemben. Altaldban a felszereltsé-
gUk - helyi viszonyok kozt - elég j6, kereskednek egymassal, a
karavanokkal, és a Nomadokkal, f6ként élelmet és szolgdltata-
sokat nyujtanak tavoli tertletek termékeiért.

A Nomddok é&llataikkal szinte folyton mozgasban vannak, satorta-
boraikat néhany napra, hétre verik fel, aztan tovabbéalinak. Ose-
ik Utvonalat kovetik a kildnboz8 évszakokban, hogy allataikat
mindig biztonsagban tudjak és élelmet tudjanak nekik nydjtani.
Altaldban véve semlegesek mindenkivel, jél tudjak, mennyivel
nehezebb az élet a varosok falain tul, fgy a vandorokkal sem
annyira bizalmatlanok.

A Fosztogaték mindenki altal megvetett népség. Ha beveszik ma-
gukat egy kornyékre, valami elhagyott épuletbe, a békének ha-
mar vége szakad. A Fosztogatok nem termelnek és nem allita-
nak el semmit, 6k elveszik, amire szukséguk van, és nem ér-
dekli ket, mennyire nem tetszik ez masoknak. Ebben a hanyat-
16 vildgban csak a manak élnek, és nehéz elkergetni 8ket. Senki
sem bizik meg bennuk, j6 okkal: kiszamithatatlanok, a legegy-
szerdbb megoldas a szdmukra, ha megodinek, vagy kifosztanak
és rabszolgat csinalnak beléled.

A Telepes varosok badoglemezekbdl, k8bdl, betonbdl, és valtoza-
tos egyéb szemétbdl dllnak, amit valami allvanyzatra, vagy régi ro-
mokra huznak fel. Sokat foglalkoznak a biztonsagukkal, éjszakara
mindent bezarnak, és éjjel-nappal 6rjaratoznak valtasban. Szeretik a
modern fegyvereket, mert erét sugaroznak és tavol tartjak télik a
bajkeverdket. Belsd torvényeik altalaban elég radikalisak a kisebb ki-
hagasokra is, de csak igy tudjak fenntartani az egységet.

Vannak olyan varosok, amelyek évéhelyre épultek, egy-egy hegy
oldalaba, vagy mélyen egy régivaros ala, de 8si metrdalagutakat és
csatornakat is hasznositanak, ha jél védhetdk és kevés athaladasi
pontot kell &riznitk. Egy-egy régi metropolisz tertletén akar tébb
ilyen kis varos is Iétezik egymas kozelségében, békében, vagy ellen-
ségeskedés kdzepette.

A varosokat, nomad torzseket, fosztogatd bandékat mindig egy je-
lentds, bolcs, vagy nagyhatalmu személy vezeti, akinek szava pa-
rancs, megtagadasa pedig blntetést, akar el(izést, vagy haldlt is je-
lent. Bar a tobbség hallgat a j6zan észre, vannak koztlk is 8rultek,
hatalommaéniésok, és fondorlatos cselszovok. Lételemik a bizonyta-
lansag fenntartasa, hogy a tobbiek rautaltsaga végig fennalljon,
ezért ritka az olyan, akinek ne lenne valami serege Ugyes és enge-
delmes helyiekbdl. Gyakran egyenruhat és valami félelmetes nevet
is kapnak, és ellatasuk, felszereltséglik jobb, mint az atlag.

Az androidok felbukkandsa minden bizonnyal olyan hatdssal fog
jdrni, mint egy vizbe dobott kavics. Ne félj kihaszndini a helyzetet és
bdtran vess be ellentik csabitdst, meggydzést, erdszakot is, ahogy egy-
egy vezér maga mellé probdlja dllitani 6ket - vagy elpusztitani, hogy
mdsok ne is kapjanak esélyt erre. Az Anyahajé nem tiltja meg nekik,
hogy oldalt vdlasszanak, de ha a f& céltdl nagyon eltévednek, draszti-

kus lépéseket is foganatosithat...

Fold? £z ebben a leirdsban sehol nincs kimondva, vagy leirva. Lehet
az is, de lehet egy mdsik kolonizdlt bolygé is, ami kdoszba fulladt. Még
mielétt elkezdenétek jdtszani, dontsd el magadban, milyen megolddst
szeretnél. Bdr a leirds erre a bolygdra fékuszdl, akdr dtviheted a torté-
netet egy csillagkézi felfedezds-utazds stilusba is, j6hetnek idegen Ié-
nyek, akik az utolsé emberi koldnidkra vaddsznak bosszubdl, stb.. Az
androidok Emlékeit is ennek megfeleléen kezeld. Az Emlékek egyébként
J6l haszndlhatdk kapcsolatteremtési, bizalomépitd helyzetekben is.

A vidék meglehetésen valtozatos. Régi csatdk maradvanyai kordl
kilométerekig kihalt, csupasz, vagy haldlos mérgeket pofékel és su-
garoz (a mérgek nem hatnak az androidokra, de a sugarzas komo-
lyan roncsolhatja &ket, az EMP meg kifejezetten gyengéjuk, rogton
lebénulhatnak téle). Mashol sivatagos, vagy kopar, esetleg préri-sze-
rd, gyenge, szivds novényzettel és féként rovarokkal.

Egyfajta nuklearis tél dllapota miatt az égdvek elkeskenyedtek és
kozelebb huzdodtak az egyenlitéhoz. A vilag nagy részét kies sivatag,
vagy jeges tundra boritja, ahol alig él meg barmi is. Tobb embercso-
port a tengerekre koltozott, ahol rozsdasodo, egymashoz kapcsolt
hajékonvojokkal Usznak, és elkerdlik a ,barbar” partokat. Talan ezek
az Uszé varosok a legbékésebbek, de kaldzokkal és tengeri szor-
nyekkel nekik is szamolniuk kell.

A mérsékelt égdv alatt mar van novényzet és allatok, de ezek
mind félnek az embertdl, és amennyire csak lehet, elrejtéznek, el-
bujnak. Jérészt hasadékokban, barlangokban talalni meg 6ket, és fe-
nemaod veszélyesek, emiatt az itt él6k egyik legveszedelmesebb fog-
lalkozasa a begyUjtéké.

Az egyenlitd kordl buja ndvény- és dllatvilag él, olyan sdrlségben,
hogy puszta dkolégiai méretikkel elnyomjdk az embert. Itt minden
mérgez, harap, dof, vagy vért sziv, és az emberek vannak hatrany-
ban, telepulések megbujnak a biztonsagos zonakban és nem is na-
gyon merészkednek a sdr( fak kozé.

Bestiak

A drasztikusan megvaltozott korulmények hatasara szamos faj ki-
halt, csak a legszivésabbak maradtak fent. A szelekcié torvénye né-
hany generacio alatt Uj, életképes torzseket alakitott ki, amelyek job-
ban tudtak alkalmazkodni a vilaghoz. Tébbséglk vadassza az em-
bert, vagy szimbidzisban él vele, mint optimalis tapanyagforras, ez
alél a novények sem kivételek.

Szérnyként batran bedobhatsz fantasztikus allatokat és névénye-
ket, az eredeti formdjukra mar ugy sem emlékszik senki. A puszta ki-
hivason kivll adj nekik veszedelmes képességeket is, amikkel élet-
ben maradhattak, és bar ezek egy része hatastalan lehet az androi-
dok ellen, sok olyan bukkanhat fel, ami komoly problémakat okozhat
a szamukra is.

De a fé gondot altaldban az emberek jelentik, az emberi hatalom-
vagy, gylldlet, bosszy, és irigység, ami szamos konfliktust szilhet...

Az Almodnak-e az androidok a FoIdrél?... c. szerepjaték Téth Péter
(Petrus) munkaja. V1.21 valtozat, 2019. Tovabbi infokért lasd a
https://www.reddit.com/r/PeteRPG/new/ oldalt.

Ateljes anyag a Creative Commons BY-NC-SA 4.0 licenc hatalya
ala esik: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Hangulati forrasként a kovetkezd, tdbbnyire nagyon kommersz és
nem tul mivészieskedd filmeket, sorozatokat, animéket, és jatéko-
kat ajanlom: Blame!, Coppelion, Escape From New York, Fallout,
Gunnm, Hokuto no Ken, Into the Badlands, Jericho, Kotetsujo no Kaba-
neri, Shinsekai yori, Shoujo Shuumatsu Ryokou, Snowpiercer, Suisei no
Gargantia, Tank Girl, The Day of the Triffids, The Road, Z Nation.


https://www.reddit.com/r/PeteRPG/new/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

FRATA MORGANA

Ezen alapon egy lehetséges kezdeti helyszint és rovid lefrasat ta-
lalhatod. A leendd jatékosok is elolvashatjak, hiszen a meséld tet-
sz8legesen valtoztathat a leirtakon, ugyanakkor segfthet nekik el-
képzelni a vilagot.

Frata

Egy kisvaros a Draa-6cean partjan, a mérsékelt égdvben. Nyugat-
ra és délre az 6cean sargaszold tomege hullamzik, amelybdl rozsda-
sodo hajéroncsok emelkednek ki, mint valami mesterséges szirtha-
lom. A roncsok miatt a kikoté megkozelitése is veszélyes, egyben jol
védhetd a tenger feldl.

Avéros a part folé emelkedd sziklas kiszogelésen &ll. Odon kéfa-
lak és modern, utélag hozzaépitett vasbeton részek hataroljak. Vala-
ha nagyobb lehetett, de jo részét mar elnyelte a fovenyrdl felkiszé
vOroses homok; csonka, tdredezett falak és Uttest maradvanyok,
rozsdas jelzétablak és oszlopok merednek ki a hullamzé homokten-
gerbdl. Itt-ott ritkas, palmakra emlékeztetd facsoportok és szivds fU-
csomaok tarkitjak a sivarsagot.

A telepUlés nagyobb része a kiszogelés belsejébe furt jaratokban
rejtézik, amiket vasajték szakaszolnak. Az alagutakat, termeket, csar-
nokokat a hajokbdl kimentett rozsdas, de lecsiszolt, festett lemezek
burkoljdk, és szamos disz-elemet aggattak a falakra, forduldkba, szi-
nes kabelekre felflizott koponyakkal egydtt. Az 6cean feldli oldalon
szikldba vajt kajutablakok sorakoznak.

A felszini romokbdl 8rtornyokat és falakat alakitottak ki, és a kdz-
bezart tereken folyik a roncsokrél levagott, hasznosithaté fémek fel-
dolgozasa, csiszolasa, festése, emiatt elég nagy hangzavar szokott
lenni odakint. A napsutotte részeken halat és rakokat szaritanak és
fUstolnek. A varos két f8 csereértéke a feldolgozott fémlemez és a
tengeri étel, amiért cserébe fat, Uzemanyagot, szovetet, és I6szert
kérnek leginkabb.

A mintegy 300 lakos féként a felszin alatt él. A jaratokban és ter-
mekben csaladok tucatjai éinek egymas mellett, sokszor csak kifeszi-
tett leped8kkel, vagy takolt badoglemezekkel elvalasztva. A f6zés és
a gyereknevelés kdzosen zajlik a nagyobb termekben. A légcserélés-
rél ventillatorok és mennyezeti szell6z8jaratok gondoskodnak. A
pincében egy Uzemanyag aggregatoruk is van, amivel energiat tud-
nak eldallitani, de csak mdédjaval hasznaljak.

Sarkanyok

A véros védereje mintegy 70, kiképzett és 6l felszerelt harcos.
Egyenruhajuk voros alapon sarga betétekkel diszitett konny( bdr,
ami az alkarnal, a labszaraknal, és az agyékon vékony fémlapokat is
kapott. Jol értenek a kdzelharci technikakhoz, jellegzetes fegyvertk a
tér, a kétéll, egyenes kard, és a mindkét végén vasalt hosszu bot.
Kisebb szamban fjak, pisztolyok, puskak, és sorozatlové fegyverek is
vannak. A homokos terep bejarasat harom- és négykerek(d homok-
futdk biztositjak. Légi eszkozUk nincs.

Szomszédok

Keletre a homokvidék gyér fuvd prérivé valik, ahol a kis létszamd,
Szélszakité és Vdgottszemd nevl nomad tdrzsek élnek, egymassal vi-
askodva, létenyésztésbél élve. Valaha egy torzs voltak, de utolséd
nagy kanjuk varatlan (és gyanus) haldla utén fiai 6sszemarakodtak,
és mar csak ketten maradtak. Dhali és Rego egyarant magat tartja
alkalmas vezérnek, egyhamar nem varhat6 kibékulés koztik.

Délre, a varos félig eltemetett romjai kozt tébb fosztogatd banda
is megbuijik, koztik a Koponydk a legveszedelmesebbek. Vezetdjuk, a
brutalis Kerba, mintegy negyven kihegyezett fogl kannibalnak pa-
rancsol és senkit sem ismernek el maguk folott.

Eszakra egy kihalt (?), gyilkos sziklasivatag teril el.

F6szerepl6k

Az alabbi szerepldk nevezetesebb figurak a térségben. A kdztuk
lévd kapcsolatokra dobj a leiras végén 1évé médon. Ezt a sajat hely-
szineid kialakitasakor is felnaszndlhatod, kib8vitheted.

Beona Eppseny grofnd (1): Frata Grnéje, minden tekintetben. Magas,
terebélyes alkaty, 50 korUli asszonysag voroses arccal. Hangja
parancsold, pattogd, ellentmondast nem tdr. Szolgaldit és
agyasfilit gyakran cserélgeti, mert arulastol tart.

Lator (2): A Sarkényok vezetéije. Félszem(l, 8szes haju, borostas
alak, aki kemény, mint az edzett acél. Keveset szdl, azt is csend-
ben, de az emberei habozas nélkil engedelmeskednek neki.
Igazi nevét senki sem tudja, az 6cednbdl haldsztak ki (néha
most is a horizontot figyeli, mintha varna valamire). Mesterien
harcol két karddal, és pisztolyokkal is.

Vatre Mon (3): Fratai fékonstruktér és technolégus. Zavarodott,
kett6s énd, fura alak, egy 20-as évei elején jar¢ fiatalember, aki-
nek gondolatai 8sszevissza cikaznak és senki sem tudja kovetni
igazan. Keveset fog fel az emberi problémakbdl és magaval is
alig torédik, de tiszta pillanataiban rendkivili Idngész.

Geprae néne (4): A Fényességes Holdasszonyban hivé gydgyitd és
baba. Id8s nd, aki mar nehezen mozog, haja 6sz, latasa elho-
malyosuld, de nagyon bolcs és sokan hallgatnak ra, tisztelik &t.
A Holdasszony egy elterjedt kultusz a partvidéken és a noma-
dok kozott egyarant, a gydgyitas és az ellenségek feldldozasa-
nak praktikaival foglalkozik, bar a néne csak az el6bbit folytatja.

Sumti (5): Az épitémesterek vezetdje, egy bajszos-pocakos, kdzép-
koru férfi. Jo kedélyd, szivélyes, kedves ember. A védmivek el-
lendrzése és az Uj jaratok megtervezése a feladata, de ezeket
gyakran mas mesterekre és a tanoncaira hagyja.

Oggdor (6): A felszini eréd kapiténya. Szalkas izmu, de kissé elké-
nyelmesedett, kdzépkoru férfi, a bot mestere. Derekat gyakran
tapogatja fajdalmasan, izUleti betegségben szenved, az érposz-
tokon gyakran megpihen. Nem hanyagolja el a feladatat, de az
utébbi idében kevés veszély bukkant fel a falak el6tt.

Mastany (7): Fiatal, stiket 1any, aki jelbeszéddel kommunikéal. A
grofné egy frissen megbizott szolgdja, aki tud irni és olvasni, igy
Urnéje macskakaparasait javitgatja at hivatalos levelekben, ra-
érd idejében meg a konyveket bujja. Szerény, szende lany.

Eppus (8): A grofné titkéra, az egyetlen ember, akiben taldn megbi-
zik. Mar sok éve szolgdlja az Urn6t, eddig nem volt ra panasz.
Kardt nyelt, csak formalis nyelven beszél6, mivelt férfi. Minden
hivatalos Ugy az 6 kezében fut dssze.

Az aldbbi mondatokat egészitsd ki a fenti nevekkel (d8) és viszo-
nyokkal Ugy, hogy dobsz a megfelel® kockaval. Els6ként még a leg-
furcsabbakat se vesd el (az azonosakat kivéve). Dobj minden sorra
egyszer, és az egészet tekintsd at, prébalj valami értelmet talalni
bennuik. Ha szikséges, cseréld ki a neveket a megfeleld helyeken,
hogy jobban hangzé eredményt kapj. Dobhatsz Személyiséget is.

= (Név) nem kedveli (Név)-t, mert (1 - piperkdc, 2 - pletykds, 3 - gya-
nus, 4 - volt egy ligye, 5 - hazudds, 6 - kiszdmithatatlan)

= (Név) valdjaban a (1-2 - Szé[szakitok, 3-4 - Vdgottszemdiek, 5 - Ko-
ponydk, 6 - mds nép) besugodja’kéme.

= (Név) 8sszeszlrte a levet (Név)-vel / egy csaladtagjaval.

- (Név) el akarja tenni lab aldl (Név)-t, és ehhez mar megnyerte
maganak (Név)-t.

- (Név) és (Név) régdta ismerik egymast és/de (7 - bardtok, 2 - el-
lenségek, 3 - titkoljdk ezt, 4 - szeretbk, 5 - testvérek, 6 - rivadlisok)

- (Név) igazabdl (Név)-nek engedelmeskedik, mert (7 - zsaroljdk, 2-
fél téle, 3 - kedveli/szereti, 4 - tervei vannak vele, 5 - (Név) utasitjia
erre, 6 - a rabszolgdja)

= (Név) titokban egy (7 - kannibdl, 2 - drogos, 3 - iszdkos, 4 - kultista,
5 - élvhajhdsz, 6 - mutdns)
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