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A Metropolisz kiilvarosi, lepukkant lakdtelepét a belvdrosi jam-
pecok csak Ugy hiviak: Dzsungel. De ti, a panelprolik banddkba
verddott kélykei, ugy ismeritek, mint a tenyereteket. Es tudjdtok,
olyan dolgok rejtéznek itt, amelyek csak a mesékben léteznek...

A PANELDZSUNGEL john Harper jatékanak, a Lasers&Feelings-nek
egy modern varosi fantasy miliébe Ultetett valtozata, ahol a
szerepl8k, a tinédzserek, egy nagyvaros kulvidékén szulettek
és nottek fel, és olyan dolgokkal kell megktzdenitk nap,
mint nap, ami csak a filmekben és sorozatokban létezik.

Valassz magadnak egy Stilust: Arrogans, Aggddd, Bete-
ges, Blibdjos, Elszant, Ex-Jampec, Forréfejd, Idegen,
Nagymend, Robot, Tuské, Veszedelmes.

Vélassz egy Szerepet a karakterednek: Bulldézer, Fel-
derft8, Katona, Okostojas, Sofér, Zsebpiszok.

Vélassz magadnak egy Jartassag értéket 2 és 5 kdzott. A
magasabb érték jelenti, hogy jobb vagy a PANELban
(meggy8zés, hazugsag, lerazni a kistesot, adni a j6 gyereket
a mamiknak, artatlannak tdnni a csokilopasban, stb.), az ala-
csonyabb pedig az, hogy j6 vagy a DZSUNGELben (vereke-

dés, lopakodas, kutyuk, berhelés, maszas, stb.).

A bandad valaszt neked egy ginynevet az alapjan, amit

elmondasz magadrél. Sosem valaszthatsz magadtdl, ez
mindenkire csak Ugy... raragad. (De sracok, senki sem sze-
retne egy olyan gunynéwvel jatszani, ami megalazo, sérto,
vagy a jatékost akarja kifigurazni és nem a karakterét.)

Felszerelésként azt vinetsz magaddal, amit otthon ta-

lalsz: 1abasok, fedd, kés, villa, zsebszamoldgép, ilyesmik.
A kulvarosi lakételepeken a high-tech eszk6zok, a mend jar-
ganyok, és az igazi fegyverek a helyi gengszterek kezében
vannak, de ti mind j¢ gyerekek lesztek és nem nyultok ezek-
hez a dolgokhoz, ugye?

A Dzsungelben a bandak jelentik a tulélés zalogat. Ha kima-
radsz bel8lUk, csak otthon Ulhetsz, és anyukad kisér a bolt-
ba és a suliba, mert egyébként darabokra szednek (képlete-
sen értve, persze). Minden jatékos karakter ugyanabba a
bandéba tartozik, de nem biztos, hogy mind egykordak
(s6tl), sem az, hogy nem tarsultak-e korabban mas bandak-
hoz. Utébbiakra egyébként is ferde szemmel néz mindenki.

A bandatok részleteit kdzosen dolgozzatok ki az alabbiak
alapjan. Kitaldlhattok sajat jellemz&ket is.

Minden bandanak vannak er@sségei, valasszatok kett6t

ezek kozul: Csévesek bardtai, Egy tandr pdrtfogoltjai, Erd-
sebb nagytestvér, Gengszter csalddtag, Rejtézd idegen, Titkos
buvéhely, Titkos jelnyelv.

A bandaknak vannak hibai, problémai is, ezek miatt

bomlanak fel leggyakrabban. Valasszatok egyet: Banda
felvarré (muszaj viselni, és képzeld, mit kapsz majd anyad-
tél), Lopds mdlt (a boltosok nagyon figyelnek ratok), Nincs
bivéhelyiik (az utcakon l6gtok), Osellenségek (egy masik ban-
da), Rejtéz6 druld (valaki stréberkedik kozuletek).

A Dzsungelben nem csak emberek élnek. Olyan lények is
rejtézkodnek itt, amelyek Mas Helyrdl szarmaznak, gyakran
nem is értik a helyi beszédet. Rejtéznek a hatdsagok eldl, de
a helyiek tarsasagat sem nagyon kedvelik, fészkeiket, lakhe-
lyeiket féltékenyen &rzik, és nem riadnak vissza az erészak-
t6l sem. Altaldban nem akarnak kozéskodni veliink. Az em-
berek tudnak réluk és nem kérdez&skodnek. Itt senkirdl
sem kérdez8skddnek, honnan jott, és mit csinalt korabban.
Nem érdekli 8ket a bérod szine, vagy hogy milyen nyelven
beszélsz. Csak hagyd békén bket.

Ezért aztdn aprdé tundérek bujnak meg az ereszek alatti sar-
fészkekben, mandk és torpék a pincékben és csatornakban,
kisértetek jarjak a kihalt drogtanyakat, egy 6rult tudds kisér-
letezik a garazssoron, egy haromfejd cerberus a gengszter-

fénok hazikedvence, és allitdlag egy sarkany is alszik odalent
egy hatalmas kincshalmon.

A csodak magiaja létezik és valds. Azt mondjak, ha valaki he-
tedik gyerekként sziletik egy csaladban, nagy varazslé lesz
bel8le. Senki sem tudja, mennyiben igaz ez, és még senki
sem latott villdmokat és tdzgolydkat hajigdld magusokat, de
tény, hogy térténnek furcsa dolgok. Talan az idegenek csi-
naljak, taldan nem. Mindenesetre, ha igazan akarod, és ha
igazan szUkség van a csodara, hogy megments valakit,
gy6zd meg a meséldt réla, hogy Eljott Az Id8. Ha sajat ma-
gad akarod végrehajtani ezt, dobj, majd a Jartassagodat egy
ponttal el kell mozditanod valamelyik irdnyba, és meg kell
valtoztatnod a Stilusodat. A hatalmas energidk manipuldlasa
nem tesz jot a gyermeki fizikumnak és |éleknek.

Egy karakter életében csak egyszer teheti ezt meg, majd
azonmod el is felejtkezik réla, amint Felnétt lesz.

Majdnem minden bandanak vannak buvéhelyei. Itt talalkoz-
nak, trécselnek, jatszanak kis, torott tvegl kvarcjatékokkal,
vagy sajat maguk kitalalta tablas jatékokkal. Egy titkos re-
keszben rejtegetik a ronggya olvasott szuperhdsos képregé-
nyeket, és egy masik helyen (a lanyok el6l is eldugva) a fur-
déruhds magazinokat és kartyanaptarokat. Van egy matrac,
esetleg néhany parna is, amiken lehet henyélni. A falakon
popsztarok és mozifilmek Ujsagkivagasai lognak néhany
olyan dogos szlogen tarsasagaban, mint ,Ha én vagyok a
JOVO - inkabb élek a mdban!”, és ,Lazadni = szabadnak lenni!”

Ha a buvohely titkos, még a szulék sem tudnak réla. Nem is
szabad odavezetni 6ket, kildnben ezutan barmikor felbuk-
kanhatnak, hogy nyaggassanak a tanulas miatt, vagy elkuld-
jenek a boltba, vagy mert Itt A Lefekvés Ideje.

A legtobb szul6 nem tudja, nap kdzben hol csatangol a gye-
reke. Altaldban ideje sincs ra, hogy foglalkozzon vele. Amikor
meghallgatja a meséket a csodalatos eseményekrdl este a
konyhaasztalnal, csak faradtan bdlogatnak.

Ok mar Felnéttek.



Ha valami rizikds helyzetbe kerllsz, amelynek kimenetele
kétséges, dobj egy d6-tal. Dobj +1d6-tal, ha felkészultél a
cselekvésre (hagysz ra id6t és megfelel eszkdzeid is vannak
hozz3), és még +1d6-tal, ha szakértd vagy a témaban (illik
a Stilusodhoz és a Szerepedhez). A meséld a karaktered
hattere és a helyzet figyelembe vételével majd tajékoztat ar-
rél, hany kockaval dobhatsz.

Minden kockaval dobj és hasonlitsd ssze a Jartassagoddal!

Ha PANELt hasznalsz (meggy6zés, hazugsag, szocia-
lis), a Jartassagod ald kell dobnod.

Ha DZSUNGELt hasznélsz (atlétika, tulélés, vereke-
dés, kutyUk), a Jartassagod fo/é kell dobnod.

Ha egyik kockaval sem értél el sikert, elrontottad.
A meséld mondja meg, mennyire romlott a helyzet.

Ha egy kocka sikert ért el, éppencsak, de megcsi-
naltad, bar bonyodalmat, kart, vagy koltséget okoztal.

Ha két kocka is sikert ért el, j6l csinéltad.
Szép munka!

Ha harom kocka is sikeres lett, akkor kritikus sikert
értél ell A mesél&tdl kapsz valami extra hatast.

Ha pontosan eltaldltad a Jartassdgod értékét, egy-

fajta GYERMEKI MEGERZESed tdmad, egy sugallat,
intufcié arrdl, hogy miis torténik éppen. Feltehetsz a mesé-
|8nek egy kérdést, aki erre 8szintén kell valaszoljon (ha tud).
Néhany j6 kérdés példaul:
Hogyan éreznek valdjdban? Ki dll az egész mégott? Hogyan
tudndm rdvenni 6ket, hogy ...? Mire / kire kellene figyelnem? Mi
lenne a legjobb mddja annak, hogy ...? Valdjaban mi folyik itt?

A valasztél fuggben megvaltoztathatod az akciddat és Ujra
dobhatsz.

BEFOLYAS: Ha segiteni / akadalyozni akarsz valakit, aki ép-
pen dobni készdl, mondd el, mit teszel és dobj 1d6-ot. Ha
sikert értél el, +1d6-ot adsz neki, vagy 1d6-ot elveszel téle
(de nem dobhat egynél kevesebb kockaval). A meséld meg-
tilthatja ezt, ha értelmetlennek tlnik, vagy nem mukodhet,
kllondsen akkor, ha a jatékosok megprébaljak halmozni.

A mesefilmes logika nem mindig mikodik a valésagban, de
ne légy tulzottan elrugaszkodott. Ha nincs 6tleted, az oldal-
s6 tablazat j¢ kiindulasi pontokat adhat, amiket aztan jaték
kdzben tovabb formalhatsz. Mesélj el kulonféle bejatszaso-
kat, amelyek nem kozvetlenul a karakterekkel torténnek, vi-
szont kapcsolatosak az eseményekkel. Egy telepi gyerek sza-
mara egy kibelezet mosdgép (rhajo, egy gorbe fadarab meg
|ézerpisztoly. Az idegenek viszont furcsak és titokzatosak,
sok rejtélyt és még tobb veszedelmet rejtenek. A lakétele-
pen mindig tdnnek el gyerekek, térténnek furcsa dolgok...
Sejtetések és mas szerepldktél hallott hirek, pletykak alap-
jan fedd fel a kirakds darabkait, torténjenek veluk furcsa
dolgok, amelyek végén aztan felteszed a kérdést:

,Egy vOros sipkds mandt ldtsz atlopakodni a konyhdn a hdlo-
szobdtok felé, kezében egy vértdl csépigd késsel. Mit teszel?”

,Egy remegd kezli hobo egy fogoly tindért Iobdlva szalad a
drogdilerek kocsija utdn, ami éppen befordult a sarkon. A tin-
dér kétségbeesetten sir és kényorog. Mit tesztek?”

Teszdobast csak akkor kérj, ha a végkimenetel bizonytalan,

és nem is akarod eldonteni te magad. Hasznald ki a hibakat
is az események felporgetéséhez! A helyzet mindig valtozik

egy dobas utan, akar igy, akar Ugy. Figyelj a jatékosokra, te-

gyél fel kérdéseket nekik, és épits a valaszokral

,Honnan tudod, hogy ez a cséves valamikor egyetemi prof volt?
Mi dolgod volt vele kordbban?”; ,Apdd miért blntetett szoba-
fogsdggal legutdbb? Megtennéd djra?”

Bullddzer: Lehetsz akarmilyen nyapic, vagy horddszer, rad lehet szamitani, ha ajtokat kell betdrni,
visszatartani, tekebabukként szétszorni az ellenfeleket, vagy gy6zni a fankfald versenyen.
Felderitd: Beférsz a réseken, csendesen mozogsz, j6 a latasod és a hallasod - idealis vagy arra, hogy
eléremenj és kikémleld a veszélyeket, vagy csencselj a boltban. Ez igaz akkor is, ha késén érsz haza.
Katona: Nem te talalod ki a terveket, csak végrehajtod azokat. Azt teszed, amit mondanak. Sok hang-
alamondasos VHS kazettat lattal mar legyézhetetlen hdsckrél, tudod, mi a dolgod.

Okostojas: Mindenhez hozza tudsz szélni, mert sokat olvasol és tévézel, bar a miveltséged hianyos
és kissé zavaros, gyermeki logikaval kapcsolod dssze a dolgokat. De legalabb jarsz suliba is.

Sofor: Tudod, hogyan kell vezetni a telepi roncsokat, bar a labad alig ér le, és két kézzel kell kezel-
ned a valtot is. Gyakran fiilig olajos vagy, mert értesz az egyszer(ibb gépekhez is. Fogjuk ra...
Zsebpiszok: Lehet, hogy csak kabalaként tartanak a tobbiek, de legalabb tartozol valahova. Csendes
és szotlan jelentéktelenséged miatt a bandan kiviil mindenki elfelejtkezik rlad. s ez a vesztilk...

Ki jelenti a veszélyt?
4 - egy idegen
5 - valakinek a szllei
6 - az ingatlanspekulans
Mi a terve?

4 - felépit / 1étrehoz
5 - egyesul / egyesft
6 - megved

Mit/Kit?
4 - egy jatéktermet
5 - a buvéhelyet
6 - valakinek a szdleit

Amivel...

1 - a gyermekjoléti szolgalat
2 - a gengszterfénok
3 - egy rivalis banda

1 - elpusztit / megol
2 - ellop / elrabol
3 - elfoglal / megszall

1 - egy idegent
2 - egy haztombot
3 - egy vegyesboltot

1 - alakételep ura lehet

2 - elpusztithatja a telepet / a varost

3 - megaldzhatja / befeketitheti a bandat

4 - flggbvé teheti magatdl a telepet

5 - felfedheti a helyi korrupciét / piszkos titkokat
6 - jolétet hozhat mindenkinek

Arrogans: Neki kell a hangaddnak lennie. Beszol mindenre és lefitymalja, neki mindenbél jobb van,
vagy jobb lesz jovo karacsonykor. Verekedésnél nem foglalkozik a ,kis pocs™okkel, a fonokre megy,
neki kell a tréfea.

Aggodo: , Biztos jo dtlet lemenni a pincébe? Jaj ki hozott gyufat és gyertyat? Az elemldmpa elro-
molhat. 0, mi volt ez a zaj?!”Nem gyava, de gyakran hangot ad a kétségeinek. [degesits tud lenni
egy idd utan, de okos bandaféndkok kihalljak a jo meglatasokat a sirankozasaibol.

Beteges: Sapadt, vézna, sokat kdhdg, van nala gyogyszer, amibél idonként szednie kell. De nem akar-
ja, hogy a tdbbiek dvatoskodjanak vele, 6 is bandatag, kiveszi a részét a nehézségekbél is. A Feln6t-
tek gyakran megsajnaljak.

Biibajos: Aranyhaju, kék szemii angyalka. A telepi nyanyak eldjulnak téle, és mindig kap téliik cukrot,
vagy siitit. Pedig lehet, hogy egy romlott gazficke, aki titokban mar cigizik.

Elszant: Ha van egy feladat, akkor mindig jelentkezik ra. Ha nehéznek t(inik, annal inkabb. Hisz a ta-
pasztalat erejében, még ha sokan ezt makacssagként is latjak benne.

Ex-Jampec: Vannak még mend cuccai a csaladja régi életmddjabol. O most csak vendégségben van
kint, mert amugy a belvarosban lakik (persze mindenki tudja, hogy nem).A beszéde is fennhéjazo,
pokhendi. Olyan cuccaik vol-- vannak otthon, de olyanok!...

Forrofeji: Mindenre ugrik. Minden beszlas, vicc, utalds réla, vagy a csaladjarol szol. Kihivast, nyilt
sértést nem hagy megtorlatlanul. Ha veszit is, a bosszarél nem felejtkezik el.

Idegen: Kiilfoldrél szarmazik, igy cséppent bele az egészbe. Nem sokat ért a helyi szokasokbol és
neki is vannak fura szokdsai. Még az is lehet, hogy csészealjon jott. Mend lenne, nem?

Nagymena: A teséja, vagy valamelyik ismerdse feltort, és ebbél neki is csurran-cseppen. Levetett,
hordott cuccokban jar, amit a tobbiek lefiytmalnak, de titokban irigykednek ra. Es ezt tudja 6 is.
Robot: Lehetne idegen is, de tuti helybeli. Erzelemmentes, megtdrt, vagy zaklatott. Nem szivesen jar
haza sem, inkabb a bivéhelyen hesszel. Kajaért, ruhaért mindenre ra lehet venni.

Tusko: A vicceket nem érti, de amikor masok nevetnek, 6 is nevet. Nem biztos, hogy hiilye, de nincs
tekintettel masokra. Letapossa a viragokat és beler(ig a homokvarba, mert megteheti. Es vicces.
Veszedelmes: Egy zsebkés mindig ott van a keze ligyében. Kicsit ideges tipus, mert mar Latott Dol-
gokat. Ezt allitja magarol. Keveset beszél, de akkor ényegretoréen fogalmaz. Ha rossznak itéli a hely-
zetet, inkabb elfut, de a hirnevéhez hozzajarul, hogy mindig befejezi, amit elkezdett.



