
Nesztek, egy Kib'szott D&D
Minimalista szerepjáték és efféle szarságok

Menj a http://whothefuckismydndcharacter.com/ oldalra, te fasz.
Hasznaá ld az elsoő t, amit kapsz, kiveáve, ha teányleg elb'szottul szar.

Találd ki a fajodat!
Ide suü ss! Minden faj speáci hoá pihe speáci keápesseágekkel!

Ember ÓÓ , jee, +10% TP boá nusz. Rasszista fasz.
Sárkányfi Tuü zet, vagy ilyesmit fuá j 1d8 sebzeássel.
Törpe Vaksoü teá tben laá t, +1 taámadaá s kalapaá ccsal.
Elf/Fél-Elf Gyoü nyoü ruő . Sosem alszik. B'szottul ijesztoő .
Gnóm Aranyos erdei leányekkel tud beszeá lni.
Félszerzet +2 lopakodaá s, meg ilyesmi. Szoő roü stalpuá .
Félork +1 fegyverrel mindenki ellen, b'szott joá .
Poronty Sötétség varaá zslat 1/nap. Annyira emoá .

Nézz egy kasztot!
Ez olyasmi, mint a foglalkozaá sod, vagy mi, mit to'm eán.

Zúzós Rohadékok - d10 ÉK
Barbár IÓraá studatlan. +1 nagy fegyverekkel.
Harcos +1 manoő verekre eá s cselekre, meg ilyesmik.
Szerzetes +2 puszta keázzel. ÓÖ klei 1d6-ot sebeznek.
Paplovag Szuper szent. Papi varaá zslatok fele/nap.

Sunnyogó Rohadékok - d8 ÉK
Bárd Varaá zslatos eánekek. +4, amikor kib'szott csaábíátoá .
Vándor Feá l-maágus. +4 a sunnyogaá sra.
Zsivány +4 a sunnyogaá sra. Órvtaámadaá sra x3 sebzeás.

Mágikus Rohadékok - d6 ÉK
Pap Verd az istenedtoő l valoá  feá lelmet az ellenfeleidbe.
Druida AÓ tvaá ltozol farkassaá , medveáveá , vagy ilyesmi.
Igéző +1 varaá zslat naponta, 1-el kevesebb dobaá s.
Bosz.mest. Feá l-varaá zsloá . 1D6-ot sebzoő  loü veá s, amikor akarja.
Varázsló Legveágsoő  Kozmikus Eroő k. Meág szuő z.

Válassz felszerelést!
Vaá lassz 3 fegyvert, vagy 2 fegyvert eá s egy pajzsot. Nincs kaszt 
megkoü teá s, mert b'szoá djon meg. Utaána vaá lassz valami rohadt paán-
ceá lt.

Fegyver Példa Sebzés
Kis tőr, parittya, kő, törött üveg d6
Távolsági íj, nyílpuska, hajítódárda d8
Közepes kard, buzogány, fejsze, méretes bunkó d10
Nagy szálfegyver, nagykard, anyád d12

Páncél Védelmi Osztály (VO) Mozgás (MZ)
Védtelen 10 12
Bőr 12 9
Lánc 14 6
Lemez 16 3
Pajzs +1 -1

Dobj életpontot!
UÓ j karakterek minden eá letpontot (eáp) megkapnak az eá letkockaá -
jukboá l (EÓ K) az 1. szinten. Vagyis egy harcos 10 eáp-t kap. Amikor 
szintet leápsz, dobj az EÓ K-val, eás az eá rteáket add hozzaá  a maximaá lis 
eá letpontodhoz.

Támadások száma
A Zuá zoá s Rohadeákok minden 4 szint utaán egy extra taámadaá si lehe-
toő seáget kapnak. Fincsi! Senki maá s nem kap ilyet, luá zerek. Emellett
a bosz.mesterek koü roü nkeánt egyszer kiloő hetnek valami szart, meág 
ha koü zelharcban is vannak, csak mert gonosz faszok.

A kib'szott karakterlapod
Nesze, kib'szottul keá szen is vagy. A karakterek valahogy íágy neáz-
nek ki leíárva:

Takonypóc, 1. szintű Gnóm Zsivány (VÓ13, MZ8, EÓ K 1d8, eáp 8, 
#TAÓ M 1, boő rveá rt, pajzs, 1d10 buzogaá ny, 1d6 toő r) Pökhendi gnóm 
zsivány egy rabszolgatartó városból, aki egy gyilkosság miatt me-
nekül.

Harc és ilyesmi szarságok
Kezdemény: Dobj 1d20-at + MZ. A sunnyogoá  rohadeákok +4-et 
kapnak. A nagyobb eá rteákuő ek kezdenek. Ez azt jelenti, hogy a ton-
naányi paánceá lt magukra aggatoá  tuskoá k lassabbak, eás a gyors roha-
deákok maá rtjaá k beleád eloő szoü r a keá st.

Támadás: Dobj 1d20-at + szint. Ha ez egyenloő , vagy nagyobb, 
mint a ceá lpont VÓ-ja, a taámadaá s talaá lt. Ilyen egyszeruő  ez a szar.

Sebzés: Dobj a fegyver melletti sebzeás kockaával, eá s vond le az 
eredmeányt a ceá lpont eáp-jeáboő l. Nulla pontot eleá rve meghalsz.

Morál: Miutaán valakit kib'szottul lehenteltek, mindkeá t oldal dob 
egy d20-at eás hozzaá adja a legjobb harcosuk szintjeá t (vagy EÓ K-jaá t).
Ha a ti eredmeányetek legalaább keá tszerese annak, amit a maá sik ol-
dali anyaszomoríátoá k kaptak, beszarnak eás elfutnak. Ha az ellen-
seág a duplaá jaá t dobta, mint ti, -1 buü nteteá st kaptok minden dobaá so-
tokra, amíág legkoü zelebb nagyobb moraá lt nem dobtok, mint oő k 
(mert oő k aá llnak nyereásre, eá s ti kezdtek betojni, mint egy kis poü cs).

Felépülés: A karakterek egy egeász napi piheneás utaán visszanye-
rik a max. eáp-juü ket, vagy ennek feleá t (lefeleá  kerekíátve), ha 4 oá raá t 
pihennek.

Kalandozás és egyéb szarságok
Manőverek: Valami kib'szott lenyuő goü zoő  manoő ver, vagy ilyesmi 
mutatvaá ny veá grehajtaá saához dobj 1d20 + MZ-t. Ha az eredmeány 
20, vagy nagyobb, sikerrel jaá rtaá l.

Veszélyek: Csapdaák eá s egyeáb veszeá lyes szarsaá gok mindenfeleá  
eloő fordulhatnak, foő leg valami gonosz varaá zsloá  kib'szott kazama-
taá jaá ban. Ha megoü lhet egy szemeá lyt, 1d8-at sebez, ha megoü lhet 
egy szoü rnyet, 2d8-at sebez, ha felboő szíáthet egy saá rkaá nyt, 4d8-at.

Mentődobások: Ha raá b'sztaá l, eá s egy mentoő  szuü kseáges meárgezeás 
ellen, vagy hogy fel ne robbanj, vagy ne keruü lj egy saá rkaány uá tjaába, 
dobj 1d20 + szintet (EÓ K-t). A zuá zoá s rohadeákok +3-at kapnak fizi-
kai szopaá sok ellen, a maágikus rohadeákok +3-at a maágikusak ellen,
a sunnyogoá k meg +3-at minden ellen, mert annyira fuü rgeák. Ha az 
eredmeány 20, vagy toü bb, a mentoő dobaá s sikeruü lt.

Ölés az aranyért
A karakterek azutaán kapnak tapasztalatot (TP), hogy elbandaá z-
zaák a kazamataákban szerzett szajreá t. Tudom is eán, koü ltseák foga-
doá ra, meg kurvaákra. Vagy fizessenek kikeápzeá seá rt, ha ennyire 
kib'szott tompaák. A szintleápeá shez a jelenlegi szinted x 2000 TP 
kell.

A „Here's Some Fuckin' D&D” D. Ratliff munkaá ja a „Searchers of the Unknown” (Nicolas Dessaux) eá s a WTFIMD&DC (Justin Windle) hataá saá ra.
A „D&D” a WotC tulajdona. Semmilyen birtokolt veádjegy vitataá sa, vagy elbitorlaá sa nem volt ceá l, utalaá s szintjeán sem. A Meá ltaá nyos Hasznaá latba tartozoá nak veá lt.
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Ó, jee, kib'szott varázserők!
Minden nap kezdeteán a maágikus hatalommal bíároá  karakterek 
dobnak a taáblaá zatukon, hogy aznapra milyen baámulatos maágikus 
eroő kkel fogjaák szeá tb'szni az ellenseágeiket.

Az alaábbi kib'szott taábla hasznaá lataához vedd a karaktered kaszt-
jaá t eá s szintjeá t, eás laá tni fogod, haányszor dobhatsz a kasztod varaá zs-
lat listaá jaán, eás hogy haányszor tudja hasznaá lni naponta ezeket a va-
raá zslatait. A maágusok koü zeá  tartoznak a papok, druidaák, igeázoő k, eá s 
varaá zsloá k, a feá lmaágusok pedig a baá rdok, paplovagok, vaándorok eás 
bosz.mesterek.

Szint
Dobások a listán Varázslás naponta
Mágus Félmágus Mágus Félmágus

1-2. 2 1 2 1
3-4. 3 2 4 2
5-6. 4 2 6 3
7-8. 5 3 8 4

9-10. 6 3 10 5
+2 +1 +½ +2 +1

Peá ldaául: A nap kezdeteán egy 8. szintuő  vaándor haá romszor dob 
1d20-szal a druida listaán, eás a méregészlelés, kéregbőr, eá s faforma 
varaá zslatokat kapja. Mivel a vaándor 8. szintuő , ezt a haá rom varaá zs-
latot oü sszesen neágyszer hasznaá lhatja egy nap, olyan kombinaá cioá -
ban, ahogy akarja.

Pap és Paplovag varázslatok

1
Segélykérés: +1 egy taámadaá sra, mentoő re, vagy 
keápzettseágre. Egy percig, vagy az elsoő  hasznaá latig tart.

2 Fény: Egy taá rgy faá klyakeánt vilaá gíát 10 perc/szintig.

3 Étel/ital tisztítása: 1 laáb3/szint eá tel, vagy ital tisztíátaá sa. 
(1 laáb3 ≈ 28 liter vagy 28 dm3)

4 Ellenállás: +1 a mentoő kre egy napig.

5
Áldás: Szoü vetseágeseknek +1 taámadaásra eás feá lelem ellen, 
1 perc/szintig.

6 Víz megáldása: Szenteltvizet aá llíát eloő .
7 Könnyű sebek gyógyítása: 1d8 + 1/szint seá ruü leá sig.
8 Isteni kegy: +1 / 3 szint taámadaásra eás sebzeásre 1 percig.

9 Varázskövek: Haá rom kavicsra +1 taámadaá s, 1d6+1 sebzeás,
30 percig, vagy míág elhasznaá loá dnak.

10 A hit pajzsa: +2 VÓ aura boá nusz 1 perc/szintig.

11
Segítség: +1 taámadaá s eá s feá lelem elleni mentoő , 1d8 + 
1/szint (max. 10) ideiglenes eáp.

12 Közepes sebek gyógyítása: 2d8 +1/szint seá ruü leá sig.

13 Méreglassítás: Meáreg hataá sainak felfuü ggeszteá se 1 
nap/szint ideig.

14 Bénítás eltávolítása: Egy vagy toü bb leányt megszabadíát a 
beáníátoá  hataá stoá l.

15 Étel/ital teremtése: Haá rom embernek eleá g (vagy egy 
loá nak) / szint.

16 Súlyos sebek gyógyítása: 3d8 +1/szint seá ruü leá sig.

17
Ima: Szoü vetseágeseknek +1 a legtoü bb dobaá sra, 
ellenfeleknek -1, 1 koü r/szintig.

18 Betegség gyógyítás: Egy szemeá lyen az oü sszes.

19 Perzselő fény: Sugaá r 1d8 / keá t szint sebzeás, vagy 
1d8/szint eá loő holtak ellen.

20 Beszéd a holtakkal: A holttest vaá laszol egy keá rdeásre keá t 
szintenkeánt. 1 perc/szint ideig tart.

Druida és Vándor varázslatok
1 Vízteremtés: 2 gallon/szint tiszta víáz. (2 gallon ≈ 7.5 l)

2
Mágia észlelése: Varaá zslatok eás maágikus taá rgyak 60'-on 
beluü l, 1 perc/szintig. (60' ≈ 18.2 m)

3 Méregészlelés: Egy taá rgyban, vagy szemeá lyben.
4 Mágiaolvasás: Tekercsek eá s koü nyvek olvasaása.
5 Ellenállás: +1 a mentoő kre 1 percig.

6 Gabalyodás: A noü veányek mindenkit megfognak 40' 
sugaá ron beluü l, 1 perc/szintig. (40' ≈ 12 m)

7 Édesbogyó: 2d4 bogyoá , 1 eáp gyoá gyíátaá s egyenkeánt (max. 8
eáp / 24 oá ra).

8 Elrejtő köd: Koü d ideázeás 1 perc/szintre.
9 Lángteremtés: Tuő zdobaá s 1d6 +1/szint sebzeássel.

10 Beszéd az állatokkal: 1 perc/szint kommunikaá cioá .
11 Kéregbőr: +2 boá nusz VÓ 10 perc/szintig.
12 Léglöket: Az 1 EÓ K, vagy gyengeább leányeket felboríátja.

13
Fém melegítés: Feám felforroá síátaá sa, ami sebzi azokat, akik 
hozzaá eá rnek (1 sebzeás/koü r).

14 Faforma: 1 oá ra/szintig pont olyan vagy, mint egy fa.
15 Fatekerés: 20' sugaá ron beluü l az erdoő  kifacsarodik.
16 Villámhívás: 3d6 sebzoő  villaám híávaá sa az eágboő l.
17 Beszéd a növényekkel: 1 perc/szint beszeá lgeteá s.
18 Kőformázás: Baá rmilyen alakba.
19 Vízlégzés: 2 oá ra/szint, osztva a szemeá lyek szaámaával.
20 Állatforma: 1 oá ra/szintig aá llati alak.

Bárd, Igéző, és Varázsló varázslatok

1 Varázsjel: Maradandoá  szemeá lyes ruá na baá rmilyen nem-
maágikus taá rgyra.

2 Mágia észlelése: Varaá zslatok eás maágikus taá rgyak 60'-on 
beluü l, 1 perc/szintig. (60 laáb ≈ 18.2 m)

3 Kísértetzaj: Illuá zioá  zajok 1 koü r/szintig.
4 Fény: Egy taá rgy faá klyakeánt vilaá gíát 10 perc/szintig.
5 Máguskéz: 5 font (≈ 2.2 kg) telekineázis 1 koü r/szintig.
6 Szemfényvesztés: Aproá bb truü kkoü k 1 oá raá ig.

7 Mágiaolvasás: Tekercsek eá s koü nyvek olvasaása 10 
perc/szintig.

8 Tollesés: A szemeá ly lassan esik a leeá rkezeásig.
9 Sötétség: 20 laáb3 soü teá tseá g 10 perc/szintig.

10 Máguspáncél: +4 VÓ a szemeá lynek 1 oá ra/szintig.
11 Varázslövedék: 1d6+1 sebzeás, +1 loü vedeák / keá t szint.

12 Altatás: 4 EÓ K-nyi leányt maágikus aá lomba taszíát 1 
perc/szintig.

13 Sokkoló érintés: EÓ rinteá sre 1d6/szint (max. 5D6) 
elektromos sebzeás.

14 Láthatatlanság: 1 perc/szintig, vagy míág nem taámad.
15 Kopp-kopp: Bezaá rt, vagy maágikusan zaá rt ajtoá k nyitaá sa.
16 Pókmászás: Falon eás plafonon 10 perc/szintig.
17 Távollátás: 1 perc/szintig nagy taávolsaá gokra.
18 Mágiatörés: Varaá zslatok eás hataá sok megszuő nnek.
19 Tűzlabda: 1d6/szint sebzeás, 20 laáb sugaá rban.
20 Villámlövedék: 1d6/szint elektromos sebzeás.

Fordíátotta: Petrus, 2017, v1.1
(https://plus.google.com/+PeteRPGPlus)
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