GUN & FU

irta: Petrus / DEO (v1.0)

Varatlan események sodornak 6ssze benneteket, de egyiitt kell m(-
kodjetek, hogy elérjétek a célotokat és megakadalyozzatok egy na-
gyobb bajt, mikozben vad autos lild6zések és akrobatikus pisztoly-
parbajok soran kell atverekednetek magatokat.

A Gun&Fu szerepjaték John Harper jatékanak, a Lasers&Feelings-nek
egy alternativ (,hack”) valtozata és a modern hongkongi akci6filmek
vilagaba helyezi a szerepldket. A jatékhoz ezen leirason kiviil csak
par hatoldali dobdkockakra lesz sziikséged.

A jatékosok karakterei a Fészereplok (HGs6k), az ellenfél karakterek
a Gonosztevok és a Nagyfénok, a mesélé pedig a Rendezo.

A FOSZEREPLOK MEGALKOTASA

Valassz magadnak egy, a karakteredhez ill6 stilust: Arrogans, El-
szant, Fennkolt, Nagymend, Okos, Ravasz, Szexi, Tompa, Vad,
Vakmerd, Veszedelmes, vagy Zoldfiild.

Valassz egy szerepet: Fogalmatlan Irodista, H6s Zsaru, Illegalis

Bevandorld, Ketrecharcos, Maganhekus, Megkisértett Hivatal-
nok, Megtért B(indz0, Rejt6z6 Mester, Szende Tancosnd, vagy Titkos-
ligynok.

Valassz magadnak egy jartassagot 2 és 5 kozott. A magasabb ér-

ték jelenti azt, hogy jobb vagy a GUN mivelésében (direkt meg-
kozelités, ,berigom az ajtét és bevetédok”, pisztolyok, szamitogé-
pek, fellépés, autdvezetés, full kontakt kiizdésportok, atverés és csa-
las), az alacsonyabb pedig a FU-t erGsiti (elmélet, szellem, lagysag,
szocialis érzékenység, befolyas, ismeretek, odafigyelés, ,lagy” kiizd6-
sportok, csi, Gszinteség, bolcsesség, tapasztalat, ezotéria).

Kell egy, a Fészerepl6hoz és a vilaghoz ill6 név is, mint példaul
Hotshot, vagy Mad Dog.

Felszerelésként megkapod a szerepedhez ill6 altalanos targyakat,
egy egyenruhat, vagy altalanos, jellemzé 6ltozéket, van egy kis laka-
sod valahol a paneldzsungelben, lehet egy (it6tt-kopott autod, vagy
motorod. Gyakran eszel talcas kajakat, gyorsmeniiket, egészségtele-
niil élsz, ritkan sportolsz, de mégis ott van benned a parazs, ami csak
varja, hogy az események szele felizzitsa.

Valassz a Fészereplédnek egy célt is: Gazdagsag, Hirnév, Megtisztita-
ni a varost a blintdl, Megtalalni az igaz szerelmet, Legy6zni a Nagyf6-
nokot, Bosszi, En legyek a legjobb valamiben, Megvédeni a kdrnye-
zetemben él6ket, Biztonsagban tudni / Visszaszerezni az Gsi
tudast/ereklyét, vagy Bebizonyitani az igazamat / hogy hamisan itél-
tek el.

A NAGYFONOK

A HK filmek elején a fészereplé hdsok még ritkan tarsai, partnerei
egymasnak, sot, gyakran ellenségként, vagy rivalisként kezdik és az
események kovacsoljak dssze Gket. A jaték elején ezért a Nagyfonok
kap két elényt és egy hatranyt. Ezeket a meséld valasztja ki titokban.

El6nyok: Kapcsolatok, Helyi Hiresség (vagy Politikus), Gazdag, Sze-
rencsés, Kettds Identitas, Megfizetett Kovetdk, Hiiséges Testor, Jol
Védett Kiria.

Hatranyok: Megjel6lt (sebhely, tetovalas, valami, amir6l azonositha-
10, de elsére altalaban nem feltling, nem latszik), Rivalisok (a szerve-
ben évé befektetbi kérnek), Fliggdség (szertdl, vagy kozeli személy-
tél, csaladtagtol), Korlatozott (agyhoz kotott, nehezen mozog, vagy
pont borténben van), Zsarolt (valaki ismeretlen zsarolja és nem tud
rajonni, ki az), Kiilhoni (eliit a helybeliektdl), Furcsa (bizarr szokasai
vannak).

A TESZTDOBAS

Ha valami rizikos helyzetbe keriilsz, amelynek kimenetele kétséges,
dobj egy d6-tal. Dobj +1d6-tal, ha felkésziiltél a cselekvésre, és még
+1d6-tal, ha szakért6é vagy a témaban. (A Rendezé a karaktered hat-
tere és a helyzet figyelembe vételével majd tajékoztat arrél, hany
kockaval dobhatsz.)

Minden kockaval dobj és hasonlitsd 6ssze a jartassagoddal!

Ha GUN-t hasznalsz (fegyverek, direkt modszerek), a jartassa-
god ala kell dobnod.

Ha FU-t hasznalsz (érzelmek, bolcsesség), a jartassagod folé
kell dobnod.

Ha egyik kockaval sem értél el sikert, elrontottad. A Rendezé
mondja meg, mennyire romlott a helyzet.

Ha egy kocka sikert ért el, éppencsak, de megcsinaltad, bar
valami valami bonyodalmat, kart, vagy koltséget okoztal.

Ha két kocka is sikert ért el, jol csinaltad.
Szép munka!

Ha harom kocka is sikeres lett, akkor kritikus sikert értél el! A
Rendez6t6l kapsz valami extra hatast, effektet.

Ha pontosan eltalaltad a jartassagod értékét, egyfajta KULO-
NOS MEGERZESED tamad, egy sugallat, intuicio arrél, hogy mi is
torténik éppen. Feltehetsz a Rendezdnek egy kérdést, aki erre Gszin-
tén kell valaszoljon (ha tud). Néhany jo kérdés példaul:
Hogyan éreznek valéjaban? Ki all az egész mégé6tt? Hogyan tudnam
ravenni Gket, hogy ...? Mire / Rire kellene figyelnem? Mi lenne a leg-
jobb modja annak, hogy ...? Valéjaban mi folyik itt?
A valasztol fliggden megvaltoztathatod az akciodat és Gjra dobhatsz.

BEFOLYAS: Ha segiteni / akadalyozni akarsz valakit, aki éppen dobni
késziil, mondd el, mit teszel és dobj 1d6-ot. Ha sikert értél el, +1d6-ot
adsz neki, vagy 1d6-ot elveszel téle (de nem dobhat egynél kevesebb
kockaval).

A Rendezd megtilthatja ezt, ha értelmetlennek tiinik, vagy nem mi-
kodhet, kiilonosen akkor, ha a jatékosok megprobaljak halmozni
ezeket.

RENDEZOI FORGATOKONYV GENERATOR

Dobj, vagy valassz az alabbi tablazatokrol:

KI? \
4 — multinacionalis cég

1-kormanyzati ligynokség
2 - titkos tarsasag 5 - ismeretlen idegen
3 - helyi maffia/triadok/jakuza 6 - felébredt szellem / mimia

MI A TERVE? \

4 - felépiteni / létrehozni

5 - egyesiilni / egyesiteni

6 — megvédeni
MIT? \

4 - titkos szert / illegalis anyagot
2 - 6si ereklyét 5 - varosnegyedet/felhGkarcolot
3 - hirességet [ ismert személyt 6 - széfet / titkos adattarat

AMIVEL... |

1-arégid/varos/odvezet/blinszdvetkezet ura lehet

2 - elpusztithatja a vilagot / a varost / a kozigazgatast
3 - megalazhatja / befeketitheti a Hosoket

4 - fligg6vé tehet magatol egy régiot/varost

5 - felfedheti a varosi korrupciot / piszkos titkokat

6 - jolétet hozhat mindenkinek

A RENDEZO FELADATA

Az akciofilmes logika nem mindig m(kddik a valosagban, de ne légy
tilzottan elrugaszkodott. Ha nincs Gtleted, a fenti tablazat jo kiindu-
lasi pontokat adhat, amiket aztan jaték kozben tovabb formalhatsz.
Mesélj el kiilonféle bejatszasokat, amelyek nem kozvetleniil a karak-
terekkel torténnek, viszont kapcsolatosak az eseményekkel. Sejteté-
sek és mas szerepldktdl hallott hirek, pletykak alapjan fedd fel a ki-
rakds darabkait, torténjenek veliik furcsa dolgok, amelyek végén az-
tan felteszed a kérdést. ,Kang emberei egy boltost cibalnak ki az ut-
cara, hogy példat statualjanak. A pisztolyt mar a fejéhez nyomjak.
Mit tesztek?” ,Tatjana csendesen kiovakodik a takaroé alél és az ir6-
asztalodhoz oson, a fiokokat nézi at. Mit teszel?”

Teszdobast csak akkor kérj, ha a végkimenetel bizonytalan és nem is
akarod eldonteni te magad. Hasznald ki a hibakat is az akciok felpor-
getéséhez! A helyzet mindig valtozik egy dobas utan, akar igy, akar
Ugy.

Figyelj a jatékosokra, tegyél fel kérdéseket nekik és épits a valaszok-
ra! ,Volt mar dolgod a triadokkal? Mi (it6tt ki balul?” ,Emlékszel még,
kire szavaztal a legutolsé valasztason? Miért csalodtal benne?”

1 - elpusztitani / meg6lni
2 - ellopni / elrabolni
3 - elfoglalni / megszallni

1- aranytartalékot
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