RESZEG MEDVE HARCOS

Irta: Keeton Harrington

Ebben a szerepjatékban olyan orosz ligynckoket alaki-
tasz, akik a mai, modern moszkvai csatorndkban tanyazé
részeg medvék jelentette fenyegetéssel harcolnak.

Szabalyok

Dobj d6-tal a relevans statisztika ala a sikerhez. Ha van
megfelel§ szakértelmed, vagy hasznalhatd felszerelésed,
adj 1-et a stathoz a teszt idejére.

Statisztikak

Négy stat irja le a karaktered. Allits fel rangsort koztiik 1-
t6l 4-ig, ahol a 4 jellemzi a legmagasabb szint(i képessé-
get, és az 1 a legalacsonyabbat.

HATALOM

GYORSASAG

VONZERO

RESZEG MEDVE ISMERET

A HATALOM szolgdl a részeg medvék, vagy alattvaléik el-
leni kdzelharchoz, illetve a fizikai cselekvésekre. A
GYORSASAG a medvék tdmaddasanak elkertlésére, illetve
ligyességi, mozgékonysagi teszteknél sziikséges. A
VONZEROt a méasokkal torténd interakciok soran hasznal-
hatod. A RESZEG MEDVE ISMERET (réviditve RMI) egy k-
I6nleges stat - ha a karakter egy egész kort eltolt egy med-
ve megfigyelésével és sikeres tesztet dob, a dobott értéket
hozzdadhatja a kdvetkezd tesztjéhez. Haszndlhatod arra is,
hogy megtudj dolgokat a részeg medvékrél.

Szakértelmek

A szakértelmek szabadon értelmezettek. Valassz magad-
nak, amit akarsz. Egy relevans szakértelmet kapsz minden
stathoz; példdul valaszthatod ezeket: ,Pofanverni a Részeg
Medvéket, Akrobatika, Hazudozas, és Részeg Medvék Bu-
véhelyei”.

Felszerelés

Az Ggynokok kapnak egy pisztolyt, amikor belépnek az
ORMES-be (Orosz Részeg Medve Ellenes Szervezet). Ezen
fellil valaszthatnak még két masik felszerelést, amit ott-
honrél hoznak, vagy a szervezettdl kérnek. Lehetséges pél-
dak: auté, mend napszemiiveg, kard, medve detektor. To-
vabbi eszkozok a kiildetés soran szedhetG6k fel. A szokdsos
felszerelések 1-et adnak a tesztdobas célszamahoz. A lu-
xus holmik (sportkocsi, smasszerpuska, lancflrész, ...) 2-t
adnak a teszthez, de két szokvanyos targyba , keriilnek” és
nehezebb ilyenekre bukkanni. Néhany eszkoz sziikséges

lehet bizonyos akcidkhoz; nehezen lehet pl. autds lildozést
elképzelni autdék nélkal.

Harc és Sériilések

Hogy eltalalj valakit a harcban, dobj a megfelel6 statra.
Ha egy karaktert megtamadnak, dobhat GYORSASAGot,
hogy id6ben kitérjen - ha sikerrel jart, nem kap sebzést.
Akinek nem sikerdl, levonja a tdmado altal dobott értéket
a sajat statjaibdl. Az 6sszes harc igy zajlik le. A kapott sérii-
|és eloszthato a statok kozott (vagyis a karakter, aki 4 sérii-
|ést kapott, mind a négy statjabdl levonhat egyet-egyet). A
karakter gyogyithatja magdt, vagy masokat egy sikeres
GYORSASAG dobassal; a visszakapott mennyiség annyi,
amennyit dobott. A karakterek minden taldlkozas ese-
mény utan csak egyszer gyogyithatok.

Az Ellenség - A Részeg Medvék

Egy kdzonséges Részeg Medve HATALOM 5 és
GYORSASAG 3 értékekkel bir, és nincsenek relevans szakér-
telmei. Ha az kell, hogy a medve megtegyen valamit, ami
nincs itt kifejtve, improvizalj valami eredményt.

Szintén bemutatkoznak a Fejlett Részeg Medvék, akik-
nek HATALOM 5 és GYORSASAG 4 értékeik vannak, és em-
berszerlen 6sszefordithatjak az ujjaikat fegyverek és esz-
kozok haszndlatara.

A Nindzsa Medvék a medvekdzosség csendes gyilkosai,
akik jellemz&en egyediil tevékenykednek. HATALOM 3 és
GYORSASAG 5 értékeik vannak, és gyakran hasznalnak do-
bdcsillagokat és lopakodast, hogy eliminaljak az ellenfelei-
ket.

A Medvefénékdk a medvenemzettség nagyurai.
HATALOM 4, GYORSASAG 4, VONZERO 4, és RMI 4 értékeik
vannak. Gyakran korilveszik 6ket alacsonyabb rangi med-
vék, akik teljesitik a parancsaikat.

Kalandotletek

- Részeg Medvék okoznak bajt a helyi lokalban! Két ko-
z6nséges és egy fejlett medve tul sok vodkat ivott és most
bajt kevernek.

- Egy nagyhatalm( Medvefénok utazik a pancélozott au-
téjaban az egyik varosbdl a masikba. Most kell lecsapno-
tok ra és eliminalni, mig gyengébb!

- Részeg Medvék rajzanak ki a csatornakbél. Mi a poko-
lért torténik ez? Talaljatok ki!

- Akaddlyozzatok meg egy ligyletet a Részeg Medvék és
az orosz maffia kozott!

- Ussetek rajta a Részeg Medvék egyik eréditményén,
ami tele van Ninja Medvékkel!



